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本 书 讲述 了 Creo parametric 2.0 中 文 版 的 各 种 功能 。 全 书 共 分 14 章 ， 分 别 介 绍 了 Creo 
parametric 2.0 中 文 版 入 门 、 草 图 绘制 、 基 础 特征 建 模 、 工 程 特征 建 模 、 实 体 特征 编辑 、 和 零件 
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实例 、 切 割 机 设计 综合 实例 、 留 声 机 设计 综合 实例 等 知识 。 

全 书 主题 明确 ， 解 说 详细 ， 紧 密 结 合 工程 实际 ， 实 用 性 强 。 适 合 于 作为 计算 机 辅助 设计 
的 教学 课本 和 上 自学 指导 用 书 。 
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Creo parametric 2.0 版 本 是 美国 参数 技术 公司 (PTC) 全 新 推出 的 设计 软件 系列 ， 为 用 





抽空 电子 模具 y 玩具 等 行业 > 其 有 各 探 作 性 、 开放 六 饭 用 三 大 竺 扩 。 

在 一 个 机 械 工程 项 目 中 ， 首 先是 确定 设计 方案 ， 第 二 步 是 制作 三 维 实体 模型 初步 预 宽 
产品 以 及 进行 干涉 检查 每 ， 第 三 步 是 生成 产品 加 工 工 程 图 ， 第 四 步 是 加 工 出 成 品 。 这 四 步 
必 不 可 少 ， 其 中 三 维 实体 建 模 在 工程 设计 中 占有 举足轻重 的 地 位 ， 因 此 和 擎 握 关 于 三 维 实体 
建 模 的 相关 知识 ， 是 成 为 一 名 优秀 机 械 设 计 工 程 师 的 必 备 条 件 。 

本 书 全 而、 系统 地 介绍 了 Creo Parametric2.0 在 工程 设计 中 的 应 用 ， 系 统 地 介绍 了 工 
程 设计 中 从 草 绘 到 三 维 实体 建 模 ， 再 到 对 零件 进行 装配 ， 进 而 对 机 构 进 行 运动 仿真 《或 制 
作 运 动 动 画 ), 再 而 生成 产品 零件 的 工程 图 以 及 对 设计 模型 进行 演 染 的 设计 过 程 , 避 循 了 产 
品 设计 的 思路 ， 锻 炬 了 读者 产品 设计 的 能 

本 书包 括 草 绘 、 三 维 实体 建 模 、 工 程 特征 、 零 件 的 装配 、 机 构 的 运动 仿真 、 动 画 、 工 
程 图 的 绘制 、 三 维 布线 与 管道 以 及 演 染 等 9 大 部 分 ， 每 一 章 后 面 都 有 一 个 综合 实例 ， 实 例 
基本 上 包括 了 该 草 所 讲述 的 知识 点 ， 还 附加 了 三 个 大 型 经 典 实 例 ， 涵 括 了 9 大 部 分 内 容 的 
右 干 部 分 ， 内 容 丰 埋 全 面 、 主 有 实战 性 ， 有 利于 读者 全 面 掌握 本 书 所 介绍 的 内 容 ， 银 炼 动 
手 操作 能 

本 书 在 编写 过 程 中 详细 记录 和 总 结 了 建 模 以 及 设计 过 程 中 所 要 注意 的 问题 ， 使 读者 更 
加 深刻 地 理解 各 种 命令 ， 并 且 在 易 出 现 错误 的 地 方 均 附 有 易 错 点 训 析 ， 以 帮助 谈 者 及 时 找 
到 错误 原因 并 加 以 改正 ， 走 出 困惑 与 误区 。 

本 书 除 利 用 书面 讲解 外 ， 还 附带 了 多 功能 随 书 学 习 光 盘 。 光 盘 中 包含 全 书 实例 源 文件 
系 材 以 及 实例 的 结 末 文件 素材 ， 并 制作 了 实例 视频 进行 同步 讲解 。 

本 书 由 三 维 书 屋 工作 室 策划 ， 主 要 由 郑州 铁路 职业 技术 学 院 的 蜗 辉 老师 和 军械 工程 学 
院 的 胡 仁 喜 老 师 编号 ， 李 鹏 、 周 冰 、 重 伟 、 李 瑞 、 王 敏 、 张 俊生 、 王 玮 、 盏 塔 、 王 艳 池 、 
阳平 华 、 有 去 涛 、 辣 聪 聪 、 王 增 合 、 路 纯 红 、 王 义 发 、 王 玉 秋 、 杨 雪 静 、 张 日 唱 、 刘 昌 丽 、 
户 园 、 万 金 环 、 王 渊 峰 、 王 兵 学 、 康 士 廷 等 也 参加 了 部 分 编写 工作 ， 在 此 对 他 们 的 帮助 表 
示 感 谢 。 

由 于 作者 的 水 平 有 限 ， 加 之 时 间 人 仓促， 书 中 丝 漏 在 所 难免 ， 奶 请 广大 读者 登录 网 站 
www.Sjzsanweishuwu.com 或 联系 win760520@126.com 不 将 赐教 ! 
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本 章 导 读 


本 章 介 绍 了 软件 的 工作 环境 和 基本 操作 ， 包括 Creo Parametric 2. 0 概 
述 、 界 面 组 成 、 定 制 环境 和 基本 的 文件 操作 、 视 图 、 磊 色 管 理 和 模型 树 操作 
等 内 容 。 目 的 是 让 读者 尽快 地 熟悉 Creo Parametric 2.0 的 用 户 界 面 和 基本 
技能 。 这 些 都 是 后 面 章节 Creo Parametric 2.0 建 模 操作 的 基础 ， 建 议 读者 
能 够 仔细 掌握 。 


重点 与 难点 
四 ” 控 作 界 而 
编辑 视图 
颜色 管理 
模型 树 的 管理 
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1.1 Creo parametric 2.0 概述 


作为 三 维 建 模 顶尖 软件 的 Creo parametric 2.0 与 Pro/[ENGINEER、Creo elements 一 样 是 
美国 参数 技术 公司 (PTC 公司 ) 推出 的 软件 ,与 Pro/ENGINEER e 和 Creo elements 相 比 , Creo 
parametric 2.0 的 界面 更 加 人 简洁 和 人 性 化 ， 起 到 了 学 一 于 软件 ， 了 解 多 于 软件 的 作用 。 它 包含 
了 最 先进 的 生产 效率 工具 ， 可 以 促使 用 户 采 用 最 佳 设计 做 法 ， 同 时 确保 遵守 业界 和 公司 的 标 
准 。 集 成 的 参数 化 3D CAD/CAM/CAE 解决 方案 可 让 用 户 的 设计 速度 比 以 前 任何 时 候 都 要 
快 ， 同 时 最 大 限度 地 增强 创新 力度 并 提高 质量 ， 最 终 创 造 出 不 同 凡 啊 的 产品 。 








[LH.1.1 ”PTC 的 发 展 过 程 


1985 年 PTC 公司 建立 于 美国 波士顿 ， 开 始 参数 化 建 模 软件 的 开 及 。1988 年 自 球 三 维 建 
模 软件 Pro/ENGINEER V1.0 诞生 ， 通 过 12 年 的 努力 ，Pro/ENGINEER 成 为 当时 三 维 建 模 软 
件 中 最 顶尖 的 产品 。PTC 公司 从 建立 以 来 为 许多 客户 提供 高 级 服务 ， 也 收购 了 很 多 重要 的 公 
司 。 从 成 立 到 现在 , 它 先后 收购 了 近 20 家 高 端 公司 , 包括 最 近 的 Planet metrics、Relex software 
等 等 。2012 年 最 新 产品 Creo parametric 2.0 诞生 ， 是 PTC 公司 又 一 次 的 跃进 。 








LLNH.1.2” Creo 应 用 的 重要 领域 


Creo 是 在 功能 强大 的 Pro/ENGINEER 软件 基础 上 经 过 重大 改进 而 推出 的 超 强大 的 软件 
包 ， 自 身 保留 着 Pro/ENGINEER 的 CAD、CAM、CAE 等 三 个 重要 的 模块 ， 而 且 还 添加 了 其 
他 重要 功能 ， 完 全 可 以 满足 现今 所 有 大 型 生产 公司 的 需求 。 

PTC 公司 的 旗舰 产品 Pro/ENGINEER 上 自问 世 开 始 即 引起 机 械 CAD/CAE/CAM 界 的 极 大 
震动 , 成 为 全 世界 及 中 国 地 区 最 普及 的 3D CAD/CAE /CAM 系统 。 它 的 单一 数据 库 、 参 数 化 、 
基于 特征 、 全 相关 及 工程 数据 再 利用 等 概念 改变 了 MDA 的 传统 观念 ,已 成 为 当今 世界 MDA 
领域 的 新 标准 。Pro/ENGINEE 广泛 应 用 于 电子 、 机 械 、 模 具 、 工 业 设 计 、 汽 车 、 上 自行 车 、 航 
天 、 家 电 、 玩 具 等 行业 ， 可 谓 是 全 方位 的 3D 产品 开发 软件 ， 其 新 版 本 Creo 集 零 件 设计 、 产 
品 组 合 、 模 具 开 发 、NC 加 工 、 饭 金 件 设计 、 铸 件 设计 、 造 型 设计 、 逆 向 工程 、 自 动 测量 、 
机 构 仿 真 、 应 力 分 析 、 产 品 数据 库 管理 等 功能 于 一 体 ， 功 能 强大 ， 应 用 极 广 。 它 在 生产 过 程 
中 能 将 设计 、 制 造 和 工程 分 析 等 环节 有 机 地 结合 起 来 ， 使 企业 能 够 对 现代 产品 的 多 样 性 、 复 
杂 性 、 可 靠 性 和 经 济 性 等 做 出 迅速 反应 ， 增 强 了 企业 的 市 场 竞争 能 力 。 应 用 Creo 将 有 效 地 提 
高 企业 设计 能 力 ， 减 小 企业 产品 开发 周期 。 





























[LH.1.3 主要 功能 特色 

Creo parametric 2.0 内 置 三 维 建 模 的 CAD 模块 。 在 CAD 模块 中 不 仅 包 含 机 械 零 件 的 设 
计 ， 也 包含 其 他 部 分 的 设计 ， 比 如 电路 的 设计 、 管 道 的 设计 。 这 类 功能 在 实际 应 用 中 是 不 可 
或 缺 的 ， 也 是 很 多 软件 没有 做 到 的 ， 只 有 学 好 CAD 中 这 几 个 部 分 ， 才 可 以 在 机 械 行业 中 更 








胜 一 筹 。 

除了 CAD 模块 之 外 还 有 CAE 和 CAM 两 大 模块 ， 这 两 大 模块 在 实际 应 用 中 也 起 着 重要 
的 作用 ， 比 如 动力 学 和 有 限 元 分 析 ， 数 控 加 工 等 。 本 书 主要 讲解 CAD 部 分 。 

在 工业 设计 以 及 加 工 零件 的 过 程 中 ,一般 都 要 通过 模型 设计 〈 各 类 建 模 ) 创建 三 维 模 型 ， 
通过 运动 仿真 验证 运动 是 否 满足 要 求 。 如 果 满 足 要求 ， 通 过 泻 染 使 其 美化 , 吸引 客户 的 兴趣 。 
接 痢 是 绘制 工程 图 ， 准 备 加 工 。 

Creo parametric 2.0 具有 以 下 功能 : 

(1) 强大 的 3D 实体 建 模 : 无 论 多 么 复杂 的 零件 或 模型 ，Creo Parametric 都 可 以 精确 
完美 地 创建 几何 图 形 ， 目 动 创建 日 给 尺寸， 人工 更 改 章 给 尺寸， 快速 可 靠 地 创建 工程 特征 ， 
例如 倒 角 、 膏 、 拔 模 等 。 

(2) 可 靠 地 装配 建 模 : Creo Parametric 可 以 智能 地 快速 创建 装配 建 模 ， 并 及 时 创建 简化 
表示 。 用 Shrinkwrap 轻 量 准确 的 模型 表示 动态 仿真 ， 用 AssemblySence 租 入 拟 合 ， 形 状 和 函 
数 知识 ， 可 以 快速 准确 地 进行 装配 。 

(3) 3D 模型 和 2D 工程 图 的 转换 : Creo Parametric 可 以 从 3D 模型 直接 转换 为 符合 国家 
标准 的 2D 工程 图 ， 大 大 减少 了 绘制 二 维 工 程 图 的 时 间 和 党 琐 的 操作 ， 而 且 创建 的 工程 图 可 
以 目 动 显示 实体 模型 的 全 部 尺寸 。 

(4) 专业 曲面 设计 : 利用 目 有 风格 可 以 更 快速 地 创建 自由 形式 的 曲面 ， 也 可 以 通过 拉 
伸 、 旋 转 、 扫 揪 、 泥 合 等 实体 特征 创建 复杂 的 曲面 。 对 所 创建 的 曲面 可 以 进行 更 多 的 檀 切 ， 
合并 等 编辑 操作 。 

(5) 车 命 性 的 扭曲 技术 : 对 选 定 的 几何 模型 进行 动态 缩放 、 全 局 变形 、 拉 伸 折 杰 模 型 
等 操作 。“ 扭 曲 ” 功 能 也 可 以 应 用 于 其 他 CAD 工具 导入 的 几何 体 。 

(6) 匆 金 模型 : 可 以 创建 饭 金 模型 ， 包 括 折 人 区、 加 模 等 多 个 操作 。 目 动 从 3D 几何 生成 
平整 状态 ， 使 用 各 种 人 榴 曲 余 量 计算 来 创建 设计 的 平整 状态 。 

(7) 数字 化 人 体 建 模 : 可 以 利用 Manikin lite 功能 在 CAD 模型 中 插入 数字 化 人 体 ， 并 
对 其 进行 处 理 。 

(8) 焊接 创建 和 文档 : 可 以 定义 焊接 连接 方式 ， 并 从 模型 中 该 取 重 要 的 金属 信息 ， 完 
成 完整 的 2D 焊接 文档 。 

(9) 实时 照 厂 渔 染 : 可 以 通过 动态 更 改 儿 何 实 体 ， 从 不 同 的 角度 创建 与 照片 一 样 逼 真 
的 图 片 ， 并 可 以 泻 染 最 大 的 组 件 。 

Creo Parametric 的 功能 极为 强大 ， 上 述 只 不 过 是 众多 功能 当中 比较 常用 的 几 个 ， 能 够 深 

解 并 熟练 掌握 这 些 功 能 ， 是 创建 现代 化 工程 必须 具备 。 
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启动 Creo parametric 2.0, 新 建 一 个 文件 或 者 打开 一 个 已 存在 的 文件 时 便 可 以 看 到 一 个 用 
户 操 作 界 面 。 操 作 界 面 主 要 由 标题 栏 、 自 定义 快速 访问 工具 栏 、 选 项 卡 、 工 具 栏 、 组 、 快 捷 
工具 栏 、 导 航 区 以 及 绘图 窗口 等 组 成 ， 如 图 1-1 所 示 。 

1. 标题 术 

标题 栏 位 于 Creo parametric 2.0 下 上方， 当 新 建 或 打开 模型 文件 时 , 在 标题 栏 中 除了 显示 
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| [本 | 所 ，“ 不 于 未 和 村 入. se| 屿 | 种 智能 >- 


1-1 ”Creo parametric 2.0 用 户 操作 界面 


在 标题 栏 的 右 侧 有 三 个 实用 按钮 :【 最 小 化 】 按 钮 下 a,【 最 大 化 】 按 钮 量 a,【 关 闭 】 按 钮 
mm 。 

2. 上 自 定义 快速 访问 工具 栏 

自 定义 快速 访问 工具 栏 由 【新 建 】 命 令 口 、【 打 开 ]】 命令 臣 、【 保 存 】 命 令 国 、【 撤 
销 】 命 令 、【 重 做 】 命 令 、【 重 新 生成 】 命令 宇 、【 窗 口 】 1 "以 及 【关闭 】 
命令 四 等 组 成 ， 点 击 【 关 闭 】 命 令 后 的 【 自 定 义 快速 访问 工具 栏 】 命令”， 弹 出 图 1-2 所 
示 的 下 拉 列 表 ， 通 过 勾 选 或 不 选 列 表 中 的 复 选 项 可 以 目 定 义 添 加 或 删除 快速 访 问 工 具 栏 的 一 
些 命令 符号 的 显示 状态 ， 义 选 时 该 命令 将 在 目 定 义 快速 访问 工具 栏 中 显示 ， 不 勾 选 时 则 隐 
藏 。 

3. 选项 卡 

选项 卡 中 包括 【文件 】、【 模 型 】、【 分 析 】、【 注 释 】、【 泻 染 】、【 和 人 体 模 型 】、 
【工具 】、【 视 图 】 以 及 【应 用 程序 】 等 选项 。 在 选项 卡 中 的 任 一 项 右 击 鼠 标 ， 弹 出 快捷 荣 
单 ， 点 击 快捷 沈 单 中 的 【选项 卡 】， 弹 出 【选项 卡 】 下 拉 列 表 ， 如 图 1-3 所 示 ， 通 过 勾 选 或 
不 选 列表 中 的 复 选 项 可 以 目 定义 添加 或 删除 选项 卡 的 一 些 选项 的 显示 状态 。 

4. 工具 栏 

Creo parametric 2.0 提供 了 各 种 实用 而 直观 的 工具 栏 ， 在 工具 栏 中 集中 了 利用 的 工具 命 








令 按 钮 ， 系 统 允 许 用 户 根据 自己 的 需要 或 者 操作 习惯 ， 对 工具 栏 进行 相应 的 设置 。 下 面 介绍 
工具 栏 设置 的 一 般 办 法 。 











i 自 定义 快速 访问 工具 栏 ©) 
正 0 2 
了 新建。 在 功能 区 下 方 显示 快速 访问 工具 栏 (8) 
避 打开 
选项 卡 上 ) 加 
yf 保存 本 模型 
Y 壤 湛 口 隐 若 命令 标签 加 分 析 
可 村 做 注释 
可 重新 生成 自 定 六 功能 区 慷 ) F 演 染 
了 窗口 口 最 小 化 功能 区 @g) Ctrl+F1 可 人 体 模型 
YY 关闭 吕 工具 
更 舍命 令 (M)... 辟 视 
在 功能 区 下 方 显 示 (9) MM 应 用 程序 
1-2 快速 访问 工具 栏 下 拉 列 表 1-3 选项 卡 下 拉 列 表 








(1) 点 击 选项 卡 中 的 【文件 】 按 钮 ， 弹 出 如 图 1-4 所 示 的 下 拉 列 表 。 

(2) 点 击 列表 中 的 【选项 】 按 钮 ， 弹 出 如 图 1-5 所 示 的 【Cse Paranetric 选 现 】 对 
话 框 。 

(3) 点 击 对 话 框 左 侧 的 【 目 定义 功能 区 】 按 钮 ， 系 统 切换 至 如 图 1-6 所 示 的 【 目 定 义 功 
能 区 】 选 项 卡 页 面 ， 在 此 选项 卡 中 通过 编辑 【 主 选项 卡 】 中 【【 重 命名 】 命 令 按钮 ， 可 以 修改 
工具 栏 中 各 个 命令 按钮 。 
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文件 - | | 主页 
最 近 的 文件 
保存 
男 存 洲 
aa #J ED (PF » 
管理 净 件 全) » Creo Parametric 选项 
收藏 区 查看 和 管 好 的 选项 。 
准备 (&) » 于 厂 | 查看 和 管理 自己 喜好 的 选项 
模型 显示 在 此 处 显示 自己 喜好 的 选项 
图 元 显示 佳 “ 配 相思 气 二 ” 中 ， 右 键 单 击 选 项 并 从 快捷 菜单 选 职 “ 滞 加 到 收藏 丈 ”。 
加 
管理 会 话 思 。 ， 人 
装配 
数据 交换 
1. 点 击 此 按钮 狐 金 ( 件 ) 
局 入 项 自 定义 功能 区 入 
民 快速 访问 工具 栏 所 一 2. 点 击 此 按钮 
区 4 iat om 窗口 设置 
_ 许可 
调试 配置 编辑 器 
1-4 文件 下 拉 列 表 1-5 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 
5. 组 


组 可 以 控制 工具 栏 中 各 按钮 的 显示 状态 ， 在 如 图 1-6 所 示 的 【 目 定 义 功 能 区 】 选 项 卡 页 
面 中 通过 单 击 【新 建 组 】 可 以 控制 【组 】 的 显示 状态 ， 在 工具 栏 中 任 一 命令 按钮 上 右 击 鼠 标 ， 
弹出 如 图 1-7 所 示 的 快捷 菜单 ， 点 击 【 移 至 次 出 】 按 钮 ， 便 可 把 这 一 个 命令 按钮 放置 到 组 中 ; 
反之 ， 在 组 中 菏 一 命令 按钮 上 右 击 鼠 标 ， 弹 出 如 图 1-8 所 示 的 快捷 染 单 ， 点 击 【 组 】 按 钮 便 



























Cr Paranetr 选项 Xx 
收藏 来 厂 | 自 定 久 功能 区 。 
环境 _| 自 定 兴 功能 区 
人 从 下 列 位 置 选 职 命令 (C): 自 定义 功能 区 @): 
图 元 显示 设计 装配 | 村 型 选项 卡 主 选 项 卡 
装配 ~ Me 
数据 交换 CE v [模型 
铬 金 ( 件 ) WDF 操作 [vf 操作 
EF ==3 月 x 方向 [TF 获取 数据 
自生 多 功 能 区 S| 本 1 方向 > MM 
A 司 z 方向 四 MV 元 件 
分 临时 着 色 + 车 基准 
许可 是 主 * [Wf 切口 和 曲面 
了 互 换 》 [TF 修饰 符 
大 充 限 装配 bp [Vf 模型 显示 
有 修 草 . bp 区 模型 意图 
修饰 符 » 、 [分析 
es 添加 () >> b> [Vf 注释 会 
修 肇 螺纹 证 
沪 倒 贺 角 .. . 《< 移 除 (8) bp [这 染 二 
国 偏 移 bp [Vf 人体 模 型 
于 | 偏 移 . b> [Vf 工 具 
ne * [Vf 视图 
纺 偏 称 平 面 . bp [Vf 应 用 程序 
元 件 » 
元 件 操作 
元 件 显示 样式 
回 元 件 界 面 . .. 
全 部 更 新 
d= 关系 . 
关系 和 参数 
上 省 几何 新 建 选项 卡 ([) | 新 建 钥 (了 ) 新 建 层 要 (S) 
辣 几何 阵列 二 多 
分 离 
[ma 分 解 图 自 定义 
a 有 导入 /导出 @@) 7 
加 切换 状况 
嚼 . 切换 符号 ” 
导出 配置 (X)... 于 定 ; 取消 





1-6 目 定 义 功 能 区 选项 卡 


添加 到 快速 访问 工具 栏 忆 ) 


添加 到 快速 访问 工具 栏 心 ) ee 
| 移 至 道 出 如 沽 -一 一 一 点 击 此 按钮 在 功能 区 下 方 显示 快速 访问 工具 栏 &) 


自 定义 快速 访问 工具 栏 ) :组 @ i 一 | 点 击 此 按钮 ' 


在 功能 区 下 方 显示 快速 访问 工具 栏 8) 














口 最 小 化 痊 负 ) 
隐 识 命令 标签 红 ) 口 隐语 前 令 标签 
自 定义 功能 区 钙 ) I 
口 最 小 作 功 能 区 凶 ) Ctrl+F1 口 最 小 化 功能 区 钙 ) Ctrl+Fl 





1-7 快捷 沫 单 1-8 快捷 沫 单 


快捷 工具 栏 
快捷 工具 栏 位 于 绘图 窗口 的 顶部 ， 包 括 【重新 调整 】 加 、【 放 大 】 饼 以 及 【缩小 】 辟 等 
命令 ， 在 这 里 可 以 快速 调用 某 些 和 常用 命令 ， 在 快捷 工具 栏 上 任 一 命令 按钮 上 右 击 鼠标 ， 弹 出 
如 图 1-9 所 示 的 下 拉 列 表 ， 在 列表 中 可 以 通过 勾 选 来 显示 某 些 命 令 按钮 。 
7. 导航 区 
【 模型 树 】 呈 按 顺序 显示 创建 的 特征 ， 如 图 1-10 所 示 。 
【文件 浏览 器 】 氏 可 以 浏览 计算 机 上 的 文件 并 打开 ， 如 图 1-11 所 示 。 
【收藏 夹 】 鱼 可 以 打开 收藏 的 网 页 等 ， 如 图 1-12 所 示 。 
绘图 窗口 





绘图 窗口 是 指 模型 显示 的 窗口 ， 它 可 以 显示 模型 的 各 个 状态 。 在 绘图 窗口 中 选中 菏 一 特 
征 零 件 后 右 击 鼠 标 弹 出 快捷 菜单 ， 可 以 对 模型 进行 编辑 。 
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1-9 下 拉 列 表 








人 公用 文件 来 
FRONT 国 在 会 话 中 
"7 RIGHT 和 硬 
,可 切 功 标 2 
4 名 切 得 标识 60 多 我 的 文档 = 名 在 在 六 
而 - 库 伟 出 项 标识 90 辐 celger 
#0 切 莫 标识 138 入 工作 目录 
-0 伸 出 项 标识 309 部 网 上 邻居 
9 切 竟 标记 1488 向 | Yianikin 库 
中 在 此 括 入 壁 收 藏 夫 
-上 "阵列 ( 轮 廊 筋 ) 
1-10 模型 树 图 1-11 浏览 0 


在 Creo parametric 2.0 中 ， 文 件 管理 包 


含 新 建文 件 、 打 开 文 件 、 保 存 文件 、 男 存 为 文件 、 


打印 文件 以 及 关闭 文件 等 众多 的 文件 管理 方式 ， 在 用 户 界面 工具 栏 中 【文件 】 选 项 的 下 拉 菜 


单 中 选择 命令 


进行 文件 操作 ， 如 图 1-13 所 示 。 

















Pa 打开 加 ) 1 C:\Users\AdministratorN... \prt0001. prt 


89s | at [| 
2 C:\Usersh. . .新 建交 件 夹 (4)\dianfengshan. asm -位 
3 C: hsers. . .Aceh0707T\ 结 果 \di anfengshan. asm 
4 C: Msersh. . .新 建交 件 夹 (3)\dianfengshan. asm -位 


”5 C:\Wsers\... ‘新 建交 件 夹 (2) \dianfengshan. asm -位 
6 C:\Users\. . .结果 \di anfengshan asm 

人 
T C:AUsers'Administrator. .ALingjiar drw 


8 C: "VU ‘Admi trator'. linellan. dr 
9 C: UV ‘Admi orN... \lingjian. dr 
二 CAU Adaministrator. . .ALingjiarn. dr 
文件 寂 
意 理 文件 C:\Users\Admini tor'. . .ALingjian. dr 
准备 (R) CA \hdminist YN... \lingjian. dr 
C:\Users\hdmi trator\... \lingjian. dr 
管理 会 话 帅 ) 
帮助 
;二 | 选项 
Xx E:T 


1-13 文件 下 拉 有 亲 单 


[01.3.1 新 建文 件 


在 建立 新 模型 前 ,需要 建立 新 的 文件 ,在 Creo parametric 2.0 中 可 以 创建 多 种 类 型 的 文件 ， 
包括 布局 、 草 绘 、 零 件 、 装 配 、 制 造 、 绘 图 、 格 式 、 报 告 、 图 表 、 记 事 本 、 标 记 等 类 型 ， 其 
中 比较 常用 的 有 草 绘 、 零 件 、 装 配 、 绘 图 等 。 下 面 以 新 建 一 个 零件 文件 为 例 介 绍 新 建文 件 的 

(1) 点 击 自 定义 快速 访问 工具 栏 或 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 或 者 点 击 选项 卡 中 的 
【文件 】-【 新建 】 命 令 。 

(2) 系统 弹出 如 图 1-14 所 示 的 【新 建 】 对 话 框 ， 选 择 文件 的 类 型 。 默 认 的 类 型 为 【和 雪 
件 】【 子 类 型 】 为 【实体 】 

(3) 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 零件 的 名 称 。 

(4) 取消 勾 选 Vf 使 用 点 计 模板 选项 ， 点 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(5) 弹出 如 图 1-15 所 示 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 公 制 模 板 mmns_Part_soli4， 然 
后 点 击 【 人 确定】 按钮， 进入 如 图 1-16 所 示 的 零件 操作 界面 。 


OD 注意 


> 在 【新 建 】 对 话 框 中 输入 的 文件 名 不 可 以 是 中 文 名 称 不 能 有 空格 . 

> 如 果 不 去 掉 【 使 用 默认 模板 】〗 前 边 的 匀 选 ， 则 接受 系统 默认 的 英制 单位 模板 ， 点击 【 确 
定 】 按 钮 后 直接 进入 零件 操作 界面 去 挥 这 个 选项 点 击 【 确 定 】〗 按 钮 后 ， 可 以 在 弹 
出 的 【新 文件 选项 对话 框 中 选择 相应 的 模板 ,公制 单位 的 模板 是 mmns_Part_solid， 
点 击 【 确 定 】〗】 按 钮 ， 进 入 零件 操作 界面 。 




















2 选择 实体 子 类 型 
体 


四 
区 布局 rr 
类 型 为 prt | 划 给 了 白金 件 机 一 
零件 主 性 inlbs part_ solid 竹 :， 


by 


二 





加 
~ 本 A 
- ME, 
= 、 -x SE 装 型 | inlbs part ecad 、 4 
类 型 为 snf. | 1. 选 择 零件 类 型 inlbs part_solid 1. 选 择 此 公制 模板 
8 WMTs harn part Be 
- Ed 格式 TREE 一 v 
类 型 为 drg 转 报告 
图 表 参数 
4 记事 地 3. 输 入 文件 名 称 WODELED_BY 
国标 记 DESCRIPTION 


; pr 0001 ks 、 
二 4. 取 消 选中 此 选项 





涪 二 | 5 电机 确定 按 锯 es 
确定 到 表 和 取消 


1-14 新建 对 话 框 1-15 新 文件 选项 对 话 框 


QQ 给 时” 志 PRT0001 (活动 的 ) - Creo Parametric 2.0 


模型 分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 
从 用 户 定义 特征 pe : 司 sh 旋转 了 

”复制 几何 点 ] 知 扫 描 > 例 贺 角 
[ 阶 收 缩 包 络 mt 护 扫描 混合 倒 角 











获取 数据 ~ = 形状 旦 呈 曲面 ” 模型 意图 ~ 


久生 | 团 
寞 型 村 


BI FRT0001.FRT 
z RIGHT 
zz TO0F 
i237 FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 
中 在 此 插入 
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go EE ® A 用 D:\Program Files\PTC\Creo 2.0\Common Files\MO020\templatesh\mmns_part_solid. prt 作 为 模板 . 


1-16 零件 操作 界面 


Lh.3.2 打开 文件 


打开 计算 机 上 的 文件 时 ， 可 以 扣 击 右 下 方 的 【预览 】 按 钮 预 贞 选中 的 文件 ， 以 免 打 开镜 
误 的 文件 。 在 工具 栏 中 直接 点 击 【 打 开 】 按 钮 已, 或 者 点 击 【文件 】-【 打 开 】 命 令 , 弹出 【 打 
开 】 对 话 框 ， 如 图 1-17 所 示 。 











立 忻 打开 其 
后 pe-2008083115S49 向 :] b Ny Docament 下 = | 村 | | 搜索 .. 
公用 文件 严 加 本 6 视频 
图 | 在 会 话 中 :Or 0001, prt 上 oa 4. 选 择 零件 . 
加 点 面 
二 
| 蕉 我 的 文档 | 


加 :c-z00so8s311549 来、 


| 








入 | 系统 格式 
向 Wanikin 库 
唇 收 疗 志 
1. 1 打开 项 鉴 _ 1 打开 预览 
3. 3 选择 美 型 

章 件 者 :prt0001, prt 食 卡 日期: 哗 = 策 人 二 G4 和 2B PP 祝 全 可 

文人 各 [560L pet a eee KR Cre — 
es 6. 单 击 打开 按钮 “| 一 -| 职 消 (C) 


1-17 打开 文件 面板 


Creo Parametric " 可 以 缓存 已 关闭 的 文件 ， 点 击 【 打 开 】 窗 口 的 【在 会 话 中 】 按 钮 天 ， 查 
找 已 关闭 的 文件 。 这 个 功能 是 为 了 防止 因 不 小 心 或 无 意 中 关 闭 了 未 保存 的 文件 而 造成 的 文件 
丢失 问 题 。 但 是 如 果 在 后 台 把 文件 名 更 改 为 中 文 ， 那 么 即使 文件 存在 ， 在 【文件 打开 】 对 话 
框 中 也 找 不 到 该 文件 。 











[1.3.3 文件 的 多 样式 管理 


多 样式 管理 是 【文件 】 选 项 里 有 分 文选 项 的 统称 ， 包 括 另 存 为 、 打 印 、 管 理 文件 、 准 备 、 
及 达 、 浓 理会 话 、 帮 助 等 ， 主 要 应 用 另存 为 , 、 管 理 文件 和 管理 会 话 三 个 选项 。 

(1) 另存 为 与 保存 。 点 击 【 保 存 】 按 钮 昌 ， 或 者 点 击 【 文 件 】 一 【保存 】 按 钮 (可 以 
按 Ctrlts 键 )， 打 开 【 保 存 对 象 】 对 话 框 ， 在 【保存 对 象 】 对 话 框 中 可 以 更 改 保存 足 笃 和文 
件 名 。 在 Creo Parametric 保存 文件 时 ， 如 果 新 保存 的 文件 和 旧 文 件 的 名 字 相 同 ， 在 Creo 
Parametric 中 旧 文 件 不 会 被 蔡 换 反 ， 而 是 在 保存 时 软件 自动 在 文件 类 型 后 面 添 加 后 续 编 号 ， 
比如 lxsc-prt.1 和 1xsc-prt.2， 前 面 表示 旧 文 件 ， 后 面 表示 新 文件 。 

【 另存 为 】 有 保存 副本 ， 保 存 备 份 和 镜像 文件 等 三 个 选项 。 保 存 副 本 与 保存 效果 一 样 。 

备份 文件 是 把 最 新 的 一 组 文件 进行 保存 ， 可 以 更 改 文 件 路 径 。 

镜像 文件 是 指 把 文件 镜像 复制 到 另 一 个 文件 中 或 重新 创建 另 一 个 文件 。 

(2) 打印 。 如 果 用 户 计 算 机 连 着 打印机， 那么 可 以 把 Creo Parametric 文件 打印 出 来 。 
该 操作 包括 打印 ， 快 速 打印 和 快速 绘图 等 选项 。 

(3) 管理 文件 选项 包括 重 命名 、 删 除 旧 版 本 、 删 除 所 有 版 本 、 声 明 、 实 例 加 速 器 等 $ 
个 选项 ， 如 图 1-18 所 示 ， 前 三 个 选项 比较 常用 。 




















重 命名 文件 执行 【文件 】 一 【管理 文件 】 一 【 重 命名 】 命 令 。 江 重 命名 】 对 话 框 如 图 1-19 
所 示 ， 有 如 下 两 个 选项 (与 新 建文 件 命名 一 样 ， 不 能 有 中 文 ): 

> 【在 磁盘 上 和 会 话 中 重 命 名 】 是 指 把 磁盘 上 的 文件 名 相同 的 文件 全 部 重 命名 。 

> 【在 会 话 中 重 命名 】 和 是 指 在 此 窗口 中 进行 重 命名 。 


训 件 * 





] 于 速 员 ) 管理 立 忻 
= 
国 "TO -加 二 生生 二 和 了 对 舟 。 
[ 副 辐 名 = 时 天 卓 版 本 呈 ) 
L | 可是 和 | 旺 示 对 宕 队 量 盏 后 下 晤 以 让 的 所 
-= Ee Be i | 
相同 为 有 I 


和 内 时 宇 居 a 指 讶 对 燥 的 的 版 本 。 














下 ‘IE 
首 PR et 闪 直 纳 与 主 司 的 天 首 卫 轴 
出 ee 加 速 图 。 
稚 间 三) 重 命名 X 
必 话 芋 模型 : FRT0002. PRT 意 
督 理 合 志恒) 新 名 称 : 
下 动 任用 名 称 : Prt+0001. prt 
党 | ia 大 (@) 在 磁盘 上 和 会 话 中 重合 名 
加 | 在 会 话 中 重 命名 
遇 出 
确定 取消 
1-18 管理 文件 选项 图 1-19 重 命名 对 话 框 





删除 文件 选取 【文件 】 一 【管理 文件 】 一 【删除 】 命 令 ， 把 磁盘 中 的 文件 删除 。 该 操作 
es 要 输入 文件 名 。 请 谨慎 使 用 删除 。 

(4) 管理 会 话 选 项 中 有 9 个 选项 ， 主 要 应 用 拭 除 当前 、 拭 除 示 显示、 选择 工作 目录 等 3 
个 选项 ， es 1-20 所 示 。 
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[ 新 建 (0 “管理 会 话 





= 拭 除 当前 ( 〇 ) 
L 食 从 此 会 活 中 移 除 活动 窗口 中 的 对 急 。 


加 保存 (3) 





拭 除 未 显示 的 (D) 
Fe 另存 为 和) 上 八 从 此 会 活 中 称 除 不 在 窗口 中 的 所 有 对 
一 条 。 
Ei #1En CF) » 
可 
关闭 (C0) 
国 更 新 索引 
管理 文件 (F) | 国 一 | 创建 或 更 新 指定 目录 的 实例 索引 文件 
准备 (RE) 》 上 二 中 文件 (D 
用 播放 追踪 文件 。 
发 送 (3) 
| 服务 器 管理 器 (S) 
时 向 文件 去 导航 器 中 添加 服务 器 并 设置 
活动 工作 区 域 。 
帮助 选择 工作 目录 (W) 
更 改 工作 目录 。 
四 | 对 象 列 表 (O) 
区 4 退出 名 =| 显示 会 活 中 所 有 对 银 的 名 称 。 


bp 2 扫 挡 混合 1 





1-20 管理 会 话 选 项 


lJ 








_Teo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





拭 除 文件 ， 将 文件 从 会 话 进程 中 拭 除 ， 以 提高 软件 的 运行 速度 。 许 多 工作 窗口 虽然 从 绘 
图 窗口 关闭 ， 但 是 文件 还 会 保存 在 软件 的 会 话 窗 口 和 磁盘 中 。 通 过 执行 【文件 】-【 拭 除 】 命 
令 ， 可 以 拭 除 在 会 话 窗口 中 的 文件 。 访 操作 有 【 拭 除 当前 】 和 【 拭 除 不 显示 的 】 两 种 选项 : 

【 拭 除 当前 】 是 把 激活 状态 下 的 窗口 从 会 话 框 中 拭 除 ;【 拭 除 不 显示 的 】 是 把 缓存 在 会 话 中 的 
文件 全 部 拭 除 。 

选择 工作 目录 : 用 来 指定 存储 文件 的 路 任 ， 通 和 党 默认 的 工作 目录 是 启用 Creo Parametric 
的 目录 。 设 置 新 的 目 定 义 文件 目录 可 以 快速 地 找到 目 己 存储 的 文件 。 

选取 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 命 令 ， 即 可 设置 工作 目录 ， 并 确定 文 
件 来， 如 图 1-21 所 示 。 











选择 工作 目录 x 
二 r 回 << CC:) Docunents and Settings Pb Ml Users b Documents 上 了 | 好 | | 搜索 ... 
加 姐 织 ~ 注视 图 v 哨 工 具 ~ AN? 
公用 文件 去 eR 
团 旧 面 Mtodesk 
险 我 的 文档 Oy husic 
罗 pe-200908311549 Qty Pictues 
的 工作 目录 ee 


碳 收 茂 夹 (be 


立 件 名 :， 胡 改 日 期 :14-Jan-13 11:01:23 由 
立 件 名 :| 国 类 型 目录 








1-21 选择 工作 目录 对 话 框 





编辑 视图 操作 可 分 为 对 视图 视角 的 编辑 、 模 型 显示 方式 、 视 图 闫 色 的 编辑 和 对 窗口 的 控 
制 等 几 种 。 编 辑 视图 在 打开 Creo Parametric 三 维 模型 的 情况 下 在 【视图 】 选 项 卡 中 完成 ， 如 
图 1-22 所 示 。 在 绘图 窗口 的 图 1-23 所 示 的 快捷 工具 栏 中 也 可 以 编辑 视图 。 工具 栏 由 【模型 

【分 析 、 【注释 二 【 泻 染 、 【工具 让 【 视 图 二 、 【条 性 建 模 】 和 【应 用 程序 】 选 项 组 成 。 


文件 + 模型 分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 


Sw Qa 半 SF [ 太 前 -1 


之 让 3 rr 显 
层 > 是 区 放大 CE 平移 缩放 员 生 名 人 人 地 截 甸 en 本 pe ‘x [Be 流 活 ”关闭 窗口 
可 见 性 方向 ~ 模型 显示 7 显示 ~ 窗口 


图 1-22 工具 栏 
加 | 下 | 总 有 


1-23 快捷 工具 栏 


Jz 





Lh.4.1 视图 视角 的 编辑 


在 建 模 时 通常 要 切换 模型 的 视角 ， 以 便 查 看 模型 各 个 方 回 上 的 特征 。 

最 简单 的 方法 是 点 击 【 重 新 调整 】 按 钮 只， 可 以 在 无 限 放大 或 缩小 而 找 不 到 整个 实体 的 
情况 下 ， 把 实体 重新 目 动 调整 到 最 佳 视角 ， 放 置 到 绘图 窗口 中 央 位 置 。 也 可 以 通过 【平移 】 
命令 加 ,【 缩 小 】 命 令 马 ,【 放 大 】 命 令 中 等 选项 分 别 对 实体 进行 平 黎 、 缩 放 等 。 这 些 功 能 
也 可 以 在 快速 工具 栏 中 找到 (电信 司 )。 

【已 命名 视图 】 呈 选项 〈 点 击 打开 其 下 拉 菜 单 ) 是 把 视图 自动 调整 为 前 后 视图 ， 左 右 视 
图 ， 上 下 视图 ， 默 认 和 标准 方向 ， 前 、 后 、 左 、 右 、 上 、 下 6 个 视图 是 由 创建 模型 时 所 使 用 
的 TOP、FRONT、RIGHT 三 个 基准 面 决定 的 。 默 认 和 标准 方向 与 重新 调整 选项 一 样 ， 调 整 
到 最 佳 视图 。 

用 【 重 定向 】 命 令 傅 重 定向 设置 模型 方向 ， 可 以 实现 模型 多 方位 的 视角 切换 。 在 选项 卡 
的 【视图 】 选 项 中 点 击 【 重 定向 】 按 钮 点 ， 弹 出 【方向 】 对 话 框 ， 如 图 1-24 所 示 。 点 击 【 类 
型 】 下 的 下 拉 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 包括 【动态 定 癌 六 【 按 参 照 定 同 】 和 【首选 项 】 等 
三 个 定义 视角 的 方式 。 

(1) 动态 定 癌 是 指 对 模型 进行 目 定 义 的 动态 平移 ， 旋 转 和 缩放 等 设置 。 在 【类 型 选项 
卡 中 拖 动 相应 的 滑 块 《或 者 输入 准确 数字 ) ， 如 图 1-25 所 示 ， 即 可 对 模型 进行 方位 上 的 定 


Ns 











(2 ) 按 参照 定向 是 通过 定义 视图 的 前 后 ， 左 右 ， 上 下 的 基准 面 来 放置 实体 。 定 义 时 要 选 
择 实 体 上 某 个 平面 (可 以 目 定义 选择 该 参考 面 为 上 下 或 左右 或 前 后 视图 ) ， 例 如 : 如 果 选 择 
FRONT 面 为 前 视图 ， 那 么 在 用 户 面 前 平 铺 的 即 是 FRONT 平面 ) ， 如 图 1-26 和 图 1-27 所 示 。 
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左右 移动 距离 的 控制 








| - 沽 的 控 
1 外 由 一 | 上 下 移动 距离 的 控制 
1 V | oom dd 
这 -| 放大 缩小 比例 的 控制 的 
gy 0D,000 人 | 
村 苑 重新 加 整 中 心 
选项 旋转 = 
号 
区 | 图 
| 绕 X、Y、Z 轴 ) 
dsv —i J 一 司 和 “| 角度 的 控制 
= x C 上 0.000 堵 
区 Ta 





图 1-24 方 问 对 话 框 图 1-25 动态 定向 











1-26 选择 基准 面 1-27 按 参 照 定 问 


(3) 首选 项 是 指 通 过 定义 模型 的 默认 旋转 中 心 和 方 同 对 模型 进行 定位 , 如 图 1-28 所 示 。 





旋转 中 心 
@ 模型 中 心 
屏幕 中 心 
点 或 项 点 
边 或 轴 
坐标 系 
人 


工 伏 方 回 
伴 灿 独 
本 。o0 rr 


> 保存 的 视图 





”确定  _ 取消 撤消 
1-28 首选 项 


模型 中 心 : 定义 模型 的 几何 中 心 为 参照 旋转 中 心 。 
屏 大 中 心 : 定义 屏幕 的 中 心 为 参照 旋转 中 心 。 

点 或 项 点 : 定义 基准 后 或 模型 项 后 为 参照 旋转 中 心 。 
边 或 轴 : 定义 模型 实体 边 或 轴线 为 参照 旋转 中 心 。 
坐标 系 : 定义 坐标 系 为 参照 旋转 中 心 


在 【默认 方 辐 】 下 拉 列 表 中 提供 了 【等 轴 测 二 【和 斜 轴 测 】 和 【用 户 定 义 】 三 种 方式 。 其 
中 【用 户 定 义 】 方 式 需 要 设置 X 轴 和 Y 轴 的 旋转 角度 。 
在 三 维 模型 中 按 住 鼠标 中 键 拖 动 可 实现 旋转 操作 : 按 住 shift+ 鼠 标 中 键 拖 动 即 可 平移 。 
在 二 维 理 图 里 按 住 鼠 标 中 键 拖 动 。 


[1.4.2 模型 显示 样式 


显示 样式 主要 包括 独 色 、 隐 茂 线 、 无 隐藏 线 、 线 框 和 实时 演 染 五 种 类 型 。 





快捷 工具 栏 中 


着 色 按钮 忆 的 下 拉 列 表 如 图 1-29 所 示 ， 用 于 控制 视图 的 显示 样式 ， 可 以 使 模型 从 实体 着 色 


/了 





显示 转换 为 其 他 线条 的 线 型 模式 。 图 1-30 所 示 是 独 色 模型 ， 图 1-31 所 示 征 切换 到 隐藏 线 模 
型 的 显示 样式 。 


加 咱 思 次 [ 喜 
印 利用 边关 色 
锡 ” 利用 反射 车 色 
回 半 e 
问 应 隐 
器 ] 辽 沪 竺 





图 1-29 下 拉 列 表 图 1-30 着 色 模 型 


在 模型 显示 方式 中 ， 点 击 快捷 工具 栏 中 的 【基准 显示 】 按 钮 之 ， 弹 出 如 图 1-32 所 示 的 
下 拉 沫 单 ， 在 此 下 拉 沫 单 中 可 以 使 基准 面 ， 中 心 线 等 多 个 几何 基准 隐藏 或 显示 ， 当 勾 选 时 该 








基准 被 显示 ， 肥 之 则 被 隐藏 。 在 作 图 过 程 中 隐藏 一 些 不 必要 的 基准 参考 ， 可 以 使 视图 看 起 来 A 
比较 清晰 ， 方 便 作 图 。 这 在 后 面 儿 间 中 运用 得 比较 多 ， 圾 要 熟练 掌握 。 2 
"yg 

DI Ss 

Fe om 

| . 

全 选 ] 2 

办 显 











1-31 隐藏 线 显示 网 1-32 基准 的 显示 与 隐藏 


Lh.4.3 窗口 的 控制 


对 绘图 窗口 的 控制 有 激活 窗口 、 新 建 窗 口 、 关 闭 窗口 等 几 种 。 在 打开 了 多 个 窗口 的 情况 
下 ， 软 件 一 次 只 能 运行 一 个 窗口 ， 其 他 窗口 都 处 于 未 激活 的 状态 《〈 可 以 打开 窗口 ， 但 十 不 能 
对 其 进行 创建 特征 等 操作 )。 如 条 要 激活 茶 个 窗口 ， 可 氮 击 目 定 义 快 速 访问 工具 栏 的 【窗口 】 
按钮 品 “, 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 要 激活 的 文件 ， 窗 口 会 切换 到 所 选择 的 元 件 窗口 中 并 激 


活该 窗口 。 
点 击 自 定义 快速 访问 工具 栏 的 【关闭 】 按 钮 中 ， 或 点 击 【 文 件 】 一 【关闭 】 按 钮 ， 可 以 
关闭 当前 的 窗口 。 


OD 注意 


这 个 操作 只 是 关闭 窗口 ， 并 没有 删除 窗口 文件 。 
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闫 色 包 括 系 统 闫 色 和 模型 颜色 两 种 ， 通 过 设置 闫 色 ， 可 以 改变 系统 的 
色 以 及 图 元 对 象 和 和 用户 界 面 的 显示 效果 


背景 以 及 模型 的 商 
00.5.1 系统 颜色 的 设置 
系统 颜色 是 指 窗 口 、 背 景 


、 背 景 等 的 闫 色 。 在 没有 打开 文件 的 情况 下 ， 直 接点 击 工具 栏 中 的 选 
择 【 系 统 闫 色 】 按钮 加 ， 弹出 如 图 1-33 所 示 的 【Creo Parametric 选项 】 对 话 框 


s 古音 所 过 


1-33 ”Creo Parametric 选项 对 话 框 
点 击 【 赢 色 配 置 】 后 的 下 拉 符 忆 
以 下 选项 : 


符 写 ， 弹 出 如 图 1-34 所 示 的 下 拉 列 表 ， 该 下 拉 列 表 中 包含 了 
> 【默认 】 背景 颜色 为 初始 系统 配置 的 颜色 
> 【 深 色 背景 】 背景 闫 色 为 深 神 色 。 
>【 白 底 黑 色 】: 背景 
>【 目 定义 】: 








肖 景 闫 色 为 日 色 ， 作弄 的 主 依 为 黑色。 
以 上 三 个 是 系统 目 市 的 颜色 配置 。 
己 的 喜好 ， 目 定义 系统 配置 疝 色 。 





通过 【 目 定 义 】 选 项 ， 用 户 可 以 根据 目 


选择 【日 定义 】 选 项 ， 然 后 点 击 下 方 的 【浏览 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 
已经 定义 好 的 系统 闫 色 文 件 ， 操 击 【 打 开 】 按 钮 ， 则 系统 采用 目 定 义 的 系统 闫 色 


系统 颜色 
颜色 配置 : 上 自 定 多 Y 


县 
a 


图 1-34 颜色 配置 下 拉 列 表 
【简单 搜索 】: 


绍 这 几 个 选项 : 


/10 





在 【Creo Parametric ee 【 基 ; 竺 站 【几何 六 【 量 绘 右 站 
这 几 项 的 颜色 ， 下 面 介 


> 图 形 : 设置 草 绘图 形 ， 基 准 曲 线 ， 基 准 特征 ， 以 及 预先 加 亮 的 显示 颜色 。 在 该 选项 卡 
的 列表 中 任意 选择 一 个 颜色 块 ， 点 击 即 可 激活 【颜色 编辑 器 】 对 话 框 。 

> 基准 :设置 基准 特征 显示 颜色 ， 包 括 基准 面 ， 基 准 线 ， 坐 标 系 等 。 

> 几何 : 设置 所 选 的 参照 ， 面 组 ， 狐 金 件 曲面 ， 模 具 或 铸造 曲面 等 几何 对 象 的 颜色 。 

> 草 绘 器 : 设置 草 绘 截面 ， 中 心 线 ， 尺 寸 ， 注 释文 本 等 二 维 草 绘图 元 的 颜色 。 

> 简单 检索 : 包括 冻结 的 元 件 或 特征 ， 失 效 的 特征 元 件 等 的 显示 颜色 。 

所 谓 失效 ， 是 指 在 建 模 过程 中 (包括 装配 )， 因 编辑 或 改动 了 上 一 层 的 特征 ， 而 影响 到 下 
一 层 的 特征 ， 这 样 下 一 层 的 特征 会 失效 。 比 如 说 ， 两 个 拉 伸 特征 ， 一 前 一 后 ， 后 面 的 拉 伸 特 
征 是 在 前 一 个 拉 伸 特征 的 基础 上 完成 的 ， 如 果 编 辑 (包括 删除 ) 了 前 面 的 拉 伸 特征 ， 则 后 面 的 
拉 伸 特征 失效 。 一 般 遇 到 这 种 情况 ， 只 要 编辑 后 面 拉 伸 特征 与 前 面 拉 伸 特征 的 关联 即 可 。 

在 【图 形 】、【 基 准 、 【几何 】 等 选项 中 又 包括 了 许多 子 选项 , 图 1-35 所 示 是 点 击 【 图 形 】 
选项 弹出 的 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 定义 子 选项 的 颜色 。 如 点 击 子 选 项 中 的 【几何 】 按 钮 ， 
弹出 如 图 1-36 所 示 的 【主题 颜色 】 对 话 框 , 可 以 选择 主题 颜色 中 的 任意 一 种 颜色 作为 【几何 】 
的 颜色 。 

点 击 【 主 题 颜 色 】 下 的 后 可 MW. 按钮， 弹出 如 图 1-37 所 示 的 【颜色 编辑 器 】 对 话 框 ， 





















































A 
[i 
在 此 对 话 框 中 可 以 定义 需要 的 闫 色 。 2 
状 色 : | 
v 四 [天 |] 几何 LD | 
面 了 | 几何 下 | 基准 男 “| 第 二 选 定 一 四 
| | 隐藏 线 面 “~| 字母 图 | 预览 几何 = 
加 | 草 给 加 ”| 主要 项 目 突出 显示 图 | 第 二 预览 几何 
一 | 曲线 图 | 次 要 项 目 突出 显示 口 ”| 月 景 S 
国 | 面 组 加 | 边 突 出 显示 加 着色 边 a 
副 | 制造 体积 块 图 | 预选 突出 显示 
三 ”| 饭 金 ( 件 ) 图 | 选 定 
b> 基准 TT Recent Colors 
> 几何 上 
> 草 绘 器 
> 漳 单 搜索 更 多 颜色 (M). 
1-35 网 形 选项 卡 1-36 主题 颜色 对 话 框 





【 颜色 编辑 器 】 对 话 框 中 有 【颜色 轮 盘 】【 混 合 调 色 板 】 和 【RGB/HSV 滑 块 】 三 个 选项 。 

点 击 【 颜 色 轮 盘 】 按 钮 ， 弹 出 如 图 1-38 所 示 的 【颜色 轮 盘 】 选 项 卡 ， 用 鼠标 在 颜色 轮 盘 中 点 

击 即 可 选取 某 一 个 颜色 点 。 点 击 【 混 合 调 色 板 】 按 钮 ， 弹 出 如 图 1-39 所 示 的 【混合 调 色 板 】 

选项 卡 ， 在 调 色 板 上 移动 鼠标 可 以 精确 设置 颜色 。 拖 动 滑 块 或 输入 精确 数字 来 设置 颜色 ， 系 
统 默认 显示 该 【RGB/HSV 滑 块 】 选 项 卡 。 

颜色 编辑 中 ~ x 


颜色 轮 香 


殖 混合 调 色 板 














1-37 颜色 编辑 器 对 话 框 1-38 颜色 轮 盘 1-39 混合 调 色 板 








上 一 








[01.5.2 模型 外 观 的 设置 


模型 的 外 观 可 以 通过 颜色 、 纹 理 ， 或 者 颜色 和 纹理 的 组 合 来 定义 。 外 观 的 设置 是 通过 
【外 观 管理 夯 】 进 行 的。 点 击 选项 卡 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 演 染 模块 ， 点 击 工具 栏 中 【外 观 
库 】 下 的 下 拉 符 号 ， 弹 出 如 图 1-40 所 示 的 下 拉 列 表 ， 点 击 【我 的 外 观 】 或 【 库 】 中 的 外 观 球 ， 
弹出 【选择 】 对 话 框 , 有限 标 变 成 一 文 毛笔 ， 接 着 在 模型 中 要 设置 外 观 的 元 件 表面 部 分 点 击 ( 按 
住 ctrl 键 可 以 选择 多 个 表面 ) ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 即 可 设置 模型 
的 外 观 。 

点 击 下 拉 列 表 中 的 【外 观 管理 器 】 按 钮 访 ， 系 统 弹出 如 图 1-41 所 示 的 【外 观 管理 器 】 
对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 对 模型 的 外 观 进行 更 多 设置 。 

外 观 定理 占 主 要 由 以 下 几 个 部 分 构成 :外 观 过 小 妖 、【 视 图 】 选 项 【工具 】 选 项 【我 的 
外 观 】 调 色 板 `、【 模 型 】 调 色 板 `【 库 】 调 色 板 、 外 观 预 响 区、 外 观 属性 区 ， 通 过 这 些 选 项 可 
以 将 模型 设置 成 各 种 各 样 的 外 观 ， 内 容 和 功能 更 加 的 丰富 。 这 些 在 第 11 间作 详细 介绍 。 











我 的 外 观 | | 
= 

调 色 板 | | 
-全 清除 外 观 * 模型 调 | 4 





二 
[到 
蛙 





i 突出 显示 颜色 


光亮 度 | |100. 00 


! 突出 显示 UY 40. 00 


; :| 反射 5.00 
€, € 6 6 € 透明 | 0.00 


ee | | 


一 关闭 4 

esate 

村 复制 并 粘贴 外 观 ..， 外 观 属性 区 
1-40 外 观 库 下 拉 列 表 1-41 外 观 管理 吉 对 话 杠 


Oo 
( 
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模型 树 是 导航 区 的 一 部 分 ， 用 于 记录 和 保存 一 个 模型 的 创建 《 雄 配 ) 过 程 。 模 型 树 由 模 
型 的 名 称 、 类 型 、 系 统 基准 和 创建 模型 时 所 用 的 特征 组 成 ， 如 图 1-42 所 示 。 


国 GUANDAO.PRT 
系统 的 三 个 基准 平面 


zi 了 RIGHT 





模型 名 称 和 类 型 二 
将 pRTCSYS DEF 系统 的 基准 坐标 系 






创建 的 特征 


DTIJIJJ]9orUeJIBd O3109 


1-42 模型 树 


在 模型 树 中 可 以 控制 一 些 特征 和 基准 的 显示 与 隐藏 ， 使 模型 看 起 来 清楚 和 人 简洁， 也 可 以 
对 其 进行 组 合 操 作 。 方 法 为 控 住 ctrl 键 选取 作为 组 的 特征 和 基准 ， 然 后 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 
快捷 末 单 中 选择 【组 】 选 项 ， 这 样 可 使 模型 树 看 起 来 更 加 整 章 ， 如 图 1-43 所 示 。 

通过 点 击 模型 树 的 【设置 】 按 钮 下:， 弹 出 如 图 1-44 所 示 的 下 拉 采 日 ， 点 击 【 树 过 渡 右 】 
选项 ， 弹 出 如 图 1-45 所 示 的 【模型 树 项 】 对 话 框 ,在 此 对 话 框 中 可 以 过 小 选择 在 用 户 界 面 上 


















显示 的 选项 。 
io 各 向 
年 型 桂 | 1. 按 住 ctrl 键 选 
加 IUD0T] 季 . 
/7 MoM 择 特征 
A TOPF i ~ ww || vw 
LT PRONT 】 前 E 
PRT CS | 5 ee 
: EE y 外 | 树 列 (QO.. 
> 过 切 9 将 表示 设置 为 ， 
性 , 
ee [2 打开 设置 文件 (9)… 
as 图 保存 设置 文件 (3.. 
保存 模型 树 (M)... 
1-43 模型 树 控制 基准 的 隐藏 组 1-44 设置 下 拉 衣 时 
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模型 树 项 X 

显示 特征 类 型 
Y 特征 常规 贷 管道 HC 模具 /铸造 机 构 模拟 

放置 文件 来 Y 亲 基 准 平面 YM 人 草 给 

注释 Y 基准 轴 Y 使 用 的 草 给 

NC 所 有 者 可 人 下 曲线 

| 本 证人 点 

隐 合 的 对 象 VY 问 业 标 系 
™Y 未 完成 的 对 象 YY 蕊 便 圆 前 
VY 排除 的 对 铺 局 自动 侧 圆 角 成 员 
™Y 俯 敬 的 对 象 ~ 赃 修 肇 

包 络 元 件 =- 

MT ) Ye 
复制 的 参考 VY— io— 
确定 | | 应 用 | 关闭 


1-45 模型 树 项 对 话 框 


在 模型 树 中 还 可 以 编辑 已 完成 的 特征 ， 在 特征 之 间 添 加 新 特征 ， 拖 动 特 征 。 

编辑 特征 时 选中 要 编辑 的 特征 然后 鼠标 右 击 ， 在 弹出 的 图 1-46 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 
【编辑 定义 】 便 可 进入 编辑 特征 界面 。 

添加 特征 时 拖 动 模型 树 最 下 边 的 【在 此 插入 】 按 钮 辣 竺 此 车 人 ， 使 其 放置 到 要 添加 的 位 
曾 ， 这 样 束 可 以 在 此 处 添加 特征 。 


OD 注意 


添加 的 特征 如 果 破 坏 了 下 面 特征 的 参考 系 ， 那 么 下 面 的 特征 便 失 效 。 
要 拖 动 特征 可 在 模型 树 中 按 住 鼠 标 左 键 直接 把 特征 上 下 拖 动 即 可 。 但 是 要 注意 ， 特 征 拖 
动 到 茶 个 位 置 时 要 你 证 这 个 其 参考 系 不 会 改变 ， 这 样 才 可 以 拖 动 这 个 特征 。 


Mx PRT_CSYS_DEF 


:7 DIM1 将 表示 设置 为 》 
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建立 特征 时 往往 需要 先 章 绘 特征 的 截面 形状 ， 在 草图 绘制 中 就 要 创建 特征 的 许 
多 参数 和 尺寸 。 男 外 ， 基 准 的 创建 和 操作 也 需要 进行 草图 绘制 在 本 章 中 将 讲述 给 
制 草图 和 编辑 草图 ， 以 及 草图 的 尺寸 标注 和 几何 约束 . 


重点 与 难点 
基本 图 形 的 绘制 
多 边 形 的 绘制 
标注 与 约束 
图 形 的 编辑 
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草 绘 即 2D 平面 图 形 的 绘制 。 章 绘 在 Creo Parametric 中 扮演 看 章 要 的 角色 ， 也 是 设计 产 
品 过 程 中 需要 和 擎 握 的 最 基本 的 一 项 技巧 。 许 多 建 模 都 是 在 草 绘 的 基础 上 进行 的 ， 能 够 准确 地 





绘制 出 平面 图 形 ， 会 使 所 设计 的 模型 变 得 更 加 完美 。 本 章 将 讲解 草 绘 的 命令 以 及 应 用 方法 ， 
并 且 探 讨 和 人 解决 经 党 迪 到 的 问题 。 

草 绘 种 用 的 基本 图 元 命令 有 上 点、 直线、 曲线 、 样 条 曲线 、 圆 跌 等 ， 利 用 这 些 命令 可 以 绘 
制 出 各 种 各 样 的 图 形 。 在 Creo Parametric 中 章 绘 有 目 己 的 文件 格式 -sec， 在 后 面 的 章节 中 会 
经 第 使 用 到 草 绘 。 值 得 注意 的 是 ， 章 绘 与 绘制 工程 图 是 不 一 样 的 ， 草 绘 没 有 太 多 的 格式 和 创 
建 要求 ， 而 工程 图 有 上 自己 的 文件 格式 以 及 独特 的 要 求 。 





Lp 1.1 草 绘 的 创建 


创建 草 绘 有 以 下 三 种 方式 : 

> ”直接 通过 新 建文 件 的 方式 创建 章 绘 文件 。 

> 在 零件 和 装配 环境 下 创建 草 绘 。 

> 创建 特征 时 利用 特征 工具 栏 中 的 【插入 草 绘 】 选 项 创建 草 绘 。 

第 一 种 方式 是 单 击 “ 快 速 自 定义 ”工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 9， 打开 【新 建 】 对 话 框 ， 
选择 【 草 绘 】 选 项 ， 并 输入 文件 名 ， 单 击 【 确 定 】 进 入 草 绘 界面 。 后 两 种 方式 创建 草 绘 都 必 
须 定 义 一 个 草 绘 基准 面 ， 作 为 草 绘 的 平面 。 草 绘 平 面 可 以 是 模型 的 表面 ， 但 必须 是 平面 。 

出 【 草 绘 】 对 话 框 。 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 草 绘 基准 平面 TOP、FRONT、RIGHT、 用 户 创建 
的 基准 面 或 者 是 某 个 模型 的 平面 ， 也 可 以 在 模型 树 中 单 击 选取 基准 面 .【 参 考 】 选 项 会 目 动 生 
成 ， 单 击 【 章 绘 】 按 钮 进入 日 绘 界面 。 

在 特征 建立 过 程 中 ， 许 多 特征 必需 草 绘图 形 ， 比 如 拉 伸 特征 需要 拉 伸 和 截面， 旋转 特 征 需 
要 旋转 截面 , 扫描 特征 需要 扫描 轨迹 和 扫描 截面 等 。 单 击 特征 工具 栏 中 的 【放置 】 按 鳄 硬 E， 
再 单 击 【 定 义 】 按 钮 ， 并 选择 草 绘 基准 平面 ， 进 入 草 绘 界 面 ， 如 图 2-1 所 示 。 


亦 峙 = 旺 图 1 ji 呈 和 加 工 忆 | 是 
二 于 上 E | 理 本 < 
直到 | 熙 天 | 夸 性 


2-1 创建 特征 时 的 草 绘 


Ljp.1.2 草 绘 工具 介绍 

草 绘 界 面 中 的 选项 卡 由 【 草 绘 】【 分 析 】 【工具 】 和 【视图 】4 个 选项 卡 组 成 ， 每 个 部 
分 都 由 功能 类 似 的 命令 组 成 。 

(1 并 草 绘 】 选 项 卡 主要 由 创建 绘制 草 绘 的 基本 图 元 命令 以 及 修改 编辑 图 元 的 命令 组 成 ， 
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主要 组 成 部 分 如 下 : 
> 【设置 ]， 栅 格 是 在 绘制 草图 时 的 一 个 辅助 视觉 效果 ， 背 景 有 格子 显示 ， 各 自 的 边 
长 、 密 度 等 都 可 以 在 其 下 拉 菜 单 中 进行 编辑 。 
> 【操作 】: 单 击 【 操 作 】 里 的 【选择 】 命 令 民 可 以 进行 选取 目标 图 元 、 拖 动 图 元 等 
操作 ， 按 住 ctrl 键 可 以 选择 多 个 图 元 进行 操作 。 
【基准 】， 用 于 创建 基准 线 、 基 准点 、 基 准 坐 标 系 等 。 
【 草 绘 】 用 于 创建 草 绘图 元 ， 例 如 线 、 点 、 文 字 、 倒 角 等 。 
【编辑 】， 对 绘制 的 草 绘 图 进行 编辑 ， 例 如 修改 、 镜 像 等 。 
【约束 】 创建 两 个 或 多 个 图 元 之 间 的 几何 约束 , 减少 过 多 的 尺寸 , 使 草 绘 更 加 准确 。 
【检查 】]: 检查 绘制 的 草 绘 是 否 合 并 ， 是 否 重复 等 。 
(2)【 分 析 】 选 项 卡 对 绘制 的 草图 进行 检测 和 检查 ， 主 要 包括 两 个 选项 : 
> 【测量 ] 对 绘制 的 图 元 进行 检测 距离 ， 角 度 ， 半 径 等 操作 。 
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> 【检查 】 与 【 草 绘 】 选 项 的 【检查 】 一 样 。 
(3)【 工 具 】 选 项 卡通 过 【关系 】 用 数学 表达 式 绘制 一 个 图 元 (曲线 )。 
(4)【 视 图 】 选 项 卡 主要 用 于 控制 革 图 的 方 辐 、 显 示 以 及 窗口 的 状态 。 





基本 图 形 义 叫 基本 图 元 ， 是 一 切 图 形 的 组 成 元 素 ， 包 括 线 、 加 、 弧 、 样 条 曲线 、 坐 标 系 
等 ， 还 有 倒 角 、 倒 圆 角 等 图 元 的 编辑 工具 。 这 些 图 元 的 绘制 操作 基本 一 样 ， 先 从 【 草 绘 】 选 
项 中 选择 要 绘制 的 图 元 命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 用 鼠标 单 击 绘制 即 可 ， 双 击 鼠 标 中 键 即 
可 结束 绘制 命令 。 


Dip21 线 


直线 是 绘制 几何 图 形 的 基本 图 元 ， 在 Creo Parametric 中 有 直线 、 相 切 直 线 、 中 心 线 和 相 
切中 心 线 4 种 类 型 ， 和 直线 是 绘制 图 形 轮廓 最 基本 的 图 元 。 

(1) 直线 六 上 竺 7: 在 Creo Parametric 中 直线 命令 是 直线 链 命 令 ， 直 线 链 是 指头 尾 相 连 的 
多 条 和 直线， 如 果 绘 制 一 条 直线 ， 那 么 定义 起 点 和 终点 ， 然 后 双击 女 标 中 键 结束 线 命 令 。 绘 制 
水 平 线 ， 竖 直线 和 参考 线 两 边 对 称 线 〈 或 相等 线 ) 时 系统 会 目 动 添加 相应 的 约束 。 

(2) 直线 相 切 立 驹 : 是 在 两 个 图 元 之 间 绘 制 一 条 相 切 直线 。 选 取 曲 线 的 时 候 ， 选 
择 的 位 置 不 同 ， 得 到 的 线 也 不 同 ， 如 图 2-2 所 示 。 


依次 选择 两 点 
TS 依次 选择 两 点 | 
, F | 
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(3) 中 心 线 : 中 心 续 和 相 切 中 心 线 二 中 岂 癌 相 切 : 绘制 方法 与 直线 一 样 ， 中 心 线 不 是 线 链 ， 直 





接 用 两 个 点 便 可 定义 。 相 切中 心 线 是 在 两 个 加 类 图 元 之 间 创 建 一 个 与 两 个 图 元 相 切 的 中 心 线 。 


[Dje.22 几 


出 命 令 主 要 有 圆 和 椭圆 两 种 。 在 日 常生 活 和 数学 知识 里 关于 圆 ， 主 要 涉及 到 的 名 词 有 辣 
心 、 半 径 、 直 径 〈 对 椭圆 是 长 轴 和 短 轴 )。 在 Creo Parametric 里 绘制 一 个 加 时 也 要 通过 这 些 
名 词 参数 来 定义 和 确定 。 圆 命令 下 拉 采 蛙 中 有 四 种 绘制 圆 的 方法 ; 椭圆 命令 下 拉 采 单 有 两 种 
绘制 椭圆 的 方法 。 

(1) 圆心 和 点 名 贺 必 和 点 ， 指 用 圆心 和 圆周 上 的 某 一 个 点 来 确定 圆 ， 本 质 意义 上 是 通过 圆 
心 和 半径 〈 直 径 ) 来 定义 这 个 圆 。 在 荣 单 栏 中 单 击 【 圆 心 和 上 点】 命令 按钮 ， 并 在 绘图 窗口 中 
单 击 定义 圆心 ， 然 后 拉动 鼠标 在 圆周 位 置 处 单 击 鼠 标 ， 束 可 以 画 出 一 个 圆 。 

(2) 同心 圆 态 网: 指 绘制 圆心 为 同一 点 的 多 个 圆 ， 绘 制 此 类 圆 的 首要 条 件 是 要 有 一 个 
同心 ， 而 这 个 圆心 可 以 是 椭圆 的 ， 也 可 以 是 某 个 弧 的 。 选 取 【 同 心 圆 】 命 令 按 钮 ， 在 绘图 窗 
口中 单 击 选 取 圆 心 ， 然 后 在 适当 的 位 置 单 击 确定 圆周 位 置 即 可 。 

(3) 3 点 与 总 : 指 用 圆周 上 不 同 的 三 个 点 来 定义 圆 。 选 取 乌 球 命 令 按钮 后 在 绘图 窗口 
中 依次 单 击 所 需要 通过 的 三 个 点 束 可 以 绘制 圆 。 

(4) 3 相 切 总 3 相 切 ， 指 绘制 一 个 圆 ， 此 圆满 足 与 给 定 的 三 个 图 元 相 切 的 条 件 。 在 设计 
行业 中 ， 这 种 绘制 圆 的 方法 应 用 比较 广泛 。 选 取 总 : 相 命 令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 依次 单 击 选 
取 需 要 相 切 的 图 元 。 

(5) 轴 端 点 椭圆 i%$ 补 利 ， 指 通过 定义 椭圆 某 个 轴 的 两 个 端点 和 男 一 个 轴 的 一 个 端点 来 
绘制 这 个 椭圆 。 在 工具 栏 中 选取 六 sf 四 俞 令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 通过 两 个 端点 定义 顶 圆 某 
个 轴 ， 然 后 拖 动 鼠标 到 适当 的 位 置 单 击 ， 来 定义 男 一 个 轴 的 端点 。 

(6) 中心 和 轴 椭 圆 入 中 心 和 四 瑞 国 ， 指 利用 椭圆 的 圆心 和 两 个 轴 的 轴 端 点 来 定义 一 个 椭圆 。 
在 工具 栏 中 选取 总 中 心 和 轴 柄 回合 令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 定 义 图 元 的 圆心 ， 然 后 拖 动 鼠 标定 
义 一 个 轴 的 问 点 ， 再 拖 动 展 标定 义 另 一 个 轴 的 端点 。 通 过 轴 的 问 点 来 定义 长 短 半 径 的 长 度 。 


Dip2>s 扳 


缴 束 是 圆周 或 曲线 上 的 一 段 ， 有 自己 的 圆心 和 半径 。 弧 包括 圆 弧 与 到 锥 弧 ， 其 绘制 方法 
大 致 与 绘制 圆 的 方法 一 样 。 踊 需要 定义 踊 心 和 两 个 端点 ， 圆 踊 的 创建 有 5 种 类 型 : 

(1) 三 点 / 相 切 弧 “33/ 相 切 端 ， 用 不 同 的 三 个 点 来 约束 和 确定 弧 。 在 工具 栏 中 单 击 这 个 命 
令 按 钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 单 击 确定 弧 的 两 个 端点 ， 单 击 第 三 个 点 确定 弧 的 半径 。 

(2) 同心 弧 W 司 ， 通 过 某 一 个 曲线 的 圆心 ， 绘 制 多 个 同心 的 圆 弧 。 选 取 命 令 后 在 绘图 
窗口 中 选取 一 个 圆心 作为 同心 ， 然 后 通过 定义 弧 的 两 个 端点 来 确定 一 个 弧 ， 而 接 下 来 的 其 他 
缴 则 只 需 定 义 两 个 端点 就 可 以 定义 了 。 

(3) 圆心 和 端点 2 国 和 庙 点 ， 通 过 定义 弧 的 弧 心 和 两 个 端点 确定 一 个 弧 。 选 取 命 令 后 在 
绘图 窗口 中 单 击 选取 弧 心 ， 然 后 在 适当 的 位 置 单 击 确定 弧 的 两 个 端点 。 

(4) 三 相 切 3 相机 ;绘制 一 个 与 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 在 工具 栏 中 单 击 这 个 命令 按钮 ， 
在 绘图 窗口 中 依次 单 击 三 个 要 相 切 的 图 元 ， 就 可 以 创建 【三 相 切 】 圆 听 。 
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(5) 圆锥 个 因 : 通过 圆锥 的 竖 直 轴 和 其 周边 上 的 点 定义 圆锥 弧 。 单 击 这 个 命令 的 按钮 
后 在 绘图 窗口 中 通过 两 个 点 定义 圆锥 弧 的 竖 直 轴 , 然后 在 适当 的 位 置 单 击 定义 圆锥 弧 的 周边 ， 
如 图 2-3 所 示 。 





[jb.24 样 条 曲线 
样 条 曲线 是 指 通 过 给 定 的 一 组 控制 点 ， 且 每 个 相 邻 控制 点 上 的 切线 都 平行 的 曲线 。 曲 线 








曲线 随 着 控制 点 的 拖 动 发 生 形 状 上 的 改变 , 在 数控 加 工行 业 中 应 用 比较 广泛 ， 如 图 2-4 所 示 。 
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3. 拖 动 定义 形状 


2-3 绘制 圆锥 弧 2-4 绘制 样 条 曲线 
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[Lip.2.5 倒 角 与 倒 圆 角 


倒 角 与 倒 圆 角 是 应 生产 过 程 中 茶 些 工艺 要 求 而 产生 的 一 类 特征 ， 不 仅 在 机 械 制造 行业 中 
使 用 ， 而 且 在 建筑 、 家 电 等 行业 中 也 广泛 应 用 。 
倒 角 和 倒 圆 角 均 有 两 种 不 同 效果 的 创建 方法 ， 其 各 目的 作用 也 不 一 样 。 
(1) 倒 角 六 侧 外 :在 两 条 相交 线 或 端点 比较 相 邻 的 两 个 线 之 间 完 成 一 个 有 角度 和 长 度 参 
数 的 耳 线 连接 ， 而 相交 点 会 被 能 切 挥 ， 这 个 命令 在 旺 切 相交 操 后 会 留 虚 线 式 的 的 延伸 线 显 现 
出 两 条 线 先 前 相交 之 处 。 在 工具 栏 中 单 击 和 侧 角 命令 按钮 后 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 选择 两 个 目 
标 线 ， 然 后 更 改 倒 角 线 的 参数 即 可 。 
(2) 倒 角 修剪 便利 孽 加 ,与 【 倒 角 】 一样， 是 在 两 条 相交 线 或 端点 比较 相 邻 的 两 个 线 之 
间 完 成 一 个 有 角度 和 长 度 参 数 的 直线 连 搁 ， 而 筋 切 后 不 会 留 下 任何 痕迹 。 在 工具 栏 中 单 击 
f” 倒 利 收入 命令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 选取 两 个 目标 线 ， 然 后 单 击 修改 参数 即 可 。 
(3) 圆 形 必 外 户 ; 在 两 条 相交 线 或 端点 比较 相 邻 的 两 个 线 之 间 用 一 个 有 角度 和 半径 参数 
的 弧 形 来 连接 , 也 可 以 在 两 个 相 邻 的 圆 之 间 完 成 一 个 倒 圆 角 操作 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 必 国 形 
命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选择 两 个 目标 图 元 ， 再 修改 圆 角 参数 即 可 。 必 要 时 可 以 拖 动 圆 
角 的 圆心 适当 调整 位 置 。 
(4) 椰 圆 形 恤 沛 国 刺 ， 在 两 条 相交 线 或 端点 比较 相 邻 的 两 个 线 之 间 用 一 个 有 角度 和 半径 
参数 的 椭圆 弧 来 连接 ， 同 样 也 可 以 在 两 个 圆 之 间 完 成 椭圆 形 的 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 选取 



































~ 椭 国 形 命 令 按钮 ， 再 在 绘图 窗口 中 单 击 选 取 目 标 图 元 ， 然 后 对 圆 角 的 参数 进行 修改 。 


D_p >.6 基准 


基准 是 机 械 制 造 中 应 用 十 分 广泛 的 一 个 概念 ， 机 械 产 品 在 设计 时 零件 扩 才 的 标注 、 制 造 
时 工件 的 定位 、 检 验 时 尺寸 的 测量 、 一 直到 装配 时 等 部 件 的 装配 位 置 确定 等 ， 部 要 用 a 到 基 礁 
的 概念 。 基 准 就 是 用 来 确定 生产 对 象 上 几何 关系 所 依据 的 点 、 线 或 面 。 它 包括 了 基准 点 、 中 
心 线 以 及 坐标 系 三 项 。 

点 点: 基准 点 的 用 途 非 常 广泛 ， 既 可 用 于 辅助 建立 其 他 基准 特征 ， 也 可 辅助 定义 建 模 
特征 的 位 置 或 组 件 安 疼 定位 。 它 与 【 章 绘 】 选 项 组 里 的 点 基点 不 一 样 ,【 草 绘 】 里 的 点 是 指 几 
何 上 后 、 二 维 草 绘 上 的 点 ， 而 这 个 点 是 作为 基准 的 特殊 上 后。 在 工具 栏 中 单 击 选择 x 点 命令 按钮 ， 
然后 在 绘图 窗口 中 适当 的 位 置 上 单 击 放 置 就 可 以 了 。 

中 心 线 : PV 党 ， 是 指 基准 中 心 线 ， 用 以 标识 中 心 的 线条 。 在 工业 制图 中 ， 常 常 在 物体 的 
中 点 用 一 种 线形 绘 出 , 用 以 表述 与 之 相关 信息 。 中 心 线 又 叫 中 线 , 常用 间隔 的 点 和 短线 段 连 
成 一 线 表 示 。 这 样 的 线形 叫做 点 画 线 ， 是 中 心 线 的 特定 标志 。 中 心 线 在 机 械 、 建 筑 、 水 利 、 
市 政 等 各 大 专业 制图 中 ， 有 其 特定 的 用 途 ， 筷 能 给 物体 以 准确 的 定位 。 这 里 的 中 心 线 与 【和 齐 
绘 】 的 中 线 不 同 ,【 至 绘 】 选 项 组 里 面 的 中 心 线 是 指 几 何 中 心 线 ,在 创建 旋转 特征 选取 旋转 轴 
时 所 采用 的 中 心 线 必须 是 【基准 】 选 项 组 里 的 基准 中 心 线 。 在 工具 栏 中 单 击 选 择 ; 党 命 令 








按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 适当 的 位 置 上 用 两 个 点 定义 放置 即 可 。 

坐标 系 册 坐标 系 ， 用 来 创建 几何 坐标 系 ， 几 何 坐标 系 用 于 确定 空间 一 点 的 位 置 。 坐 标 系 的 
种 类 很 多 ， 第 用 的 坐标 系 有 : 化 卡 尔 下角 坐标 系 、 平 面 极 坐标 系 、 柱 面 坐标 系 《〈 或 称 柱 坐 标 
系 ) 和 球面 坐标 系 ( 或 称 球 坐标 系 ) 等 。【 齐 绘 】 组 里 的 坐标 系 思 坐标 隶 是 指 创 建 草图 坐标 系 ， 
在 实体 建 模 当 中 ， 如 来 在 实体 上 章 绘 时 用 芭 绘 坐标 系 ， 那 么 草 给 结束 后 ， 章 绘 反 和 坐标 系 束 
不 会 在 实体 上 显示 ， 而 几何 点 与 几何 坐标 系 会 留 在 实体 上 。 创 建 方法 与 【点 】 一 样 ， 在 工具 
栏 中 单 击 选 择 办 灶 和 系 命 令 按 钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 适当 的 位 置 上 单 击 放置 即 可 。 
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Creo Parametric 里 的 多 边 形 是 多 种 多 样 的 ， 其 分 类 也 较 多 。 在 Creo Parametric 里 只 需要 
通过 简单 的 步骤 便 可 以 绘制 多 边 形 ， 甚 至 有 些 图 形 直接 拖 出 来 调用 即 可 。 





[jb.3.1 和 矩形 的 绘制 


算 形 是 最 为 妾 见 的 多 边 形 之 一 。 草 绘 工 具 栏 中 有 专门 的 【和 矩形】 命令 ， 其 中 包括 抛 角 矩 
形 ， 和 斜 和 矩形 ， 中 心 第 形 和 平行 四 边 形 等 四 种 选项 。 

(1) 拐角 和气 形 号 损 角 矩形 :通过 定义 斜 线 的 两 个 端点 来 绘制 窍 形 。 在 工具 栏 中 单 击 选取 
口 反 角 拖 形 命令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 定义 一 个 顶点 ， 然 后 再 单 击 另 一 个 项 点。 

(2) 斜 矩形 全 鱼 E 形 :通过 相 邻 的 两 个 边 长 来 定义 一 个 矩形 。 在 工具 栏 中 单 击 选 取 人 帮主 醒 
命令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 定义 第 一 个 边 长 ， 然 后 单 击 定义 第 二 个 边 的 站 点 。 

(3) 中 心 矩形 回 中 必 她 形 ， 通 过 定义 矩形 的 中 心 点 和 一 个 端点 来 确定 矩形 。 在 工具 栏 中 
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单 击 选取 四 中 心 起 形 命 令 按钮 ,在 绘图 窗口 中 单 击 定义 矩形 的 中 心 点 ,然后 单 击 定义 矩形 的 一 

(4) 平行 四 边 形 全 平行 四 迪 形 ， 平 行 四 边 形 与 斜 矩形 一 样 ， 通 过 两 条 相 邻 边 来 绘制 平行 
四 边 形 。 在 工具 栏 中 单 击 选取 如 平行 四 包 漠 命令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 定义 第 一 个 边 长， 
然后 单 击 定义 第 二 个 边 的 端点 。 


[jb.3.2 多 边 形 的 绘制 


三 角形 以 及 四 边 形 ,五 边 形 直 到 N 边 形 都 统称 为 多 边 形 。 单 击 工具 栏 中 的 【 调 色 板 】 鬼 
钮 全 ， 弹 出 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 框 。 选 取 要 绘制 的 多 边 形 ， 双 击 对 话 框 中 的 多 边 形 ， 在 视 
图 中 找到 合适 的 位 置 ， 单 击 定义 多 边 形 的 质量 中 心 扣 ， 然 后 修改 参数 。 对 于 正 多 边 形 ， 输 入 
的 数值 焉 是 边 长 的 长 度 。 而 【轮廓 六 【形状 】 等 图 形 也 可 以 用 同样 的 方法 绘制 。 





[je.4.1 标注 


草 绘 里 除了 绘制 图 元 各 部 分 的 形状 外 ， 还 必须 准确 、 详 尽 和 清晰 地 标注 尺寸 ， 以 确定 其 
大 小 ， 并 作为 加 工时 的 依据 。 国 标 规 定 图 上 标注 的 尺寸 一 律 以 量 米 (mm) 为 单位 ， 图 上 尺寸 数 
字 都 不 再 注 写 单位 ,而 使 用 【mmns-part-solid】 单 位 类 型 正 是 以 mm 为 单位 的 。Creo Parametric 
齐 图 尺寸 可 以 直接 双击 尺寸 数字 修改 。 

Creo Parametric 尺寸 有 强 尺 寸 与 弱 尺 寸 两 种 , 绘图 的 时 候 系 统 目 动 生 成 的 尺寸 为 弱 尺 寸 ， 
呈现 灰色 ， 双 击 该 尺寸 修改 ， 修 改 完成 后 按 回 车 键 确定 ， 那 么 该 尺寸 即 会 转变 成 强 尺 寸 ， 呈 
现 深 颜 色 。 

在 尺寸 标注 过 程 中 ， 强 尺寸 具有 比 弱 尺寸 更 强 的 约束 力 ， 强 尺寸 之 间 不 能 有 证 突 ， 即 不 
能 午 复 标注 。 强 尺寸 能 被 删除 ， 删 除 后 变 为 弱 尺 寸 。 当 尺寸 标注 中 出 现 冲 突 时 ， 可 以 通过 删 
除 强 尺寸 来 解决 。 

(1) 把 弱 尺 寸 改 为 强 尺 寸 。 弱 尺寸 变 强 尺寸 可 以 通过 双击 更 改 弱 尺寸 来 转弯， 也 可 以 
单 击 要 修改 的 弱 尺 寸 ， 石 击 鼠标 ， 并 在 弹出 的 下 拉 有 末 早 中 选择 【 强 】)， 如 图 2-5 所 示 。 
(2) 标注 尺寸 工具 栏 里 标注 尺寸 的 选项 有 四 个 : 

法 同 标 注 由 1: 法 同 标 注 是 应 用 中 最 种 见 的 一 个 标注 方式 ， 是 对 直线 的 长 度 标注 、 圆 的 直 
径 或 半径 的 标注 、 两 个 图 元 中 心 点 距离 的 标注 等 直观 尺寸 的 直接 标注 方法 。 在 工具 栏 中 单 击 
选取 II 命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 单 击 选择 需要 标注 的 目标 ， 最 后 单 击 鼠标 中 键 确 定 目标 
束 可 以 对 其 标注 了 。 

周 长 标 注 由 局长， 周 长 尺 寸 主 要 用 于 图 元 链 或 图 元 环 的 长 度 标注 。 在 工具 栏 中 选择 【 周 
长 标注 】 命 令 按钮 后 与， 然后 按 住 ctrl 键 在 图 元 链 中 选取 要 标注 的 图 元 ， 再 单 击 【选择 】 对 
话 框 里 的 【确定 】 选 项 。 系 统 会 提示 选择 一 个 现 有 尺寸 作为 可 变 尺 寸 ， 从 而 创建 一 个 周 长 尺 
寸 ， 单 击 选取 一 个 可 变 尺 寸 ， 再 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 标注 周 长 尺 寸 。 如 果 删 除了 可 变 尺 寸 ， 
那么 周 长 尺 寸 也 会 被 删除 。 
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图 2-5 强 弱 尺寸 的 变换 
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确定 血 ) 
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参考 矿 寸 蚀 参 者 ， 对 图 元 可 以 直接 创建 参考 太 寸 。 在 工具 栏 中 单 击 选取 同 参 考 按 钮 ， 然 后 














在 绘图 究 口 中 单 击 目标 图 元 , 并 单 击 孔 标 中 键 就 可 以 了 。 也 可 以 把 现 有 的 尺寸 变 为 参考 尺寸 。 
选择 要 改变 的 强 尺 寸 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 【参考 】 命 令 丈 可 以 把 尺寸 变 为 





参考 尺寸 。 











基线 对 基 虑 ， 基 线 尺 寸 是 指定 相对 基线 的 尺寸 。 在 工具 栏 中 单 击 选取 党 基 厂 命令 按钮 ， 然 
后 在 绘图 窗口 中 单 击 要 变 为 基线 的 线 ， 再 单 击 限 标 中 键 ， 基 线束 被 选 定 。 基 线 尺 寸 的 作用 是 








把 有 关 尺 寸 变 为 天 于 基线 的 尺寸 。 


(3) 尺寸 的 修改 。 在 Creo Parametric 里 ， 草 绘 尺寸 是 可 以 直接 修改 的 。 双 击 尺 寸 ， 输 
入 准确 的 尺寸 数字 ， 然 后 双击 鼠标 中 键 或 按 回 车 键 束 可 以 了 。 尺 寸 线 也 可 以 通过 选取 尺寸 ， 
然后 拖 动 到 适当 位 置 来 改变 放置 位 置 。 很 多 时 候 Creo Parametric 目 动 生成 的 尺寸 比较 多 ， 并 
且 很 多 都 是 多 余 的 尺寸 ， 就 不 可 避免 地 需要 修改 和 删除 不 必要 的 尺寸 。 当 用 户 进行 删 除 或 目 
定义 标注 尺寸 操作 的 时 候 ， 系 统 往往 会 跳出 一 个 【解决 晶 绘 】 对 话 框 ， 提 示 用 户 标注 的 尺寸 
与 有 些 尺寸 冲突 ， 这 时 候 用 户 可 以 把 框 里 不 需要 的 尺寸 、 约 束 等 选中 ， 并 单 击 【 删 际 】 选 项 ， 

















就 可 以 删除 不 必要 的 尺寸 ， 如 图 2-6 所 示 。 










. mr 
创建 相等 约束 , 与 两 个 
尺寸 向 冲突 
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2-6 昔 绘 冲突 解决 








如 果 要 对 整个 图 的 尺寸 进行 修改 , 那么 框 选 全 部 图 元 和 尺寸 , 蛙 击 【编辑 】 选 项 里 的 【 修 
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改 】 命 令 按钮 纪 攻 让， 取消 选项 栏 中 处 于 选中 状态 的 【重新 生成 ])， 在 尺寸 输入 框 中 输入 相应 
的 尺寸 , 按 回 车 键 进行 下 一 个 尺寸 的 修改 , 直到 修改 完 所 有 尺寸 , 然后 单 击 【 完 成 ] 按钮 次， 





如 图 2-7 所 示 。 
4. 依 次 修改 尺寸 值 | 修改 尺寸 
.oo sdl8 一 1. 用 鼠标 选择 所 有 图 形 
Re 
Cor b?.22 
s—00 sd BT, 22 =: 
3 取 清 复 选 框 的 勾 选 | 这 于 入 硬 。 oeal 
锁定 比例 (L) 


敏感 度 


5. 单 击 确 定 完成 修改 


2-7 整体 修改 尺寸 


X 





(有 注意 
有 些 尺寸 不 能 修改 是 因为 存在 约束 条 件 ， 可 以 去 除 约束 后 再 修改 尺寸 。 多 余 的 尺寸 可 以 
选取 后 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【删除 】 命 令 进 行 尺 寸 删 除 。 
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D_p 4.2? 约束 


约束 是 定义 图 元 和 图 元 之 间 关 系 的 工具 ， 比 如 两 条 直线 的 相等 、 重 直 、 互 相 平行 等 等 。 
这 些 约束 可 以 简化 尺寸 ， 尺 寸 和 约束 的 作用 较为 类 似 ， 尺 寸 通 过 数字 参数 确定 某 个 图 元 的 大 
小 ， 而 约束 是 通过 图 元 的 几何 关系 确定 这 个 图 元 的 大 小 。 在 Creo Parametric 里 有 以 下 9 种 约 
束 : 

直人 使 直线 竖 直 或 使 两 个 顶点 竖 直 放置 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 土 量 命令 按钮 ， 然 后 在 
绘图 窗口 中 选取 直线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确定 约束 。 

友人 使 直线 水 平 或 使 两 个 顶点 水 平 放 置 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 二 既 命令 按钮 ， 然 后 在 
绘图 窗口 中 选取 直线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 定 约束 。 

+ 到 使 两 个 图 元 互相 正 交 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 + 恕 命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选 
取 两 个 直线 ,〈 先 选 的 直线 是 固定 不 变 的 ， 后 选 的 直线 是 变动 的 直线 )， 然 后 单 击 忌 标 中 键 确 
定 约束 。 

xi: 使 两 个 图 元 相 切 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 > 镭 命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选取 两 
个 图 元 ， 先 选 的 图 元 固定 不 变 ， 后 选 的 是 变动 的 图 元 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 确 定 约束 。 

~ 幅 ， 在 线 或 加 弧 的 中 点 放置 点 (也 可 以 是 图 元 的 某 一 点 )。 在 工具 栏 中 单 击 选 择 ~ 曰 命 
令 按 钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选择 要 放置 的 点 ， 再 选 定 放 置 的 图 元 ， 单 击 女 标 中 键 完成 约束 。 

令吉 : 使 某 一 点 与 图 元 上 的 一 点 重合 或 与 图 元 共 线 ,在 工具 栏 中 单 击 选 择 信 可 命令 按钮 ， 
然后 在 绘图 窗口 中 选择 要 放置 的 点 ， 再 选 定 放 置 的 图 元 ， 单 击 女 标 中 键 完成 约束 。 

辣 :使 两 点 或 定点 关于 某 一 中 心 线 对 称 ， 是 点 对 点 的 对 称 ， 必 须要 有 中 心 线 。 在 工具 












































栏 中 单 击 苦于 命 令 按 钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选择 要 对 称 的 图 元 ， 再 选中 心 线 ， 最 后 单 击 另 一 
个 图 元 ， 单 击 鼠 标 中 键 。 

= 后 | 创建 等 长 、 等 半径 、 等 曲率 的 约束 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 三 同 | 命 令 按钮 ， 然 后 在 
绘图 窗口 中 选取 几 个 直线 , 〈 先 选 的 直线 是 固定 不 变 的 ， 后 选 的 直线 是 数值 变 的 直线 )， 然 后 
单 击 鼠 标 中 键 确 定 约束 。 

如 和 使 两 条 线 平 行 。 在 工具 栏 中 单 击 选择 耐量 命令 按钮 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 选取 两 个 
直线 ,，( 先 选 的 直线 是 固定 不 变 的 ， 后 选 的 直线 是 动 的 直线 )， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 确定 约束 。 

约束 的 楷 多 会 导致 后 期 制作 工程 图 时 太 才 不 完整 等 ， 这 种 问题 会 使 加 工 零 件 的 工人 很 难 
加 工 堆 件 ， 所 以 要 适当 地 删除 一 些 不 必要 的 约束 。 上 边 已 经 讲 过 通过 目 定 义 标注 太 寸 ， 使 用 
冲突 解决 方 框 删除 不 必要 的 尺寸 和 约束 。 还 有 一 个 方法 就 是 选择 要 删除 的 约束 ， 右 击 鼠 标 ， 
在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 【删除 】 即 可 ， 如 图 2-4 所 示 。 


OD 注意 


> 在 【相等 〗 和 【平行 】 约 束 中 ， 如 果 是 两 个 图 元 的 相等 或 平行 ， 单 击 两 个 图 元 即 可 ; 
如 果 是 多 个 图 元 ， 那 么 依次 单 击 要 约束 的 多 个 图 元 。 

> 当 绘 制 线 或 图 元 的 时 候 ， 图 元 的 大 小 和 位 置 与 前 面 一 个 图 元 相等 或 者 有 其 他 约束 条 
件 成 立 的 时 候 ， 系 统 会 先 选择 这 些 约束 。 

> 在 标注 的 时 候 ， 如 果 【 草 绘 解决 〗 对 话 框 里 有 一 些 约束 条 件 ， 可 以 把 它们 删 掉 。 








[jb.s.1 镜像 


镜像 是 很 多 软件 中 常见 的 一 种 图 形 编辑 方法 。 在 Creo Parametric 里 ， 人 镜像 不 仪 可 以 在 草 
图 中 应 用 ， 也 可 以 在 实体 建 模 中 应 用 。 在 草 绘 环境 中 ， 此 工具 只 能 在 有 中 心 线 的 时 候 才 会 显 
示 油 活 ; 在 建 模 环境 中 ， 此 工具 在 选取 特征 的 时 候 才 会 被 激活 。 在 绘图 窗口 中 单 击 选 取 需 要 
镜像 的 图 元 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 选 取 负 全 命令 按钮 ， 在 绘图 窗口 中 单 击 选择 中 心 线 即 可 。 

在 已 选取 对 象 的 情况 下 ， 单 击 名 话 婵 小 按钮 ， 弹 出 图 2-8 所 示 的 控制 面板 ， 可 以 对 选中 
的 图 元 进行 移动 、 调 整 大 小 等 操作 。 在 水 平 ， 垂 直 ， 旋 转 ， 纵 放 等 参数 的 相应 算 形 框 里 输入 
相应 的 数字 ， 参 考 选 项 相应 的 矩形 框 里 可 以 选择 图 元 参考 的 点 或 线 ， 作 为 移动 调整 的 固定 点 














和 参考 吕 ， 如 果 用 户 没 有 选择 参考 项 ， 那 么 系统 默认 为 图 元 的 中 心 反 。 
印 、 i |0. 000000 上 |0.000000 人 全 | 0. 000000 器 | 1. 000000 ws XxX 


2-8 控制 面板 


Dip 5.2 修剪 


修剪 就 是 删除 不 必要 的 线段 ， 修 筋 的 步骤 是 先 单 击 修 甬 命 令 ， 再 选择 修 盘 对象 ， 按 住 忌 
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标 中 键 结束 修 闹 。 修 一 命令 有 三 个 选项 ; 

(1) 删除 段 : 动态 修剪 图 元 的 多 余 段 ， 如 图 2-9 (a) 所 示 ， 在 工具 栏 中 选取 竺 命令 按钮 
后 在 绘图 窗口 中 通过 投 住 鼠标 左 键 ， 在 图 元 上 选择 要 修 筋 的 部 分 并 拖 动 鼠 标 ， 会 出 现 一 条 拖 
动 过 的 红色 线段 ， 被 它 选中 的 图 元 的 多 余 段 会 锐 修 前 挥 。 

(2) 抛 角 : 这 个 命令 多 用 于 修 尽 两 个 相交 而 且 有 多 余 段 的 图 元 间 多 余 的 线段 ， 如 图 2-9 
(b) 所 示 ， 在 工具 栏 中 选取 并 命令 按钮 后 在 绘图 窗口 中 单 击 选 取 相 交 的 那 两 根 线 ， 而 单 击 
的 部 分 将 是 需要 留 下 的 部 分 。 

(3) 分割 : 分 割 就 是 把 图 元 分 割 成 诸多 块 。 在 工具 栏 中 选择 符 钳 命令 按钮 后 ， 会 出 现 市 
又 号 的 区 标 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 单 击 选择 需要 分 割 的 地 方 ， 并 单 击 座 加 分 割 点 ， 即 可 分 割 目 
标 图 元 。 





Ne 
a a | ”> 
点 击 选择 要 删除 的 段 | 
- EE 六 
© 
Ey 
jae) 
has) 
S 
©_ 
和 > a 


图 2-9 修 前 


> 


在 某 些 工程 图 里 ， 为 了 更 好 地 谍 恒 图 纸 ， 需 要 在 图 里 添加 必要 的 文字 注释 ， 在 Creo 
Parametric 草 绘 模块 里 有 专门 添加 文字 的 命令 ， 添 加 文本 的 步骤 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【文本 】 命 令 按 钮 合共 。 

(2) 在 绘图 窗口 中 自 下 而 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 文本 的 高 度 和 位 置 ， 弹 出 图 2-10 所 示 
的 【文本 】 对 话 框 。 

(3) 在 对 话 框 的 【文本 行 】 里 输入 文本 ， 并 设置 字体 、 位 置 、 长 宽 比 、 矢 角 等 参数 。 

(4) 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 文本 的 创建 。 

放置 文字 的 时 候 可 以 选择 【 沿 曲线 放置 】 投 茶 种 曲线 放置 。 完 成 第 〈3) 步 后 , 义 选 【 沿 
曲线 放置 】 选 项 ， 然 后 在 窗口 中 选择 章 绘 曲线 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 文本 的 创建 ， 如 图 
2-11 所 示 。 
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2-10 创建 文本 2-11 治 曲线 放置 





本 节 以 绘制 图 2-12 所 示 的 60X 60 型 材 横 截 面 为 例 来 说 明 草 绘 创 建 的 一 般 过 程 。 

(1) 单 击 【 新 建 】 按 钮 路， 在 弹出 的 【新 建 】 对 话 杠 里 选择 【 草 绘 】 类 型 ， 在 【名 称 】 
输入 框 中 输入 名 称 “aps-60X60”， 如 图 2-13 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 进入 草 绘 界 面 。 

(2) 单 击 【 草 绘 】 组 中 的 三 # 苇 按钮， 绘制 水 平和 垂直 的 两 条 中 心 线 ， 如 图 2-14 所 示 。 





网 曾 沾 团 电 回民 加 口 计 
1 图 灌 族 
出 


名 称 aps-BOXBO 
公用 名 称 


使 用 默认 模板 





取消 








2-12”aps-60X60 型 材 2-13 新 建 对 话 框 2-14 中 心 线 


(3) 单 击 荆 9 全 按钮， 绘制 两 条 与 水 平 垂 直 中 心 线 平 行距 离 为 15 的 中 心 线 ， 如 图 2-15 
所 示 。 

(4) 运用 多国 和 臣 逢 浇 命令， 以 第 (3) 步 绘 制 的 两 条 中 心 线 的 交点 为 中 心 绘制 直径 为 
6.8 的 圆 和 边 长 为 11.6 的 正方 形 (通过 相等 约束 来 完成 )， 如 图 2-16 所 示 。 

(5) 单 击 ; 中 心 红 按钮 ， 通 过 圆心 绘制 与 水 平 中 心 线 夹 角 为 45” 和 135” 的 两 条 中 心 线 ， 
如 图 2-17 所 示 。 

(6) 单 击 痊 号 按钮 ， 绘 制 与 第 (5) 步 绘制 的 两 条 中 心 线 平行 距离 为 1.06， 长 为 5.87， 
并 且 端 点 在 正方 形 边 上 的 两 条 线 ， 如 图 2-18 所 示 。 
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2-16 加 和 正方 形 
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2-17 中 心 线 2-18 线 
(7) 选中 第 (6) 步 绘 制 的 两 条 直线 其 中 的 一 条 ， 单 击 册 镜 兽 按钮 ， 然 后 单 击 直线 劳 边 的 
中 心 线 进行 锐 像 ， 单 击 鼠 标 中 键 结束 镜像 操作 。 男 一 条 直线 用 同样 方法 进行 锐 像 ， 所 得 图 形 
如 图 2-19 所 示 。 
(8) 运用 凡生 命令 绘制 图 2-20 所 示 的 外 部 轮 亡 线 (相关 尺寸 已 在 图 中 显示 )。 

















2-19 镜像 2-20 轮 廊 线 





(9) 按 住 ctrl 键 选择 图 2-21 所 示 部 分 ， 对 13$” 中 心 线 进行 镜像 。 
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(10) 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 选择 全 部 图 元 对 水 平 中 心 线 进 行 镜像 , 所 得 图 形 如 图 2-22 所 示 。 

(11) 把 全 部 图 元 对 于 竖 直 中 心 线 进行 镜像 ， 如 图 2-23 所 示 ， 然 后 用 内 此 命令 连接 分 
开 的 断 点 ， 用 中 型 除 盘 命令 删除 正方 形 的 某 些 断 点 ， 得 到 aps-60X60 型 材 的 截面 ， 如 图 2-24 
所 示 。 





| [rea 


2-21 选择 镜像 对 象 


















































使 截面 变 成 一 个 
外 边 封闭 ， 里 面 畅 
、、 贬 的 的 封闭 图 形 





2-24 修剪 后 的 截面 
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征 建 立 


本 训导 
| Creo Parametric 中 常用 的 基础 特征 包括 拉 伸 、 旋 转 、 扫 指 和 混合 。Creo 三 
Parametric 不 但 是 一 个 以 特征 造型 为 主 的 实体 建 模 系统 ， 而 且 对 数据 的 存 取 
WE To Paraetric ne M3 © 
特征 组 成 的 ， 零 件 的 形状 直接 由 这 些 特征 控制 ， 通 过 修改 特征 的 参数 就 可 以 
修改 零件 . 了 
3 
重点 与 难点 o 





拉 伸 特征 、 旋 转 特征 
扫 扬 特征 、 混 合 特征 
扫描 混合 
螺旋 扫 折 








二 EE EE EE EE EE 


_reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 








拉 伸 是 定义 三 维 几 何 的 一 种 基本 方法 ， 它 将 二 维 截 面 延 伸 到 垂直 于 草 绘 平面 的 指定 距离 
处 形成 实体 。 


[je.1.1 操作 步 又 精 讲 


创建 拉 伸 模型 的 具体 操作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 在 弹出 的 【新 建 】 对 话 框 中 ， 选 择 【 有 零件 】 类 
型 ,在 【名 称 】 后 的 文本 框 中 输入 零件 名 称 “lashen”， 如 图 3-1 所 示 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 接 受 系统 默认 模板 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 

(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 上 方 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 系 统 弹出 【 拉 伸 】 操 控 





板 。 
(3) 蛙 击 【放置 】 按 钮 ， 弹 出 的 下 背面 板 如 图 3-2 所 示 。 
新 建 X 
类 型 子 类 型 
回 布局 @ 实体 
注 草 给 白金 件 
@ 加 地 件 主体 
固 “装配 束 
此 ， 制造 
给 图 
站 格式 
四 文件 | | 神 型 ”分析 ”注释 ” 泻 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程序 | ， 世 幼 
记事 本 Ee 
A OI 且 | 在 "lz6.5 四 和 六 雹 ll I9 葬 国 s0v X 
pr a 放置 | 选项 | 尾 性 
YY 使 用 默认 模板 go | 和 | 音色 
于 右 开 这 泽 了 不 天 和 - 








ee 


3-1 【新 建 】 对 话 框 3-2 【 拉 伸 】 操 控 板 


(4) 单 击 【定义 】 按 钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 选 择 FRONT 面 作为 草 绘 平面 ， 其 余 选 
项 接受 系统 默认 值 ， 如 图 3-3 所 示 。 

(5) 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 界面 。 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 镶 ， 使 草 绘 平 面 调整 
到 正视 于 用 户 的 视角 。 单 击 【 中 心 矩 形 】 按 钮 加 7 ， 绘 制 矩形 ， 并 修改 尺寸 如 图 3-4 所 示 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草 绘 器 

(6) 单 击 操控 板 上 的 截至 方式 按钮 些 后 的 下 三 角 ， 弹 出 如 图 3-5 所 示 的 截至 方式 选项 ， 
选择 对 称 方式 。 此 选项 用 来 指定 由 深度 尺寸 所 控制 的 拉 伸 的 深度 值 ， 其 深度 数值 可 以 在 其 后 
面 的 文本 框 中 输入 ， 本 例 输入 100。 

(7) 单 击 控制 区 的 se 按钮 进行 特征 预览 ， 如 图 3-6 所 示 。 用 户 可 以 观察 当前 建 模 是 否 
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基础 特征 建 “第 3 章 立 


零件 模型 ， 继 续 对 模型 进行 修改 。 


放置 

草滩 平面 

平面 | ” FRONT:F3[.| 使 用 先前 的 
草 闪 方向 

草滩 视图 方向 ， 皮 向 


参考 RIGHT:F1 ([ 薄 淮 平面 ) 
方向 | 右 v 


3 








3-3 【有 草 绘 】 对 话 框 





JJ 上 
4E| 
l | 人 
a > 
© 
4 uv 国 
om 
3-5 截至 方式 选项 3-6 模型 预览 
2 


(8) 单 击 工 具 栏 中 的 【保存 】 按 钮 恒 ， 弹 出 图 3-7 所 示 的 【保存 对 象 】 对 话 框 ， 将 完成 
的 图 形 保存 到 计算 机 的 一 个 文件 夹 中 。 用 户 也 可 以 选择 【文件 】 菜 单 的 下 拉 菜 单 中 的 【保存 
副本 】 命 令 ， 在 弹出 的 【保存 副本 】 对 话 框 中 输入 零件 的 新 名 称 ， 单 击 【确定 】 按 钮 即 可 将 
文件 备份 到 相应 的 目录 。 








保存 对 咎 x 
到 hxp-201105141527 bp (Dm:) b Backup Myzr Documents b | 好 搜索 ... 
加 组 织 v 注视 图 v 哨 工 具 ~ MA 
公用 文件 志 全 
国 点 面 MtoChD Sheet Sets 
险 我 的 女 档 Autodesk 
加 xp-201105141527 Camtasia Studio 
作 目 录 回 Desktop 
烟 工 rs t 
区 网 上 邻居 Inventor 
喜 收 京 夫 Ds Nusic 
Oy Pictur 
hy Vid 
OTencent Fil 
> 六 件 夹 树 
模型 名 称 “LASHEN. FRI 
保存 到 ”|| 











到 3-7 【保存 对 象 】 对 话 框 








对 话 框 ， 提 示 【 输 入 其 旧版 本 要 删除 的 对 象 】 单 击 【 确 定 】 按 钮 敌 ， 然 后 关闭 窗口 。 


D_js.1.2 操控 板 选 项 介绍 


1.【 拉 伸 】 操 控 板 
单 击 【 模 型 】 工 具 栏 中 【形状 】 组 上 方 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 系 统 打开 图 3-8 所 示 的 【 拉 


伸 】 操 控 板 。 


坊 盘 
DD 入 |#Elvliz8.01 各 医 ll om XXX 
有 选项 屋 性 
3-8 【 拉 伸 】 操 控 板 
操控 板 包 括 以 下 元 系 : 
(1) 公共 【 拉 伸 】 选 项 
本 : 创建 实体 。 


本 创建 曲面 。 
-:【 深 度 】 选 项 ， 约 束 拉 伸 特 征 的 深度 。 如 果 需 要 深度 参照 ， 在 文本 框 中 填 入 具体 数 





在 
字 即 可 。 

二 =:: 定义 具体 数据 的 盲 孔 ， 目 草 绘 平面 以 指定 深度 值 拉 伸 截 面 。 奉 指定 一 个 负 的 深度 值 
会 反 转 深度 方 癌 。 





所 : 对称 ， 在 草 绘 平面 每 一 侧 上 以 指定 深度 值 的 一 半 拉 伸 截 面 。 
基 : 盲 孔 ， 将 截面 拉 伸 ， 使 其 与 选 定 曲面 或 平面 相交 。 终 止 曲面 可 选取 下 列 各 项 : 


@ 由 一 个 或 几 个 曲面 所 组 成 的 面 组 
@ 在 一 个 组 件 中 ， 可 选取 为 一 元 件 的 几何 ， 几 何 是 指 组 成 模型 的 基本 几何 特征 ， 如 后 、 


线 、 面 等 几何 特征 。 
三: 拉 伸 截面 至 下 一 曲面 。 使 用 此 选项 ， 在 特征 到 达 第 一 个 曲面 时 将 其 终止 。 


Ds 


基准 平面 不 能 用 作 终 止 曲面 。 
as: 通 孔 ， 拉 伸 截 面 ， 使 之 与 所 有 曲面 相交 。 使 用 此 选项 ， 在 特征 到 达 最 后 一 个 曲面 时 


终止 
下 :将 截面 拉 伸 至 一 个 选 定点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 
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将 其 








使 用 零件 图 元 终止 特征 的 规则 : 对 于 持 和 共 两 项 ， 拉 伸 的 轮 廊 必须 位 于 终止 曲面 的 边界 
内 。 在 和 另 一 图 元 相交 处 终止 的 特征 不 具有 与 其 相关 的 深度 参数 。 修 改 终止 曲面 可 改变 特征 
深度 。 
名: 设 定 相对 于 草 绘 平面 拉 伸 特 征 方向 。 
:切换 拉 伸 类 型 【切口 或 【 伸 长 】 
(2) 用 于 创建 【加 厚 章 绘 】 使 用 的 选项 
L_ : 通过 为 截面 轮 廊 指定 厚度 创建 特征 。 
加: 改变 添加 厚度 的 一 侧 ， 或 向 两 侧 添加 厚度 。 
【厚度 】: 指定 应 用 于 截面 轮廓 的 厚度 值 。 
(3) 用 于 创建 【曲面 修剪 】 的 选项 
“|: 使 用 投影 截面 修 辫 曲面 。 
% ”:; 改变 要 被 移 除 的 面 组 侧 ， 或 保留 两 侧 。 
2. 下 滑 面 板 
【 拉 伸 】 工 具 提 供 下 列 下 滑 面 板 ， 如 图 3-9 所 示 : 









, es 二 、 二 ， 、 A 
(1) 放置 : 该 下 请 面板 用 于 重 定义 特征 截面 ， 单 击 【 定 义 】 按 钮 可 以 创建 或 更 改 截 面 。 = 
[选项 了 尾 性 
也 
深度 二 
Es |e 宁 | = 
侧 1 ,4E 盲 扎 1 = 
全 本 - 
[项 溃 站 选项 | 尾 性 天 加 锥 度 
一 和 尖 
草 给 
@ 选择 1 个 项 证 生 nn 名 称 | 拉 伸 _2 日 


3-9 【 拉 伸 】 特 征 下 滑 面 板 


(2) 选项 : 使 用 该 下 请 面板 可 进行 下 列 操作 : 

@ 重 定 义 章 给 平面 每 一 侧 的 特征 深度 以 及 孔 的 类 型 “如 育 孔 ， 通 孔 )。 

@ 通过 选取 【封闭 端 】 选 项 用 封闭 端 创建 曲面 特征 。 

@ 通过 选取 【添加 锥 度 】 选 项 ， 使 拉 伸 特征 拔 醒 。 

(3) 属性 : 使 用 该 下 请 面板 可 以 编辑 特征 名 ， 并 在 Creo 浏览 器 中 打开 特征 信息 。 





De .1.3 实例 一 一 销 
只 制作 思路 


销 是 一 种 最 基本 的 机 械 部 件 ， 如 图 3-10 所 示 。 利 用 拉 伸 命令 创建 销 ， 
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3-10 销 





FE 全 绘制 步骤 

1. 创建 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 杠 。 在 【类 型 】 选 项 栏 中 选择 【 零 
件 ])， 取 消 【 使 用 默认 模板 】 选 项 的 选中 状态 ， 如 图 3-11 所 示 。 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 
称 “xiao.prt”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid】 
模板 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 3-12 所 示 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 

















新 建 X 
类 型 子 类 型 模板 
四 布局 @ 实体 _part_solid 训 览 
Ne 章 给 饭 金 件 Ubs harn par 全 
@ 器 和 雪 件 主体 ULbs_part_ecad 
装配 ULbs_part_solid 
= pe mmns harn par 
卓 ， 制造 SS 
此 11d part k 人 
Ed 
围 报 参数 
一 一 NMODELED BY 
a i DESCRIPTION 
[了 村 
名 称 xiao| 
公用 名 称 
使 用 默认 模板 复制 关联 蛤 图 
确定 取消 
3-11【 新 建 】 对 话 框 3-12【 新 文件 选项 】 对 话 框 


2， 设置 绘图 基准 

单 击 【 模 型 】 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 弹 出 拉 伸 操控 面板 ， 单 击 控制 面板 中 的 【 放 
置 】 选 项 按钮 ， 再 单 击 【放置 】 选 项 卡 下 拉 选 项 中 的 【定义 】 按 钮 ， 弹 出 图 3-13 所 示 的 【 草 
绘 】 对 话 框 ， 选 择 FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 参照 方向 ， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 进入 草 绘 模 
式 。 

3， 绘 制 草图 

单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 神 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ， 单 击 回 加 上 和 点 按钮 ， 
绘制 草图 ， 如 图 3-14 所 示 。 

4， 修 改革 图 尺寸 

双击 视图 中 的 尺寸 ， 将 其 修改 成 图 3-14 所 示 的 直径 为 5 的 圆 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 
退出 草图 绘制 环境 。 











平面 FRONT:F3(. | 使 用 先前 的 
草 给 方向 
草 给 视图 方向 | 上 反 府 


参考 RIGHT :Fl ( 莹 淮 平 面 ) 
方向 右 


| 草 绘 取消 
图 3-13 【 草 绘 】 对 话 框 
5， 生 成 拉 伸 实体 特征 
单 击 【实体 】 按 钮 口 ， 选 择 【 对 称 】 选 项 甘 ， 输 入 拉 伸 高 度 42， 单 击 【 确 定 】 按 钮 法 ， 
完成 拉 伸 特征 生成 销 体 ， 如 图 3-15 所 示 。 


一 














3-14 销 草 图 3-15 预览 图 形 
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为 了 能 够 从 不 同 的 角度 观察 创建 的 实体 ， 可 以 在 Creo Parametric 中 按 住 和 鼠标 的 中 键 ， 旋 
转 实 体 。 


旋转 特征 束 是 将 齐 绘 截面 经 定义 的 中 心 线 旋转 一 定 角度 来 创建 特征 。 旋 转 特 征 也 是 基本 
的 创建 方法 之 一 ， 它 允许 以 实体 或 曲面 的 形式 创建 旋转 几何 ， 以 及 添加 或 去 除 材 料 。 要 创建 
旋转 特征 ， 通 党 可 沿 活 旋转 工具 并 指定 特征 类 型 为 实体 或 曲面 ， 然 后 选取 或 创建 草 绘 。 旋 转 
截面 需要 旋转 轴 ， 此 旋转 轴 既 可 利用 截面 创建 ， 也 可 退 过 选取 模型 几何 进行 定义 。 旋 转 工具 
显示 特征 几何 的 预 响 后 ， 可 改变 旋转 角度 ， 在 实体 或 曲面 、 伸 出 项 或 切口 间 进 行 切换 ， 或 指 
定 草 绘 厚度 以 创建 加 厚 特 征 。 


[Jj8.2.1 操作 步骤 精 讲 


创建 旋转 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮  ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【 堆 











| 


件 )， 在 【和 名称】 中 输入 零件 的 名 称 “xuanzhuan”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 

(2) 单 击 【模型 】 工 具 栏 中 【形状 】 组 上 方 的 【旋转 】 按 钮 部 旋转 ， 弹 出 旋转 控制 面 
板 。 

(3) 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【放置 】 选 项 卡 中 的 【定义 】 按 钮 。 

(4) 弹出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 选 取 FRONT 面 作为 草 绘 平 面 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 值 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 进入 草 绘 界面 。 

(5) 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 名 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 单 击 【基准 】 
组 中 的 按钮 i 中 心绪 ， 绘 制 一 条 过 坐标 原点 的 竖 直 中 心 线 作 为 旋转 中 心 。 

(6) 单 击 wA 占 链 按钮 和 心 -| 加 形 按钮 ， 绘 制图 3-16 所 示 的 截面 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 
退出 草图 环境 。 

(7) 单 击 【 确 定 】 按 钮 芝 ， 完 成 旋转 体 的 绘制 ， 结 果 如 图 3-17 所 示 。 


| 
加 | 





3-16 旋转 截面 章 绘 3-17 旋转 体 绘 制 


[18.2.2 操控 板 选 项 介绍 


1.【 旋 转 】 操 控 板 
单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 上 方 的 【旋转 】 按 钮 害 施 转 ， 系 统 打 开 图 3-18 所 示 的 
【旋转 】 操 控 板 。 





北 兰 


i 付 与 mm 360.0 = 到 CC © ol Xx 


图 3-18 【旋转 】 操 控 板 
(1) 公共 【旋转 】 选 项 
;创建 实体 特征 。 
二 ;创建 曲面 特征 。 
角度 选项 : 列 出 约束 特征 的 旋转 角度 选项 :在 (可 变 )、 蝇 (对称) 或 站 (到 选 定 项 )。 
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圭 : 自 草 绘 平面 以 指定 角度 值 旋 转 截 面 。 在 文本 框 中 键入 角度 值 ， 或 选取 一 个 预定 义 的 
角度 (90、180、270、510)。 如 果 选 取 一 个 预定 义 角 度 ， 则 系统 会 创建 角度 尺寸 。 
日 ， 在 草 绘 平面 的 每 一 侧 上 以 指定 角度 值 的 一 半 旋 转 截 面 。 
共 : 旋转 截面 直至 一 选 定 基 准点 、 顶 点 、 平 面 或 曲面 。 
角度 文本 框 : 指定 旋转 特征 的 角度 值 。 
有 %: 相对 于 草 绘 平 面 反 转 特征 创建 方向 。 
(2) 用 于 创建 切口 的 选项 
“|: 使 用 旋转 特征 体积 块 创建 切口 。 
名: 创建 切口 时 改变 要 移 除 的 侧 。 
(3)【 加 厚 草 绘 】 选 项 使 用 的 选项 
| : 通过 为 截面 轮 廊 指定 厚度 创建 特征 。 
名: 改变 添加 厚度 的 一 侧 ， 或 向 两 侧 添加 厚度 。 
厚度 文本 框 : 指定 应 用 于 截面 轮廓 的 厚度 值 。 
(4) 用 于 创建 旋转 曲面 修剪 的 选项 














@ 
为 ， 使 用 旋转 截面 修剪 曲面 。 = 
加: 改变 要 被 移 除 的 面 组 侧 ， 或 保留 两 侧 。 _ 
2. 下 滑 面 板 
旋转 工具 提供 下 列 下 滑 面 板 ， 如 图 3-19 所 示 。 E 
f 诸 项 站 尾 性 人 
角度 o 
1 政 茧 选项 尾 性 训 1 4 上 变量 vw 1360.00 v 
草滩 从 | : 
@ 选择 1 个 项 定义 ... Te 1 诗 性 ; 
- 内 部 CL 名 称 | 旋转 _1 日 


图 3-19 【旋转 】 特 征 下 滑 面 板 


(1)【 放 和 置 】 下 滑 面 板 重 定义 音 绘 截面 并 指定 旋转 轴 。 单 击 【 定 义 】 按 钮 创建 或 更 改 截 
面 。 在 【 轴 】 列 表 框 中 单 击 并 按 系 统 近 示 定义 旋转 轴 。 

《2)【 选 项 】 下 请 面板 可 进行 下 列 操作 : 

@@ 重 定义 章 绘 的 一 侧 或 两 侧 的 旋转 角度 及 孔 的 性 质 。 

@ 通 过 寺 取 【封闭 痛 】 选 项 用 封闭 冯 创 建 曲面 特征 。 

(3)【 属 性 】 下 消 和 面板 编辑 特征 名 ， 并 在 浏 近 右 中 打开 特征 信息 。 

3. 【旋转 】 特 征 的 截面 

创建 旋转 特征 需要 定义 要 旋转 的 截面 和 旋转 轴 , 该 轴 可 以 是 线性 参照 或 章 绘 截面 中 心 线 。 
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(1) 可 使 用 开放 或 闭合 截面 创建 旋转 曲面 。 














(2 ) 必须 只 在 旋转 轴 的 一 侧 草 绘 几 何 

4. 旋转 轴 

(1) 定义 旋转 特征 的 旋转 轴 ， 可 使 用 以 下 方法 之 一 : 

@ 外 部 参照 : 使 用 现 有 的 有 效 类 型 的 零件 几何 。 

@ 内 部 中 心 线 : 使 用 草 绘 界面 中 创建 的 中 心 线 。 

@ 定义 旋转 特征 时 可 更 改 旋转 轴 ， 例 如 ， 选 取 外 部 轴 代 丛 中 心 线 。 

(2) 使 用 模型 几何 作为 旋转 轴 可 选取 现 有 线性 几何 作为 谍 转 轴 。 可 将 基准 轴 、 直 边 、 
直 曲 线 、 坐 标 系 的 轴 作 为 旋转 轴 。 

(3) 使 用 章 绘 右 中 心 线 作 为 旋转 轴 在 章 绘 界面 中 ， 可 绘制 中 心 线 用 作 旋 转轴 。 
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(1) 如 果 截 面包 含 一 条 中 心 线 ， 则 自动 将 其 用 作 旋 转轴 。 

(2 ) 如 果 截 面包 含 一 条 以 上 的 中 心 线 ， 则 默认 情况 下 将 第 一 条 中 心 线 用 作 旋 转轴 。 用 户 
可 声明 将 任 一 条 中 心 线 用 作 旋 转轴 。 

5. 将 理 绘 基准 曲线 用 作 特 征 截面 

可 将 现 有 的 章 绘 基准 曲线 用 作 旋 转 特征 的 截面 。 上 默认 特征 类 型 由 选 定 几何 决定 。 如 果 选 
取 的 是 一 条 开放 理 绘 基准 曲线 ， 则 【旋转 】 工 上 其 在 默认 情况 下 创建 一 个 曲面 ， 如果 选 取 的 古 
一 条 闭合 音 绘 基准 曲线 ， 则 【旋转 】 工 具 在 默认 情况 下 创建 一 个 实体 伸 出 项 ， 随 后 可 将 实体 
几何 改 为 曲面 几何 。 
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在 将 现 有 草 绘 基准 曲线 用 作 特征 截面 时 ， 要 注意 下 列 相 应 规则 : 

(1) 不 能 选取 复制 的 草 绘 基准 曲线 。 

(2 ) 如 果 选 取 了 一 条 以 上 的 有 效 草 绘 基准 曲线 或 所 选 几何 无 效 ， 则 【旋转 】 工 具 在 打开 
时 不 带 有 任何 收集 的 几何 。 系 统 显示 一 条 出 错 消息 ， 并 要 求 用 户 选取 新 的 参照 。 

终止 平面 或 曲面 必须 包含 旋转 轴 。 

6. 使 用 捕捉 改变 角度 选项 的 提示 

采用 捕捉 至 最 近 参 照 的 方法 可 将 角度 选项 由 【可 变 】 改 变 为 【到 选 定 项 】。 按 住 Shift 键 
拖 动 图 柄 至 要 使 用 的 参照 以 终止 特征 。 同 理 ， 按 住 Shift 键 并 拖 动 图 柄 可 将 角度 选项 改 回 到 
【可 变 】。 拖 动 图 柄 时 ， 显 示 角 度 尺 寸 。 

7.【 加 厚 草 绘 】 选 项 

使 用 【加 厚 草 绘 】 命 令 可 将 指定 厚度 应 用 到 截面 轮 亡 来 创建 注 实 体 , 【加 厚 音 绘 】 命 令 
在 以 相同 厚度 创建 简化 特征 时 是 很 有 用 的 。 添 加 厚度 的 规则 如 下 : 

@ 可 将 厚度 值 应 用 到 草 绘 的 任 一 侧 或 应 用 到 两 侧 。 

@ 对 于 厚度 尺寸 ， 只 可 指定 正 值 。 
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截面 草 绘 中 不 能 包括 文本 。 

8. 创建 旋转 切口 

使 用 【旋转 】 工 具 ， 通 过 绕 中 心 线 旋 转 草 绘 截面 可 去 除 材 料 。 

要 创建 切口 ， 可 使 用 与 用 于 伸 出 项 的 选项 相同 的 角度 选项 。 对 于 实体 切口 ， 可 使 用 闭合 
截面 。 对 于 用 【加 厚 章 绘 】 创 建 的 切口 ， 闭 合 截 面 和 开放 截面 均 可 使 用 。 定 义 切口 时 ， 可 在 
下 列 特征 属性 之 间 进 行 切 换 : 

@ ”对 于 切口 和 伸 出 项 ， 可 单 击 关 去 除 材 料 。 

@ ”对 于 去 除 材 料 的 一 侧 ， 单 击 关 切换 去 除 材 料 侧 。 

@ ”对 于 实体 切口 和 薄 壁 切口 ， 可 单 击 L 加 厚 草 绘 。 





[8.2.3 ”实例 一 一 挡 轿 
只 制作 思路 


本 例 创 建 挡 圈 ， 如 图 3-20 所 示 。 首 先 使 用 拉 伸 命令 形成 挡 圈 的 主体 形状 。 对 于 中 心 孔 的 
倾斜 截面 ， 由 于 使 用 拉 伸 功能 很 难 完 成 ， 因 而 在 此 使 用 另 一 种 基本 指令 一 一 旋转 。 
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3-20 挡 轿 





二 全 创建 步骤 

1. 创建 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 【使 用 默认 模板 】 选 项 的 选中 状态 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “dangquan.prt”， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 创建 拉 伸 体 

(1) 设置 绘图 基准 。 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 上 ， 弹 出 【 拉 伸 】 操 控 板 ， 
单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 选 项 按钮 ， 再 单 击 【 放 置 】 选 项 卡 下 拉 选 项 中 的 【定义 】 按 钮 ， 
系统 弹出 【 晶 绘 】 对 话 框 。 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 【 草 绘 】 对 话 框 中 的 【 草 
绘 】 按 钮 ， 接 受 默 认 参 照 方向 ， 进 入 章 绘 界面 。 























(2) 绘制 草图 。 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 席 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ; 单 
击 名 加 上 和 点 按钮 ， 绘 制 两 个 同心 圆 及 一 个 小 圆 。 如 图 3-21 所 示 。 

(3) 修改 尺寸 。 双 击 视图 中 的 尺寸 进行 修改 ， 图 3-21 所 示 为 修改 后 的 尺寸 。 单 击 【 确 
定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 设置 拉 伸 人 参数 。 在 操控 板 中 单 击 【实体 】 按 钮 口 和 【指定 深度 拉 伸 】 按 钮 共 ， 在 
右 侧 文本 框 中 输入 拉 伸 高 度 为 5S， 单 击 【 确 定 】 按 钮 芝 ， 生 成 主体 特征 ， 如 图 3-22 所 示 。 








3-21 绘制 草图 3-22 挡 疾 主体 特征 
3， 生成 旋转 切削 特征 
(1) 设置 绘图 基准 。 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 这 高 ， 弹 出 图 3-23 所 示 
的 【旋转 】 操 控 板 。 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 放 置 】 选 项 卡 中 的 【定义 】 
按钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 作为 早 绘 平面 ， 单 击 【 晶 绘 】 对 话 框 中 
的 【 章 绘 】 按 钮 ， 接 受 默认 参照 方向 ， 进 入 章 绘 界面 。 
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有 证 汪 选项 ， 尾 性 
3-23 【 旋 巷 】 操 控 板 


(2) 绘制 草图 。 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 福 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ; 单 
击 【基准 】 组 中 的 i 中 心 续 按钮， 绘制 一 条 水 平 中 心 线 (与 到 FRONT 面 对 齐 )， 再 单 击 从 贱 按 
钮 ， 绘 制图 3-24 所 示 的 两 条 线段 。 

(3) 标注 尺寸 。 双 击 视图 中 的 尺寸 并 进行 修改 ， 图 3-24 所 示 为 修改 尺寸 后 的 图 形 。 单 
击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 设置 旋转 参数 。 单 击 操控 板 中 的 【实体 】 按 钮 口 和 【指定 角度 旋转 】 按 钮 共 ， 输 
入 角度 值 为 360， 再 单 击 【 去 除 材料 】 按 钮 汶 ， 最 后 单 击 【确定 】 按 钮 区 ， 生 成 旋转 切削 特 
征 ， 如 图 3-25 所 示 。 

















3-24 章 绘 线段 3-25 生成 旋转 切削 特征 





扫描 特征 是 通过 和 章 绘 或 选取 轨迹 ， 然 后 沿 该 轨迹 对 章 绘 截面 进行 扫描 来 创建 实体 。 第 规 
截面 扫描 可 使 用 特征 创建 时 的 草 绘 轨迹 ， 也 可 使 用 由 选 定 基 准 曲线 或 边 组 成 的 轨迹 。 作 为 一 
般 规 则 ， 该 轨迹 必须 有 相 邻 的 参照 曲面 或 是 平面 。 在 定义 扫描 时 ， 系 统 检查 指定 轨迹 的 有 效 
性 ， 并 建立 法 同 曲 面 。 法 问 曲 面 是 指 一 个 曲面 ， 其 法 占用 来 建 并 该 轨迹 的 Y 轴 。 存在 模糊 时 ， 
系统 会 提示 选择 一 个 法 同 曲 面 。 
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[Lj8.3.1 恒定 截面 扫描 特征 


在 沿 轨迹 扫描 的 过 程 中 ， 草 绘 的 形状 不 变 。 仅 截面 所 在 框架 的 方向 发 生变 化 。 

1. 新 建文 件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “saomiao.prt”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 接 受 系统 默认 模板 ， 进 入 
实体 建 模 界面 。 

2， 设置 绘图 基准 

单 击 【基准 】 功 能 区 中 【 草 绘 】 按 钮 个 ， 在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 选取 RIGHT 平面 
作为 草 绘 平面 ， 其 他 项 接受 系统 默认 ， 然 后 单 击 【 草 绘 】 按 钮 进入 草 绘 环境 。 

3.， 绘制 扫描 轨迹 

单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 品 ， 使 草 绘 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 单 击 准 谎 按钮 和 
\_ 贺 形 传 草 按钮 ， 绘 制图 3-26 所 示 的 扫描 轨迹 ， 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

4. 扫描 特征 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【形状 】 组 上 方 的 【扫描 】 按 钮 入 扫 指 ， 打 开 【 扫 描 】 操 
控 板 ， 如 图 3-27 所 示 。 


























图 3-26 扫 摘 轨迹 
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参考 | 选项 相 切 | 尾 性 
图 3-27 【扫描 】 操 控 板 
(2) 系统 上 日 动 选 取 上 步 绘 制 的 草图 为 轨迹 ， 如 图 3-28 所 示 。 
vb,00 
J 
0.,00 


3-28 选取 曲线 
(3) 在 操控 板 中 单 击 【 绘 制 截面 】 按 钮 图 ， 进 入 截面 绘制 环境 ， 绘 制 如 图 3-29 所 示 的 
矩形 截面 ， 并 使 矩形 关于 草 绘 参照 中 心 对 称 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 尖 ， 生 成 扫描 实体 ， 如 图 3-30 所 示 。 
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3-29 算 形 截面 3-30 扫描 实体 预览 
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[8.3.2 可 变 截面 扫描 特征 


可 变 截 面 扫 描 特 征 是 沿 一 个 或 多 个 选 定 轨迹 扫描 剖面 时 ， 通 过 控制 剖面 的 方向 、 旋 转 和 
几何 来 添加 或 移 除 材料 ， 以 创建 实体 或 曲面 特征 。 在 扫描 过 程 中 可 使 用 恒定 截面 或 可 变 截面 
创建 扫描 。 

将 章 绘图 元 约束 到 其 它 轨 迹 《〈 中 心平 面 或 现 有 几何 )， 或 使 用 由 trajpar 参数 设置 的 截面 
关系 来 使 草 绘 可 变 。 草 绘 所 约束 到 的 参照 可 改变 截面 形状 。 另 外 ， 控 制 曲线 、 关 系 式 〈 使 用 
trajpar) 或 定义 标注 形式 也 能 使 章 绘 可 变 。 章 绘 在 轨迹 点 处 和 再生， 并 相应 更 新 其 形状 。 

创建 可 变 剖 面 扫描 特征 的 具体 操作 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【 零 
件 】 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “bianjiemiansm.prt”， 单 击 【 硝 定 】 鬼 钮 。 接 受 系 统 默认 
模板 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 

(2) 绘制 草图 

1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 3 ， 在 【FRONT 】 平 面 内 绘制 图 3-31 所 示 的 
曲线 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

2) 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 各， 新建 基准 平面 DTM1， 选 取 FRONT 平面 
作为 参照 平面 ， 设 置 为 偏 移 方式 ， 偏 距 为 200。 

3) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 从， 在 DTMI1 平面 内 绘制 第 二 条 曲线 ， 如 图 
3-32 所 示 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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3-31 草 绘 曲线 1 3-32 草 绘 曲线 2 





4) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 笠 ， 在 RIGHT 面 内 绘制 图 3-33 所 示 的 第 三 
条 曲线 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 创建 可 变 截面 扫描 

1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 上 方 的 【扫描 】 按 钮 名 扫 指 ， 系 统 打 开 【 扫 描 】 操 
控 板 。 

2) 首先 单 击 【 实 体 】 回 按钮 和 【 变 截面 】 按 钮 愉 ， 如 图 3-34 所 示 ， 然 后 单 击 【参考 】 
按钮 ， 弹 出 下 清 面 板 ， 如 图 3-34 所 示 。 

3) 单 击 【轨迹 】 选 项 下 的 收集 器 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 依次 选取 草 绘 曲 线 1、2、3。 也 可 以 
不 使 用 Ctrl 键 ， 选 取 草 绘 曲 线 1 后 ， 单 击 收集 器 下 的 【细节 】 按 钮 弹出 图 3-35 所 示 的 【 链 】 
对 话 框 ， 单 击 【 添 加 】 按 钮 选取 草 绘 曲线 2， 然 后 再 添加 曲线 3， 曲 线 选 取 后 如 图 3-36 所 示 。 
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大 考 | 选项 相 切 | 尾 性 
图 3-34 操控 板 
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3-33 草 绘 曲线 3 
| 滞 可 0.00 

本 语 如 

服 名 | 匡 隔 

亏 考 | 议 霄 原 吉 

硬结 者 

碍 于 乾 动 
si 从 2 
[和 
峰 | 
wh I 0 . 0 
性 一 更 司 取 滑 


3-35 【 链 】 对 话 框 3-36 选取 曲线 
4) 完成 曲线 选取 后 ， 在 【轨迹 】 下 的 选项 板 中 的 【 链 2】 和 【X】 项 对 应 的 复 选 框 中 蛙 





击 将 其 选中 ,设置 【 链 2】 为 XX 轨迹。 同样 也 选中 【原点 】 选 项 和 【N】 项 对 应 的 复 选 框 ， 
设置 原点 轨迹 为 曲面 形状 控制 轨迹 。 然 后 在 【 截 平面 控制 】 选 项 中 选择 【和 亚 直 于 轨迹 】)， 如 图 
3-37 所 示 。 其 中 【垂直 于 轨迹 】 表 示 所 创建 模型 的 所 有 截面 均 垂 直 于 原点 轨迹 。 
5) 单 击 【绘制 截面 】 按 钮 外 ， 绘 制 扫描 截面 。 系 统 进 入 草 绘 界面 后 所 显示 的 点 中 ， 
条 曲线 上 都 有 一 个 以 小 “XxX” 标记 的 方式 显示 ， 如 图 3-38 中 的 A、B、C 三 点 ， 所 绘 的 扫 摘 
截面 必须 通过 该 点 。 
] 
参考 | 选项 | 相 切 | 尾 性 
= 下 | 


3-37 【参照 】 下 滑 面 板 设 置 3-38 截面 控制 点 
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6) 单 击 仿 下 按钮 , 选取 图 3-38 中 的 A、B、C 三 点 绘制 一 个 通过 这 三 点 的 圆 ， 如 图 3-39 
所 示 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
7) 单 击 【确定 】 按 钮 咎 ， 完 成 可 变 剖 面 扫描 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 3-40 所 示 。 
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3-39 绘制 截面 3-40 可 变 剖 面 扫描 〈( 重 直 于 轨迹 ) 
@, 
[je.3.3 ”操控 板 选项 介绍 
1. 【扫描 】 操 控 板 S| : 
单 击 【 模 型 】 功 能 区 【形状 】 面 板 上 的 【扫描 】 按 钮 句 ， 系 统 打开 图 3-41 所 示 的 【扫描 】 3 
操控 板 。 
寻 毅 2 
和 加 妆 C 9 殉国 so YX 
乱 考 | 选项 相 切 | 尾 性 
3-41 【扫描 】 操 控 板 
口 : 创建 实体 特征 。 
写 : 创建 曲面 特征 。 
图 :创建 或 编辑 扫描 截面 。 
六 :使 用 特征 体积 块 创建 切口 。 
二 :通过 为 截面 轮廓 指定 厚度 创建 特征 。 
王 ， 沿 扫描 进行 草 绘 时 截面 保持 不 变 。 
瞩 ， 人 允许 截面 根据 参数 参考 或 沿 扫描 的 关系 进行 变化 。 


2. 下 背面 板 

(1)【 参 考 】 下 滑 面 板 ， 如 图 3-42 所 示 。 在 该 面板 中 【 截 平面 控制 】 选 项 有 垂直 于 轨迹 、 
垂直 于 投影 和 恒定 法 同 三 个 选项 ， 这 三 个 选项 的 意义 如 下 : 

@ 王 直 于 轨迹 :; 截面 平面 在 整个 长 度 上 保持 与 【原点 轨迹 】 牌 和 直 。 普 通 (默认 ) 扫描 。 

@ 恒定 法 问 : z 轴 平 行 于 指定 方 同 参 考 回 量 。 必 须 指定 方 同 参 考 。 

@ 王 直 于 投影 : 沿 投影 方向 看 去 ， 和 截面 平面 与 【原点 轨迹 】 保 持 垂 直 。Z 轴 与 指定 方 
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问 上 的 【原点 轨迹 】 的 投影 相 切 。 必 须 指定 方向 参考 。 
(2)【 选 项 】 下 滑 面 板 ， 如 图 3-43 所 示 。 使 用 该 下 滑 面 板 可 进行 下 列 操作 : 


参考 | 选项 相 切 | 尾 性 


转 迹 区 可 加 
原点 口 Vv 回国 
1 选 斋 .| 相 切 | 尾 性 
细节 . . . 
截 平面 控制 ee 
特 直 于 耕 迹 一 封闭 靖 铝 
区 训 控 抽 写 升 师 
a = 草 痊 放 置 点 
起 点 的 X 方向 参考 
默认 反 向 原点 
3-42 【人 参考】 下 请 面板 3-43 【选项 】 下 请 面板 


@@ 重 定义 草 绘 的 一 侧 或 两 侧 的 旋转 角度 及 孔 的 性 质 。 
全 通过 选取 【封闭 端 】 选 项 用 封闭 端 创建 曲面 特征 。 
(3)【 相 切 】 下 背面 板 ， 如 图 3-44 所 示 。 


(4)【 属 性 】 下 滑 面板 ， 如 图 3-45 所 示 。 使 用 该 下 滑 面 板 可 以 编辑 特征 名 ， 并 在 浏览 器 
中 打开 特征 信息 。 


[ 相 切 i 尾 志 

示 迹 

原点 

参考 

无 

图 元 曲 和 面 

名 称 | 扫描 _1 i 

3-44 【 相 切 】 下 滑 面 板 3-45 【属性 】 下 滑 面 板 


[J8.3.4 ”实例 一 一 O 型 圈 


-全 制作 思路 


绘制 图 3-46 所 示 的 0 型 圈 。 首 先 绘制 扫描 轨迹 线 ， 然 后 通过 扫描 完成 0 型 圈 的 创建 


-天 





3-46 0 型 图 





尽 绘制 步骤 


1. 建立 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 D ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “Oxingquan.prt”， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2， 设 置 绘图 基准 

单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 个 ， 在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 选取 TOP 平面 作 
为 草 绘 平面 ， 其 他 项 接受 系统 默认 ， 然 后 单 击 【 草 绘 】 按 钮 进入 草 绘 环境 。 

3. 绘制 扫描 轨迹 

单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 襄 ， 使 草 绘 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 单 击 回 加 按钮 ， 绘 制 
如 图 3-47 所 示 的 扫描 轨迹 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 YY ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

4. 创建 扫描 特征 。 

单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【扫描 】 按 钮 铂 扫 痢 ， 打 开 【 扫 描 】 操 控 板 ， 打 开 【 参 考 】 下 
滑 面 板 ， 在 【轨迹 】 选 型 组 中 单 击 上 步 绘 制 的 轨迹 草图 。 单 击 【 创 建 截面 】 按 钮 图 ， 绘 制图 
3-48 所 示 的 扫描 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 在 操控 板 中 单 击 【 确 定 】 
按钮 中， 完成 0 型 圈 的 创建 ， 如 图 3-46 所 示 。 
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图 3-47 轨迹 线 图 3-48 扫描 截面 


> 


扫 摘 特征 由 截面 治 看 轨迹 扫 摘 而 成 ， 但 是 截面 形状 单一 ， 而 混合 特征 是 由 两 个 或 两 个 以 
上 的 平面 截面 组 成 ， 通 过 将 这 些 平面 截面 在 其 边 处 用 过 小 曲面 连接 形成 的 一 个 连续 特征 。 混 
合 特 征 可 以 满足 用 户 在 一 个 实体 中 出 现 多 个 不 同 截 面 的 要 求 。 
混合 特征 有 混合 、 旋 转 混 合 两 种 闫 型， 如 图 3-49 所 示 ， 其 各 目的 意义 如 下 : 
令 ”混合 : 所 有 混合 截面 都 位 于 截面 草 绘 中 的 多 个 平行 平面 。 
令 ”旋转 混合 : 混合 截面 比 立轴 旋转 ， 最 大 角度 可 达 120 度 ， 每 个 截面 都 单独 草 绘 并 用 
截面 坐标 系 对 齐 。 














创建 混合 特征 的 有 具体 操作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【 零 
件 】， 在 【和 名称】 中 输入 零件 的 名 称 “hunhetezheng.prt”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 接 受 系 统 默认 
模板 ， 进 入 实体 建 模 界 面 。 

(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 【混合 】 按 钮 温 人 ,弹出 图 3-50 所 示 的 【 混 
合 】 操 控 板 。 








-| ci 旋转 
本 知 扫 描 * 2 
9 gi 
形状 到 加 六 CC IS 地 轩 50v Xx 
六 混合 
< 所 旋转 混合 国画 时 选 项 | 相 切 ， 尾 性 
3-49 混合 特征 3-50 【混合 】 操 控 板 


(3) 单 击 控制 面板 中 的 【截面 】 按 钮 ， 弹 出 【截面 】 选 项 卡 ， 如 图 3-50 所 示 ， 单 击 选 
项 卡 中 的 【定义 】 按 钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 。 

(4) 选取 FRONT 面 作为 草 绘 平面 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 值 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 进入 
理 终 手 面 ， 

(5) 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 铝 ， 使 草 给 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 

(6) 单 击 四 中 心算 形 按 钮 绘制 草 绘 曲线 作为 第 一 混合 截面 ， 如 图 3-51 所 示 。 单 击 【 确 
定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


4 
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3-51 第 一 混合 截面 

(7) 在 【混合 】 操 控 板 上 , 在 操控 板 中 输入 偏 移 距 离 为 100, 在 “截面 ”下 拉面 板 的 “ 截 
面 ” 列 表 框 中 单 击 “截面 2”， 如 图 3-52 所 示 。 

(8) 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 单 击 巴 国 按 钮 ， 绘 制图 3-53 所 示 的 一 个 直径 
为 50 的 圆 。 

(9) 在 混合 特征 中 要 求 所 有 截面 的 图 元 数 必须 相等 。 第 一 截面 的 图 元 数 为 4， 因 此 第 二 
截面 的 圆 应 该 分 为 4 段 。 单 击 谍 分 割 按 钮 ， 在 图 3-54 中 所 示 的 位 置 将 圆 打 断 为 四 段 圆 弧 ， 这 
时 会 在 第 一 个 打 断 点 出 现 一 个 表示 混合 起 始点 和 方 癌 的 箭头 。 




















口 生 图 站 "| 家 1 "lomo 车 交 民 ”I9 右 国 和 VX 
截面 引 选项 | 相 切 | 尾 性 
, 输入 偏 移 距 离 
So | 生 | 图 草 绘 截面 
模型 树 [) 选 定 截面 
(I FRT0001 草 浆 平面 位 置 定 愉 方式 
截面 Es 宪 大 
zt HTG 截面 1 Se 4 (@) 坑 称 尺寸 
Or | 0 #4 一 一 
£7 PRO 显示 偏 移 距 离 
区 TH 偏 移 自 
部 关 混 vw |100.,00 再 
草 和 给 . . 二 ~-~ 
单 击 此 按钮 
3-52 设置 截面 2 参数 
.0 一 | 1 
AN A 
NM 
和 ne © 
\ 
AN |】 [ee 
ES 6 一 国 汪 
50,.00 EE | [es) 
SS 
| © 
四 。 
(@) 
3-53 第 二 混合 截面 3-54 打上 断 于 点 


(10) 硅 要 改变 起 始 扣 的 方 回 ， 则 选取 起 始点 ， 伞 选取 的 点 加 膨 显 示 ， 然 后 单 击 右键 ， 
在 弹出 的 如 图 3-55 所 示 的 右键 快捷 灯 单 中 选取 【起 点 】〗， 则 起 始点 币 尖 反 同 , 如 图 3-56 所 示 。 


下 一 个 
上 一 个 
从 列表 中 失 了 
著 换 正 ) 
册 除 器 ) Del 
香 制 C) 
前 切 他 ) 
尾 性 ... 
锁定 
起 点 区) 
口 旋转 昱 整 太 小 问 ) 


确定 甸 ) 
职 消 CC) 








3-55 快捷 有 末 单 3-56 改变 起 始点 方 问 
(11) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 草图 绘制 。 
(12) 单 击 操控 板 中 的 【连接 】 按 钮 | 到， 连接 截面 以 方便 观察 混合 特征 形成 ， 如 图 3-57 
所 未 。 
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3-57 连接 截面 


(13) 在 操控 板 中 输入 偏 移 距离 为 80, 在 “截面 ”下 拉面 板 的 “截面 ”列表 框 中 单 击 “ 截 
面 2”， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 3-58 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 
“关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 草图 绘制 。 

(14) 单 击 回 纯 形 按钮 ， 绘 制图 3-58 所 示 的 第 三 个 截面 ， 一 个 边 长 为 80 的 正方 形 。 

(15) 完成 截面 草 绘 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 连 接 轮廓 如 图 3-59 
所 示 。 





3-58 第 三 个 截面 3-59 混合 特征 〈 平 滑 ) 


(16) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 SS， 预览 混合 特征 模型 ， 如 图 3-60 所 示 。 

(17) 再 次 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 2 ， 取 消 混 合 特征 模型 的 预览 。 

(18) 在 “选项 ”下 拉面 板 的 “混合 曲面 ”列表 框 中 单 击 “ 直 的 ” 单 选 钮 ， 修 改 模型 显 
示 样 式 。 

(19) 单 击 【预览 】 按 钮 Se ， 生 成 混合 特征 ， 如 图 3-61 所 示 。 

(20) 单 击 对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 混合 操作 。 
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3-60 混合 特征 〈 光 请 ) 3-61 起 始点 反 同 《下 的 ) 


[1j8.4.2 旋转 混合 特征 
旋转 类 混合 特征 创建 的 一 般 步 又 如 下 : 





(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【 零 A 
件 】 在 【和 名称 】 中 输入 零件 的 名 称 “xuanzhuanhunhe.prt”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 接 受 系 统 默 s 
认 模 板 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 J 
(2) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【形状 】 一 【旋转 混合 】 弹出 【旋转 混合 】 选 项 板 ， 如 = 
图 3-62 所 示 。 
能 余 起 全 = 

门 | 国 苹 | 一 届 六 Cl 名 国 so 交 X 





厂 肖 明 选项 ， 相 切 | 尾 性 
图 3-62 【旋转 混合 】 选 项 板 
(3) 单 击 控制 面板 中 的 【截面 】 按 钮 ， 弹 出 【截面 】 选 项 卡 ， 如 图 3-63 所 示 ， 单 击 选 


项 卡 中 的 【和 定义】 按钮 ， 弹 出 【和 草 绘 】 对 话 框 。 
(4) 选取 FRONT 面 作为 理 绘 平面 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 值 ， 单 击 【 确 定 】 鬼 钮 进入 


-二 上 ~ 
理 绘 界面 。 
蕉 面 | 选项 | 相 可 | 尾 性 
@) 草 皖 截面 
选 定 截面 
一 插入 草 给 
未 定 区 | 一 Ce 
未 中 | ”大队 “| 阿 生 本 卫 不 参 一 [证 多 


3-63 【截面 】 选 项 卡 
(5) 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 铝 ， 使 草 给 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 
(6) 绘制 第 一 个 截面 。 单 击 “ 基 准 ” 组 上 方 的 1 和 1 可 按钮 ， 在 图 中 基准 线 位 置 创建 一 
个 竖 直 中 心 线 作为 旋转 轴 ， 再 单 击 知 中 心 和 提醒 加 按钮 ， 绘 制 一 个 桶 圆 ， 如 图 3-64 所 示 。 单 击 
【确定 】 按 钮 YW ， 退 出 草图 绘制 环境 。 








bYe) 





(7) 单 击 操控 板 中 的 “截面 ”选项 ， 





打开 “截面 ”下 拉面 板 ， 如 图 3-65 所 示 。 在 “ 截 


面 ”列表 框 右 侧 单 击 “ 插 入 ”按钮 ， 在 “截面 ”列表 框 中 显示 新 建 的 “截面 2”， 在 操控 板 中 
输入 角度 60 度 ， 如 图 3-66 所 示 。 


(8) 在 下 拉面 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 坏 境 。 绘 制 第 二 截面 。 





SETH= 





90 给 草 绘 截面 
二 1. 
WT | 选 定 截面 
模型 忆 
BY FRTo0 巷 面 
戴 面 1 
Mx PRT, 
中 在 上 
了 Gi 崇 旋 
加 
文件 > | | 模型 分 析 广大 





截面 | 选项 | 相 切 
So | 全 | 草 给 截面 
选 定 截面 
种 型 村 和 
I PRTO001 截面 
截面 1 
© 截面 2 
Sx PET, 
中 在 上 
Vv 6io 崇 旋 


模型 ”分析 ”注释 


3-64 第 一 个 截面 


谊 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 栓 辫 起 全 


汐 记 IIS lr 05 v 区 


| _ 括 入 | 草 给 
移 除 内 部 莫 面 1 篇 辑 .. 
上 磊 
下 移 ”旋转 四 
内 部 CL 内 部 CL 
3-65 插入 截面 2 
渲染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程 床 | ， 紫 伴 起 台 


了 60 人 国光 记 用 人 ev X 


尾 性 3. 输 入 角度 
权 本 六 草 绽 平面 位 置 定义 方式 
图 坊 移 尺寸 
未 定 又 移 除 参考 
上 基 
坊 称 自 
截面 1 v 480.0 


7 本 下 -< -| 4. 单 击 此 按 包 


3-66 设置 截面 2 角度 





(9) 单 击 加 加 上 和 点 按钮 ， 绘 制图 3-67 所 示 的 一 个 直径 为 100 的 圆 。 单 击 【确定 】 按 钮 
Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





| -一 一 

| 100.00 本 ” ER fa 
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3-67 第 二 截面 
(10) 在 绘图 区 显示 连接 草图 形成 的 模型 ， 如 图 3-68 所 示 。 如 果 不 再 绘制 其 他 截面 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 YW ， 完 成 模型 绘制 ， 如 果 要 绘制 下 一 截面 ， 在 操控 板 下 “截面 ” 下 拉面 板 中 
插入 截面 ， 继 续 绘制 下 一 截面 。 
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rr 


3-68 显示 连接 草图 形成 的 模型 


(11) 绘制 下 一 截面 后 ， 在 “截面 ”下 拉面 板 中 单 击 “插入” 按钮， 插入 截面 3， 在 操 
控 面 板 中 或 “截面 ”下 拉面 板 中 输入 截面 3 与 截面 2 的 旋转 角 30 度 。 

(12) 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 绘图 环境 ， 绘 制 第 三 截面 ， 单 击 全 中 心 和 轴 柄 加 按钮 ， 绘 制 
结果 如 图 3-69 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(13) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 Se" ， 生 成 的 混合 特征 如 图 3-70 所 示 。 








3-69 第 三 截面 3-70 ”生成 混合 特征 (光滑 的 ) 


(14) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 SS， 取消 混合 特征 模型 的 预览 。 








二 一 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





(15) 单 击 【 先 项】 下滑 面 板 中 ， 选 择 【 混 合 曲 面 】 选 项 组 下 【和 直 的 】 单 选 钮 。 
(16) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 so" ， 预 览 混合 特征 模型 ， 如 图 3-71 所 示 。 
(17) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 ge ， 取 消 混 合 特征 模型 的 预览 。 选 择 【 混 合 曲面 】 
选项 组 下 【光滑 】 单 选 钮 ， 设 置 模型 为 光滑 。 
(18) 单 击 【 截 面 】 选 项 ， 打 开 如 图 3-72 所 示 的 【截面 】 下 拉面 板 ， 通 过 该 面板 中 的 命 
令 可 以 完成 添加 截面 、 移 除 规 面 、 修 改 截 面 等 操作 。 


HR 








截面 疾 入 草 给 平面 位 置 定义 方式 
@) 坑 称 
基 面 2 移 除 | 参考 
截面 3 芝 上 移 
下 者 FF 二 |30.0 
草 绘 . . 
3-71 生成 混合 特征 〈 直 的 ) 3-72 【截面 】 下 拉面 板 1 


(19) 在 该 面板 下 两 次 单 击 【 上 移 】 按 钮 ， 显 示 选 中 截面 1， 如 图 3-73 所 示 。 单 击 “ 编 
辑 ” 按 钮 ， 系 统 进 入 第 一 截面 草 绘 界面 ， 将 第 一 截面 修改 为 一 个 直径 为 150 的 圆 ， 如 图 3-74 


所 示 。 
截面 | 选项 | 相 切 | 尾 性 
(@) 草料 截面 
〇 选 定 截面 
| 型 二 插入 ”| 草 给 
1 2 内 部 截面 1 篇 辑 . . . 
截面 2 2 移 除 
截面 3 2 上 大 
下 移 旋转 轴 
内 部 CL 内 部 CL 





图 3-73 【截面 】 下 拉面 板 2 


(20) 修改 完毕 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(21) 单 击 操控 板 中 的 【预览 】 按 钮 3 ， 图 形 预 览 如 图 3-75 所 示 。 


280.00 





3-74 修改 后 的 第 一 截面 3-75 生成 混合 特征 


OU) 








(22) 单 击 【 确 定 】 按 钮 闭 或 鼠标 中 键 完 成 旋转 混合 特征 的 创建 。 


D_js.4.3 ”操控 板 选 项 介绍 


1.【 混 合 】 操 a 控 板 
单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 【混合 】 按 钮 温 半 ， 弹 出 图 3-76 所 示 的 【混合 





操控 板 。 
大 人 台 
口 ] 国 加 ~ CC 有 多 因 so VX 
有 机 则 选项 ， 相 切 ， 尾 性 
3-76 【混合 】 操 控 板 
小: 创建 实体 特征 。 
局 : 创建 曲面 特征 。 


图 :创建 或 编辑 扫描 截面 。 

个 ”， 与 选 定 截面 混合 。 
2. 下 背面 板 

【混合 】 工 具 提 供 下 列 下 背面 板 ， 如 图 3-77 所 示 。 

(1) 截面 : 使 用 此 下 滑 面 板 用 于 定义 混合 截面 。 单 击 【 定 义 】 按 钮 创建 或 更 改 截面 。 
“ 草 绘 截面 ” 单 选 钮 : 使 用 草 绘 截面 来 创建 混合 。 
“ 选 定 截面 ” 单 选 钮 :通过 使 用 选 定 截面 来 创建 混合 。 
“截面 ”列表 框 : 将 截面 按 其 混合 顺序 列 出 。 
“插入 ”按钮 ， 在 活动 截面 下 插入 一 个 新 的 截面 。 
“ 移 除 ”按钮 : 删除 活动 截面 

(2) 选项 : 使 用 该 下 滑 面 板 可 进行 下 列 操作 : 

@  “ 直 ” 单 选 钮 : 在 两 个 截面 间 形 成 直 曲 面 。 

@ “平滑 ” 单 选 钮 :形成 平滑 曲面 。 

@ “连接 终止 截面 和 起 始 截面 ” 复 选 框 ， 将 起 始 截 面 和 终止 截面 连接 起 来 以 形成 封闭 

混合 

@ “封闭 端 ” 复 选 杠 : 勾 选 此 复 选 框 ， 在 创建 混合 曲面 时 ， 封 闭 混合 特征 的 两 端 。 
(3) 相 切 : 单 击 该 按钮 将 弹出 “ 相 切 ”下 拉面 板 ， 其 中 : 

图 ”边界 条 件 : 设置 截面 形成 模型 的 条 件 。 

自由 : 将 曲面 设置 为 不 受 侧 参考 影响 。 
相 切 : 将 曲面 设置 为 与 曲面 参考 相 切 。 
法 癌 : 将 曲面 设置 为 与 曲面 参考 垂直 。 

图 图 元 : 设置 参考 曲面 作为 活动 图 元 。 

(4) 属性 : 使 用 该 下 滑 面 板 编 辑 特征 名 ， 并 在 浏览 器 中 打开 特征 信息 。 


ITII1]9mreIed oa 




















-项 面 | 选项 | 相 切 | 尾 性 





条 件 
定 截面 开始 截面 自由 
先 定 截面 入 时 
截面 # 插入 ”| 草 给 
昌 攻 和 来 定义 移 除 @ 选择 1 个 项 定义 . . | 选送 相 切 | 尾 性 -_ 和 
混合 曲面 图 元 
(CO) 直 图 元 = 是 匡 
(© 平 洽 图 元 i EL... 
起 始 截 面 和 终止 截面 图 元 4 
封闭 庙 名 称 | 混合 _1 日 


3-77 【混合 】 特 征 下 滑 面 板 
3.【 旋 转 混 合 】 操 控 板 


单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 【旋转 混合 】 按 钮 澡 旋 等 温 台 


， 弹 出 图 3-78 所 示 的 【 旋 
转 混 合 】 操 控 板 。 


栓 辫 起 全 





门 | 国 图 | 性 中 CC lI9 芒 罗 s0vX 


肌 昌 选项 ， 相 切 ， 尾 性 


图 3-78 【旋转 混合 】 操 控 板 
避 : 选取 旋转 轴 。 
【 旋转 混合 】 工 具 提供 如 图 3-79 所 示 下 滑 面 板 。 


蕉 面 .| 选项 | 相 切 | 尾 性 


[ 相 切 3 尾 性 
全 草 绘 截面 
选 定 共 面 站 时 守信 
开始 截面 自由 
终止 截面 
截面 插入 草 给 ee 2 a 
9 截面 1 未 定义 = [选项 相 切 | 尾 性 
移 除 @ 选择 1 个 项 让 
上 移 昆 合 曲面 图 元 曲面 
导 负 人 元 [属性 ， 
六 昌 平滑 元 
内 部 CL 起 始 截 面 和 终止 截面 
接 禾 止 截面 和 起 冶 蕉 面 名 称 | 旋转 混合 
名 称 | 旋转 混合 _1 
| 财 端 一 一 i 


图 3-79 【旋转 混合 】 特 征 下 滑 面 板 


使 用 截面 下 滑 面 板 用 于 定义 混合 截面 。 单 击 【 和 定义 】 投 钮 创建 或 更 改 截 面 。 
@ “上 移 ” 按 钮 : 按 混合 顺序 向 上 移动 活动 截面 。 


@ “下 移 ” 按 钮 : 按 混合 顺序 向 上 移动 活动 截面 。 
其 余 选 项 同 【 混 合 】 特 征 。 


[8.4.4 实例 
“十 制作 思路 


变 径 进 气 直 管 是 气动 管道 中 常用 的 一 种 管 的 形式 ， 由 于 其 截面 变化 ， 创 建 过 程 与 之 前 的 
简单 拉 伸 有 所 不 同 ， 实 体 如 图 3-80 所 示 。 
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变 径 气 直 管 1 








yn 


1. 建立 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 , 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “bianjinqiguan.prt”， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 





3-80 变 径 进 气 直 管 1 





2. 制作 实体 管道 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 【混合 】 按 钮 > 混 s ， 弹 出 【混合 】 操 控 板 。 

(2) 单 击 控制 面板 中 的 【和 帘 面 】 按 钮 ， 弹 出 【截面 】 选 项 卡 ， 如 图 3-81 所 示 ， 单 击 选 
项 卡 中 的 【和 定义】 按钮 ， 弹 出 【和 草 绘 】 对 话 框 。 

(3) 选取 TOP 面 作为 讲 给 平面， 其余 选 项 接受 系统 默认 值 ， 单 击 【 确 定 】 控 钮 ， 进 入 


oO 








二 /人 
日 绘 界面 。 
起 他 
习 轿 全 Cg 贰 国 < 交 X 
fF 难耐 了 选项 | 相 切 | 尾 性 
@) 草 闪 截面 
选 定 截面 
截面 如 甘 入 草 挨 
e 芝 而 ! 术 下 六 | 名 除 |[ 囊 甫 尝 了 不 闫 定 贸 ... 


3-81 【混合 】 操 控 板 

(4) 单 击 【 草 绘 视图 】 按 钮 早 ， 使 草 绘 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ; 单 击 电 加 "按钮 ， 
在 工作 平面 内 绘制 图 3-82 所 示 的 圆 ， 圆 心 在 原点 上 上， 修改 直径 尺寸 为 11。 

(5) 单 击 【 确 定 】 按 钮 W , 退出 草图 绘制 环境 。 在 弹出 的 【混合 】 选 项 板 巷 画 : ~ 
按钮 后 输入 深度 值 10， 打 开 【 和 截面 】 下 拉面 板 ， 单 击 【 章 绘 】 按 钮 ， 进 入 绘 网 环境。 之 前 绘 
制 的 圆 变 为 浅 灰 色 ， 此 时 在 截面 2 中 再 绘制 此 圆 的 同心 圆 ， 直 径 为 30。 重 复 之 前 的 动作 ， 插 
入 截面 3， 深度 值 为 20， 使 得 前 两 个 圆 变 灰 后 ， 绘 制 直径 为 15 的 同心 圆 。 重 复 之 前 的 动作 ， 

















使 前 三 个 圆 变 灰 后 ， 插 入 截面 4， 深度 值 为 20， 绘 制 直径 为 20 的 同心 圆 ， 如 图 3.83 所 示 。 
单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


一 - 4 Hk | 
SS 证 四 
3-82 草 绘图 3-83 完成 的 草 绘 加 


(6) 在 【混合 】 操 控 板 上 单 击 【 确 定 】 按 钮 x ， 完 成 变 截 面 混合 特征 的 创建 。 最 终结 
如 图 3-80 所 示 。 


3.5“ 扫 拍 凝 合 





扫 质 混合 特征 就 是 使 截面 治 厦 指定 的 轨迹 延伸 生成 实体 ， 但 是 由 于 沿 轨 迹 的 扫描 截面 是 
可 以 变化 的 , 因此 该 特征 又 兼备 混合 特征 的 特性 。 扫描 混合 可 以 具有 两 种 轨迹 : 原点 轨迹 ( 必 
需 ) 和 第 二 轨迹 〈 可 选 )。 每 个 轨迹 特征 必须 全 少 有 两 个 剖面 , 且 可 在 这 两 个 训 面 间 添 加 剂 面 。 
要 定义 扫描 混合 的 轨迹 ， 可 选取 一 条 草 绘 曲 线 ， 基 准 曲线 或 边 的 链 ， 每 次 只 有 一 个 轨迹 是 活 
动 的 。 





[je.5.1 操作 步骤 精 讲 


创建 扫 摘 混合 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【 零 
件 】)， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “saomiaohh.prt”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 接 受 系 统 默 认 模 
板 ， 进 入 实体 建 模 界面 。 

(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【扫描 】 按 钮 抑 措 昨 SS ， 打 开 【 扫 描 混 合 】 操 控 板 ， 单 击 
【实体 】 模 式 趾 ， 如 图 3-84 所 示 。 

(3) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 中 【基准 】 组 上 的 【 草 绘 】 按 钮 党， 弹出 【 草 绘 】 对 话 框 。 

(4) 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 选择 RIGHT 基准 平面 为 右 方 同 参照 ， 然 后 单 击 
【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 章 绘 右 。 

(5) 单 击 3 亚 "按钮 、 信 此 按钮 和 多 相 切 按钮 以 及 = 相等 按钮 ， 结 果 如 图 3-85 所 示 。 
单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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图 3-84 【扫描 混合 】 操 控 板 
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3-85 草 绘 曲线 - 
(6) 在 【 扫 拉 混合】 操控 板 上 ， 打 开 【 参 考 】 下 拉面 板 ， 将 刚 绘 制 的 图 3-86 所 示 的 曲 
线 ， 选 作 扫 摘 混合 的 轨迹 线 ， 在 图 形 中 单 击 轨 迹 线 的 起 始点 ， 显 示 在 【轨迹 】 选 项 组 中 ， 如 = 
图 3-87 所 示 。 : 
站 获 涛 二 截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 = 
畏 和 迹 天 可 
原点 口 MV 
细节 
截 平 面 控制 
乍 直 于 耕 迹 
页 信介 





起 点 的 X 方向 参考 
默认 
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图 3-86 定义 轨迹 线 图 3-87 【参考 】 下 拉面 板 


(7) 在 【 扫 拉 混合】 操控 板 上 选择 【和 截面】 选项 ， 打 开 【 稚 面 】 下 清 面 板 。 

(8) 单 击 【 晶 绘 】 按 钮 ， 在 章 绘 区 域 中 绘制 的 截面 1， 如 图 3-88 所 示 。 

(9) 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(10) 在 【截面 】 下 背面 板 上 ,【 旋 转 】 杠 中 输入 截面 1 关于 Z_AXIS 的 旋转 角度 30” ， 
如 图 3-89 所 示 。 

(11) 在 【和 截面 】 下 滑 面 板 上 ， 单 击 【 插 入 】 投 钮 ， 在 【和 截面 】 选 项 组 中 显示 插入 截面 
2， 在 图 形 ) 中 单 击 轨迹 的 终点 。 

(12 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 在 草 绘 区 域 中 绘制 的 截面 2 如 图 3-90 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 
钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(13) 在 【截面 】 下 滑 面 板 上 的 【旋转 】 框 中 输入 截面 2 关于 Z_AXIS 的 旋转 角度 60” ， 
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图 3-88 草 绘 截面 1 
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图 3-89 输入 截面 1 的 旋转 角度 





图 3-90 ” 草 绘 截面 2 
(14) 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 ， 完 成 的 扫描 混合 如 图 3-92 所 示 。 


Des.5.2 实例 
“十 制作 思路 
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图 3-91 输入 截面 2 的 旋转 角度 





礼 党 主体 


3-92 创建 的 扫描 混合 


本 例 创 建 礼堂 如 图 3-93 所 示 。 首 先 绘制 房 体 截面 曲线 ， 将 截面 曲线 进行 拉 伸 创建 房 体 ， 
通过 拉 伸 得 到 房 顶 的 底部 ， 房 顶 通 过 扫描 混合 特征 得 到 ， 


最 后 在 房 项 旋转 得 到 装饰 的 球体 。 








3-93 礼堂 





yn 


1. 新 建文 件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【有 零件 】， 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “litang.prt”， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2， 拉 伸 房 体 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平 面 。 绘 制 草图 截面 如 图 3-94 所 示 。 单 击 【 确 定 了 
按钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 上 选择 【可 变 】 深 度 选 项 共 ， 输 入 1125.00 作为 可 变 深 度 值 ， 如 图 3-95 
所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 多 完成 特征 。 
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于 因而 .下 








3-94 绘制 草图 3-95 预览 特征 


3. 拉 伸 房 项 基础 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选 择 图 3-96 所 示 的 拉 伸 特征 的 项 面 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 草图 。 单 击 旧 十 
按钮 ， 分 别 选 择 图 3-96 所 示 的 4 条 边线 ， 在 【类 型 】 对 话 框 中 选择 【 环 】 如 图 3-97 所 示 。 

(3) 在 消息 输入 窗口 中 输入 100， 如 图 3-98 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 等 ， 将 矩形 向 外 
偏 移 ， 完 成 后 的 草图 如 图 3-99 所 示 。 














图 3-96 ”选择 草 绘 平 面 图 3-97 选择 边 


， 


| 
于 针头 方向 输入 偏 移 [ 退 出 ] | 
100| pA 和 E ce 
3-98 输入 偏 距 3-99 观察 方向 
(4) 在 操控 板 中 输入 可 变 深度 100.0， 如 图 3-100 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 六 完 成 特征 。 
4. 创建 草图 


(2) 在 工作 区 上 选择 拉 伸 体 的 上 表面 作为 草 绘 平 面 。 选 择 前 面 创建 的 拉 伸 体 作为 参照 。 
(3) 单 击 四 短 刺 按钮， 绘制 截面 ， 如 图 3-101 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草 





图 绘制 环境 。 
全 一 = 2000.00 
站 \ 2 a = 
\ 1 
下 om 所 1 
/ 3 一- 1 
3-100 预览 特征 3-101 绘制 草图 
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5， 创 建 偏 移 基准 平面 
(1) 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 名， 打开 【基准 平面 】 对 话 框 。 
(2) 选择 基准 平面 FRONT 作为 从 其 偏 移 的 平面 ， 如 图 3-102 所 示 。 


图 3-102 创建 基准 平面 
(3) 将 基准 平面 FRONT 向 上 偏 移 1500。 在 【基准 平面 】 对 话 框 中 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 


50 : 
(1) 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 ~， 在 基准 平面 DIM1 上 绘制 图 3-103 所 示 ° 

的 矩形 。 要 
(2) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【 草 绘 】 按 钮 个 ， 在 基准 平面 TOP 上 绘制 图 3-104 所 示 

的 直线 。 : 





OD 8 


选择 前 面 三 个 草图 作为 参照 使 绘制 草图 变 得 方便 。 


1 
1000.00 一 上 
1 





3-103 绘制 草图 3-104 绘制 草图 


7. 扫描 混合 创建 房 顶 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【扫描 混合 】 按 钮 扫 指 是 。 在 操控 板 上 选择 【人 参考 】 选 
项 卡 ， 如 图 3-105 所 示 。 在 工作 区 中 选择 基准 面 TOP 上 的 直线 ， 如 图 3-106 所 示 。 
(2) 在 操控 板 上 选择 【截面 】 选 项 卡 。 选 择 【 上 所 选 截面 】 选 项 ， 在 工作 区 中 选择 拉 伸 体 
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3-105 选择 参照 3-106 选择 直线 


(3) 在 操控 板 上 选择 【插入 】 选 项 。 继 续 在 工作 区 中 选择 基准 面 DIM1 上 的 草图 ， 如 图 
3-107 所 示 。 在 操控 板 上 选择 【插入 】 和 选项， 如 图 3-108 所 示 。 


ee 截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 





草 坚 截面 

(@) 选 定 截面 
截面 
规 面 1 有 项 入 
截面 2 4 移 除 
细节 
增加 混合 顶点 
3-107 选择 截面 曲线 3-108 选择 插入 


(4) 单 击 【 实 体 】 按 钮 1， 单 击 【确定 】 按 钮 名 完成 特征 。 

8， 旋 转 球 顶 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 定 襄 s ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 在 工作 区 上 选择 图 3-109 所 示 特 征 体 的 上 表面 作为 草 绘 平 面 。 绘 制 草 图 截面 ， 如 图 
3-110 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





3-109 选择 曲面 3-110 绘制 草图 
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(3) 在 操控 板 上 设置 旋转 方式 为 【变量 】 站 .在 操控 板 上 输入 180 作为 旋转 的 变量 角 。 
单 击 【 确 定 】 按 钮 光 完 成 特征 ， 如 图 3-93 所 示 。 


螺旋 扫描 是 指 通过 沿 着 螺旋 轨迹 扫描 截面 来 创建 螺旋 扫描 特征 。 轨 迹 由 旋转 曲面 的 轮 廊 
《定义 螺旋 特征 的 截面 原点 到 其 旋转 轴 的 距离 ) 与 螺 距 《〈 螺 圈 间 的 距离 ) 定义 。 轨 迹 和 旋转 
曲面 是 不 出 现在 生成 几何 中 的 做 图 工具 。 

通过 螺旋 扫描 命令 可 以 创建 实体 特征 、 泗 壁 特 征 以 及 其 对 应 的 筋 切 材料 特征 。 下 面 讲述 
运用 螺旋 扫 面 命令 来 创建 实体 特征 一 一 弹 贰 和 创建 剪 切 材料 特征 一 一 螺纹 的 一 般 过 程 。 通 过 
螺旋 扫描 命令 创建 溥 壁 特征 和 其 对 应 的 草 切 特征 的 过 程 与 创建 实体 的 过 程 基本 一 致 ， 因 此 不 
青 讲述 。 











[is.6.1 绘制 等 距 螺旋 3 
运用 螺旋 扫描 命令 创建 实体 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【螺旋 扫描 】 按 钮 钨 坚 呈 3 区 ， 打 开 【 螺 旋 扫 描 】 操 控 板 ， = 
如 图 3-111 所 示 。 
吕 人 出 萎 六 纪要 所 | 可 1 回 夯 国 * 交 Xx 四 

汪汪 a 下 | 选项 | 尾 性 


图 3-111 【螺旋 扫描 】 操 控 板 
(2) 在 【参考 】 下 背面 板 中 单 击 【 定 义 】 按 钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 。 
(3) 单 击 样 条 按钮 和 【基准 】 组 中 的 i 中 心 线 按钮 ， 绘 制 草 绘 曲 线 ， 如 图 3-112 所 示 。 
(注意 ， 对 于 有 旋转 特征 的 造型 ， 进 入 草 绘 状态 ， 一 定 要 先 建立 中 心 线 ， 同 时 绘制 中 心 线 必 
须 使 用 【基准 】 组 中 的 中 心 线 按 钮 )。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(4) 在 操控 板 上 单 击 【 创 建 截面 】 按 钮 轿 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 忆 悄 国 按钮 ， 绘 制 草 给 
曲线 ， 如 图 3-113 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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3-112 旋转 轮廓 线 的 绘制 3-113 绘制 截面 草图 3-114 恒定 螺 距 的 螺旋 扫描 曲面 











(5) 在 操控 板 中 输入 节 距 值 为 20， 单 击 【 确 定 】 按 钮 加 ， 完 成 螺旋 扫描 ， 如 图 3-114 
所 示 。 


Dis.6.2 绘制 变 距 螺旋 


运用 螺旋 扫描 命令 创建 实体 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【螺旋 扫描 】 按 钮 多 喇 本 3 ， 打 开 【 螺 旋 扫 描 】 操 控 板 


如 图 3-115 所 示 。 
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3-115 【螺旋 扫描 】 操 控 板 


(2) 在 【人 参考】 下 请 面板 中 单 击 【 和 定义 】 按 钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 
(3) 单 击 凡 此 按钮 和 【基准 】 组 中 的 ; 中 心 续 按 钮 ， 绘 制 草 绘 曲 线 ， 如 图 3-116 所 示 。 
(注意 ， 对 于 有 旋转 特征 的 造型 ， 进 入 草 绘 状态 ， 一 定 要 先 建立 中 心 线 )。 单 击 【 确 定 】 按 钮 


W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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3-116 旋转 轮廓 线 的 绘制 3-117 创建 截面 
(4) 单 击 【创建 截面 】 按 钮 图 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 司 贺 按钮， 绘制 截面 ， 如 图 3-117 
所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





3-118 变 距 螺旋 
(5) 单 击 【 间 距 】 和 选项， 在 【间距 】 下 清 面 板 中 输入 起 点 间距 为 1， 单 击 【添加 间距 】 


Z 2 








输入 终点 间距 为 3， 单 击 【 硝 定 】 按 钮 半 ， 结 果 如 图 3-118 所 示 。 
[8.6.3 实例 一 一 螺母 
[全 制作 思路 


绘制 图 3-119 所 示 的 螺母 。 首 先 利 用 拉 伸 命令 创建 六 棱柱 ， 然 后 利用 旋转 命令 创建 六 村 
柱 倒 角 ， 再 使 用 孔 命令 创建 螺纹 通 孔 ， 接 着 在 孔 两 端 创建 倒 角 特征 ， 最 后 使 用 螺旋 扫描 命令 
创建 螺纹 。 





3-119 螺母 


yn 


1. 创建 新 文件 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【和 名称】 中 输入 零件 的 名 称 “luomu.prt”， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【确定 】 
按钮 进入 实体 建 模 界面 。 
2. 创建 六 校 柱 体 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选用 基准 面 TOP 为 晶 绘 平面 ， 绘 制 正六 边 形 ， 如 图 3-120 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 
钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(3) 在 操控 板 中 输入 拉 伸 深度 为 13。 单 击 【 确 定 】 按 钮 四， 创建 特征 ， 正 六 校 柱 如 图 
3-121 所 示 。 


ee 
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3=120 剖 耸 正 7% 边 形 3-121 生成 正六 棱柱 


3. 旋转 创建 倒 角 








”reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 宝 襄 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 
(2) 选用 基准 面 FRONT 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 面 RIGHT， 方 向 为 底部 。 绘 制 
如 图 3-122 的 草 绘 截面 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 【去 除 材 料 】 按 钮 着 和 【 反 向 】 按 钮 癌 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~， 
注意 前 切 方 回 向 外 ， 模 型 两 头 的 倒 角 完成 后 如 图 3-123 所 示 。 





3-122 草 绘 截面 3-123 倒 角 后 的 六 棱柱 模型 


4. 创建 筷 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【和 孔 】 按 钮 二 孔 ， 系 统 打开 【和 孔 】 操 控 板 。 


(2) 在 操控 板 中 类 型 选择 【简单 】 孔 的 直径 输入 15。 

(3) 单 击 【放置 】 按 钮 ， 系 统 打开 【放置 】 下 滑 面板 ， 如 图 3-124 所 示 。 主 参考 选择 
TOP 面 ， 次 参考 选择 FRONT，RIGHT 面 。 选 择 【 偏 移 】 方 式 ， 设 置 偏 移 量 为 0， 这样 孔 特 
征 就 布置 到 TOP 面 的 中 心 处 。 

(4) 单 击 【形状 】 按 钮 打开 【形状 】 下 滑 面 板 ， 如 图 3-125 所 示 。 在 文本 框 中 填 入 孔 
特征 直径 15， 孔 深度 选择 【贯穿 】|HE。 

(5) 单 击 【确定 】 按 钮 站 ， 生 成 网 3-126 所 示 的 孔 。 


放置 | 形状 尾 性 


放置 
TO0F:F2 [基准 平面 ) 





反 符 
形状 尾 性 
eS : We 
坊 称 谷 考 二 
FRONT:F3L... 坑 移 0.00 
RIGHT:F1(... 坊 移 0.00 
方向 2 
1 15.00 -一 一 人 二 
尺寸 方向 和 参考 | 
3-124 【放置 】 下 请 面板 3-125 【形状 】 下 滑 面 板 3-126 孔 特 征 的 生成 


5. 创建 倒 角 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 角 】 按 钮 便利 ， 系 统 打 开 【 倒 角 】 操 控 板 。 
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(2) 选择 图 形 区 的 孔 两 边 的 边线 ， 如 图 3-127 所 示 。 
(3) 倒 角 类 型 选择 44XD， 倒 角 的 边 长 为 1。 单 击 【 确 定 】 按 钮 和 站 ， 生 成 的 倒 角 特 征 如 
图 3-128 所 示 。 





图 3-127 选择 倒 角 边 线 图 3-128 倒 角 特征 的 生成 


6， 创建 螺纹 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【螺旋 扫描 】 按 钮 嵌 曙 证 3 措 ， 系 统 打开 【螺旋 扫描 】 操 
控 板 。 

(2) 选择 FRONT 为 草 给 界面， 绘制 螺 旋 扫 描 的 轨迹 ， 如 图 3-129 所 和 示 。 单 击 【 确 定 了 
按钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 【绘制 截面 】 按 钮 图 ， 进 入 横 截 面 草 给 环境 ， 在 扫描 起 始点 处 绘 
制 如 图 3-130 所 示 的 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 在 操控 板 中 输入 节 距 1.5， 单 击 【 去 除 材料 】 按 钮 多， 单 击 【和 确定】 按钮 局 ， 完 成 
螺母 的 创建 。 
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图 3-129 【螺旋 扫描 】 特 征 的 轨迹 绘制 图 3-130 章 绘 【螺旋 扫描 】 特 征 的 扫 摘 界面 





-仿制 作 思 路 


本 例 创 建 台灯 ， 如 图 3-131 所 示 。 首 先 通过 拉 伸 创建 台灯 底座 ， 然 后 通过 旋转 创建 灯 章 ， 
扫描 混合 创建 灯 杆 ， 再 通过 混合 切口 创建 底座 切口 ， 最 后 创建 倒 圆 角 。 














3=131 合 灯 





YY 人 绘制 步骤 
1. 新 建文 件 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “taideng.prt”， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 
2. 绘制 台灯 底座 1 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 系 统 弹出 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选择 FRONT 面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 3-132 所 示 的 截面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 
退出 草图 绘制 环境 。 
(3) 在 操控 板 上 设置 截至 方式 为 些 ， 拉 伸 深 度 为 15， 沿 FRONT 向 下 拉 伸 。 然 后 单 击 
【确定 】 按 钮 x*， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 
3. 创建 台灯 发 座 2 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 系 统 弹出 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选取 人 台灯 底座 1 上 表面 作为 章 绘 平面 ， 绘 制 如 图 3-133 所 示 的 截面 。 单 击 【 确 定 】 
按钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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3-132 草 绘 截面 3-133 章 绘 截面 


(3) 在 操控 板 中 设置 拉 伸 深度 为 8， 单 击 【 确 定 】 按 钮 光 ， 拉 伸 结 果 如 图 3-134 所 示 。 
4. 绘制 草图 
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3-134 拉 伸 台面 3-135 草 绘 曲线 
(2) 单 击 x 点 按钮 ， 在 图 3-136 所 示 的 位 置 创 建 两 个 点 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 退 
出 草图 绘制 环境 。 


5. 创建 基准 平面 

(1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 各 ， 弹 出 【基准 平面 】 对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 平面 作为 参照 平面 ， 设 置 为 偏 移 方式 ， 将 FRONT 面 同上 偏 移 210， 

建立 新 的 基准 平面 DTM1。 

6. 创建 灯 章 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 宝 高 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 在 基准 平面 DTMI1 内 草 绘 ， 绘 制图 3-137 所 示 的 封闭 曲线 。 

(3) 选取 上 面 绘制 的 封闭 曲线 ， 单 击 山 第 熏 按钮 ， 选 取水 平 中 心 线 作为 镜像 对 称 轴 。 
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3-136 创建 点 3-137 基本 草 绘 
(4) 镜像 完成 后 ， 单 击 守 出 除 段 按钮 ， 修 剪 掉 中 间 的 水 平 线段 ， 使 之 成 为 一 个 封闭 的 环 ， 
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2 
如 图 3-138 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(5) 在 旋转 操控 板 中 设置 旋转 角度 为 180， 单 击 【 确 定 】 按 钮 党 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 
结果 如 图 3-139 所 示 。 


结果 
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3-138 修剪 结果 3-139 旋转 特征 


7. 创建 灯 杆 
(1) 选 取 模 型 树 中 名 称 为 【 草 绘 1 的 特征 , 单 击 【 模 型 工具 栏 里 的 【扫描 按钮 六 提 揣 温 ， 
打开 【扫描 混合 】 操 控 板 。 
(2) 单 击 【和 截面】 按钮 ， 在 弹出 的 下 清 面 板 中 的 【和 截面】 选项 下 的 收集 右 中 单 击 将 其 
激活 ， 然 后 在 模型 中 选取 【和 草 绘 1】 的 端点 ， 图 3-140 所 示 的 箭头 所 在 位 置 为 扫描 混合 的 起 
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(3) 以 参考 轴 交 点 为 对 称 中心 绘 制图 3-141 所 示 的 第 一 扫描 和 截面， 然后 单 击 【确定 】 按 
钮 人 ， 退 出 草 绘 俐 。 
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3-140 扫描 起 点 3-141 第 一 扫描 截面 


(4) 系统 返回 到 【截面 】 按 钮 的 下 滑 面 板 。 单 击 【 插 入 】 按 钮 ， 再 在 模型 中 选取 图 3-136 
中 的 下 方 点 ， 然 后 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 第 二 截面 的 草 绘 。 
(5) 绘制 图 3-142 所 示 的 第 二 扫描 截面 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环 


1 





(6) 重复 上 述 步 又 ， 分 别 选取 图 3-136 中 的 上 方 点 和 扫描 曲线 的 顶点 ， 并 绘制 图 3-143 
所 示 的 第 三 扫描 截面 和 图 3-144 所 示 的 第 四 扫描 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 ， 完 成 扫描 混合 
特征 的 创建 ， 结 果 如 图 3-145 所 示 。 
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3-142 第 二 扫描 截面 3-143 第 三 扫描 截面 3-144 第 四 扫描 截面 
8. 创建 拉 伸 切除 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选取 图 3-146 所 示 的 曲面 作为 草 绘 平面 。 绘制 如 图 3-147 所 示 的 截面 , 然后 单 击 【 确 
定 】 按 钮 VW， 退出 草图 绘制 环境 。 
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3-145 扫 摘 混合 特征 3-146 拉 伸 草 绘 平 面 





3-147 拉 伸 截面 


(3) 在 拉 伸 操控 板 设置 拉 伸 深 度 为 3， 单 击 【切除 材料 】 按 钮 加 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 多， 
完成 拉 伸 剪 切 特征 的 创建 。 

9. 创建 基准 平面 

(1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 马 ， 弹 出 【基准 平面 】 对 话 框 。 

















(2) 选取 DTMI1 平面 作为 参照 平面 ， 设 置 为 俩 移 方 式 ， 将 DTMI1 面 加 上 偏 移 3， 建 六 
新 的 基 ; 准 平面 DTM2。 

10. 创建 灯 管 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 党 阐 二 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 在 基准 平面 DTM2 内 章 绘 。 单 击 占 铺 按钮 ， 在 弹出 的 图 3-148 所 示 的 【类 型 】 对 
话 框 中 选取 【 链 】 选 项 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 一 次 选取 图 3-149 所 示 的 圆 踊 和 百 线 。 














图 3-148 【类 型 】 对 话 框 图 3-149 选取 曲线 


(3) 弹出 图 3-150 所 示 的 菜单 管理 天 的 【选取 】 荣 单 ， 在 该 菜单 中 选择 【接受 】 命 令 ， 
弹出 【将 链 转 换 为 环 】 对 话 框 ， 单 击 【 是 】 按 钮 ， 整 个 封闭 的 环 被 选取 。 

(4) 模型 中 出 现 一 个 指示 偶 移 方 癌 的 箭头 ， 如 图 3-151 所 示 ， 并 且 对 话 区 要 求 输入 治 入 
头 所 示 方 癌 的 俩 距 。 在 【于 箭头 方 同 输 入 俩 移 】 消 息 窗 口中 输入 -10， 使 所 选 曲线 癌 内 仿 移 
10， 创 建新 的 曲线 。 














3-150 【选取 】 菜 单 3-151 偏 移 方向 


(5) 单 击 【类 型 】 对 话 框 的 【关闭 】 按 钮 ， 结 果 如 图 3-152 所 示 。 
国人 


ee 
国 国 中 
L414 | 


3-152 偏 移 结果 
(6) 单 击 【基准 】 组 中 的 : 中心 此 按钮 ， 绘 制 一 条 水 平 中 心 线 ， 并 使 之 成 为 上 面 所 创建 
边界 图 元 的 对 称 轴 。 
(7) 单 击 第 型 除 段 按钮 ， 修 前 掉 所 创建 边界 图 元 在 对 称 轴 一 侧 的 所 有 曲线 。 








(8) 单 击 凡生 按钮 ， 绘 制 一 条 水 平 选 段 ， 连 接 边 界 图 元 的 剩 下 部 分 ， 使 之 成 为 一 个 封 
闭 的 环 ， 结 果 如 图 3-153 所 示 ， 然 后 单 击 【确定 】 按钮 V ， 退出 草图 ohn 





3-153 旋转 截面 
(9) 在 操控 板 中 设置 旋转 角度 为 180。 单 击 【 确 定 】 按 钮 六 ， 完 成 旋转 剪 切 特征 的 创建 。 





.创建 底座 切口 
和 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【形状 】 一 【旋转 混合 】])， 弹 出 【旋转 混合 】 选 项 板 ， 如 
图 3-154 所 示 。 





(2) 单 击 控制 面板 中 的 【选项 按钮， 在 下 滑 面板 中 选取 【光滑 】 命 令 ， 如 图 3-155 所 - 
示 。 © 
my 
[ 选 并 | 相 切 | 尾 性 S 
能 尹 起 他 ee 3 
@) 平滑 2 
CC IIS ol so xX 起 冶 截 面 和 终止 截面 | 
连接 终止 珍重 和 起 恕 截 钾 a 
攻 通 时 选项 | 相 切 | 屋 性 
3-154 【旋转 混合 】 选 项 板 3-155 【选项 】 下 背面 板 


(3) 单 击 控制 面板 中 的 【截面 】 控 钮 ， 弹 出 【截面 】 选 项 卡 ， 单 击 选项 卡 中 的 【定义 】 
按钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 。 选 取 台 灯 压 座 1 的 下 诬 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 3-156 所 示 的 第 
一 混合 和 截面 。 





图 3-156 第 一 混合 截面 
(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 第 一 混合 截面 的 绘制 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “ 稚 面 ” 选项， 打开“ 截面 ”下 拉面 板 ， 在 “截面 ”列表 框 右 侧 单 
击 “ 插 入 ”按钮 ， 在 “截面 ”列表 框 中 显示 新 建 的 “截面 2”， 在 操控 板 中 输入 深度 值 5， 如 
图 3-157 所 示 。 
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@) 草滩 截面 
选 定 截面 
i 疾 草 狂 平面 位 置 定 尺 方式 
项 面 mn 昌 坊 获 尺寸 
@ 截面 2 移 除 〇 参考 
上 移 
坊 移 自 
下 移 截面 1 ™w 引 v 
草签 ... 





3-157 设置 截面 偏 移 距离 


(6) 在 下 拉面 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 3-158 所 示 的 第 二 混合 截 
面 ， 并 设置 混合 起 始点 的 位 置 和 方向 与 第 一 混合 截面 一 致 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 
绘制 环境 。 

(7) 在 弹出 的 【旋转 混合 】 选 项 板 中 ， 单 击 【 移 除 材料 】 按 钮 名， 适当 单 击 【 反 向 】 
按钮 加 ， 设 置 混合 方向 为 向 内 ， 然 后 选取 【确定 】 命 令 ， 混 合 结果 如 图 3-159 所 示 。 


| 一 一 
1 人 | 


1 yO | 
J 








3-158 第 二 混合 截面 3-159 混合 特征 


12. 倒 圆 角 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 ， 向 圆 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 

(2) 选取 台灯 辰 面 的 四 个 毛 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 为 183， 结束 如 图 3-160 所 示 。 

(3) 重复 【 倒 圆 角 】 命 令 ， 选 取 扫描 混合 特征 的 四 条 边线 ， 圆 角 半径 为 2。 

(4) 重复 【 倒 圆 角 】 命令 , 选取 台灯 底面 的 上 面 的 边线 , 圆 角 半径 为 2, 结果 如 图 3-161 
所 示 。 





3-160 倒 圆 角 3 3-161 倒 圆 角 2 
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工程 特征 建立 


术 章 导读 


常用 的 工程 特征 包括 孔 、 圆 角 、 倒 角 、 壳 、 加 强 盘 、 拔 模 等 。 创 建 的 每 一 个 肥 
件 都 由 一 串 特征 组 成 ， 零 件 的 形状 直接 由 这 些 特征 控制 ， 通 过 修改 特征 的 参数 就 可 


以 修改 零件 。 
重点 与 难点 
四 ”建立 倒 圆 角 特 征 
a ”建立 倒 角 特征 、 孔 特征 
nm ”建立 抽 壳 特征 、 筋 特征 
四 建立 拔 模特 征 





OO 
= 
©_ 
OO 
DD 
v9 
= 
v9 
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D 
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a 
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在 Creo Parametric 中 可 创建 和 修改 倒 圆 角 。 倒 圆 角 是 一 种 边 处 理 特征 ， 通 过 同一 条 或 多 条 
边 、 边 链 或 在 曲面 之 间 添 加 半径 形成 。 曲 面 可 以 是 实体 模型 曲面 或 常规 的 Creo Parametric 零 厚 
上 度 面 组 和 曲面 。 

要 创建 倒 圆 角 ， 需 定义 一 个 或 多 个 倒 圆 角 集 。 倒 圆 角 集 是 一 种 结构 单位 ， 包 含 一 个 或 多 个 
倒 圆 角 段 〈 倒 圆 角 几 何 )。 在 指定 倒 圆 角 放 置 参 照 后 ，Creo Parametric 将 使 用 默认 属性 、 半 径 值 
以 及 最 适 于 被 参照 几何 的 默认 过 渡 创 建 倒 圆 角 。Creo Parametric 在 图 形 窗 口中 显示 倒 圆 角 的 预 
览 几 何 ， 人 允许 用 户 在 创建 特征 前 创建 和 修改 倒 圆 角 段 和 过 渡 。 


OD ;8 


默认 设置 适用 于 大 多 数 建 模 情况 。 但 是 ， 用 户 可 定义 倒 圆 角 集 或 过 渡 以 获得 满意 的 倒 辆 
角 几 何 。 








[4.1.1 操作 步骤 精 讲 


创建 倒 圆 角 特 征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 a ， 创 建 一 个 长 方 体 ， 如 图 4-1 所 示 。 
(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 便 贺 和 ， 系 统 打开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 ， 
如 图 4-2 所 示 。 


前 屋 航 


许 0. 43 LS 遍 因 so 交 X 





二 过 法 | 段 | 选项 | 尾 性 

4-1 创建 长 方 体 4-2 【 倒 圆 角 】 操 控 板 

(3) 单 击 【 设 置 】 模 式 按钮 江 ， 激 活 【 设 置 】 模 式 ， 在 该 模式 下 同时 对 实体 的 多 处 倒 圆 
角 。 

(4) 单 击 【 集 】 按 钮 ， 下 滑 面 板 如 图 4-3 所 示 ， 在 弹出 的 下 滑 面 板 中 将 左边 第 一 个 选项 
卡 设 置 为 【圆锥 】， 该 选项 卡 用 于 控制 倒 圆 角 的 界面 形状 。 

(5) 下 滑 面板 左边 第 二 行文 本 框 用 于 设置 倒 圆 角 的 锐 度 ， 数 值 越 小 过 渡 越 平滑 。 


(6) 下 请 面板 左边 第 三 行 选项 卡 用 于 设置 倒 圆 角 的 截面 形状 ， 不 同形 状 会 生成 不 同 的 倒 
册 角 几何 ， 此 处 设置 为 【和 垩 下 于 骨 染 】 


(7) 单 击 【 参 照 】 文 本 框 ， 然 后 在 绘图 区 选取 需要 倒 圆 角 的 边 ， 补 选取 的 边 显 示 在 【 参 
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照 】 文 本 框 中 ， 同 时 在 实体 模型 上 被 选取 的 边 也 加 腕 显示 ， 如 图 4-4 所 示 。 按 住 Ctrl 键 选取 多 
条 边 ， 同 时 还 可 以 单 击 其 下 面 的 【细节 】 按 钮 , 在 弹出 的 图 4-5 所 示 的 【 链 】 对 话 框 中 单 击 【 添 
加 ]】 按钮 谎 加 其 他 的 边 ， 或 单 击 【 移 出 】 鬼 钮 去 除 多 余 的 选取 。 选 取 完 毕 后 ， 单 击 【 确 定 】 控 








钮 即 可 返回 到 下 清 面 板 。 
和 rt 添加 
:FS 导 Ww1 申 1 
边 :F5 G 拉 伸 -1) 移 除 
= 和 了 攻读 | 让 | 这 硕 | 尾 性 进 :F5 ( 拉 伸 _1) 
集 1 圆 形 加 
* 亲 f 建 集 i i 
1. UL © 标准 
滚 球 MA 基于 规则 
其 考 
延伸 曲面 进 :F5 ( 控 伸 _1) 
完全 讲 圆 角 
通过 曲 可 
参考 
目 选择 项 
细节. . . 
[i 
细节 
和 半径 © 
1 4.70 rg 
本 动态 验证 二 
本 PE OO 
于 .测定 取消 
© 
4-3 【 集 】 下 清 面 板 4-4 选取 倒 圆 角 的 边 4-5 【 链 】 对 话 框 本 
(8 


(8) 在 下 滑 面板 最 下 面 的 文本 框 中 设置 倒 圆 角 半 径 为 20。 下 背面 板 的 完整 设置 如 图 4-6 
所 示 。 
(9) 设置 完成 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ”x， 完 成 倒 圆 角 操 作 ， 结 果 如 图 4-7 所 示 。 


集 | 过 该 | 良 | 选项 | 尾 性 





集 1 圆 谁 v 
* 亲 f 建 集 
0.50 = 
王 直 于 骨架 
延伸 曲面 
完全 辣 圆 角 
通过 曲线 
参考 
进 :F5 ( 近 伸 _1) a 
进 :F5 ( 近 伸 _1) 
进 :F5 ( 控 伸 _1) v 
细节 . .. 
骨架 
细节. . . 
委 了 
1 
1 值 vw| 戎 老 





4-6 下 请 面板 的 完整 设置 


4-7 倒 圆 角 
(10) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 出 图 前 ， 然 后 单 击 操控 板 上 的 【 集 】 按 
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个 曲面 以 创建 倒 圆 角 集 ”% 选取 实体 上 的 网 4-8 所 示 的 两 个 曲面 1、2。 

(11) 单 击 【 驱 动 曲面 】 文 本 框 ， 选 取 一 个 要 用 完全 倒 圆 角 进 行 蔡 换 的 曲面 ， 选 取 图 4-8 
中 的 曲面 3。 

(12) 单 击 【确定 】 按 钮 x*， 完 成 倒 圆 角 操 作 ， 结 果 如 图 4-9 所 示 。 





图 4-8 选取 曲面 图 4-9 完全 倒 圆 角 


[LM4.1.2 操控 板 选 项 介绍 


1.【 倒 圆 角 】 操 控 板 
单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 他 倒 图 前 ， 系 统 打 开 图 4-10 所 示 的 【 倒 圆 角 】 
操控 板 。 


生 屋 般 
洁 0.43 ” 中 I9 二 so Vv X 


二 过 法 | 段 | 选项 | 尾 性 
图 4-10 【 倒 圆 角 】 操 控 板 1 


【 倒 圆 角 】 操 控 板 显示 以 下 选项 
C1)【 集 】 模 式 图 标 司 。 激 活 【 集 】 模 式 图 标 ， 可 用 来 处 理 倒 圆 角 集 。 系 统 默 认 选 取 此 
选项 。 默 认 设置 用 于 具有 【【 圆 形 】 截 面 形状 倒 圆 角 的 选项 。 
(2)【 过 渡 】 模 式 图 标 恒 。 激 活 【 过 渡 】 模 式 ， 可 以 定义 倒 圆 角 特征 的 所 有 过 渡 。.【 过 
渡 】 类 型 对 话 框 可 设置 显示 当前 过 渡 的 默认 过 渡 类 型 ， 并 包含 基于 几何 环境 的 有 效 过 渡 类 型 
的 列表 。 此 框 可 用 来 改变 当前 过 渡 的 类 型 。 
2. 下 背面 板 
(1)【 集 】 下 滑 面板 如 图 4-3 所 示 ， 包 含 下 列 选项 : 
e@ 【截面 形状 】 下 拉 列 表 框 ， 控制 活动 倒 圆 角 集 的 截面 形状 。 
@ 【圆锥 参数 】 文 本 框 : 控制 当前 【圆锥 】 倒 圆 角 的 锐 度 。 可 键入 新 值 ， 或 从 列表 中 
选取 最 近 使 用 的 值 。 默 认 值 为 0.50。 仅 当选 取 了 【圆锥 】 或 【D1 XD2 圆锥 】 截 
面 形 状 时 ， 此 框 才 可 用 。 
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@ 【创建 方法 】 下 拉 列 表 框 : 控制 活动 的 倒 圆 角 集 的 创建 方法 。 
@ 【延伸 曲面 】 按 钮 : 启用 倒 圆 奇偶 以 在 连接 曲面 的 延伸 部 分 继续 展开 ， 而 非 转换 为 
边 至 曲面 倒 圆 角 。 
@ 【完全 倒 圆 角 】 按 钮 : 将 活动 倒 圆 角 集 切换 为 完全 倒 圆 角 ， 或 允许 使 用 第 三 个 曲面 
来 驱动 曲面 到 曲面 完全 倒 圆 角 。 再 次 单 击 此 按钮 可 将 倒 圆 角 恢 复 为 先前 状态 。 
@ 【通过 曲线 】 按 钮 ， 允许 由 选 定 曲 线 驱 动 活动 的 倒 圆 角 半 径 ， 以 创建 由 曲线 驱动 的 
倒 圆 角 。 这 会 激活 【驱动 曲线 】 列 表 框 。 再 次 单 击 此 按钮 可 将 倒 圆 角 恢 复 为 先前 状 
@ 【参考 】 列 表 框 : 包含 为 倒 圆 角 集 所 选取 的 有 效 参 照 。 可 在 该 列表 框 中 单 击 或 使 用 
【参考 】 快 捷 末 单 命令 将 其 激活 。 
@ 第 二 列表 框 ， 根据 活动 的 倒 圆 角 类 型 ， 可 激活 下 列 列表 框 : 
驱动 曲线 : 包含 曲线 的 参照 ， 由 该 曲线 驱动 倒 圆 角 半 径 来 创建 由 曲线 驱动 的 倒 圆 角 。 可 
在 该 列表 框 中 单 击 或 使 用 【通过 曲线 】 快 捷 沫 单 命 令 将 其 激活 。 只 需 将 半径 捕捉 ( 按 住 SHIFT 
键 单 击 并 拖 动 ) 至 曲线 即 可 打开 该 列表 框 。 
驱动 曲面 : 包含 将 由 完全 倒 圆 角 蔡 换 的 曲面 参照 。 可 在 该 列表 框 中 单 击 或 使 用 “延伸 曲 
面 】 快 捷 衣 单 命令 将 其 激活 。 
骨架 : 包含 用 于 “垂直 于 骨架 ”或 “滚动 ”曲面 至 曲面 倒 圆 角 集 的 可 选 骨架 参照 。 可 在 
该 列表 框 中 单 击 或 使 用 【可 选 骨架 】 快捷 采 单 命令 将 其 激活 。 
@  【 细 贡 】 按 钮 : 打开 【 链 】 对 话 框 以 便 能 修改 链 属 性 ， 此 对 话 框 如 网 4-11 所 示 。 
@ 【半径 】 列表 框 : 控制 活动 的 倒 圆 角 集 的 半径 的 距离 和 位 置 。 对 于 【完全 倒 圆 角 了】 
或 由 曲线 驱动 的 倒 圆 角 ， 该 表 不 可 用 。 
【距离 】 框 : 指定 倒 圆 角 集 中 圆 角 半径 特征 ， 位 于 【半径 】 表 下 面 ， 包 含 以 下 选项 : 
值 ， 使 用 数字 指定 当前 半径 的 。 此 距离 值 在 【半径 】 表 中 显示 。 
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参照 ,使 用 参照 设置 当前 半径 。 此 选项 会 在 【半径 】 表 中 油 活 一 个 列表 框 ， 显 示 相 应 参 
照 信 息 。 


特别 地 ， 对 于 D1 Xx D2 圆锥 倒 加 角 ， 会 显示 两 个 【距离 】 框 。 
(2)【 过 滤 】 面 板 。 要 使 用 此 和 面板， 必须 激 活 【 过 疲 】 模 式 。 【过滤 】 面 板 如 图 4-12 所 
示 ,【 过 小 】 列 表 包 含 整个 倒 圆 角 特 征 的 所 有 用 户 定 义 的 过 渡 ， 可 用 来 修改 过 湾 。 
(3)【 上 段 】 面 板 如 图 4-13 所 示 。 可 奏 看 倒 圆 角 特 征 的 全 部 倒 圆 角 集 ， 碍 看 当前 倒 圆 角 集 
中 的 全 部 倒 圆 角 段 ， 修 甬 、 延 伸 或 排除 这 些 倒 圆 角 段 ， 以 及 处 理 放 置 模糊 问题 。 
【 段 】 面 板 包含 下 列 选项 : 
【 集 】 列 表 : 列 出 包含 放置 模糊 的 所 有 倒 圆 角 集 。 此 列表 针对 整个 倒 圆 角 特 征 。 
【 段 】 列 表 : 列 出 当前 倒 圆 角 集中 放置 不 明确 从 而 产生 模糊 的 所 有 倒 圆 角 段 ， 并 指示 这 
些 段 的 当前 状态 【包括 】)，【 排 除 】 或 【已 编辑 )。 
(4)【 选 项 】 面 板 如 图 4-14 所 示 ， 包 含 下 列 选项 : 
【实体 】 单 选 按钮 : 以 与 现 有 几何 相交 的 实体 形式 创建 倒 圆 角 特 征 。 仅 当选 取 实体 作为 
倒 圆 角 集 参 照 时 ， 此 连接 类 型 才 可 用 。 如 果 选 取 实 体 作为 倒 圆 角 集 参 照 ， 则 系统 目 动 默认 选 
中 此 选项 。 





























进 :F6 ( 倒 贺 角 _1) 添加 
移 除 
参 苇 
全 | 标准 
基于 规则 
参考 
进 :F6 ( 倒 圆 衣 _1) 
过 沪 | 眉 | 选项 | 尾 性 
过渡 
Y 动态 验证 
确定 “| 取消 
图 4-11 【和 链 】 对 话 框 图 4-12 【过 渡 】 面 板 
f 藉 -站 选项 | 尾 性 
集 段 选 斋 : 尾 性 
9 集 1 
4 附件 
国 实体 
曲面 
创建 由 面 
图 4-13 【 段 】 面 板 图 4-14 【选项 】 面 板 





【曲面 】 单 选 按钮 : 与 现 有 几何 不 相交 的 曲面 形式 创建 倒 圆 角 特 征 。 仅 当选 取 实体 作为 
倒 圆 角 集 参 照 时 ， 此 连接 类 型 才 可 用 。 系 统 目 动 默认 不 选取 此 选项 。 

【创建 结束 曲面 】 复 选 框 : 创建 结束 曲面 ， 以 封闭 倒 圆 角 特征 的 倒 圆 角 段 病 点 。 仅 当选 
取 了 有 效 几 何以 及 【曲面 】 或 【新 面 组 】 连 接 关 型 时 ， 此 复 选 杠 才 可 用 。 系 统 目 动 默认 不 选 
取 此 选项 。 
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要 进行 延伸 ， 必 须 存 在 侧面 ， 并 使 用 这 些 侧面 作为 封闭 曲面 。 如 果 不 存 在 侧面 ， 则 不 能 
封闭 倒 圆 朋 段 端 总 。 


(5)【 属 性 】 面 板 包含 下 列 选 项 ; 
【名 称 】 框 : 显示 当前 倒 圆 角 特 征 名 称 ， 可 将 其 重 命 名 。 
四 按钮 : 在 系统 浏览 器 中 提供 详细 的 倒 圆 角 特 征 信息 。 
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[4.1.3 “实例 一 一 挡 转 
[人 制作 思路 


绘制 图 4-15 所 示 的 挡 圈 。 首先 利用 拉 伸 命令 创建 挡 圈 的 主体 ,然后 利用 倒 圆 角 命 令 对 其 
进行 倒 圆 角 操 作 。 


要 
ek 


4-15 挡 圈 





yn 


1. 新建 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】， 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “dangquan2.prt”， 
单 击 【确定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 绘制 拉 伸 体 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 系 统 打开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 


ITII1]9mreIed oa 








(2) 单 击 【 拉 伸 】 操 控 板 的 【放置 】 下 滑 面 板 中 的 【定义 】 按 钮 。 系 统 打 开 【 草 绘 】 对 
话 框 ， 在 绘图 区 中 单 击 FRONT 面 ， 则 设 定 此 面 为 草 绘 面 ， 其 它 选 项 为 系统 默认 ， 单 击 【 草 
绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 界面 。 

(3) 单 击 【 草 绘制 图 】 按 钮 名 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 。 绘 制 拉 伸 截 面 
草图 ， 如 图 4-16 所 示 ， 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





4-16 草 绘 截面 


(4) 在 【 拉 伸 】 操 控 板 中 ， 选 择 直 按钮 ， 并 在 拉 伸 值 框 输入 拉 伸 值 10， 单 击 【 确 定 】 
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， 完 成 拉 伸 特征 如 图 4-17 所 示 。 





4-17 拉 伸 完成 图 


3. 创建 孔 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和， 系统 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 单 击 【 拉 伸 】 操 控 板 的 【放置 】 下 滑 面 板 中 的 【定义 】 按 钮 出现 【 草 绘 】 对 话 框 。 
在 对 话 框 中 选 定 FRONT 为 草 绘 平面 ， 其 他 选项 为 系统 默认 ， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 
界面 。 

(3) 单 击 【 草 绘制 图 】 按 钮 这 ， 使 草 绘 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ， 绘 制图 4-18 示 
的 草图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 在 【 拉 伸 】 操 控 板 中 ， 单 击 【 完 全 贯穿 】 按 钮 3E 和 【去 除 材料 】 按 钮 六 。 单 击 【 确 
定 】 按 钮 站 ， 完 成 拉 伸 切除 ， 如 图 4-19 所 示 。 








4-18 拉 伸 草 绘 截面 4-19 了 扎 特 征 完成 图 


4. 绘制 槽 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 单 击 【 拉 伸 】 操 控 板 的 【放置 】 下 滑 面 板 中 的 【定义 】 按 钮 ， 出 现 【 草 绘 】 对 话 框 。 
在 对 话 框 中 选 定 FRONT 为 草 绘 平面 ， 其 他 选项 为 系统 默认 ， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 草 给 
界面 。 

(3) 单 击 【 草 绘制 图 】 按 钮 福 ， 使 草 绘 平 面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ， 绘 制图 4-20 所 
示 的 草图 ， 单 击 【确定 】 按 钮 YW ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 在 【 拉 伸 】 操 控 板 中 ， 选 择 【 完 全 贯穿 】j 上 按钮 和 【去 除 材料 】 按 钮 六 。 单 击 【 确 
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4-20 拉 伸 草 绘 截面 4-21 切口 完成 图 


5. 创建 倒 圆 角 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 他 侧 图 前 ， 打 开 图 4-22 所 示 的 【 倒 圆 角 】 
操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 选择 需要 倒 圆 角 处 的 边线 ， 如 图 4-23 所 示 。 

(3) 在 【 圆 角 】 操 控 板 中 的 圆 角 尺寸 框 输入 倒 圆 角 尺 寸 为 5。 

(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 挡 圈 的 创建 ， 如 图 4-15 所 示 。 
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倒 圆 角 
| Em 下 IIS 蕊 < 六 X 
要 过 法 | 及 | 过 项 | 尾 性 
图 4-22 【 倒 圆 角 】 操 控 板 4-23 选择 倒 圆 角 的 边 


> 


在 Creo Parametric 中 可 创建 和 修改 倒 角 。 倒 角 特 征 是 对 边 或 扔 角 进 行 斜 切削。 曲面 可 以 是 
实体 模型 曲面 或 第 规 的 零 厚 度 面 组 和 曲面 。 可 创建 两 种 倒 角 类 型 : 边 倒 角 和 拐角 倒 角 。 





[Lk.2.1 边 倒 角 


(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 创 建 一 个 长 方 体 ， 如 图 4-24 所 示 。 
(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 角 】 按 钮 信介 六 ， 系 统 打 开 【 边 倒 角 】 操 控 板 ， 如 图 
4-25 所 示 。 
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二 过 污 | 及 | 选项 | 尾 性 
图 4-24 创建 长 方 体 图 4-25 【 边 倒 角 】 操 控 板 
(3) 选取 需要 倒 角 的 边 ， 如 图 4-26 所 示 。 


(4) 选择 倒 角 方式 为 【D1XD2】，， 并 设置 D1 倒 角 距离 尺寸 值 为 20，D2 为 40。 
(5) 单 击 【 确 定 】 按 钮 x¥， 完 成 倒 圆 角 操作 ， 结 果 如 图 4-27 所 示 。 





4-26 选取 需要 倒 角 的 边 4-27 倒 边 角 


[D4.2.2 损 角 倒 角 


(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【拐角 倒 角 】 按 钮 人 拐角 章 角 ， 弹 出 图 4-28 所 示 的 【拐角 倒 
角 】 操 控 板 。 

(2) 选取 三 条 边 的 交点 后 ， 在 操控 板 中 输入 倒 角 尺寸 为 50，30，60。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 完 成 倒 角 的 创建 ， 结 果 如 图 4-29 所 示 。 





夯 角 和 辣 角 
D1 |49. 99 D2 |49. 99 03 |49.99 中 I9 声 区 50 VX 
古本 前 尾 攻 
图 428 【 抛 角 倒 角 】 操 控 板 图 4-29 拐角 倒 角 


[Lj4.2.3 ”操控 板 选项 介绍 


Creo Parametric 可 创建 不 同 的 倒 角 。 能 创建 的 倒 角 类 型 取 诀 于 选取 的 参照 类 型 . 单 击 [ 模 
型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 角 】 按 钮 名 和 ， 系 统 打 开 【 边 倒 角 】 操 控 板 。 操 控 板 包含 下 列 选 项 : 
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(1)【 集 】 模 式 按钮 订 。 用 来 处 理 倒 角 集 。 系 统 会 默认 选取 此 选项 ， 如 图 4-30 所 示 。【 标 
注 形式 】 下 拉 列 表 框 显示 倒 角 集 的 当前 标注 形式 ， 并 包含 基于 几何 环境 的 有 效 标注 形式 的 列 
表 ， 系 统 包含 的 标注 方式 有 : DXD、D1XD2、 角 度 XD、45 XD 四 种 。 

(2)【 过 渡 】 模 式 按钮 ”。 当 在 绘图 区 中 选取 倒 角 几何 时 ， 图 4-30 的 图 标 玉 被 激活 ， 
单 击 倒 角 模 式 转变 为 过 渡 。 相 应 的 操控 板 如 图 4-31 所 示 ， 可 以 定义 倒 角 特征 的 所 有 过 渡 。 其 
中 【过 渡 类 型 】 下 拉 列 表 框 显示 当前 过 渡 的 默认 过 渡 类 型 ， 并 包含 基于 几何 环境 的 有 效 过 渡 
类 型 的 列表 。 此 框 可 用 来 改变 当前 过 渡 的 类 型 ， 其 中 : 

集 : 倒 角 段 ， 由 唯一 属性 、 几 何 参照 、 平 面 角 及 一 个 或 多 个 倒 角 距离 组 成 ， 由 倒 角 和 相 邻 
曲面 所 形成 的 三 角 边 。 

过 渡 : 连接 倒 角 段 的 填充 几何 。 过 渡 位 于 倒 角 段 或 倒 角 集 端 点 会 合 或 终止 处 。 在 最 初创 建 
倒 角 时 ， 使 用 默认 过 渡 ， 并 提供 多 种 过 渡 类 型 ， 允 许 用 户 创 建 和 修改 过 渡 。 
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国 
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© 
4-30 集 模式 【 边 倒 角 】 操 控 板 
已 
oO 
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4-31 过 渡 模 式 【 边 倒 角 】 操 控 板 


提供 下 列 倒 角 方式 : 

D XD: 在 各 曲面 上 与 边 相距 D 处 创建 倒 角 。Creo Parametric 默认 选取 此 选项 。 

D1XD2: 在 一 个 曲面 距 选 定 边 D1、 在 为 一 个 曲面 距 选 定 边 D2 处 创建 倒 角 。 

角度 X D: 创建 一 个 倒 角 , 它 距 相 邻 曲面 的 选 定 边 距离 为 D, 与 该 曲面 的 夹 角 为 指定 角度 。 
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只 有 符合 下 列 条 件 时 ， 前 面 三 种 方式 才 可 使 用 “ 偏 移 曲面 ”创建 方法 对 边 “ 倒 角 ” 边 链 
的 所 有 成 员 必 须 正好 由 两 个 90" 平 面 或 两 个 90?" 曲 面 (例如 ， 圆 柱 的 端面 ) 形成 ; 对 “曲面 到 
曲面 ” 倒 角 ， 人 必须 选 取 恒 定 角 上 度 平 面 或 恒定 90" 曲面 。 


45XD: 创建 一 个 倒 角 ， 它 与 两 个 曲面 都 成 4$ 度 角 ， 且 与 各 曲面 上 的 边 的 距离 为 D。 


OD 














的 
ss 二 ] 
和 明 





此 方案 仅 适用 于 使 用 90° 曲 面 和 “ 相 切 距离 ”方法 创建 的 倒 角 . 


XO: 在 沿 各 曲面 上 的 边 偶 移 (D) 处 创建 倒 角 。 仅 当 DXD 不 适用 时 ， 系 统 才 会 责 认 选取 此 
选项 。 


OD 8 


仅 当 使 用 【 偏 移 曲 面 】 了 方法 创建 时 ， 此 方案 才 可 用 。 


O1XO2: 在 一 个 曲面 距 选 定 边 的 偏 移 距离 O1、 在 另 一 个 曲面 距 选 定 边 的 偏 移 距 离 (O2) 处 
创建 倒 角 。 


OD 


仅 当 使 用 【 偏 移 曲 面 】 方 法 创建 时 ， 此 方案 才 可 用 。 


【 倒 角 】 操 控 板 的 下 请 面板 和 前 面 介绍 的 【 倒 圆 角 】 操 控 板 的 下 滑 面 板 类 似 ， 故 不 再 重 
复 释 述 。 








[4.2.4 实例 一 一 刍 
[全 制作 思路 


绘制 图 4-32 所 示 的 键 .。 首先 利用 拉 伸 命令 创建 键 的 主体 , 然后 利用 边 倒 角 命令 对 键 进行 


倒 角 操作 。 


4-32 键 





uC 
于 给 制 步 了 

1. 创建 新 文件 

单 击 工 具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【和 名称】 中 输入 零件 的 名 称 【jian.prt】， 单 击 
【 确定】 按钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 创建 平 键 体 
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(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 在 绘图 区 中 选择 TOP 基准 面 ， 则 设 定 此 面 为 讲 绘 面 ， 其 它 选项 为 系统 默认 ， 单 击 
【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 齐 绘 界面 。 

(3) 单 击 【 草 绘制 图 】 按 钮 广 ， 使 草 绘 平面 调整 到 正视 于 用 户 的 视角 ， 单 击 准 二 按钮 
和 单 击 小 汉 按 钮 绘制 草图 ， 如 图 4-33 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





4-33 键 草图 


(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 【 实 体 】 按 钮 和 【对 称 拉 伸 】 按 钮 号 ， 输 入 拉 伸 高 度 3， 再 
单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 生成 键 体 ， 如 图 4-34 所 示 。 





DTIJIJJ]9orUeJIBd O3109 





4-34 平 键 体 


3， 创建 倒 角 

(1) 单 击 【模型 工具 栏 里 的 【 倒 角 】 按 钮 人 多， 打开 图 4-35 所 示 的 【 边 倒 角 】 操 控 
板 。 

(2) 在 绘图 区 选择 键 体 的 上 下 两 平面 边线 ， 如 图 4-36 所 示 。 


已 衣 策 
EYA=4 a v 1D|020 v 中 S| 声 国 oo Xx 
4-35 【 边 倒 角 】 操 控 板 
(3) 在 操控 板 中 选择 倒 角 方式 为 【DXD】， 输 入 倒 角 尺寸 为 0.2。 单 击 【 确 定 】 按 钮 将 ， 
完成 倒 圆 角 操作 ， 如 图 4-32 所 示 。 





4-36 择 健 体 的 上 下 两 平面 边线 








利用 【 孔 】 工 具 可 回 模 型 中 添加 人 窗 单 孔 、 定 制 孔 和 工业 标准 孔 。 通 过 定义 放置 参照 、 设 置 
次 《 偏 移 ) 参照 及 定义 孔 的 具体 特性 来 添加 孔 。 

通过 【和 孔 】 命 令 可 以 创建 以 下 类 型 的 孔 : 

直 孔 上 : 由 带 和 矩形 谢 面 的 旋转 切口 组 成 。 其 中 直 和 孔 的 创建 又 包括 窍 形 、 标 准 和 量 绘 三 种 创 
建 方式 。 和 矩形 : 使 用 Creo Parametric 预定 义 的 〈 直 ) 几何 。 默 认 情 况 下 ，Creo Parametric 创建 
单 侧 窍 形 孔 。 但 是 ， 可 以 使 用 【形状 】 下 请 面板 来 创建 双 侧 简单 直 孔 。 双 侧 窍 形 孔 通 香 用 于 组 
件 中 ， 人 允许 同时 格式 化 孔 的 两 出， 标准 形状 孔 : 孔 底 部 有 实际 钻 孔 时 的 展 部 倒 角 。 晶 绘 : 使 用 
章 绘 器 中 创建 的 草 绘 轮 语 。 

@ 标准 下 ， 由 基于 工业 标准 紧 固件 表 的 拉 伸 切口 组 成 。Creo Parametric 提供 选取 的 紧 

回 件 的 工业 标准 孔 图 表 以 及 螺纹 或 间隙 直径 ， 也 可 创建 自己 的 和 孔 图 表 。 注 意 ， 对 于 
标准 孔 ， 会 目 动 创 建 螺 纹 注 释 。 


[Lj4.3.1 操作 步骤 精 讲 


创建 孔 特 征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 

1. 新 建文 件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 【kong.prt】， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 拉 伸 体 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 以 FRONT 平面 为 草 绘 平 面 绘制 图 4-37 所 示 的 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 YW ， 退 出 
草图 绘制 环境 。 

3， 操 控 板 的 设置 

如 图 4-38 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 *， 完 成 拉 伸 操作 ， 结 果 如 图 4-39 所 示 。 

4. 创建 筷 1 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 孔 】 按 钮 和 孔 ， 打 开 【 孔 】 操 控 板 ， 如 图 4-40 所 示 。 

(2) 选取 拉 伸 实体 的 上 表面 来 放置 孔 , 被 选取 的 表面 加 亮 显 示 , 并 预 显 孔 的 位 置 和 大 小 ， 
如 图 4-41 所 示 ， 通 过 孔 的 控制 手柄 可 以 调整 孔 的 位 置 和 大 小 。 
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4-37 拉 伸 截面 





起 了 . 

©_ 

一 一 一 一 一 一 一 一 © 
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4-38 操控 板 设置 4-39 ” 拉 伸 实体 a 

© 


现 


vd4E 37.50 "| 锌 中 I9 购 到 50v X 





节 形状 | 注解 | 尾 性 
图 440 【了 筷 】 操 控 板 


(3) 拖 动 控制 手柄 到 合适 的 位 置 后 ， 系 统 显示 孔 的 中 心 到 参照 边 的 距离 ， 通 过 双击 该 尺 
寸 值 便 可 以 对 其 修改 。 设置 孔 中 心 到 边 1、2 的 距离 分 别 为 30 和 $0， 孔 直径 为 20， 如 图 4-42 
所 示 。 

(4) 通过 【放置 】 按 钮 的 下 请 面板 同样 可 以 设置 孔 的 放置 平面 、 位 置 和 大 小 。 

(5) 单 击 【放置 】 选 项 下 面 的 文本 框 后 ， 选 取 拉 伸 实 体 的 上 表面 作为 孔 的 放置 平面 。 单 
击 【 反 向 】 按 钮 改变 孔 的 创建 方向 ， 单 击 【 偏 移 参考 】 选 项 下 的 文本 框 ， 选 取 拉 伸 实 体 的 一 
条 参照 边 ， 被 选取 的 边 的 名 称 及 孔 中 心 到 该 边 的 距离 均 显示 在 下 面 的 文本 框 中 ， 单 击 距离 值 
文本 框 ， 该 框 变 为 可 编辑 文本 框 ， 此 时 可 以 改变 距离 值 。 再 单 击 【 偏 移 参 考 】 选 项 下 第 二 行 
文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 的 同时 ， 在 绘图 区 选取 男 外 一 条 参照 边 ， 结 果 如 图 4-43 所 示 。 

(6) 设置 完了 和 孔 的 各 项 参数 之 后 ， 单 击 【 形 状 】 按 钮 ， 在 弹出 的 图 4-44 所 示 的 下 滑 面板 
中 显示 了 当前 孔 的 形状 。 











四 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 












4-41 预 显 孔 


放置 | 形状 尾 性 
放置 
曲面 :F5 ( 拉 圳 _1) 形状 尾 性 
反 府 
训 2 
类 型 ”线性 
坟 移 参考 


过 :75 ( 拉 伸 _1) 坊 移 30.00 
地 :5 ( 拉 伸 _1) 人 坑 移 50.00 


“下 
后 穿 透 
万 同 省 20.00 一 下 | 4 3 
尺寸 方向 参考 由 


4-43 面板 的 设置 4-44 【形状 】 按 钮 下 滑 面 板 
(7) 单 击 【 确 定 】 按 钮 交 ， 完 成 也 操作， 结果 如 图 4-45 所 示 。 


5. 创建 孔 2 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 孔 】 按 钮 这 孔 ， 打 开 【 孔 】 操 控 板 。 


系统 进入 草 绘 界面 。 绘 制图 4-46 所 示 的 旋转 截面 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘 
制 环境 。 

(3) 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 单 击 【 放 置 】 选 项 下 面 的 文本 框 后 ， 仍 选取 拉 伸 实体 的 上 表面 
放置 孔 。 单 击 【 偏 移 参考 】 选 项 下 的 文本 框 ， 选 取 拉 伸 实体 边 3 作为 参照 边 ， 单 击 距离 值 文 
本 框 ， 设 置 偏 距 值 为 30。 再 单 击 【 偏 移 参考 】 选 项 下 第 二 行文 本 框 ， 按 住 Ctrl 键 的 同时 ， 在 
绘图 区 单 击 选取 另外 一 条 参照 边 4， 并 设置 偏 距 位 30， 结 果 如 图 4-47 所 示 。 

(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 孔 操 作 ， 结 果 如 图 4-48 所 示 。 

6. 创建 筷 3 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 孔 】 按 钮 这 孔 ， 打 开 【 孔 】 操 控 板 ， 在 操控 板 上 选取 
【标准 孔 】 按 钮 思 ， 操 控 板 选项 如 图 4-49 所 示 。 

(2) 操控 板 的 设置 为 【ISO】 标 准 、【MI10X1】 螺 钉 、 孔 深 27 和 【 沉 孔 】， 如 图 4-50 所 


一 


人 小。 
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4-45 了 扎 效果 4-46 旋转 截面 


O05 
9111]3WUPIEBd oa 





和 
会 
4-47 了 扎 设 置 4-48 草 绘 孔 效果 


死 
Ui 区 | 坊 | NE wre | Fle lll" "ju 时 中 回 国 避 co vxX 
县 光 状 | 注解 ， 尾 性 
4-49 【了 筷 】 操 控 板 


现 





U 畦 声 | NN A BISO | 厂 |Mioxl | dE |27.00l ju Ni I9 网 润 s0vX 


顾 于 形状 | 注 角 | 尾 性 
4-50 【了 筷 】 操 控 板 的 设置 
(3) 选取 拉 伸 实 体 的 上 表面 放置 螺纹 孔 ， 选 取 图 4-51 中 的 边 3 和 边 4 作为 参照 边 ， 偏 


距 分 别 为 50 和 30， 如 图 4-51 所 示 。 
(4) 设置 完 孔 的 各 项 参数 之 后 ， 单 击 操控 板 的 【形状 】 按 钮 ， 在 弹出 的 如 图 4-52 所 示 的 











下 滑 面 板 中 显示 了 当前 孔 的 形状 。 图 中 文本 框 显示 的 尺寸 为 可 变 尺 寸 ,用 户 可 以 按照 自己 的 要 
求 设置 。 





图 4-51 和 孔 设置 
(5) 单 击 操控 板 上 的 【注释 】 按 钮 ， 其 下 清 面 板 给 出 了 当前 孔 的 基本 信息 ， 如 图 4-53 所 





和 外。 
形状 注解 ， 尾 性 
le|l20.o0 vd 
10.00 再 i 
| | 全 螺纹 
| l@ 可 变 
和 = EE 
-一 但 SE 
1 [VY 添加 注解 
1 Wi0xl ISO0 - H 攻 些 平 21.600 
9 辆 孔 【9.000 ) 平 27.000 -C1) 筷 
[VY 包括 螺纹 曲面 
退出 沉 头 也 _ 重 置 _ 
图 4-52 【形状 】 按 钮 下 滑 面 板 图 4-53 【注释 】 按 钮 下 滑 面 板 


单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 孔 操 作 ， 结 果 如 图 4-54 所 示 。 





4-54 标准 孔 效 采 
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[Lj4.3.2 操控 板 选 项 介绍 

单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 孔 】 按 钮 YY 孔 ， 系 统 打开 【 孔 】 操 控 板 。 

【 孔 】 操 控 板 由 一 些 命令 组 成 , 这 些 命令 从 左 向 右 排列 , 引导 用 户 逐 步 完 成 整个 设计 过 程 。 
根据 设计 条 件 和 和 孔 类 型 的 不 同 ， 某 些 选项 会 不 可 用 。 主 要 可 以 创建 两 种 类 型 的 孔 。 

1， 直 孔 凯 操控 板 〈 如 图 4-55 所 示 ) 








4-55 【 直 孔 】 操 控 板 


@ 【和 孔 轮廓 】 指示 要 用 于 孔 特 征 轮 廊 的 几何 类 型 。 主 要 有 【和 矩形 】、【 标 准 孔 轮 廓 】 和 
【 草 绘 】 三 种 类 型 。 其 中 ,【 和 矩形 】 和 孔 使 用 预定 义 的 矩形 , 【标准 孔 轮廓 】 孔 使 用 标 
准 轮廓 作为 钻 孔 轮廓 ， 而 【 草 绘 】 孔 允许 创建 新 的 孔 轮 廓 草 绘 或 浏览 到 目录 中 的 所 
需 草 绘 。 

【直径 】 文 本 框 包 : 控制 简单 孔 特征 的 直径 。 直 径 文本 框 中 包含 最 近 使 用 的 直径 值 ， 

得 入 创建 孔 特征 的 直径 数值 即 可 。 

【深度 选项 】 下 拉 列 表 框 :， 列 出 直 孔 的 可 能 深度 选项 。 

: 从 放置 参照 以 指定 深度 值 在 第 一 方向 钻 孔 。 

: 在 放置 参照 的 两 个 方向 上 ， 以 指定 深度 值 的 一 半分 别 在 各 方向 钻 孔 。 

: 在 第 一 方向 钻 孔 直到 下 一 个 曲面 (在 【组 件 】 模 式 下 不 可 用 )。 

: 在 第 一 方向 钻 孔 ， 直 到 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 

4 E， 在 第 一 方向 钻 孔 直到 与 所 有 曲面 相交 。 

4 上， 在 第 一 方向 钻 孔 直到 与 选 定 曲 面 或 平面 相交 (在 【组 件 】 模 式 下 不 可 用 )。 

@ 【深度 值 】 文 本 框 : 指示 孔 特征 是 延伸 到 指定 的 参照 ， 还 是 延伸 到 用 户 定义 的 深度 。 

(1)【 放 置 】 下 滑 面板 用 于 选取 和 修改 孔 特征 的 位 置 与 参照 ， 如 图 4-56 所 示 。 

【放置 】 列表 框 : 指示 孔 特 征 放 置 参 照 的 名 称 。 主 参照 列表 框 只 能 包含 一 个 孔 特 征 参 照 。 
该 工具 处 于 活动 状态 时 ， 用 户 可 以 选取 新 的 放置 参照 。 

【 反 向 】 按 钮 :改变 孔 放 置 的 孔 方向 。 

【类 型 】 下 拉 列 表 框 ， 指示 孔 特征 使 用 偏 移 / 偏 移 参照 的 方法 。 

【 偏 移 参考 】 列 表 框 : 指示 在 设计 中 放置 孔 特征 的 偏 移 参照 。 如 果 主 放置 参照 是 基准 点 ， 
则 该 列表 框 不 可 用 。 

该 表 有 三 列 ， 第 一 列 提供 参照 名 称 。 第 二 列 提 供 偏 移 参 考 类 型 的 信息 。 偏 移 参考 类 型 的 
定义 如 下 : 对 于 线性 参考 类 型 ， 定 义 为 【对 齐 】 或 【线性 】 对 于 同 轴 参 考 类 型 ， 定 义 为 【 轴 
向 】〗， 对 于 直径 和 径 向 参考 类 型 ， 则 定义 为 【 轴 向 】 和 【角度 】。 通 过 单 击 该 列 并 从 列表 中 选 
取 偏 移 定 义 ， 可 改变 线性 参考 类 型 的 偏 移 参 考 定 义 。 第 三 列 提供 参考 偏 移 值 。 可 输入 正 值 和 
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负 

孔 工 具 处 于 活动 状态 时 ， 可 选取 新 参照 以 及 修改 参考 类 型 和 值 。 如 果 主 放置 参考 改变 ， 
则 仪 当 现 有 的 偏 移 参考 对 于 新 的 和 孔 放置 有 效 时 ， 才 能 继续 使 用 。 

(2)【 形 状 】 下 背面 板 ， 如 图 4-57 所 示 。 


放置 | 形状 尾 性 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 圳 _1) 





皮条 [开拓 ; 屋 性 
类 型 | 线性 v 2 
坊 移 参考 
昌 单 击 此 处 湛 ... 
[a] 20.1 
4-56 【放置 】 下 请 面板 4-57 【形状 】 下 请 面板 


【 侧 2】 下 拉 列 表 框 : 对 于 【简单 】 扎 特征 ， 可 确定 简单 孔 特征 第 二 侧 的 深度 选项 的 格 
式 。 所 有 【人 镜 单 】 筷 深度 选项 均 可 用 。 上 默认 情况 下 ,【 侧 2】 下 拉 列 表 框 深度 选项 为 【无 】].【 侧 
2】 下 拉 列 表 框 不 可 用 于 【 革 绘 】 孔 。 

对 于 【 芭 绘 】 筷 特征 ， 在 打开 【形状 】 下 滑 面板 时 ， 在 租 入 窗口 中 会 显示 章 绘 几何 ， 可 
以 在 各 参数 下 拉 列 表 框 中 选择 前 面 使 用 过 的 参数 值 或 输入 新 的 值 。 

(3)【 属 性 】 面 板 用 于 获得 孔 特征 的 : 般 信 息 和 参数 信息 ， 并 可 以 重 命 名 孔 特 征 ， 如 图 
4-58 所 示 。 标 准 孔 的 【属性 】 下 清 面 板 比 直 孔 的 多 了 一 个 参数 表 。 


[ 岩 性 


3 


名 称 | 孔 1 i 


4-58 【属性 】 面 板 


面板 中 包含 : 
@ 【名称 】 框 : 允许 通过 编辑 名 称 框 来 定制 孔 特征 的 名 称 。 
@ 目 按 钮 : 打开 包含 孔 特征 信息 的 嵌入 式 浏览 器 。 

2， 标 准 孔 一 操控 板 〈 如 图 4-59 所 示 ) 








天 
U 局 | | 者 Nf Ws [| Wm 国 直 "| 匠 m MA 
籽 玉 状 | 注解 ， 尾 性 
图 4-59 【标准 孔 】 操 控 板 


@ 【螺纹 类 型 】 下 拉 列 表 框 : 列 出 可 用 的 孔 图 表 ， 其 中 包含 螺纹 类 型 /直径 信息 。 初 始 
会 列 出 工业 标准 孔 图 表 (UNC、UNF 和 ISO )。 
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@ 加 下 拉 列 表 框 : 根据 在 【螺纹 类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选取 的 孔 图 表 ， 列 出 可 用 的 螺纹 
尺寸 。 在 编辑 框 中 键入 值 ， 或 拖 动 直径 图 柄 让 系统 自动 选取 最 接近 的 螺纹 尺寸 。 默 
认 情 况 下 , 选取 列表 中 的 第 一 个 值 ， 螺纹 尺寸 框 显示 最 近 使 用 的 螺纹 尺寸 .【 深 度 选 
项 】 下 拉 列 表 框 和 【深度 值 】 文 本 框 与 直 孔 类 型 的 类 似 ， 不 再 重复 。 

e@ ”各 按 钮 : 指出 孔 特 征 是 螺纹 孔 , 还 是 间隙 孔 , 即 是 否 添加 攻 丝 。 如 果 标准 孔 使 用 【 盲 

孔 】 深 度 选 项 ， 则 不 能 清除 螺纹 选项 。 

路 按钮 指示 其 前 尺寸 值 为 钻 孔 的 肩 部 深度 。 

过 按钮 : 指示 其 前 尺寸 值 为 钻 孔 的 总 体 深度 。 

按钮 指示 和 孔 特征 为 埋头 孔 。 

按钮， 指示 孔 特 征 为 沉 头 孔 。 
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不 能 使 用 两 条 边 作为 一 个 偏 移 参 照 来 放置 孔 特征 ， 不 能 选取 重 直 于 主 参照 的 边 ， 也 不 能 
选取 定义 【内 部 基准 平面 】 的 边 ， 而 应 该 创建 一 个 异步 基准 平面 。 

(1)【【 形 状 】 面 板 ， 如 图 4-60 所 示 。 

【包括 螺纹 曲面 】 复 选 框 : 创建 螺纹 曲面 以 代表 了 和 孔 特征 的 内 螺纹 。 

【退出 沉 头 孔 】 复 选 框 :在 孔 特征 的 底面 创建 沉 涉 孔 。 孔 所 在 的 曲面 应 重 直 于 当前 的 孔 
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对 于 标准 螺纹 也 特征 ， 可 定义 螺纹 特性 : 

【全 螺纹 】 单 选 按钮 : 创建 贯通 所 有 曲面 的 螺纹 。 此 选项 对 于 【可 变 】 和 【 穿 过 下 一 个 】 
筷 以 及 在 【组 件 】 模 式 下 ， 均 不 可 用 。 

【可 变 】 单 选 按钮 : 创建 到 达 指 定 深度 值 的 螺纹 ， 可 键入 一 个 值 ， 也 可 从 最 近 使 用 的 值 


中 选取 值 。 
对 于 无 螺纹 的 标准 孔 特 征 ， 可 定义 孔 配 合 的 标准 〈 不 选中 全 按钮 ， 且 选 孔 深度 为 在 )， 
如 图 4-61 所 示 。 


令 ”精密 拟 合 : 用 于 保证 零件 的 精确 位 置 ， 这 些 零 件 装 配 后 必须 无 明显 的 运动 。 

令 ”中 级 拟 合 : 适合 于 普通 钢 质 零件 ， 或 轻型 钢材 的 热 压 配合 。 它 们 可 能 是 可 用 于 高 级 
铸铁 外 部 构件 的 最 紧密 的 配合 ， 此 配合 仅 适 用 于 公制 孔 。 

令 ”自由 拟 合 : 专用 于 精度 要 求 不 是 很 重要 的 场合 ， 或 者 用 于 温度 变化 可 能 会 很 大 的 情 
人 

令 2)【 注 解 】 下 滑 面 板 仪 适用 于 【标准 】 孔 特征 ， 如 图 4-62 所 示 。 该 面板 用 于 预览 
正在 创建 或 重 定义 的 【标准 】 孔 特征 的 特征 注释 。 螺 纹 注释 在 模型 树 和 图 形 窗 口中 
显示 ， 而 且 在 打开 【注释 】 下 请 面板 时 ， 还 会 出 现在 藤 入 窗口 中 。 

令 3)【 属 性 】 下 滑 面板 用 于 获得 孔 特征 的 一 般 信 息 和 参数 信息 ， 并 可 以 重 命名 孔 特 
征 ， 如 图 4-63 所 示 。 标 准 孔 的 【属性 】 下 滑 面板 比 直 孔 的 多 了 一 个 参数 表 。 

















站 沙 拓 | 注解 | 尾 性 形状 | 注解 | 尾 性 





| “| 大 了 下 二 
| | @ 可 变 
| | 1.80 v 
| Bd 3 Z 一 一 + 
到 但 、 -人 ~ 
可 包括 螺纹 曲面 
退出 沉 头 孔 ol 
4-60 【标准 孔 形 状 】 面 板 4-61 无 螺纹 标准 孔 特征 的 【形状 】 面 板 
L 证件 
名 称 | 孔 _1 i 
参数 
[注解 ; 尾 性 名 称 值 
时 级 系列 IS0 
Y 添加 注解 多 尖 角 a 
Mix.25 ISO - H 四 筷 引用 在 0-75 
0.75 畏 孔 (0.750 ) 2.250 =(1) 筷 等 级 H 
公制 二 
重 置 本 bp 
4-62 标准 孔 的 【注释 】 面 板 4-63 标准 孔 【 属 性】 面板 


3， 创建 草 绘 孔 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【和 孔 】 按 钮 这 孔 ， 系 统 打 开 【 和 孔 】 操 控 板 ， 并 显示 【 孔 】 
的 操控 板 ， 如 图 4-64 所 示 。 

(2) 单 击 册 按钮， 创建 直 孔 。 系 统 会 自动 默认 选取 此 选项 。 


现 


是 Ui 溢 苞 潍 lS 了 区 到 sr Xx 


图 4-64 【了 筷 】 操控 板 


(4) 在 操控 板 中 进行 下 列 操作 之 一 : 
@ 单 击 区 按钮。 系统 打开 OPEN SECTION 对 话 框 ， 如 图 4-65 所 示 ， 可 以 选取 现 有 草 
绘 (.sec) 文 件 。 


@ 单 击 深 按 钮 ， 进 入 草 绘 界面 ， 可 以 创建 一 个 新 草 绘 训 面 〈 草 绘 轮廓 )。 在 空 窗口 中 ， 
草 绘 并 标注 草 绘 剖 面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 WW ， 完 成 草 绘 剖面 创建 并 退出 草 绘 界 面 。 
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于 万 N - ™ _ N 人 本 
草 绘 时 要 有 旋转 轴 即 中 心 线 ， 它 的 要 求 与 旋转 命令 相似 。 
地 事 bh pe Dt a Wl ky 捍 委 
3 相册 v | 视图 哺 工 岂 * MT 
党 用 问 件 受 rai ihiriih bs. Lie 
男 | 主 总 话 中 
三 上 面 
二 区 得 
pe 
[5 工作 有 日 入 
泌 风 上 守 届 
万 系 和 
殴 由 本 
各 人 箱 贤 a luhs EE 下 芝 目 期 :i | 王 克 
站 上 尘 妆 :| puni abomhe. se 强 副 | 看 直人 ,ge 理 
朗 牢 真 交 3) 


4-65 OPEN SECTION 对 话 框 
(5) 如 有 末 需 要 重新 定位 孔 , 请 将 主 放置 句柄 拖 到 新 的 位 置 , 或 将 其 捕捉 至 参考 。 必 要 时 ， 
可 从 【放置 】 面 板 的 【放置 类 型 】 框 中 选取 新 类 型 ， 以 此 来 更 改 孔 的 放置 类 型 。 
(6) 将 次 放置 《但 移 ) 参考 句柄 拖 到 相应 参考 上 以 约束 孔 。 
(7) 如 采 要 将 孔 与 侦 移 参考 对 齐 ， 请 从 【 偶 移 参考 】 列 表 框 〈 在 【放置 】 面 板 中 ) 中 选 
取 该 偏 移 参考 ， 并 将 【 偏 移 】 改 为 【对 齐 】〗 如 图 4-66 所 示 。 
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这 只 适用 于 使 用 【线性 】 放 置 类 型 的 孔 ， 


放置 | 形状 尾 性 


0 
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放置 
曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 
反 向 


类 型 ”线性 


坊 移 参考 
过 :5( 拉 伸 _1) 坟 移 ww 33.70 
@ 选择 1 个 项 坑 移 
对 齐 
方向 


尺寸 方向 参 著 


4-66 对 齐 方式 
OD 


孔 直 径 和 深度 由 草 绘 驱动 。【 和 形状】 面板 仅 显 示 草 绘 剖 面 。 











[4.3.3 ”实例 一 一 活塞 
“二 制作 思路 


绘制 如 图 4-67 所 示 的 活塞 。 首先 利用 旋转 命令 创建 活塞 的 实体 特征 , 然后 利用 去 除 材料 
的 方法 形成 活塞 顶部 凹 坑 ， 然 后 切割 出 活塞 的 内 部 孔 及 活塞 孔 ， 最 后 加 工 活塞 的 裙 部 特征 。 





4-67 活塞 


六 入 利 步 了 

1. 创建 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】， 
取消 处 于 选中 的 状态 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “huosai.prt”， 单 
击 【 确 定 】 弹出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 定 】 进 入 
实体 建 模 界面 。 

2. 创建 活 宅 主 体 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 党 阐 二 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 FRONT 平面 作为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 提 供 的 默认 参照 ， 进 入 章 绘 模式 ， 旱 绘 
图 4-68 所 示 的 截面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


H 





4-68 截面 草 绘图 4-69 四 坑 章 绘图 


(3) 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 360， 单 击 【 确 定 】 按 钮 交 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 


1006 
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3. 创建 活塞 四 坑 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 客 旋 和 伟 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 FRONT 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 提供 的 默认 参照 线 。 绘 制图 4-69 所 示 
的 截面 ， 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 【去 除 材 料 】 按 钮 汶 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 外， 生成 顶部 的 四 坑 。 


生成 的 活塞 止 坑 如 图 4-70 所 示 。 
\ . 


图 4-70 活塞 凹 坑 
4. 创建 陋 热 槽 、 气 环 模 、 油 环 模 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 守 旋 苇 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 
(2) 选择 FRONT 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 捉 供 的 默认 参照 线 。 章 绘 隔 热 槽 、 气 环 
槽 及 油 环 槽 的 截面 ， 如 图 4-71 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 YW ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(3) 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 360， 单 击 【去除 材 料 】 按 钮 避 ， 单 击 【确定 】 按 钮 区， 
完成 特征 创建 如 图 4-72 所 示 。 
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图 4-71 槽 草 绘 截面 图 4-72 槽 实体 图 


5. 创建 活塞 内 部 孔 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 定 训 s ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 FRONT 平面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 统 提供 的 默认 参照 线 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 4-73 所 示 的 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 360， 单 击 【去 除 材料 】 按 钮 汉 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 双双 ， 
完成 实体 创建 。 

6. 倒 圆 角 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 * 介 贺 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 











(2) 在 操控 板 的 圆 角 半径 中 输入 20， 选 择 活塞 内 部 的 圆 形 边 线 作 为 参照 。 单 击 【 确 定 】 
按钮 过 ， 生 成 圆 角 特征 ， 如 图 4-74 所 示 。 





| 
| 6 


图 4-73 活塞 孔 草 4-74 倒 圆 角 


7. 创建 基准 面 
(1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【和 平面】 按钮 名 ， 打 开 【 基 准 平面 】 对 话 框 ， 如 图 4-75 








所 示 。 
(2) 选择 RIGHT 平面 作为 参照 ， 将 平移 量 修改 为 30， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 生 成 基准 平 
面 。 
基准 平面 x 
放置 | 显示 尾 性 


RIGHT :Fl ([ 莹 蕉 平面 ) 坑 移 


信和 
平 称 | 可 








4-75 【基准 平面 】 对 话 杠 


8. 创建 活 礁 销 座 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 上 步 创建 的 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ,接受 系统 提供 的 默认 参照 线 ， 进入 草 绘 环 
境 ， 绘 制 如 图 4-76 所 示 的 截面 。 单 击 【 确 定 】 i 退出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 中 选择 拉 伸 形式 为 【到 下 一 平面 】 壹 ， 单 击 【确定 】 按 钮 四， 完成 特征 
创建 ， 实 体 如 图 4-77 所 示 。 

9. 为 一 侧 创 建 基准 特征 

ee 7 和 8， 或 利用 【镜像 】 命 令 ， 在 为 一 侧 创 建 基准 特征 。 

.创建 活 赛 孔 
单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【和 孔 】 按 钮 了 孔 ， 打 开 【 和 孔 】 操 控 板 。 








108 








4-76 销 座 章 绘 图 4-77 实体 图 


(2) 单 击 【 放 置 〗 选择 RIGHT 平面 作为 主 参 照 ， 将 参照 类 型 定义 为 同 轴 ， 选 择 活 各 
销 座 的 轴线 作为 次 参照 。 


(3) 孔 类 型 选择 【 穿 透 】 孔 的 直径 修改 为 30， 如 图 4-78 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 六 
完成 扎 特征 的 创建 。 = 
"J 

册 荔 Uy 名- 平 中 可 这 国人 图 莽 





4-78 【了 筷 】 操 控 板 


11. 活塞 销 孔 倒 角 

(1) 单 击 【 模 型 】 功 能 区 【工程 】 面 板 上 的 【 倒 角 】 按 钮 让， 打开 【 倒 角 】 操 控 板 。 

(2) 选择 销 孔 的 两 个 端面 作为 倒 角 边 , 选择 DXD 的 倒 角 方式 ， 尺 寸 修 改 为 2。 单 击 【 确 
定 】 按 钮 六 ， 生 成 倒 角 特征 。 

12. 创建 安装 端面 特征 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 FRONT 平面 作为 草 给 平面， 接受 系统 提供 的 默认 参照 线 ， 绘 制图 4-79 所 示 的 
草图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 将 拉 伸 类 型 选择 为 【对 称 】: 量 ， 拉 伸 深 度 为 100， 单 击 【 去 除 材料 】 按 钮 名 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 辐 ， 生 成 安装 端面 ， 如 图 4-80 所 示 。 

13， 另 一 侧 安 装 端 面 

采用 同样 的 方法 完成 另 一 侧 安装 面 的 创建 。 



































4-79 端面 草 绘 4-80 端面 实体 


14. 切割 活塞 裙 部 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 FRONT 平面 作为 草 绘 平 面 , 接受 系统 提供 的 默认 参照 线 , 绘制 的 剖面 如 图 4-81 
所 示 ， 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 拉 伸 工具 操控 板 的 选项 中 ， 将 深度 都 选择 为 【对 称 】 剖 ， 输 入 距离 为 200， 单 击 
【去 除 材料 】 按 钮 名， 单 击 【 确 定 】 按 钮 加， 完成 裙 部 草 绘 。 

(4) 采用 同样 的 方法 切割 另 一 侧 活塞 裙 部 。 实 体 如 图 4-82 所 示 。 





8 ,00 


图 4-81 初 部 草 绘图 4-82 初 部 实体 图 


15. 倒 圆 角 特征 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 倒 图 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 

(2) 选择 活 窟 销 座 与 活 喉 体 的 交 线 作为 倒 角 边 ， 将 圆 角 半径 修改 为 5。 单 击 【 确 定 】 按 
钮 x， 生 成 圆 角 特征 ， 如 图 4-67 所 示 。 
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“过 ”特征 可 将 实体 内 部 枸 衬 ， 只 留 一 个 特定 壁 厚 的 这 。 它 可 用 于 指定 要 从 壳 移 除 的 一 个 
或 多 个 曲面 。 如 果 未 选取 要 移 除 的 曲面 ， 则 会 创建 一 个 “封闭 ”有 元,， 将 零件 的 整个 内 部 都 掏 空 ， 
且 罕 心 部 分 没有 人 入口 。 在 这 种 情况 下 ， 可 在 以 后 添加 必要 的 切口 或 孔 来 获得 特定 的 几何 。 如 宋 
反问 厚度 侧 〈“ 例 如 ， 通 过 输入 负 值 或 在 对 话 栏 中 单 击 )， 有 元 厚度 将 航 评 加 到 零件 的 外 部 。 

定义 壳 时 , 也 可 选取 要 在 其 中 指定 不 同 厚 度 的 曲面 , 可 为 每 个 此 闫 曲面 指定 单独 的 厚度 值 。 
但 是 ， 无 法 为 这 些 曲面 输入 负 的 厚度 值 或 反问 厚度 侧 。 厚 度 侧 由 元 的 默认 厚度 确定 。 

也 可 通过 在 【排除 曲面 】 收 集 卉 中 指定 曲面 来 排除 一 个 或 多 个 曲面 ， 使 其 不 被 充 化 。 此 过 
程 称 作 部 分 这 化 。 要 排除 多 个 曲面 ， 请 在 按 住 CTRL 键 的 同时 选取 这 些 曲 面 。 不 过 ，Creo 
Parametric 不 能 过 化 与 在 【排除 曲面 】 收 集 左 中 指定 的 曲面 相 垂 直 的 材料 。 


[4.4.1 操作 步骤 精 讲 


创建 壳 特 征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 

打开 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 打 开 【 文 件 打开 】 对 话 框 ， 打 开 【chouke】 文 件 ， 如 图 
4-83 所 示 。 





4-83 原始 模型 


2. 抽 壳 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 抽 壳 】 按 钮 昌吉 打开 【 壳 】 操 控 板 ， 如 图 4-84 所 示 。 


厚度 |1. 88 加 2 ll S Sorrkdt a X 
参考 | 选项 | 尾 性 
4-84 【党 】 操 控 板 


(2) 单 击 操控 板 上 的 【参考 】 按 钮 ， 弹 出 图 4-85 所 示 的 下 请 面板 。 
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称 际 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :FT ( 拉 . . 单 击 此 处 添 ... 


图 4-85 【参考 】 下 请 面板 


(3) 在 【 移 除 的 曲面 】 收 集 器 中 单 击 从 实体 上 选取 要 被 移 除 的 曲面 ， 被 选取 的 曲面 加 亮 
显示 ， 如 图 4-86 所 示 。 
(4) 单 击 【 非 默认 厚度 】 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 不 同 壁 厚 的 曲面 。 被 选取 的 曲面 及 其 壁 厚 显示 


在 下 面 的 文本 框 中 。 
(5) 修改 其 壁 厚 分 别 为 5 和 15$。 单 击 【 确 定 】 按 钮 半 ， 完 成 抽 壳 操作 ， 结 果 如 图 4-87 所 
未。 





4-86 选取 要 被 移 除 的 曲面 4-87 抽 壳 


[Lj4.4.2 操控 板 选 项 介绍 


1. 【 壳 】 操 控 板 
单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 抽 壳 】 按 钮 名 过 ， 系 统 打 开 图 4-88 所 示 的 【 壳 】 操 控 板 。 


= 
-了 5 


厚度 [1.88 "| 多 ll 9 到 国 60 XxX 
参考 | 选项 | 性 
图 488 【元 】 操 控 板 
@ 【厚度 】 文 本 框 : 可 用 来 更 改 黑 认 元 厚度 值 。 可 键入 新 值 ， 或 从 下 拉 列 表 中 选取 一 





个 最 近 使 用 的 值 。 
@ ”加 按钮 :可 用 于 反 向 壳 的 创建 侧 。 
2. 下 滑 面 板 
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(1) 参考 一 一 包含 用 于 【学 】 特 征 中 的 参照 列表 框 ， 如 图 4-89 所 示 。 

【 移 除 的 曲面 】 列 表 框 :可 用 来 选取 要 移 除 的 曲面 。 如 果 未 选取 任何 曲面 ， 则 会 创建 一 
个 【封闭 】 示 ， 将 零件 的 整个 内 部 都 掏 空 ， 且 空心 部 分 没有 入 口 。 

【 非 默 认 厚度 】 列 表 框 : 用 于 选取 要 在 其 中 指定 不 同 厚 度 的 曲面 ， 可 为 包括 在 此 列表 框 
中 的 每 个 曲面 指定 单独 的 厚度 值 。 

(2) 选项 : 包含 用 于 从 【这 】 特 征 中 排除 曲面 的 选项 ， 如 图 4-90 所 示 。 


上 








排除 的 曲面 
单 击 此 处 添加 项 
参考 | 选项 | 尾 性 细节 
乏 际 的 曲面 非 默 认 厚 度 曲面 延伸 
选择 项 单 击 此 处 添 ... 是 延 申 内 部 曲面 
延伸 排除 的 曲面 
防止 壳 穿 透 实体 
晤 凹 拐角 
凸 拐角 


4-89 【人 参考】 面板 4-90 【选项 】 面 板 


【排除 的 曲面 】: 可 用 于 选取 一 个 或 多 个 要 从 充 中 排除 的 曲面 。 如 有 条 未 选取 任何 要 排 除 的 
曲面 ， 则 将 元 化 整个 零件 。 
【 细 市 】: 打开 用 来 添加 或 移 除 曲面 的 【曲面 集 】 对 话 框 ， 如 图 4-91 所 示 。 


OD 


通过 【 充 】 用 户 界面 访问 【曲面 集 】〗 对 话 框 时 不 能 选取 面 组 曲面 。 
【延伸 内 部 曲面 】 在 壳 特 征 的 内 部 曲面 上 形成 一 个 盖 。 
【延伸 排除 的 曲面 】 在 壳 特 征 的 排除 曲面 上 形成 一 个 盖 。 
(3) 属性 面板 : 包含 特征 名 称 和 用 于 访问 特征 信息 的 图 标 ， 如 图 4-92 所 示 。 


oO 











设置 ce 添加 
re 移 降 
所 包括 的 曲面 
选择 项 
有: 汪 
名 称 | 壳 _1 i| 
4-91 【曲面 集 】 对 话 框 4-92 【属性 】 面 板 
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[克制 作 思 路 


绘制 如 图 4-93 所 示 的 变 径 气 管 。 首 先 打开 前 面 实例 中 绘制 的 变 径 气管 ,然后 利用 抽 壳 命 
令 完 成 变 径 气管 的 创建 





图 4-93 变 径 气 管 





yn 


1. 打开 文件 
单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 洲 ， 打 开 【 文 件 打 开 】 对 话 杠 ， 打 开 【bianjingqiguan】 文 
件 。 
2， 抽 营 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 中 的 【 抽 壳 】 按 钮 回 索 ， 打 开 【 壳 】 操 控 板 。 
(2) 在 操控 板 中 输入 厚度 值 0.5。 根据 提示 选取 要 从 零件 删除 的 曲面 ,选择 的 曲面 如 图 
4-94 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 中， 完成 进 气 直 管 的 创建 。 结 果 如 图 4-95 所 示 。 





4-94 抽 这 平面 4-95 变 径 气管 


OD 8 


在 选择 抽 充 平面 的 时 候 ， 如 果 要 选择 两 个 或 两 个 以 上 的 平面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 选择 需 
要 删除 的 平面 就 可 以 完成 平面 的 选择 。 
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工程 特征 建立 第 4 章 





筋 特征 是 连接 到 实体 曲面 的 注 四 或 腹 板 伸 出 项 。 筋 通 第 用 来 加 固 设 计 中 的 和 零件， 防止 出 现 
个 需要 的 打 索 。 利 用 筋 工具 可 快速 开 及 简单 的 或 复杂 的 筋 特征 。 


[04.5.1 轮 廊 筋 


创建 轮 廊 筋 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 打 开 【 文 件 打 开 】 对 话 框 ， 打 开 【lunkuojin】 文 
件 ， 如 图 4-96 所 示 。 

(2) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 【轮廓 筋 】 按 钮 宇和 药 ， 打 开 【 轮 廓 筋 】 操 控 板 ， 如 图 4-97 所 
人 \o 

(3) 单 击 操控 板 上 的 【参考 】 按 钮 ， 弹 出 图 4-98 所 示 的 下 滑 面板 。 





AQ 
© 
中 
ea) 
痪 辟 蓄 最 
[党 辩 了 | 性 . 
区 1.80 pe lS 侈 因 so 只 关 © 
草 给 @ 选择 1 个 项 定义 ... | 反 向 2 
| a ~ 
(8 
4-96 原始 模型 4-97 【 轮 廊 筋 】 操 控 板 4-98 【参考 】 下 滑 面板 


(4) 单 击 【定义 】 按 钮 ,在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 单 击 【平面 】 选 项 ， 然 后 选取 DATMI1 
作为 草 绘 平 面 ， 进 入 草 绘 界 面 。 

(5) 单 击 【 草 绘制 图 】 按 钮 题 ， 使 草 绘 平 面 调 整 到 正视 于 用 户 的 视角 ， 绘 制图 4-99 所 示 
的 截面 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(6) 单 击 【 加 厚 】 按 钮 所 ， 设 置 筋 的 厚度 为 6。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Xx， 完成 筋 特征 的 创 
建 ， 结 果 如 图 4-100 所 示 。 


20.00 | 
H 
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4-99 草 绘 截面 4-100 筋 特征 
[4.5.2 ”轨迹 筋 
创建 轨迹 筋 特征 的 具体 操作 过 程 如 下 : 
如 图 4-101 所 示 。 


(2) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【轨迹 筋 】 按 钮 三 划 ， 打 开 【 轨 迹 筋 】 操 控 板 ， 如 图 4-102 
所 示 。 





疑 间 让 
一 "| 二 几 门 上 lI9 姜 国 sov Xx 
电 于 形状 ， 尾 性 
4-101 原始 模型 4-102 【轨迹 筋 】 操 控 板 


(3) 单 击 操控 板 上 的 【放置 】 按 钮 ， 弹 出 下 请 面板 。 

(4) 早 击 【定义 】 按 钮 ,在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 单 击 【 平 面 】 选 项 , 然后 选取 DATMI1 
作为 草 绘 平 面 ， 进 入 草 绘 界面 。 

(5) 绘制 图 4-103 所 示 的 截面 ， 注 意 绘制 的 截面 要 与 实体 相交 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 
退出 草图 绘制 环境 。 





4-103 绘制 截面 
(6) 在 操控 板 上 的 站 文本 框 中 输入 厚度 20。 单 击 【 在 内 部 边 上 添加 倒 圆 角 】 按 钮 儿 ， 预 
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览 特征 如 图 4-104 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 ， 完 成 轨迹 筋 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 4-105 所 示 。 








4-104 预览 特征 4-105 轨迹 筋 


LLM4.5.3 ”操控 板 选 项 介绍 


在 任 一 种 情况 下 ， 指 定 筋 的 草 绘 后 ， 即 可 对 章 绘 的 有 效 性 进行 检查 ， 如 和 东 有 效 ， 则 将 其 
放置 在 列表 框 中。 参照 列表 框 一 次 只 接受 一 个 有 效 的 筋 章 绘 。 指定 【 筋 】 特征 的 有 效 章 绘 后 
在 图 形 窗口 中 会 出 现 预 览 几 何 。 可 在 图 形 窗 口 、 对 话 框 或 在 这 两 者 的 组 合 中 直接 操纵 并 定义 
异型。 预览 儿 何 会 日 动 更 新 ， 以 反映 所 做 的 任何 修改 。 

1. 【轮廓 筋 】 操 控 板 

单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【轮廓 筋 】 按 钮 立 丰 2， 打开 图 4-106 所 示 的 【轮廓 筋 】 操 控 板 。 


#3 
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区 1.80 ei | © ly sw XxX 
EE 
图 4-106 【 轮 廊 筋 】 操 控 板 


操控 板 中 包含 以 下 内 容 : 

@ 【厚度 】 文 本 框 : 控制 筋 特征 的 材料 厚度 ， 文 本 框 中 包含 最 近 使 用 的 尺寸 值 。 

@ ”有 % 按 钮 :用 来 切换 筋 特征 的 厚度 侧 。 单 击 该 按钮 可 从 一 侧 循 环 到 另 一 侧 ， 然 后 关于 
草 绘 平面 对 称 。 

2.【 轨 迹 筋 】 操 控 板 

单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【轨迹 筋 】 按 钮 三 让 2， 打开 图 4-107 所 示 的 【轨迹 筋 】 操 控 板 。 


笑 各 高 


ll 


Hr.88 py 用 门 | © ti[ cc sw XxX 
| 元 司 


图 4-107 【轨迹 筋 】 操 控 板 





操控 板 中 包含 以 下 内 容 : 











| 站 
p i 
-i -时 
本 有 及 
ee a 机 
2 / 
Ed 


eee@e e@ 上 


名 按钮 : 用 来 切换 轨迹 筋 特征 的 拉 伸 方向 。 

046 按钮 ;控制 筋 特征 的 材料 厚度 ， 文 本 框 中 包含 最 近 使 用 的 尺寸 值 。 

入 按钮 添加 拔 模特 征 。 

小 按钮 : 在 筋 内 部 边 上 添加 倒 圆 角 。 

| | 按钮 :在 筋 的 暴露 边 上 添加 圆 角 边 。 

下 滑 面 板 
面板 包含 【 筋 】 特 征 参 考 和 属性 的 信息 : 
(1) 参考 : 包含 筋 特 征 参考 的 信息 并 人 允许 对 其 进行 修改 。 如 网 4-108 所 示 。 面板 中 包含 : 
【 草 绘 】 列 表 框 : 包含 为 筋 特征 选 定 的 有 效 草 绘 特 征 参 照 。 可 使 用 快捷 菜单 〈 指 针 位 于 列 

表 框 中 ) 中 的 【 移 除 】 来 移 除 草 绘 参照 。 草 绘 列 表 框 每 次 只 能 包含 一 个 【 筋 】 特 征 草 绘 参 考 。 
【有 反问】 按钮 ， 用 来 切换 筋 特征 草 绘 的 材料 方向 ， 单 击 该 按钮 可 改变 方 同 箭头 的 指向 。 
(2) 形状: 包含 有 关 筋 特征 的 形状 和 参数 ， 如 图 4-109 所 示 。 
(3) 属性 : 用 来 获取 筋 特征 的 信息 并 允许 重 命名 筋 特征 ， 如 图 4-110 所 示 。 





























FE 拓 
名 Ee 
草 绘 | 目 选 择 1 个 硕 | 定义 | 反 符 指定 的 人 
4-108 【参考 】 面 板 4-109 【形状 】 面 板 
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名 称 |TRAJECTORY RIB 1 日 


图 4-110 【属性 】 面 板 
[4.5.4 实例 一 一 法 兰 盘 


[全 一 制作 思路 
绘制 图 4-111 所 示 的 法 兰 盘 。 首 先 利用 旋转 命令 创建 法 兰 盘 主体 ， 然 后 利用 轮廓 筋 命 令 
创建 筋 特征 ， 了 最 后 利用 孔 命令 创建 孔 特征 。 









= 绘制 步骤 
1. 创建 新 文件 





4-111 法 兰 盘 


单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 ])， 取 消 
处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “falanpan.prt”， 单 击 
【确定 】。 弹出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 定 】 进 入 实 
体 建 模 界面 。 

2. 制作 旋转 实体 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 定 疾 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 TOP 平面 作为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 的 默认 参照 系 。 绘 制 旋转 截面 ， 如 图 4-112 
所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 YW ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


i 
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4-112 截面 草 绘 4-113 旋转 实体 


(3) 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 360。 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 站， 完成 旋转 实体 的 创建 ， 如 
图 4-113 所 示 。 

3. 倒 角 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 角 】 按 钮 站 他 Sh ， 打 开 【 倒 角 】 操 控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选择 【45XD】 的 倒 角 方式 ， 输 入 倒 角 的 距离 为 1。 选 择 要 倒 角 的 顶 圆 
面 的 外 边界 ， 单 击 【确定 】 按 钮 多。 

4. 倒 圆 角 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 * 章 贺 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 输入 倒 圆 角 的 半径 为 4， 选 择 两 个 圆柱 面 的 过 渡 边 界 后 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 芝 ， 退 出 倒 圆 角 。 完 成 实体 如 图 4-114 所 示 。 

5. 加 强 肪 的 创建 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 轮 廊 筋 】 按 钮 全 和"， 打 开 【 轮 廊 筋 】 操 控 板 。 

(2) 选择 TOP 平面 作为 草 绘 平面 ， 增 加 实体 边界 线 为 参照 ， 草 绘图 4-115 所 示 的 直线 ， 
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单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
pd 





图 4-114 倒 角 后 实体 图 4-115 筋 的 草 绘 


(3) 在 操控 板 中 输入 加 强 肋 厚度 值 6， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 完成 肋 的 创建 。 

6. 加 强 肋 圆 角 创建 

重复 上 面 第 4 步 的 操作 ， 选 择 加 强 肋 的 两 条 过 渡 弧 线 ， 输 入 倒 角 值 2。 生 成 的 实体 如 图 
4-116 所 示 。 

7. 绘制 其 余 加 强 筋 特征 

采用 同样 的 方法 绘制 其 余 另外 三 个 加 强 筋 。 实 体 如 图 4-117 所 示 。 

8， 孔 特征 创建 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【和 孔 】 按 钮 二 孔 ， 打 开 【 孔 】 操 控 板 。 

(2) 选择 法 兰 盘 底面 为 筷 放 置 面 ， 选 择 两 基准 面 为 参考 ， 如 图 4-118 所 示 。 

(3) 在 操控 板 输 入 和 孔 的 直径 为 8， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 绘 制 孔 如 图 4-111 所 示 。 


放置 ”形状 尾 性 
放置 
曲面 :F5 (旋转 _1) 
反 认 
类 型 ”线性 
坑 移 参考 
RIGHT:F1L... 坊 移 23.00 


T0F:F2 [ 莹 ..， 二 移 23.00 


万 阿 





尺寸 方 向 参考 
图 4-116 加 强 肋 实 体 4-117 绘制 其 他 加 强 筋 4-118 孔 参 考 





拔 模 特征 将 同 单 独 曲面 或 一 系列 曲面 中 添加 一 个 介 于 -30” 和 30” 之 间 的 拔 模 角 上 度 。 仅 当 
曲面 是 由 列表 圆柱 面 或 平面 形成 时 ， 才 可 拔 模 。 曲 面 边 的 边界 周围 有 圆 角 时 不 能 拔 模 。 不 过 ， 
可 以 先 拔 模 后 对 边 进行 圆 角 过 小 。 

对 于 拔 模 ， 系 统 使 用 以 下 术语 : 

拔 模 曲 面 : 要 氢 模 的 模型 的 曲面 。 
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拔 模 枢 轴 : 曲面 围绕 其 旋转 的 拔 模 曲面 上 的 线 或 曲线 (也 称 作 中 立 曲线 )。 可 通过 选取 平 
面 ( 在 此 情况 下 技 模 曲 面 围绕 它们 与 此 平面 的 交 线 旋转 ) 或 选取 拔 模 曲面 上 的 单个 曲线 链 来 定 
义 披 模 枢 轴 。 

拖 动 方 回 ( 也 称 作 拔 模 方向 ):， 用 于 测量 拔 模 角度 的 方 回 。 通 第 为 模具 开 模 的 方 同 。 可 通 
过 选取 平面 (在 这 种 情况 下 拖 动 方向 牌 直 于 此 平面 )、 直 边 、 基 准 轴 或 坐标 系 的 轴 来 定义 它 。 

氢 模 角度 : 氢 模 方 同 与 生成 的 拔 模 曲 面 之 间 的 角度 。 如 果 氢 模 曲 面 被 分 割 ， 则 可 为 拔 模 曲 
面 的 每 侧 定 义 两 个 独立 的 角度 。 拔 模 和 角度 必 须 在 - 30 到 +30 度 范 围 内 。 


[004.6.1 拔 模 


拔 模特 征 的 创建 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 【打开 】 按 钮 车 ， 打 开 【 文 件 打 开 】 对 话 框 ， 打 开 【bamoiiti]】 文件 。 
(2) 单 击 【 模 型 】 工具 栏 里 【 拔 模 】 按钮 邓 找 模 ， 弹 出 【 拔 模 】 操 控 板 ， 如 图 4-119 所 示 。 


文件 ~ | | 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 视图 柔性 建 寞 应 用 程序 训 蕉 





-了 |e@ 单 击 此 处 添加 项 换 [®@ 单 击 此 处 添加 项 OWsrv XxX 
四 分 着 | 角度 | 选项 | 尾 性 
4-119 【 拔 模 】 操 控 板 


(3) 单 击 操控 板 上 的 【参考 】 按 钮 ， 如 图 4-119 所 示 。 在 弹出 的 下 滑 面 板 中 单 击 【 拔 模 
曲面 】 收 集 器 ， 在 图 4-120 中 选择 拔 模 去 曲面 。 

(4) 单 击 【 拔 模 枢 轴 】 收 集 器 ， 在 图 4-121 中 定义 拔 模 枢 轴 ， 在 绘图 区 显示 拔 模 方 向 与 
氢 模 角度 。 

(5) 单 击 【 上 反问 】 投 钮 ， 可 适当 调整 拔 模 方 网， 双击 角度 值 ， 弹 出 列表 框 ， 输 入 要 修改 
的 值 “ 选 中 图 4-121 中 白色 小 方 框 ， 变 为 黑色 ， 上 下 拖 动 即 可 调整 拔 模 角 拔 )。 
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1. 选 取 拔 模 曲 面 







参考 | 分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 





技 模 曲 面 
单 曲面 细节 ... 1 
| 技 模 枢 轴 | 4. 设 置 拔 模 角度 
曲面 :FS ( 拉 圳 1) 细节 . . . 2 选取 拔 模 枢 轴 
拖拉 方向 、 Ts 
; 二 而 .FG 反 符 3. 调 整 拔 模 方向 | -NS 
4-120 【人 参考】 下 清 面 板 4-121 选取 拔 模 面 


(6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 倒 角 处 理 ， 如 图 4-122 所 示 。 
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4-122 拔 模 结 果 


[jj4.6.2 ”可 变 拖拉 方向 拔 模 


可 变 拖 拉 方 回 拔 模特 征 的 创建 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 党， 打开 【文件 打开 】 对 话 框 ， 打 开 【lunkuojin】 文 
件 。 

(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【可 变 拖拉 方向 拔 模 】 按 钮 准 可 变 拖 拉 方 向 接 模 ， 弹 出 【可 变 拖 
拉 方 同 拔 模 】 操 控 板 ， 如 图 4-123 所 示 。 

可 营区 琅 方 启 况 茂 
志 |@ 选择 项 多 了 [e 间 击 邮 闻 2 0 中 Ie 遍 国 s X 
改 生 昌 夺 项 | 尾 攻 
4-123 【可 变 拖拉 方向 拔 模 】 操 控 板 


(3) 单 击 【 拔 模 枢 轴 】 按 钮 也 ,后 的 收集 器 ， 然 后 在 模型 中 选取 图 4-124 所 示 的 平面 定义 
拔 模 枢 轴 。 

(4) 单 击 【 拖 动 方向 】 按 钮 拆 后 的 收集 器 ， 然 后 在 模型 中 选取 图 4-125 所 示 的 平面 定义 
拔 模 角 度 的 测量 方向 ， 此 时 会 出 现 一 个 箭头 指示 测量 方向 ， 可 以 单 击 各 按钮 ， 改 变 拖 动 方向 。 








4-124 定义 拔 模 枢 轴 的 平面 4-125 定义 拔 模 角 度 的 测量 方 网 平面 
(5) 在 【 拔 模 角 度 】< 祝 按钮 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 5。 可 以 单 击 【 反 向 】 色 按钮 ， 
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使 拔 模 角 度 反 问 。 

(6) 单 击 操控 板 上 的 【参考 】 控 钮 ， 在 弹出 的 下 滑 面 板 中 单 击 【 氢 模 曲 面 】 收 集 占 后 ， 
在 模型 上 选取 定义 拔 模 枢 轴 的 平面 为 一 侧 的 平行 平面 作为 拔 模 曲面 。 

(7) 早 击 【确定 】 按 钮 %， 完 成 拔 模 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 4-126 所 示 。 





4-126 拔 模特 征 


LLM4.6.3 ”操控 板 选项 介绍 


拔 模 曲面 可 控 拔 模 曲 面 上 的 拔 模 枢 轴 或 不 同 的 曲线 进行 分 割 ， 如 与 面 组 或 章 绘 曲线 的 交 
线 。 如 条 使 用 不 在 拔 模 曲面 上 的 草 绘 分 制 ， 系 统 会 以 垂直 于 和 草 绘 平面 的 方 同 将 其 投影 到 拔 模 
曲面 上 。 如 果 拔 模 曲 面 被 分 割 ， 可 以 : 

@ 为 拔 模 曲 面 的 每 一 侧 指定 两 个 独立 的 拔 模 角 度 。 

@ 指定 一 个 拔 模 角 度 ， 第 二 侧 以 相反 方 癌 拔 模 。 

@ 仅 拔 模 曲 面 的 一 侧 《〈 两 侧 均 可 )， 夯 一 侧 仍 位 于 中 性 位 置 。 

1，【 拔 模 】 操 控 板 

单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拔 模 】 按 钮 院 状 7 ， 打 开 图 4-127 所 示 的 【 拔 模 】 操 控 板 。 
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-了 |@ 单 击 此 处 添加 项 换 [®@ 单 击 此 处 添加 项 中 LO 区 co vv Xx 
四 分 割 | 角度 | 选项 尾 性 
4-127 【 拔 模 】 操 控 板 


【 技 模 】 操 控 板 由 以 下 内 容 组 成 : 

@ 【 拔 模 枢 轴 】 列 表 框 : 用 来 指定 技 模 曲面 上 的 中 性 直线 或 曲线 ， 即 曲面 经 其 旋转 的 
直线 或 曲线 ， 单 击 列 表 框 可 将 其 激活 。 最 多 可 选取 两 个 平面 或 曲线 链 ， 要 选取 第 二 
枢 轴 ， 必 须 先 用 分 割 对 象 分 割 拔 模 曲 面 。 

@  【 拖 动 方向 】 列 表 框 : 用 来 指定 测量 拔 模 角 所 用 的 方 回 。 蛙 击 列表 框 可 将 其 激活 。 
可 以 选取 平面 、 直 边 或 基准 轴 、 两 点 (如 基准 点 或 模型 项 点 ) 或 坐标 系 。 

@ 【 反 转 拖 动 方 向 】 按 钮 % : 用 来 反 转 拖 动 方向 〈 由 黄色 箭头 指示 )。 

对 于 具有 独立 拔 模 侧 的 【分 割 拔 醒 】 该 对 话 框 包含 第 二 【和 角度】 组 合 框 和 【上 反 转 角度 】 

图 标 ， 以 控制 第 二 侧 的 拔 模 角 度 。 




















2. 下 请 面板 

面板 包含 【 拔 模 】 We en 县 

(1)【 人 参考 】 面 板 : 拔 模特 征 和 分 ) 制 选项 中 使 用 的 参考 列表 框 ， 如 图 4-128 所 示 。 
(2)【 分 割 | 】 ea 分 割 选项 ， 如 图 4-129 所 示 。 











(3)【 和 角度 】 面 板 : si 位 置 的 列表 ， 如 图 4-130 所 示 。 
(4)【 选 项 】 面 板 : 包含 定义 拔 檬 几何 的 选项 ， 如 图 4-131 所 示 。 
(5)【 属 性 】 面 板 : 包含 特征 名 称 和 用 于 访问 特征 信息 的 图 标 ， 如 图 4-132 所 示 。 


难关 .站 分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 


技 栋 曲面 fF 好汉 ] 角度 | 选项 | 尾 性 
目 选择 项 细节 . . . 

分 雪上 先 项 

不 分 割 | v 
捧 模 枢 轴 区 
旧 单 击 此 处 添加 项 细节 . . . ui TT 

起 4 
抱 拉 方 合 训 选 项 
旧 单 击 此 处 添加 项 尽 同 中 立 技 模 训 面 
4-128 【人 参考 】 面 板 4-129 【分 割 】 面 板 


人 


| 选项 .让 尾 性 
汗 和 天 
1 属性 
YY 找 模 相 切 曲面 
延伸 相交 曲面 名 称 | 技 模 斜 度 1 口 
4-130 【有 角度】 面板 4-131 【选项 】 面 板 4-132 【属性 】 面 板 


3.【 可 变 拖 拉 方 回 拔 模 】 操 控 板 
单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【可 变 拖拉 方向 拔 模 】 按 钮 准 避 变 指控 方向 按 异 ， 打 开 图 4-133 所 示 
的 【可 变 拖 拉 方 回 拔 模 】 操 控 板 。 








可 变 落 起 方向 辫 蕉 
所 |@ 选择 项 ‘了 le 站 Ht 人 L110 rv 中 I9 雪 了 国 52 VX 


轨 和 项 ， 尾 性 





4-133 【可 变 拖拉 方向 拔 模 】 操 控 板 


操控 板 中 包含 以 下 内 容 : 

@ 【和 角度】 按钮 之 : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 【角度 】 下 拉面 板 ， 显 示 拨 模 角 度 。 勾 选 “ 调 
整 角度 保持 相 切 ” 复 选 框 ， 强 制 生成 的 拔 模 曲 面相 切 。 

其 余 选 项 解释 同 【 拔 模 】 操 控 板 。 

4. 下 滑 面 板 

面板 包含 【可 变 拖拉 方向 拔 模 】 特 征 参考 和 属性 的 信息 : 











(1)【 参 考 】 面 板 : 包含 在 可 变 拖拉 方 癌 拔 模特 征 中 使 用 的 参考 列表 框 ， 如 图 4-134 所 
不 。 


(2)【 选 项 】 面 板 : 包含 定义 拔 模 几何 的 选项 ， 如 图 4-135 所 示 。 
(3)【 属 性 】 面 板 : 包含 特征 名 称 和 用 于 访问 特征 信息 的 图 标 ， 如 图 4-136 所 示 。 
:参考 .| 选项 | 尾 性 
拖拉 方向 参考 曲面 
卓 选择 项 
反 身 
集 
避 荣 | 拔 模 枢 灿 
+ 新 建 集 “| | @ 单 击 此 处 添加 项 细节 
| 选项 | 尾 性 
皮衣 
口 分 割 曲面 
ee 
人 壬 接 到 实 件 或 面 组 | , 
了 新 而 组 [局 性 ; 
” EE 名 称 | 可 变 拖 拉 方向 拨 模 | 加 
4-134 【参考 】 面 板 4-135 【选项 】 面 板 4-136【 属 性 】 面 板 


[4.6.4 ”实例 一 一 充电 器 
位 一 制作 思路 


本 例 创 建 充电 器 ， 如 图 4-137 所 示 。 首 先 分 四 个 部 分 进行 拉 伸 ， 形 成 充电 器 的 基体 ， 对 
其 中 的 两 部 分 拉 伸 体 进 行 拔 模 操 作 。 然 后 拉 伸 形成 插销 部 分 ， 形 成 最 终 的 实体 。 
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1. 创建 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 , 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “chongdianqi.prt ”， 
单 击 【确定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 拉 伸 后 部 基体 











(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平面 ， 绘 制 截面 如 图 4-138 所 示 。 单 击 【确定 】 按 
钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(3) 在 操控 板 上 选择 【可 变 】 深 度 选项 在。 输入 4.00 作为 可 变 深 度 值 。 单 击 【 确 定 】 
按钮 x*， 完 成 特征 。 
3. 创建 偏 移 基准 平面 
(1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 各， 打开 【基准 平面 】 对 话 框 。 
(2) 选择 基准 平面 FRONT 作为 从 其 偏 移 的 平面 ， 偏 移 0.5， 如 图 4-139 所 示 。 
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图 4-138 绘制 矩形 图 4-139 基准 平面 选取 和 偏 移 


4. 拉 伸 前 部 基体 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 在 刚刚 创建 的 面 上 ， 绘 制图 4-140 所 示 的 矩形 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 
绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 上 输入 可 变 深度 值 2.00， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 结果 如 图 4-141 所 示 。 





4-140 绘制 草图 图 4-141 生成 特征 


5. 创建 拔 模 而 1 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 氢 模 】 按 钮 鸡 埠 "， 打 开 【 拨 模 】 操 控 板 。 
(2) 使 用 Ctrl 键 选 择 要 拔 模 的 曲面 ， 如 图 4-142 所 示 的 4 个 表面 。 选 择 零件 的 一 个 表面 
作为 拔 模 枢 轴 ( 或 中 性 面 )， 如 图 4-143 所 示 。 
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图 4-142 表面 选取 图 4 143 拔 模 枢 轴 和 拖 动 方向 选取 


(3) 输入 拔 模 角 度 10.0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 特征 ， 如 图 4-144 所 示 。 
6. 创建 拔 模 面 2 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拔 模 】 按 钮 了 总"， 打 开 【 拔 模 】 操 控 板 。 
(2) 使 用 Ctrl 键 选择 要 拔 模 的 曲面 ， 如 图 4-145 所 示 。 选 择 零件 的 一 个 表面 作为 拔 模 枢 
轴 (或 中 性 面 )， 如 图 4-146 所 示 。 
(3) 在 操控 板 中 输入 拔 模 角度 30.0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~，。 


4-144 生成 特征 4-145 表面 选取 


7. 拉 伸 中 间 基 体 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 基准 平面 FRONT 为 草图 绘制 面 ， 选 择 和 矩形 的 四 条 边 作 为 参照 ， 绘 制 草图 如 图 
4-147 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 上 输入 可 变 深度 值 为 0.5， 单 击 【 确 定 】 按 钮 *， 结 果 如 图 4-148 所 示 。 

8， 拉 伸 突 出 基体 

a en 打开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 在 图 4-149 所 示 的 端面 上 ， 绘 制图 4-150 所 示 的 草图 截面 。 选 择 和 矩形 的 四 条 边 作 为 
参照 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， ee 会 制 环 境 。 
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图 4-147 选择 参照 





4-148 生成 特征 图 4-149 选择 草 绘 平面 


(3) 在 操控 板 上 输入 可 变 深度 值 为 0.3， 单 击 【 确 定 】 按 钮 中， 完成 拉 伸 。 

9， 拉 伸 插 销 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 上 步 创 建 的 拉 伸 体 上 表面 为 草图 绘制 平面 ， 绘制 截面 如 图 4-151 所 示 。 选 择 矩 
形 的 四 条 边 作为 参照 。 单 击 【确定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 








3.00 


4-150 绘制 草图 图 4-151 绘制 草图 
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(3) 在 操控 板 中 输入 可 变 深 度 值 为 2.00， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x。 

10. 倒 圆 角 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 my 但 圆 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 
(2) 在 绘图 区 选择 上 步 创建 的 拉 伸 体 边线 ， 设 置 圆 角 尺 寸 为 0.6， 单 击 【 确 定 】 按 钮 名 ， 


UL 图 4-137 所 示 。 





[全 制作 思路 


绘制 暖 水瓶 的 外 壳 如 图 4-152 所 示 。 首 先 利 用 旋转 命令 创建 暖 水 瓶 主体 ， 然 后 利用 拉 全 
命令 创建 细节 ， 再 利用 混合 命令 创建 暖 水 瓶 嘴 ， 最 后 利用 扫描 命令 创建 暖 水 瓶 把 . 
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1. 创建 新 文件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】)， 取 
消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “nuanshuiping.prt”， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns_part_solid】 模板 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 ， 进 入 实体 建 模 界 面 。 

2. 绘制 主体 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 补 衣 转 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 ， 选 取 RIGHT 
平面 草 绘 ， 绘 制图 4-153 所 示 的 图 形 。 

(2) 单 击 二 盯 了 按钮 ， 对 网 中 拐角 处 进行 倒 圆 角 过 渡 ， 结 果 如 网 4-154 所 示 ， 其 中 右 图 为 
左 图 的 局 部 放大 效果 。 

(3) 单 击 【基准 】 组 中 的 : 中 心 污 按钮 ， 绘 制 一 条 与 原始 参考 线 重 合 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 
单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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4=159 草 估 图 形 4-154 草图 编辑 
(4) 在 操控 板 上 设置 旋转 角度 360”， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 XxX ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 
结果 如 图 4-155 所 示 。 


3. 创建 拉 伸 体 1 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 6， 打开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选取 旋转 特征 的 底 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 4-156 所 示 的 图 形 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 
按钮 VY ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





te 
\ \ | 1 
4-155 旋转 特征 4-156 拉 伸 1 截面 
(3) 操控 板 的 设置 如 图 4-157 所 示 ， 输 入 深度 为 5， 单 击 【 切 除 材料 】 按 钮 冯 。 
仍 秀 
OIA Bl 下 2 励 llI9 场 国 50v X 


故国 昌 过 芭 | 昨 攻 
4-157 拉 伸 操控 板 设置 


(4) 单 击 【确定 】 按 钮 由， 完成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 结 果 如 图 4-158 所 示 。 
4. 创建 拉 伸 体 2 
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(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选取 旋转 特征 的 上 表面 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 4-159 所 示 的 图 形 ， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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(3) 在 操控 板 上 设置 为 拉 伸 实体 、 去 除 材 料 类 型 ， 拉 伸 深 度 为 10。 然 后 单 击 【 确 定 】 按 
钮 六， 完成 拉 伸 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 4-160 所 示 。 

5. 抽 过 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 抽 壳 】 按 钮 电 专 ， 打 开 【 壳 】 操 控 板 。 

(2) 单 击 操 控 板 上 的 【参考 】 按 钮 。 在 弹出 的 下 滑 面板 的 【 移 除 的 曲面 】 选 项 下 的 收集 
器 中 单 击 ， 选 取 曲 面 【 拉 伸 2】 为 移 除 的 曲面 。 

(3) 单 击 【 非 默认 厚度 】 选 项 下 的 收集 器 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 实体 的 底面 和 旋转 曲面 ， 并 设 
置 其 厚度 分 别 为 10 和 5, 下 滑 面板 的 设置 和 选取 后 的 实体 模型 分 别 如 图 4-161 和 图 4-162 所 示 。 


参考 ”选项 ” 尾 考 
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称 除 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :FT ( 拉 ... 曲面 :F5 ( 旋 . .， 5.00 
曲面 :F5 ( 谍 5.00 
曲 甸 :FB 拉 .. .10.00 
4-160 拉 伸 2 去 除 材料 4-161 下 请 面板 的 设置 


(4) 单 击 【确定 】 按 钮 由 ， 完 成 过 的 创建 ， 结 果 如 图 4-163 所 示 。 





4-162 选取 后 的 实体 模型 4-163 抽 壳 
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6. 倒 圆 角 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 W 侧 品 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 

(2) 选取 底面 与 旋转 体 间 的 过 渡 线 ， 设 置 圆 角 半径 为 $S， 单 击 【 确 定 】 按 钮 芝 ， 结 果 如 
图 4-164 所 示 。 

7. 创建 混合 特征 1 

(1) 在 【模型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 选择 字 温 人 打开 【混合 】 操 控 板 ， 如 图 4-165 所 














不 。 
(2) 打开 【截面 】 下 滑 面板 ， 单 击 【 定 义 】 按 钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 选 取 旋 转 特征 


的 上 表面 作为 草 绘 平面 。 系 统 进 入 截面 草 绘 , 以 参考 线 的 交 后 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 100 的 圆 。 


记分 
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4-164 倒 圆 角 4-165 【混合 】 操 控 板 
(3) 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 完 成 第 一 个 截面 绘制 。 
(4) 打开 【截面 下滑 和 面板， 输入 截面 2 与 截面 1 间距 为 20， 如 几 4-166 所 示 。 单 击 【 重 
绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 一 个 直径 为 80 的 同心 圆 。 
(5) 重复 步骤 (4)， 绘 制 第 三 个 截面 ， 与 截面 2 距离 为 5， 绘 制 一 个 直径 为 70 的 圆 ， 结 
果 如 图 4-167 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


截面 | 选项 | 相 切 | 尾 性 


草 蛤 截面 
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截面 1 2 @) 坊 称 尺寸 
@ 截面 2 未 定义 移 除 参考 


坊 移 自 
截面 1 |20.00 
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图 4-166 【截面 】 下 清和 面板 
(6) 单 击 【创建 薄 壁 特征 】 按 钮 L_， 选 择 向 内 添加 材料 为 正 向 ， 如 图 4-168 所 示 。 输 入 


注 壁 特征 的 厚度 5。 
(7) 单 击 操控 板 中 的 【确定 】 鬼 钮 或 鼠标 中 键 完 成 混合 特征 的 创建 ， 结 末 如 图 4-169 所 





不 。 
7. 创建 基准 面 
(1) 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 和 ,打开 【 基 准 平面 】 对 话 框 ， 如 图 4-170 


所 未。 
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(2) 选择 混合 特征 1 的 上 表面 作为 参照 ， 将 平移 量 修改 为 20， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 牛 
成 基准 平面 ， 如 图 4-171 所 示 。 
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4-169 混合 特征 1 
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参考 
曲面 :Fl0 (混合 _1) 坊 移 
坑 移 
平移 |20. 00 - 
确定 | 取消 








4-170 【基准 平面 】 对 话 框 4-171 基准 平面 DM1 


8. 创建 混合 特征 2 

(1) 在 【模型 】 工 具 栏 里 【形状 】 组 下 选择 漫 人 ， 打 开 【 混 合 】 操 控 板 。 

(2)【 截 面 】 下 滑 面板 的 设置 同上 步 操 作 。 其 中 选取 新 建 的 基准 平面 1 作为 草 绘 平面 ， 并 
以 向 上 为 正方 向 ， 进 入 截面 草 绘 后 ， 以 参考 线 的 交点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 80 的 圆 。 

(由 于 两 截面 的 图 元 数 不 等 ， 需 要 先 将 截面 1 分 解 )。 

(3) 单 击 准 钱 按钮 ， 绘 制 一 条 图 4-172 所 示 的 切线 。 

(4) 单 击 【 草 绘 】 组 中 的 中 心绪 按钮 ， 绘 制 一 条 与 原始 参考 线 重 合 的 竖 直 中 心 线 。 选 取 
刚才 绘制 的 切线 ， 然 后 单 击 呐 策 熏 按 钮 ， 选 取 中 心 线 为 镜像 对 称 轴 ， 镜 像 该 直线 。 
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(5) 单 击 上 上 了 按钮， 对 图 中 拐角 处 进行 倒 圆 角 过 渡 ， 圆 角 半 径 为 $。 

(6) 单 击 第 出 除 盘 按 钮 ， 修 剪 掉 切 线 包 含 的 圆 弧 段 ， 结 果 如 图 4-173 所 示 。 

(7) 单 击 【 草 绘 】 组 中 的 i 中 心 续 按 钮 ， 过 参考 线 交 点 和 截面 1 切 点 绘制 中 心 线 ， 如 网 
4-174 所 示 。 


4 本 于 
| | | | i 旦 | | 
jE 本 | i 中 上 二 二 = 全 
| 1 . | 川 | | 1 H i 由 | 
, 入 2 
4-172 绘制 切线 4-173 修剪 圆 弧 


(8) 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 第 一 个 截面 绘制 。 
(9) 打开 【截面 】 下 滑 面 板 ， 输 入 截面 2 与 截面 1 间距 为 -220， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 
草 绘 环境 ， 绘 制图 4-175 所 示 直 径 为 60 的 同心 圆 。 


i 六 人 HU 季 | | 本 
| | | | 和 | | | | | 
\ V1 
4-174 绘制 中 心 线 4-175 绘制 圆 形 和 截面 


(10) 单 击 噬 外 按钮 ， 在 图 元 与 中 心 线 的 交点 处 单 击 将 图 元 分 割 为 四 部 分 ， 如 图 4-176 
所 示 。 (注意 截面 调整 起 点 方 回 ) 

(11) 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 完 成 第 二 个 截面 绘制 。 

(12) 单 击 【 创 建 薄 壁 特征 】 按 钮 L_ ， 选 择 向 外 添加 材料 为 正 向 ,输入 薄 壁 特征 的 厚度 5。 
完成 混合 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 4-177 所 示 。 

9. 创建 拉 伸 切除 材料 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选取 【RIGH) 平面 草 绘 ， 绘 制图 4-178 所 示 的 图 形 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草 
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图 绘制 环境 。 


4-176 第 二 截面 
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4-177 混合 特征 2 4-178 拉 伸 截面 
(3) 操控 板 的 设置 如 图 4-179 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 结 
如 图 4-180 所 示 。 
芒 盘 
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4-179 操控 板 的 设置 


10. 创建 倒 圆 角 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 y 倒 图 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 

(2) 选取 两 次 混合 实体 的 内 外 过 渡 线 ， 设 置 圆 角 半径 为 3， 单 击 【 确 定 】 按 钮 法 ， 结 果 
如 图 4-181 所 示 。 

11. 创建 扫描 特征 














(2) 单 击 【基准 功 和 i 【车 绘 】 凤 机 汐 选取 RIGHT 平面 草 绘 。 
(3) 系统 进入 草 绘 界 面 ， 单 击 【 投 影 】 按 钮 口 ， 然 后 选取 旋转 部 分 的 内 壁 ， 选 取 该 直线 
作为 草 绘 的 边界 ， 如 图 4-182 所 示 。 








4-180 “ 剪 切 材料 4-181 倒 圆 角 
(4) 绘制 图 4-183 所 示 的 轨迹 。 对 图 中 拐角 处 进行 倒 圆 角 过 渡 ， 年末 如 图 4 二 184 所 示 。 








< 卡 一 一 


4-182 通过 边 创 建 图 元 4-183 初步 草 绘 


4-184 编辑 草 绘 


(5) 单 击 华 WW& 按 钮 ， 修 剪 掉 图 4-184 中 选取 的 直线 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 退 出 草图 
绘制 环境 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 【继续 】 按 钮 站 ， 单 击 【创建 截面 】 按 钮 图 ， 系 统 进入 扫 面 截面 草 
绘 , 单 击 【 调 色 板 】 按 钮 礼 ， 在 弹出 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 框 中 选取 【I 形 轮 廓 】〗 如 图 4-185 
所 示 。 

(7) 双击 该 选项 ， 然 后 移动 鼠标 至 绘图 平面 两 参考 线 交 点 ， 并 在 该 点 单 击 ， 将 轮廓 放置 
在 该 处 。 

(8) 通过 图 4-186 所 示 的 【旋转 调整 大 小 】 操 控 板 调整 轮廓 的 大 小 和 方向 。 调 整 好 截面 
后 ， 连 续 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
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4-186 【旋转 调整 大 小 】 操 控 板 
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4-187 扫描 特征 











本 章 导 读 
直接 创建 的 特征 往往 不 能 完全 符合 用 户 的 设计 意图 ， 这 时 就 需要 通过 特征 编辑 
命令 对 建立 的 特征 进行 编辑 操作 ， 使 之 符合 要 求 。 本 章 将 讲述 实体 特征 的 各 种 编辑 
方法 。 通 过 本 章 的 和 学习， 读者 应 该 能 够 熟练 掌握 各 种 编辑 命令 及 使 用 方法 。 


特征 操作 
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实体 特征 编辑 


第 5 章 


[D5.1.1 ”特征 镜像 
特征 镜像 的 具体 操作 过 程 如 下 : 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 蔷 , 打开 【文件 打开 ]】 对 话 框 ， 打开 【tezhengjingxiang 】 


文件 ， 如 图 5-1 所 示 。 


(2) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】， 打 开 图 5-2 所 示 的 【特征 】 


菜单 管理 器 。 





5-1 原始 模型 


(3) 在 【特征 】 玉 单 管理 卉 的 沫 单 中 选取 【复制 】 选 项 ， 


张 单 





选择 


不 同 模型 
不 同 版 本 
自 继 式 





完成 
退出 


5-3 【复制 特征 】 沫 单 








53-2 


(4) 在 【复制 特征 】 沫 单 管理 器 中 ， 选 择 如 图 5-4 所 示 。 








拉 复制 特征 
新 参考 
相同 参考 
镜像 
移动 


所 有 特征 





完成 
退出 





5-4 选取 命令 选项 





【特征 】 菜 单 管理 器 
弹出 如 图 5-3 所 示 的 【复制 】 
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(5) 选择 【完成 】 选 项 弹出 【选取 特征 】 菜 单 管 理 器 ， 在 模型 树 中 单 击 【 旋 转 1】 选 
取 平 板 上 的 旋转 特征 ， 如 图 5-5 所 示 。 
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完成 
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图 5-5 选取 特征 


(6) 选取 完成 以 后 单 击 【选取 】 对 话 框 上 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【复制 】 表 单 中 
的 【完成 】 命 令 ， 弹 出 如 图 5-6 所 示 的 【设置 平面 】 菜 单 。 
(7) 在 【设置 平面 】 末 单 中 选择 【 基 准 平面】 选项 ， 弹 出 【产生 基准 】 末 单 ， 如 图 5-7 
所 示 。 选 择 【 偏 移 】 选 项 ， 在 模型 树 或 视图 中 选择 TOP 平面 作为 参照 面 ， 弹 出 图 5-8 所 示 


的 【 偏 移 】 采 蛙 。 











5-6 【设置 平面 】 菜 单 5-7 【基准 平面 】 玩 单 


(8) 在 亲 蛙 中 选择 【输入 值 】 选 项 ， 弹 出 消 因 窗口， 输入 偏 移 为 60， 如 图 5-9 所 示 。 


单 击 【 确 定 】 按 钮 半 。 在 【产生 基准 】 菜 单 中 选择 【完成 】 选 项 。 
(9) 弹出 图 5-10 所 示 的 【特征 】 菜 单 ， 从 中 选取 【完成 】 命 令 ， 即 可 完成 特征 镜像 


操作 ， 结 果 如 图 5-11 所 示 。 
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输入 指定 方向 的 坊 移 ， 衬 SC> 退出 


60 “x 





图 5-9 消息 输入 窗口 





PT 


Son 














5-10 【特征 】 沫 单 5-11 特征 镜像 结果 


[5.1.2 特征 移动 


特征 移动 就 是 将 特征 从 一 个 位 置 复制 到 另外 一 个 位 置 ， 特 征 移动 可 以 使 特征 在 平面 内 ” 避 
平行 移动 ， 也 可 以 使 特征 线 某 一 轴 做 旋转 运动 。 特 征 移 动 的 具体 操作 步骤 如 下 所 述 : 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 车, 打开 【文件 打开 】 对 话 框 , 打开 【tezhengyidong】 
文件 ， 如 图 5-12 所 示 。 

(2) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】， 在 弹出 的 菜单 管理 器 的 【 特 
征 】 菜 单 中 选取 【复制 】 命 令 ， 弹 出 图 5-13 所 示 的 【复制 特征 】 菜 单 。 
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12 必 帮 广 什 5-13 【复制 特征 】 六 单 


(3) 在 【复制 特征 】 亲 单 中 ， 选 择 【 移 动 】 一 【完成 】 选 项 后 弹出 【选取 和 特征】 六 单 。 
(4) 弹出 【选取 特征 】 荣 单 后 ， 在 模型 树 中 单 击 【 拉 伸 2】 选 取 平 板 上 的 小 方 央 ， 如 
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二 选择 特征 中 在 此 插 六 
层 
范围 
完成 
退出 





5-14 选取 移动 特征 


(5) 选取 完成 以 后 单 击 【 选 取 】 对 话 框 上 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 复 制 】 菜 单 中 
的 【完成 】 命 令 ， 弹 出 图 5-15 所 示 的 菜单 。 

(6) 在 菜单 中 依次 选取 【平移 】 一 【平面 】 选 项 。 在 模型 中 选取 RIGHT 平面 ， 然 后 
选取 菜单 中 的 【确定 】 选 项 ， 将 平移 方向 设置 为 背离 屏幕 的 方向 。 

(7) 在 消息 输入 窗口 输入 偏 移 距 离 80， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 所 ， 弹 出 【移动 特征 】 
菜单 ， 如 图 5-16 所 示 。 

(8) 在 【移动 特征 】 菜 单 中 选取 【完成 移动 】 命 令 ， 弹 出 图 5-17 所 示 的 【组 可 变 尺 
本】 沫 单 








菜单 管理 器 
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复制 

和 移动 特征 
平移 
旋转 有 组 可 变 尺 寸 
完成 移动 Dim 1 
、 j 特征 
退出 移动 复制 Dim 2 

有 一 般 选 职 方 向 W 称 动 特 征 VM Mim 3 
曲线 / 进 / 轴 旋转 Dim 5 
坐标 系 完成 移动 完成 
退出 退出 移动 退出 











5-15 【移动 特征 】 菜 单 ”图 5-16 【移动 特征 】 菜 单 ”图 5-17 【可 变 尺寸 组 】 菜 单 
(9) 在 【组 可 变 尺 寸 】 荣 单 中 选取 【Dim3 】， 此 时 模型 中 显示 了 被 移动 的 特征 可 变 尺 
寸 ， 如 图 5-18 所 示 。 
(10) 单 击 【 组 可 变 尺 寸 】 中 的 【确定 】 按 钮 ， 并 在 消息 输入 窗口 中 输入 Dim3 的 新 尺 
寸 30， 然 后 按 回 车 键 。 系 统 弹 出 如 图 5-19 所 示 的 【组 元 素 】 对 话 框 。 
(11) 在 【组 元 素 】 对 话 框 中 单 击 【确定 】 投 钮 ， 然 后 在 菜单 管理 器 的 【特征 】 菜 单 





AAA 





中 选取 【完成 】 命 令 ， 完 成 特征 平移 操作 ， 结 果 如 图 5-20 所 示 ， 特 征 被 移动 了 80mm， 并 
且 长 度 由 70 变 为 30。 





组 元 素 


元 素 
可 变 尺寸 
重新 生 


信息 
5 5 可 变 尺寸 
成 操作 ”已 定义 





图 5-18 模型 中 可 变 尺寸 图 5-19 【组 元 素 】 对 话 框 


(12) 单 击 【 模 型 】 功 能 区 【操作 】 面 板 下 的 【特征 操作 】 命 令 ， 在 弹出 的 染 单 管理 
器 的 【特征 】 深 单 中 选取 【复制 】 人 命令。 重复 步骤 (3) ~ (3$)， 然 后 在 网 5-21 所 示 的 采 单 
中 依次 选取 【旋转 】 一 【坐标 系 】 选 项 。 

(13 ) 在 模型 中 选取 系统 自 带 的 坐标 系 【PRT CSYS DEF】, 然后 在 菜单 中 依次 选取 【Zz 
轴 】 一 【确定 】 选 项 ， 设 置 回 上 的 方 同 为 正 问 。 

(14) 在 消息 窗口 中 输入 旋转 角度 60， 然 后 单 击 【确定 】 按 钮 名 。 

(15) 在 【移动 特征 】 沫 单 中 选取 【完成 移动 】 命 令 。 

(16) 在 弹出 的 【组 可 变 尺 寸 】 深 单 中 钩 选 【Dim2 】 和 【Dim5 】， 改 变 模型 到 【TOP 了 】 
平面 的 距离 以 及 模型 的 宽度 。 

(17) 在 对 话 区 分 别 输入 【Dim2】 和 【Dim5】 的 值 为 60 和 60。 

(18) 在 【组 元 素 】 对 话 框 中 单 击 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 菜单 管理 器 的 【特征 】 羔 单 
中 选取 【完成 】 命 令 ， 完 成 特征 旋转 操作 ， 结 果 如 图 5-22 所 示 。 特 征 被 旋转 了 60”， 并 
且 宽 度 由 30 变 为 60。 
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5-20 平移 特征 5-21 旋转 菜单 设置 5-22 特征 旋转 
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[C05.1.3 重新 排序 


特征 的 顺序 是 指 特 征 出 现在 【模型 树 】 中 的 序列 。 对 现 有 特征 重新 排序 可 更 改 模 型 的 
外 观 。 在 排序 的 过 程 中 不 能 将 子 项 特征 排 在 父 项 特征 的 前 面 。 重 新 排序 的 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 牙 , 打开 【文件 打开 】 对 话 框 , 打开 【chongxinpaixu】 
文件 ， 模 型 如 图 5-23 所 示 。 

(2) 单 击 模型 树 上 方 的 【设置 】 按 钮 前 ， 从 其 下 拉 菜单 选择 【 树 列 】 命 令 ， 弹 出 图 
5-24 所 示 的 【模型 树 列 】 对 话 框 。 四 

(3) 在 【模型 树 列 】 对 话 框 中 的 类 型 下 面 选 取 【 特 征 号 】 选 项 ， 然 后 单 击 . ”按钮 将 
【特征 号 】 选 项 添加 到 【显示 】 列 表 中 ， 如 图 5-25 所 示 。 

(4) 单 击 【 模 型 树 列 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 则 在 模型 树 中 即 显示 特征 的 【特征 
号】 属性 ， 如 图 5-26 所 示 。 














好 人 网 7 HH | 由 
5-23 原始 模型 5-24 【模型 树 列 】 对 话 杠 
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模型 树 在" 站- 
特征 地 
要 型 村 交 BY zHITJIA.PRT 
不 显示 显示 i237 RIGHT 1 
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状况 1 征 号 2437 FRD 3 
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J 三 株 上 拉 伸 5 10 
可 变 p> 中 [镜像 1 11 
耶 倒 贺 角 1 13 
名 黎 | 特征 1 dt 双 倒 园 站 2 14 
总 倒 圆 角 3 15 
总 倒 贺 和 角 4 16 
应用 | | 到 泊 中 在 此 插入 








5-25 添加 显示 选项 5-26 显示 【特征 号 】 属 性 的 模型 树 


(5) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】， 在 弹出 的 末 单 管理 右 的 【 特 
征 】 涤 单 中 选取 【重新 排序 】 命 令 ， 弹 出 图 5-27 所 示 的 【选取 特征 】 荣 单 。 
(6) 从 模型 树 中 选取 需要 重新 排序 的 特征 ， 这 里 单 击 【 倒 圆 角 1】 特征 ， 然 后 单 击 【 选 





择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 控 钮 完成 选取 ， 并 再 次 单 击 【选择 特征 】 亲 单 中 【人 完成】 按钮 。 

(7) 弹出 【重新 排序 】 沫 单 ， 如 图 5-28 所 示 ， 默 认 选 择 【 之 前 】 一 【选择 】 选 项 ， 
在 视图 中 选择 【镜像 1】 特征, 将 【 倒 圆 角 11 特征 放置 在 【镜像 1】 特征 前 。 结果 如 图 5-29 
所 示 。 








菜单 管理 器 
复制 
重新 排序 R 
插入 模式 














5-27 【选取 特征 】 玉 单 5-28 【重新 排序 】 羔 单 


还 有 一 种 更 简单 的 重新 排序 方法 : 从 【模型 树 】 中 选取 一 个 或 多 个 特征 ， 然 后 在 特征 
列表 中 拖 动 鼠标 ， 将 所 选 特征 拖 动 到 新 位 置 即 可 。 但 是 这 种 方法 没有 重新 排序 提示 ， 有 时 
可 能 会 引起 错误 。 

河 [ 
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5-29 重新 排序 后 的 模型 树 


OD 
有 些 特征 不 能 重新 排序 ， 例 如 3D 注释 的 隐 仿 特征。 而 且 如 果 试 图 将 一 个 子 零件 


移动 到 比 其 父 零件 更 高 的 位 置 ， 父 零件 将 随 子 零件 相应 移动 ， 并 保持 父 / 子 关 系 。 此 外 
如 果 将 父 零 件 移动 到 另 一 位 置 ， 子 零件 也 将 随 父 零件 相应 移动 ， 以 保持 父 / 子 关系 。 


[J5.1.4 ”插入 特征 模式 

在 进行 零件 设计 的 过 程 中 ， 有 时 需要 在 一 个 特征 或 者 几 个 特征 之 前 建立 其 他 特征 ， 这 
时 就 需要 启用 插入 特征 模式 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 [打开 按钮 攻 , 打 开 【 文 件 打 开 ] 对 话 框 ,打开 [ charu tezhengmoshi】 
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5-30 原始 模型 


(2) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】 ， 在 弹出 的 集 单 管理 礁 的 【 特 
征 】 亲 时 中 选取 【插入 模式 】 命 令 ， 弹 出 图 5-31 所 示 的 【插入 模式 】 荣 单 。 

(3) 在 【插入 模式 】 末 单 中 选择 【激活 】 命 令 ， 然 后 从 模型 树 中 选取 一 个 特征 【 拉 伸 
2】 在 此 插入 定位 从 就 会 移动 到 该 特征 之 后 ， 结 果 如 图 5-32 所 示 。 同 时 ,位 于 在 此 插入 害 
位 符 之 后 的 特征 在 绘图 区 中 暂时 不 显示 。 





27 TOP 
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x PRT_CSYS_DEF 
> Ee 拉 伸 1 


HN- 











图 5-31 【插入 模式 】 荣 单 图 5-32 激活 【插入 模式 了 


(4) 单 击 【 特 征 】 沫 单 中 的 【完成 】 按 钮 即 可 完成 操作 ， 然 后 就 可 以 在 此 插入 定位 符 
的 当前 位 置 进 行 新 特征 的 建立 。 建 立 完成 后 ， 可 以 通过 单 击 鼠 标 右键 在 此 插入 定位 符 ， 单 
击 弹 出 的 【了 取消】 命令， 可 以 插入 定位 符 后 返回 到 默认 位 置 。 

还 可 以 用 鼠标 左 键 选 择 插 入 定位 符 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 指 针 到 所 需 的 位 置 ， 插 入 定 
位 符 随 着 指针 移动 。 释 放 鼠 标 左 键 ， 插 入 定位 符 将 置 于 新 位 置 ， 并 且 会 保持 当前 视图 的 模 
型 方向 ， 模 型 不 会 复位 到 新 位 置 。 


[Lj5.1.5 ”实例 一 一 转向 器 
[克制 作 思路 


本 例 创 建 转向 器 , 如 图 5-33 所 示 。 首先 绘制 轮 载 的 堆 面 曲线 ,旋转 曲线 创建 轮 载 特征 。 
转向 器 的 盘 圈 通 过 旋转 创建 。 轮 幅 的 创建 需要 首先 创建 轮 幅 的 轴线 ， 然 后 扫描 得 到 。 接 着 
创建 倒 圆 角 特 征 ， 将 轮 幅 相关 的 特征 组 建成 组 ， 复 制 轮 幅 组 得 到 最 终 的 模型 。 








图 $-33 ”转向 器 





yn 


1. 新 建文 件 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 品 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 , 在 【名 称 ] 中 输入 零件 的 名 称 “fangxiangpan.prt”， 
蛙 击 【人 确定】 按钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选择 【mmns_part solid】 模板， 单 击 【 确 
定 】 投 钮 进入 实体 建 模 界 面 。 

2. 创建 轮 载 特征 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 党 旋 伟 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 基准 平面 RIGHT 作为 章 绘 平面 ， 绘 制图 5-34 所 示 的 章 图 。 单 击 【 确 定 】 按 
钮 Y ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


定 
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5-34 绘制 草图 


(3) 在 操控 板 上 设置 旋转 方式 为 【变量 】 共 。 输入 360 作为 旋转 的 变量 角 ， 如 图 5-35 
所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 置 ， 完 成 特征 。 

3. 创建 转 问 费 的 表 圈 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【旋转 】 按 钮 空 证 ， 打 开 【 旋 转 】 操 控 板 。 

(2) 选择 【使 用 先前 的 】 作 为 草图 绘制 平面 ， 绘 制图 5-36 所 示 的 草图 。 单 击 【 确 定 】 
按钮 VY ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 上 设置 旋转 方式 为 【变量 】 革 。 输 入 360 作为 旋转 的 变量 角 。 单 击 【 确 
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5-35 预览 特征 5-36 截面 尺寸 
4. 创建 轮 幅 曲线 





SBS， 在 基准 平面 RIGHT 上 草 绘 。 草 绘 环 
境 如 图 5-38 所 示 。 

(2) 在 草 绘 环 境 中 , 单 击 【 草 绘 】 功 能 区 【设置 】 面 板 上 的 【参考 】 按 钮 号 ， 弹 出 【人 参 
照 】 对 话 框 ， 指 定 图 5-38 所 示 的 参照 一 一 圆 和 梯形 斜 边 。 





5-37 预览 特征 5-38 草 绘 环境 和 参照 
(3) 单 击 基点 按钮 ， 创 建 图 5-39 所 示 的 3 个 点 。 
(4) 单 击 沁 样 条 按钮 ， 创 建 图 5-40 所 示 的 样 条 曲线 图 元 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 


出 草图 绘制 环境 。 

5. 创建 扫 摘 辐 条 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【扫描 】 按 钮 忆 扫 区 ， 弹 出 【扫描 】 操 控 板 如 图 5-41 所 
不 。 


1468 








(2) 选择 上 步 创建 的 样 条 曲线 为 扫描 轨迹 ， 如 图 5-42 所 示 。 








es ss A Es 
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5-39 创建 点 5-40 样 条 曲线 


夺 毅 





凤 革 芍 Cc ‘ed ll 9 vv Xx 


参考 | 选项 | 相 切 尾 性 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





5-41 【扫描 】 操 控 板 


(3) 单 击 【创建 截面 】 按 钮 图 ， 在 草 绘 环 境 中 创建 图 5-43 所 示 的 圆 图 元 。 单 击 【 确 
定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 在 【选项 】 下 滑 面 板 中 色 选 【合并 端 】 选 项 ， 在 操控 板 中 单 击 【确定 】 按 钮 罗 ， 
如 图 $-44 所 示 。 








可 


5-42 选取 基准 曲线 5-43 截面 尺寸 5-44 生成 特征 


6. 创建 圆 角 特征 
(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 倒 圆 角 】 按 钮 他 便 贺 角 ， 打 开 【 倒 圆 角 】 操 控 板 。 











/2() 








(2) 在 扫描 特征 幅 条 的 端面 选择 两 条 边 ， 如 图 5-45 所 示 ， 
(3) 输入 2.5 作为 圆 角 的 半径 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 回 。 
7， 创 建 轮 幅 特征 组 


(1) 在 模型 树 上 选择 基准 曲线 特征 、 扫 插 特 征 1 和 圆 角 特征 1， 单 击 【 模 型 】 功 能 区 
【操作 】 面 板 下 的 【组 】 命 令 。 


(2) 在 模型 树 上 观察 特征 的 更 改 ， 如 图 5-46 所 示 。 


-一 一 


/ 1 有 \ 

| 1 NA ‘ 8 芭 鸭 
| | | 

| | ee | \ 入 型 树 

| | Uy Ll 


| 机 | | 加 FANGXIANGPAN. PRT 
| | | | 7 RIGHT 
1 | 1 了 3 音 | Py TOP 
人 z FRONT 
,i EE: Mx PRT_CSYS_DEF 
和 站 | bp ci 旋转 1 
fy ci 旋转 2 
的 J J/ bp BD 组 LDCAL_GRDOUF 
ee 中 在 此 插 六 





5-45 边 选 取 5-46 组 
8， 复 制 辐 条 组 


(1) 在 【和 模型】 工具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】 选择 【复制 】 选 项 


页 ， 如 图 5-47 
所 示 。 
(2) 在 【复制 特征 】 沈 单 中 选择 【移动 】 一 【从 属 】 一 【完成 】 选 项， 如 图 5-48 所 
二 
(3) 在 模型 树 或 工作 区 选择 要 复制 的 特征 组 ， 然 后 选择 【完成 】 选 项 ， 如 图 5-49 所 
全。 


(4) 在 【移动 特征 】 玉 单 中 选择 【旋转 】 选 项 。 
(5) 选择 【曲线 / 边 / 轴 】 选 项 如 图 5-50 所 示 ， 然 后 选择 如 图 5-51 所 示 的 中 心 轴 。 





j 特征 
复制 Y 
WW 选择 特征 
复制 屋 
独立 
插入 模式 st 完成 
完成 有 出 退出 


图 5-47 选择 复制 图 5-48 ”设置 属性 图 5-49 ”设置 参照 





(6) 如 果 需 要 ， 反 转 旋转 方向 箭头 ， 使 之 如 图 5-52 所 示 。 选 择 【 确 定 】 选 项 ， 接 受 
如 图 5-52 所 示 的 旋转 方 回 。 








j 特征 
复制 
WW 移动 特征 
平移 
完成 移动 
退出 移动 
有 一 般 选 取 方 向 
平面 
| 
坐标 系 反 向 
退出 确定 
5-50 选取 参照 5-51 旋转 方 回 5-52 正 向 
(7) 在 消息 输入 窗口 中 输入 120 作为 组 旋转 的 角度 值 ， 如 图 5-53 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 A 
按钮 半 。 2 
(8) 在 【移动 特征 】 菜 蛙 中 选择 【完成 移动 】 选 项 完成 旋转 过 程 ， 如 图 5-54 所 示 。 三 
》 特征 . 
复制 | © 
Ww 移动 特征 = 
平移 
旋转 世 
输入 旋转 角度 完成 移动 
120 者 x 退出 移动 
5-53 ”输入 旋转 角度 5-54 复制 的 特征 


(9) 在 【组 可 变 尺寸 】 六 单 中 选择 【完成 】 选 项 ， 如 图 5-55 所 示 。 
(10) 在 特征 定义 对 话 框 中 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 5-56 所 示 。 
(11) 重复 【特征 复制 】 命 令 ， 创 建 第 二 个 辐 条 的 副本 ， 如 疼 5-33 所 示 。 




















所 组 可 变 尺寸 
| | Dim 4 
| | Dim 5 
| DimB 
完成 
退出 
5-55 确定 尺寸 5-56 完成 复制 
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特征 的 删除 命令 就 是 将 已 经 建立 的 特征 从 模型 树 和 绘图 区 删除 。 

如 条 要 删除 该 模型 中 的 【镜像 1】 特征， 可 以 在 便 型 树 上 选取 该 特征 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 
键 ， 弹 出 图 5-57 所 示 的 快捷 沫 单 。 

从 快捷 沫 单 中 选择 【删除 】 命 令 ， 如 果 所 选 的 特征 没有 子 特 征 ， 则 会 弹出 图 5-58 所 示 
的 【删除 】 对 话 框 ， 同 时 该 特征 在 模型 树 上 和 绘图 区 加 亮 显 示 ， 单 击 【确定 】 按 钮 即 可 删 
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?| 突出 显示 的 特征 将 被 删除 。 请 确认 。 











5-57 右键 快捷 菜单 5-58 【删除 】 对 话 框 1 


如 果 像 本 例 中 选取 的 特征 【镜像 1) 存在 子 特征 ， 则 在 选取 【删除 】 命 令 后 束 会 出 现 图 
5-59 所 示 的 【删除 】 对 话 框 , 同时 该 特征 及 所 有 的 子 特征 都 在 模型 树 上 和 绘图 区 加 腕 显示 ， 
如 图 5-60 所 示 。 

如 果 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 即 可 删除 该 特征 及 所 有 子 特征 。 用 户 也 可 以 单 击 【 选 项 】 按 
钮 从 弹出 的 【 子 项 处 理 】 对 话 框 中 对 子 特征 进行 处 理 ， 如 图 5-61 所 示 。 
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5-59 【删除 】 对 话 框 2 5-60 加 亮 显示 所 选 特征 
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5-61 【 子 项 处 理 】 对 话 框 





隐 含 特征 类 似 于 将 其 从 再 生 中 暂时 删除 。 不 过 可 以 随时 解除 隐 含 ， 恢 复 已 隐 含 的 特征 。 
可 以 隐 含 零件 上 的 特征 来 徐 化 零件 模型 ， 并 减少 再 生 时 间 。 例 如 ， 当 对 轴 恨 的 一 端 进行 处 
理 时 ， 可 能 希望 隐 含 轴 屑 男 一 病 的 特征 。 类 似 地 ， 当 处 理 一 个 复杂 组 件 时 ， 可 以 隐 伟 一 些 
当前 组 件 过 程 并 不 需要 其 详 图 的 特征 和 元 件 。 在 设计 过 程 中 隐 含 某 些 特征 ,具有 多 种 作用 ， 
例如 : 

隐 含 其 他 区 域 的 特征 后 可 更 专注 于 当前 工作 区 。 
含 当 前 不 需要 的 特征 可 以 使 更 新 较 少 从 而 加 速 修改 过 程 。 
隐 含 特征 可 以 使 显示 内 容 较 少 ， 从 而 加 速 显 示 过 程 。 

隐 伟 特征 可 以 起 到 暂时 删除 特征 ， 尝 试 不 同 的 设计 迭代 的 作用 。 

从 模型 树 中 选择 【 拉 仲 3】 特征， 然后 蛙 击 女 标 右键 ， 弹 出 图 5-62 所 示 的 快捷 荣 单 。 

从 快捷 染 单 中 选择 【 隐 含 】 命 令 ， 则 弹出 【 隐 含 】 对 话 框 ， 同 时 选取 的 特征 在 模型 树 
和 图 形 区 加 腕 显示 ， 如 图 5-63 所 示 。 





J 
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将 表示 设置 为 ， pr 
Bl mre 阿 
删除 Dn 
组 
隐 合 的 
重 命名 
编辑 日 引伸 
编辑 定义 了 
编辑 参考 书信 间 
阵列 人 
在 此 插入 re 
设置 注解 » 
信息 
隐 苛 
编辑 参数 
图 5-62 右键 快捷 菜单 图 5-63 【 隐 含 】 对 话 框 


单 击 【 隐 舍 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 则 将 选取 的 特征 进行 隐 合 ， 如 图 5-64 所 示 。 
一 般 情况 下 ， 柑 型 树 上 是 不 显示 个 隐 伟 的 特征 的 。 如 果 要 显示 隐 伟 特征 ， 可 以 从 模型 














树 选 项 卡 中 单 击 【 设 置 】 一 【 树 过 小 占 】 命 令 ， 打开 【模型 树 项 】 对 话 框 ， 如 图 5-65 所 示 。 





5-64 隐 含 特征 后 的 模型 





在 【模型 树 项 目 】 对 话 框 的 【显示 】 选 项 组 下 ， 单 击 【 隐 含 的 对 象 】 复 选 枉 ， 复 选 杠 
中 将 出 现 一 个 复 选 标记 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 这 样 隐 含 对 象 就 将 在 模型 树 中 列 出， 并 
市 有 一 个 项 目 符 写 ， 表 示 该 特征 被 隐 含 ， 如 图 5-66 所 示 。 

如 果 要 恢复 隐 含 特征， 可 以 在 模型 树 中 选取 要 恢复 的 一 个 或 多 个 隐 含 特征。 然后 选择 
菜单 栏 中 的 【编辑 】 一 【恢复 】 一 【恢复 上 一 个 集 】 命 令 ， 则 对 象 将 显示 在 模型 树 中 ， 并 
且 不 市 项 目 符号 ， 表 示 该 特征 已 经 取消 隐 舍 ， 同 时 在 图 形 区 显示 该 特征 。 
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二 去 也 倒 贺 角 4 
应 用 关闭 中 在 此 插入 


5-65 【模型 树 项 目 】 对 话 框 5-66 显示 隐 含 特征 


OD 8 


与 其 他 特征 不 同 ， 基 本 特征 不 能 隐 含 。 如 果 对 基本 (第 一 个 ) 特征 不 满意 ， 可 以 
重 定义 特征 截面 ， 或 将 其 删除 并 重新 开始 。 





系统 允许 在 当前 进程 中 的 任何 时 间 即 时 隐藏 和 取消 隐藏 所 选 的 模型 图 元 。 使 用 【隐藏 】 
和 【取消 隐藏 】 命 令 可 以 节约 宇 吐 的 设计 时 间 。 


71394 














使 用 【隐藏 】 无 须 将 图 元 分 配 到 东 一 层 中 并 族 珊 整个 层 。 可 以 隐藏 和 重新 显示 单个 基 
准 特征 ， 例 如 基准 平面 和 基准 轴 ， 而 无 须 同时 隐藏 或 重新 显示 所 有 基准 特征 。 下 列 项 目 类 
型 可 以 即时 隐藏 : 

@ 单个 基准 面 ( 与 同时 隐藏 或 显示 所 有 基准 面相 对 )。 
基准 轴 。 
含有 轴 、 平 面 和 坐标 系 的 特征 。 

分 析 特 征 《〈《 点 和 坐标 系 )。 
基准 点 (整个 阵列 )。 

坐标 系 。 

基准 曲线 〈 整 条 曲线 、 不 是 单个 曲线 段 )。 
面 组 《整个 面 组 ， 不 是 不 是 单个 曲面 )。 
组 件 元 件 。 

如 果 要 隐藏 菜 一 特征 或 者 项 目 ， 可 以 鼠标 右键 单 击 【 模 型 树 】 或 【绘图 】 区 域 中 的 某 
一 项 目 或 多 个 项 目 ， 弹 出 如 图 5-67 所 示 的 快捷 菜单 。 然 后 从 快捷 菜单 选择 【隐藏 】 命 令 即 
可 将 该 特征 隐藏 。 隐 藏 东 一 项 目 时 ， 系 统 将 该 项 目 从 图 形 窗 口中 删除 。 隐 藏 的 项 目 仍 存 在 
于 【模型 树 】 列 表 中 ， 其 图 表 以 灰色 显示 ， 表 示 该 项 目 处 于 隐藏 状态 ， 如 图 5-68 所 示 。 

如 果 要 取消 隐藏 ， 可 以 在 【图 形 】 和 窗口 或 【模型 树 】 中 ， 选 择 要 隐藏 的 项 目 ， 然 后 单 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 单 击 【 隐 藏 】 即 可 。 取 消 隐 藏 茶 一 项 目 时 ， 其 图 标 返 回 
正 负 显示 《不 灰 旺 )， 该 项 目 在 【图 形 】 窗 口中 重新 显示 。 











将 表 8 re 四 
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设置 注解 和 0 拉 伸 4 
信息 g 马 倒 回 角 
隐 苛 芭 倒 贺 和 3 
中 在 此 插入 
5-67 右键 快捷 表单 5-68 隐藏 项 目 在 模型 树 中 的 显示 





还 可 以 使 用 【模型 树 】 搜 索 功 能 ( 单 击 【 工 具 】 工 具 栏 里 的 【查找 】 按 钮 出 ) 选取 某 
一 指定 类 型 的 所 有 项 目 ( 例 如 某 一 组 件 内 所 有 元 件 中 的 相同 类 型 的 全 部 特征 ), 然后 单 击 【 视 
图 】 工 具 栏 里 的 【隐藏 】 按 钮 兰 鲜 |， 将 其 隐藏 。 

当 使 用 【模型 树 】 手 动 隐 藏 项 目 或 创建 异步 项 目 时 , 这 些 项 目 会 自动 添加 到 被 称 为 【 隐 
藏 项 目 】 的 层 (如 果 该 层 已 存在 )。 如 果 该 层 不 存在 ， 系 统 将 自动 创建 一 个 名 为 【隐藏 项 目 】 
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前 面 讲 的 特征 复制 中 的 镜像 操作 只 是 针对 特征 进行 操作 的 。 在 Creo 2.0 中 ， 还 提供 了 
单独 的 【镜像 】 命 令 ， 不 仅 能 够 镜像 实体 上 的 某 一 些 特征 ， 还 能 够 镜像 整个 实体 , 【镜像 】 
工具 允许 复制 镜像 平面 周围 的 曲面 、 曲 线 、 阵 列 和 基准 特征 。 可 用 以 下 方法 创建 镜像 : 

令 ”特征 镜像 : 可 复制 特征 并 创建 包含 模型 所 有 特征 几何 的 合并 特征 和 选 定 的 特征 。 

令 ”几何 镜像 : 允许 镜像 基准 、 面 组 和 曲面 等 几何 项 目 ， 也 可 通过 在 【模型 树 】 中 选 

取 相 应 市 点 来 锐 像 整个 零件 。 

基体 操作 步骤 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 蔷 ,， 打 开 【 文 件 打开 】 对 话 框 ， 打 开 【jingxiangshiti】 
文件 ， 如 图 5-69 所 示 。 





5-69 原始 模型 


(2) 选取 模型 中 所 有 的 特征 ， 然 后 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【镜像 】 按 钮 工作 ， 打 
开 图 5-70 所 示 的 【镜像 】 操 控 板 。 

(3) 打开 【模型 】 工 具 栏 ， 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 人 各， 弹出 【基准 平 
面 】 对 话 框 。 选 取 【FRONT] 平面 作为 参照 面 ， 设 置 为 俩 移 方 式 ， 并 使 新 建立 的 基准 平面 
沿 FRONT 面向 下 偏 移 60。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 

(4) 单 击 操控 板 上 的 【参考 】 按 钮 ， 弹 出 图 5-71 所 示 的 下 滑 面板 。 此 时 的 镜像 平面 
默认 为 前 一 步 新 建 的 基准 平面 【DTM21】。 单 击 【 镜 像 平 面 】 下 的 收集 右 ， 然 后 再 在 模型 中 


选取 镜像 平面 。 
贷 艇 op 
f 卷 老 .站 选项 | 尾 性 
镜像 平面 |@ 选择 1 不 项 lv xX 
镜 侍 平面 
参考 选项 ， 尾 性 DTM2:F10 (基准 平面 ) 
5-70 【镜像 】 操 控 板 5-71 【参考 】 下 滑 面板 


(5) 单 击 操控 板 中 的 【选项 】 按 钮 ， 弹 出 图 5-72 所 示 的 下 清 面板 。 访 面板 中 的 【从 
属 副本 】 为 系统 默认 选项 ， 当 选中 选项 时 复制 得 到 的 特征 是 原 特征 的 从 属 特征 ， 当 原 特 征 


/120 








改变 时 ， 复 制 特征 也 发 生 改 变 ， 不 选中 该 特征 时 ， 原 特征 的 该 变 对 复制 特征 不 产生 影响 ， 
结果 如 图 5-73 所 示 。 


2 


MY 从 尾 副 本 


完全 从 属于 要 改变 的 选项 
@ 部 分 从 尾 - 长 尺寸 和 注释 元 素 细 节 





5-72 【选项 】 下 滑 面 板 5-73 镜像 结 





> 


特征 阵列 就 是 按照 一 定 的 排列 方式 复制 特征 。 在 创建 阵列 时 , 通过 改变 条 些 指 定 尺 寸 ， 
可 创建 选 定 特征 的 实例 ， 结 果 将 得 到 一 个 特征 阵列 。 尺 寸 和 方向 两 种 类 型 阵列 结果 为 窍 形 
阵列 ， 而 轴 类 型 阵列 结果 为 加 形 阵 列 。 阵 列 有 如 下 优点 : 

创建 阵列 是 重新 生成 特征 的 快捷 方式 。 

阵列 是 参数 控制 的 。 因 此 ， 通 过 改变 阵列 参数 ， 比 如 实例 数 、 实 例 之 间 的 间距 和 原始 
特征 尺寸 ， 可 修改 阵列 。 

修改 阵列 比分 别 修改 特征 更 为 有 效 。 在 阵列 中 改变 原始 特征 尺寸 时 ， 系 统 会 自动 更 新 
整个 阵列 。 

对 包含 在 一 个 阵列 中 的 多 个 特征 同时 执行 操作 ， 比 操作 竺 独 特征 更 为 方便 和 闹 效 ， 如 
可 方便 地 隐 舍 阵列 或 将 其 添加 a 到 层 。 

阵列 有 四 种 类 型 ， 尺寸 类 型 、 参 照 类 型 、 轴 类 型 、 填 充 类 型 ， 下 面 分 别 举例 讲述 这 四 
种 阵列 类 型 的 操作 方法 。 
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Ljs.6.1 尺寸 阵列 


尺寸 阵列 是 通过 选择 特征 的 定位 尺寸 来 阵列 参数 的 阵列 方式 。 创 建 【尺寸 】 阵 列 时 ， 
选取 特征 尺寸 , 并 指定 这 些 尺 寸 的 增 量 变化 以 及 阵列 中 的 特征 实例 数 ,【 尺 寸 】 阵 列 可 以 是 
单 癌 阵列 《如 和 孔 的 线性 阵列 )， 也 可 以 是 双 同 阵列 《如 孔 的 窍 形 阵列 )。 换 名 话说， 双 回 阵 
列 将 实例 放置 在 行 和 列 中 。 
尺寸 阵列 的 具体 操作 步骤 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 牙 , 打开 【文件 打开 】 对 话 框 , 打开 【chicunzhenlie】 
文件 ， 如 图 5-74 所 示 。 








/2 








5-74 原始 模型 
(2) 在 模型 树 中 单 击 【 拉 伸 2】 选 取 孔 特征 ， 然 后 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 
按钮 站 ， 打 开 【 阵 列 】 操 控 板 。 并 在 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 【尺寸 】 类 型 ， 则 系统 弹 
出 尺寸 类 型 阵列 操控 板 ， 如 图 5-75 所 示 。 此 时 ， 模 型 上 此 特征 的 相关 参数 将 显示 出 来 ， 如 
图 5-76 所 示 。 
扩 村 Jv] 1 [选择 项 1 22 [项 | IS 国 -区 X 


图 5-75 尺寸 阵列 操控 板 





5-76 模型 尺寸 显示 
(3) 在 阵列 操控 板 上 单 击 【11 后 面 的 收集 占 ， 然 后 在 模型 中 选取 水 平 尺寸 120。 
(4) 在 阵列 操控 板 上 单 击 【21 后 面 的 收集 占 ， 然 后 在 模型 中 选取 水 平 尺寸 60。 
(5) 选取 完成 后 早 击 操控 板 上 的 【尺寸 】 按 钮 ， 弹 出 【尺寸 】 下 滑 面 板 ， 如 图 5-77。 
(6) 单 击 【 尺 寸 】 下 滑 面 板 中 【 方 同 1】 下 的 尺寸 值 120， 使 之 处 于 可 编辑 状态 ， 然 


后 将 其 值 改 为 80。 
(7) 用 同样 的 方法 ， 将 第 2 方 回 上 的 尺寸 值 改 为 30， 此 时 模型 预 显 阵列 特征 ， 如 图 
5-78 所 示 。 


(8) 从 预 显 模型 中 可 以 看 到 阵列 方向 不 理想 ， 需 要 将 阵列 特征 反 向 。 将 【尺寸 】 下 清 
面板 中 【 方 加 1】 下 的 尺寸 值 和 【 方 同 2】 下 的 尺寸 值 分 别 改 为 -80 和 -30， 然后 单 击 【尺寸 】 
按钮 关闭 【尺寸 】 下 背面 板 。 

(9) 在 操控 板 中 1 后 面 的 文本 框 中 输入 4， 使 窍 形 阵列 特征 为 4 列 。 

(10) 在 操控 板 中 2 后面 的 文本 框 中 输入 5， 使 矩形 阵列 特征 为 5 行 。 


(11) 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 完成 阵列 操作 ， 阵 列 结果 如 图 5-79 所 示 。 


尺寸 选 ] 
方向 ! 


尺寸 增 县 
d6:FT ( 拉 伸 ..， 120.00 


按 关 系 定 尺 增 县 
编辑 
方向 2 


尺寸 增 量 
d7:FT ( 拉 圳 . .. 60.00 





按 关 系 定 尺 增 且 
编辑 
5-77 【尺寸 】 按 钮 下 滑 面 板 5-78 阵列 结果 预 显 
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5-79 尺寸 阵列 结果 


[D5.6.2 方向 阵列 


方 回 阵列 通过 指定 方 同 并 拖 动 控制 滑 块 设置 阵列 增长 的 方 回 和 增 量 来 创建 自由 形式 阵 
列 ， 即 先 指定 特征 的 阵列 方向 ， 然 后 再 指定 尺寸 值 和 行列 数 的 阵列 方式 。 方 癌 阵 列 可 以 为 
蛙 同 或 双 同 。 创 建 方 同 阵列 的 具体 操作 步 又 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 牙 , 打开 【文件 打开 】 对 话 框 , 打开 【chicunzhenlie】 
又 1 
(2) 在 模型 树 中 单 击 【 拉 伸 2】 选取 和 孔 特征 ， 然 后 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 
按钮 着 ， 打 开 【 阵 列 】 操 控 板 。 
(3) 从 阵列 类 型 下 列 列 表 框 中 选取 阵列 类 型 为 【方向 】 类 型 ， 则 弹出 方向 类 型 阵列 操 
控 板 ， 如 图 5-80 所 示 。 
(4) 单 击 方向 类 型 阵列 操控 板 1 后 面 的 收集 器 ， 然 后 在 模型 中 选取 RIGHT 平面 ， 并 
在 该 收集 器 后 的 文本 框 中 输入 阵列 数量 3， 第 二 个 文本 框 中 输入 阵列 尺寸 120。 
(5) 单 击 方向 类 型 阵列 操控 板 2 后 面 的 收集 器 ， 然 后 在 模型 中 选取 TOP 平面 ， 并 在 
该 收集 器 后 的 文本 框 中 输入 阵列 数量 3， 第 二 个 文本 框 中 输入 阵列 尺寸 50。 此 时 模型 预 显 
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碎 列 
消 商 jv 1++v| 选择 1 个 项 5 中 > 24.07 2z| +* | 单 击 此 处 添加 项 2 24.07 IIS 陋 < 这 X 
尺寸 | 表 尺 寸 | 参 若 | 表 | 选项 | 尾 性 
5-80 【方向 阵列 】 操 控 板 


(6) 由 预 显 阵列 可 以 看 出 阵列 在 第 二 个 方向 上 不 符合 要 求 , 因此 单 击 方向 类 型 阵列 操 
控 板 【2】 后面 的 总 按钮 ， 使 阵列 在 第 二 个 方向 上 反 向 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 法 ， 得 到 阵列 
结果 ， 如 图 5-82 所 示 。 





5-81 阵列 结果 预 显 5-82 阵列 结果 


[05.6.3 ”四 阵列 


轴 阵 列 就 是 特征 绕 旋转 中 心 轴 在 圆周 上 进行 阵列 。 圆 周 阵列 第 一 方向 的 尺寸 用 来 定义 
圆周 方向 上 的 角度 增 量 ， 第 二 方向 尺寸 用 来 定义 阵列 径 向 增 量 。 下 面 通 过 具体 实例 讲述 创 
建 圆周 阵列 的 具体 操作 步骤 。 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【打开 】 按 钮 这 ,打开 【文件 打开 】 对 话 框 ， 打 开 
【zhouzhenlie】 文 件 ， 如 图 5-83 所 示 。 





图 5-83 原始 模型 


(2) 在 模型 树 中 单 击 【 拉 伸 2】 选取 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 
按钮 引 ， 打 开 【 阵 列 】 操 控 板 。 
(3) 从 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选取 阵列 类 型 为 【 轴 】 类 型 ， 弹 出 轴 类 型 阵列 操控 板 ， 


160 








划 .Y 1 选择 1 个 项 -A g0.0 R360.0 2|1 56. 96 | | Ey [ 哎 So Xx 
尺寸 | 表 尺 和 寸 | 和 大考 | 表 | 选项 | 尾 性 
5-84 轴 阵 列 操控 板 

(4) 单 击 轴 类型 阵列 操控 板 1 后 面 的 收集 器 ， 然 后 在 模型 中 选取 轴 【A1】，， 并 在 该 收 
集 器 后 的 文本 框 中 输入 阵列 数量 3, 第 二 个 文本 框 中 输入 阵列 尺寸 120, 表示 在 第 一 个 方 回 
上 阵列 数量 为 3， 阵 列 的 角度 为 120” 。 

(5) 在 轴 类 型 阵列 操控 板 2 后 面 的 文本 框 中 输入 3， 然后 按 回 车 键 。 第 二 个 文本 框 变 
为 可 编辑 状态 后 ,在 其 中 输入 阵列 尺寸 100, 表示 在 第 二 个 方 辐 上 阵列 数量 为 3， 阵列 尺寸 
为 100， 此 时 模型 预 显 阵列 特征 如 图 5-85 所 示 。 

(6) 单 击 【 确 定 】 按 钮 法 ， 得 到 阵列 结果 如 图 5-86 所 示 。 


= 
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多 从 


5-85 阵列 结果 预 显 5-86 阵列 结 


[D5.6.4 ”填充 阵列 


填充 阵列 是 根据 栅 格 、 栅 格 方向 和 成 员 间 的 间距 从 原点 
变换 成 员 位 置 而 创建 的 。 草 绘 的 区 域 和 边界 余 量 决定 将 创建 
哪些 成 员 。 将 创建 中 心 位 于 草 绘 边界 内 的 任何 成 员 。 边 界 余 
量 不 会 改变 成 员 的 位 置 。 

创建 填充 阵列 特征 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 著 ， 打 开 【 文 件 打 
开 】 对 话 框 ,打开 【tianchongzhenlie】 文 件 ， 如 图 5-87 所 示 。 





(2) 在 模型 树 中 单 击 【 拉 伸 2】 选 取 拉 伸 特征 ， 然 后 单 图 5-87 原始 模型 
击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 按 钮 3j， 打 开 【 阵 列 】 操 控 


板 。 
(3) 从 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选取 阵列 类 型 为 【填充 】 关 型 ， 弹 出 填充 阵列 操控 板 ， 
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尺寸 | 表 尺 寸 3 表 | 选项 | 尾 性 
5-88 填充 阵 列 操控 板 
创建 填充 阵列 需要 明确 操控 板 以 下 各 项 的 意义 : 





设置 瑚 格 类 型 ， 可 在 操控 板 上 党 " 旁 的 框 中 选取 。 默 认 的 机 格 类 型 被 设置 为 【方形 】 

指定 阵列 成 员 间 的 间距 值 ， 可 在 操控 板 上 尝 旁 的 框 中 键入 一 个 新 值 ， 在 图 形 窗口 中 拖 
动 控 制 滑 块 ， 或 双击 与 【间距 】 相 关 的 值 并 键入 新 值 。 

指定 阵列 成 员 中 心 与 草 绘 边界 间 的 最 小 距离 ， 可 在 操控 板 上 淮 旁 的 框 中 键入 一 个 新 值 
(使 用 负 值 可 使 中 心 位 于 草 绘 的 外 面 ), 或 在 图 形 窗口 中 拖 动 控制 滑 块 , 或 双击 与 控制 滑 块 
相关 的 值 并 键入 新 值 。 

指定 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 ， 可 在 操控 板 上 挟 旁 的 框 中 键入 一 个 值 ， 或 在 图 形 窗口 中 
拖 动 控制 滑 块 ， 或 双击 与 控制 滑 块 相 关 的 值 并 键入 值 。 

指定 圆 形 和 螺旋 形 栅 格 的 径 向 间隔 ， 可 在 操控 板 上 忆 旁 的 框 中 键入 一 个 值 ， 或 在 图 形 
窗口 中 拖 动 控制 滑 块 ， 或 双击 与 控制 滑 块 相关 的 值 并 键入 值 。 

(4) 单 击 操控 板 上 的 【人 参照】 按钮 ， 弹 出 如 图 5-89 所 示 的 下 滑 面 板 。 单 击 该 下 滑 面 
板 中 的 【定义 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 选取 【 拉 伸 1】 的 圆 面 作为 草 绘 平 面 。 

(5) 系统 进入 草 绘 器 后 ， 单 击 【 调 色 板 】 按 钮 六 ， 在 弹出 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 
框 中 选取 【6 侧 六 边 形 】 将 其 插入 到 图 形 中 ， 弹 出 【旋转 调整 大 小 】 操 控 板 ， 在 【缩放 因 
子 】 轨 按钮 后 列表 框 中 输入 250， 如 图 5-90 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 完 成 正六 变形 
插入 。 关 闭 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 框 ， 单 击 【 草 绘 】 操 控 板 中 的 【确定 】 按 钮 W ， 退 出 草 

















图 绘制 环境 。 
[ 歼 各 | 选项 | 尾 性 
草 给 
@ 选择 1 个 项 定康 
5-89 下 滑 和 面板 
秦 籽 泗 玉 二 小 
中 /i I 人 A |0.000000 [9 250. 000000 ww 时 


5-90 【旋转 调整 大 小 】 操 控 板 
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(6)【 阵 列 】 操 控 板 的 设置 如 图 5-91 所 示 。 

文件 + ” 模型 ”分 析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 几 列 

二 充 |v| ”i | 丙 部 项 面 1 | 3 S00 |v) 会 nm ho lr Nw HIS Iv Xx 
尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 


图 5-91 操控 板 的 设置 
(7) 阵列 结果 预 显 如 图 5-92 所 示 。 





定 】 按 钮 芝 ， 阵 列 结果 如 图 5-94 所 示 。 





0 C 
orTI3smered os 


5-92 阵列 结果 预 显 5-93 阵列 编辑 





5-94 填充 阵列 


[5.6.5 实例 一 一 礼堂 大 门 


[全 制作 思路 

本 例 创 建 大 门 ， 如 图 5-95 所 示 。 首 先 大 门 基础 的 右 护 台 和 左 护 台 分 别 通 过 拉 伸 创建 ， 
中 间 拉 促 台 阶 ， 在 台阶 上 拉 伸 出 一 根 柱 子 ， 通 过 阵列 创建 所 有 的 柱子 ， 最 后 在 柱子 顶 上 创 
建 顶 莲 得 到 完成 的 模型 。 
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5-95 大 | 


坪 绘制 步骤 


1. 新 建 模 型 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【有 零件 】， 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【名 称 】 中 输入 零件 的 名 称 “damen.prt”， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选择 【mmns part_solid】 模 板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界面 。 

2. 拉 伸 右 护 台 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 与 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 在 工作 区 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平 面 。 绘 制 截面 如 图 5-96 所 示 。 单 击 
【 确定】 按钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 选取 【可 变 】 深 度 选项 装 。 输 入 250 作为 可 变 深 度 值 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 YX 完 
成 特征 ， 如 图 5-97 所 示 。 





人 
5-96 绘制 草图 5-97 预览 特征 
3. 拉 伸 台阶 
(1) 单 击 【 横 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 下 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选择 图 5-98 所 示 拉 伸 特 征 的 侧面 作为 草图 绘制 平面 ， 在 其 上 绘制 图 5-99 所 示 的 


104 








上 一 一 400.00 
Wk 
5-98 选择 草 绘 平 面 5-99 绘制 草图 
(3) 在 操控 板 上 输入 可 变 深 度 为 900， 如 图 5-100 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 ， 完 成 


拉 伸 。 

4. 拉 伸 左 护 台 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 基准 平面 FRONT 作为 草图 绘制 平面 ， 在 其 上 绘制 图 5-101 所 示 的 矩形 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 


A 司 
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图 5-100 预览 特征 图 5-101 绘制 草图 
(3) 在 操控 板 中 输入 可 变 深度 为 250， 如 图 5-102 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 xX， 完成 


拉 伸 。 
5. 拉 伸 一 根 柱子 
(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 
(2) 选择 图 5-103 所 示 拉 伸 特 征 的 项 面 作为 草图 绘制 平面 ， 在 其 上 绘制 图 5-104 所 示 


的 圆 。 


图 5-102 预览 特征 图 5-103 选择 草 绘 平 面 








/00 








5-104 绘制 草图 


(3) 在 操控 板 中 输入 可 变 深度 为 400， 如 图 5-105 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 芝 ， 完 成 
拉 伸 。 


dl0:F9( 拉 ... 200.00 
按 关 系 定 兴 增 量 
篇 辐 


ee dll:F9 ( 拉 ... -200.00 
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编辑 
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5-105 预览 特征 5-106 选择 方 问 


6. 阵列 柱子 

(1) 在 模型 树 上 选择 上 一 步 创建 的 拉 伸 柱 特征 。 

(2) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 按 钮 着， 打开 【阵列 】 操 控 板 。 

(3) 选择 【50】 作 为 特征 的 第 一 个 方向 。 输 入 200 作为 尺寸 增 量 值 。 

(4) 在 操控 板 上 ， 在 【第 二 方向 尺寸 选取 】 框 内 部 单 击 。 选 择 300 为 第 二 个 方向 的 引 
导 尺 寸 。 输 入 -200 作为 尺寸 增 量 值 ， 如 图 5-106 所 示 。 

(5) 在 【阵列 】 操 控 板 中 ， 输 入 6 作为 第 一 方向 上 实例 的 数值 。 输 入 2 作为 第 二 方向 
上 实例 的 数值 。 

(6) 选择 不 需要 的 阵列 实例 进行 去 除 ， 如 图 5-107 所 示 。 单 击 【和 确定】 按钮 辐 ， 完 成 
阵列 操作 ， 结 果 如 图 5-108 所 示 。 

7. 创建 偏 移 基准 平面 
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(1) 单 击 【 基 准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 如， 打开 【基准 平面 】 对 话 框 。 
(2) 选择 拉 伸 体 的 前 只 表面 TOP 平面 作为 从 其 偏 移 的 平面 ， 如 图 5-109 所 示 。 


(3) 在 文本 框 中 输入 400。 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 





5-107 预览 阵列 位 置 5-108 阵列 5-109 偏 移 基 准 平面 


8. 拉 伸 顶 鞍 

(1) 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 新 创建 的 基准 平面 DIM1 作为 草图 绘制 平面 ， 绘 制图 5-110 所 示 的 截面 图 。 
单 击 【 确 定 】 按 钮 VW ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 在 操控 板 中 输入 可 变 深度 为 400， 如 图 5-111 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 x%， 完 成 
拉 伸 。 完 成 后 的 模型 如 图 5-95 所 示 。 


F 本 本 目击 站 = | 
lg de 
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5-110 绘制 草图 5-111 预览 特征 








利用 缩放 命令 可 以 按照 用 户 的 需求 对 整个 零件 造型 进行 指定 比例 的 缩放 操作 。 通 过 缩 
放 命 令 可 以 对 特征 尺寸 进行 缩小 或 放大 。 

具体 操作 步 又 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芝 或 选择 菜单 栏 中 的 【文件 】 一 【打开 】 命 令 ， 
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打开 【文件 打开 】 对 话 框 ， 打 开 【suofang】 文 件 ， 并 双击 该 模型 使 之 显示 尺寸 300X50， 
如 图 5-112 所 示 。 

(2) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【缩放 模型 】 在 消息 输入 窗口 中 输入 模型 
的 缩放 比例 2.5， 如 图 5-113 所 示 。 


输入 比例 [1. 0000] : 
2. 引 





医 
X 


图 5-112 原 模 5-113 输入 比例 


(3) 单 击 【确定 】 按 钮 所 ， 系 统 弹 出 图 5-114 所 示 的 【确认 】 对 话 框 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 显示 了 缩放 操作 的 相关 提示 信息 ， 单 击 【 是 】 按 钮 ， 即 可 完成 特征 
缩放 操作 ， 完 成 后 模型 尺寸 处 于 不 显示 状态 。 

(5) 再 次 双击 模型 使 之 显示 尺寸 ， 则 当前 尺寸 显示 为 750X125， 如 图 5-115 所 示 ， 
说 明 模型 被 放大 了 2.5 倍 。 








确认 


全 下 性 尺寸 。 是 天 继续 ? 


度 : 
要 缩放 扩 寸 并 重新 生成 ， 博 按 “是 ”。 要 中 止 殉 路 和 剖 新 生成 民 寸 ， 请 按 “ 百 ”。 


: oo 征 ov i 否 








,125/ 





5-114 【确认 】 对 话 框 5-115 模型 缩放 


[全 制作 思路 
轮胎 的 创建 首先 使 用 拉 伸 命令 创建 矩形 实体 ,在 矩形 表面 利用 切 剪 命 令 进 行 轮胎 表面 纹 


理 的 修饰 ， 修 饰 特 征 可 使 用 阵列 的 方法 进行 ， 修 饰 特 征 完成 后 进行 环 开 y 折 赤 形成 轮胎 的 基 
本 外 形 ， 最 后 镜像 上 面 的 特征 ， 完 成 轮胎 的 实体 ， 如 图 5-116 所 示 。 


yn 


1. 创建 新 文件 


1068 
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5-116 轮胎 


单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 呈 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
取消 处 于 选中 状态 的 【使 用 默认 模板 】 选 项 ， 在 【和 名称】 中 输入 零件 的 名 称 【1luntai.prt】， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns part _ solid】 模板 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 进入 实体 建 模 界 面 。 

2. 创建 实体 拉 伸 特征 

(1) 单 击 【 横 型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 已 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 章 绘 平面 为 FRONT 平面 , 接受 系统 提供 的 默认 参照 系 。 章 绘 截面 如 图 5-117 
所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 修改 拉 伸 深度 为 600， 单 击 【 确 定 】 按 钮 等， 完成 拉 伸 实体 创建 ， 如 图 5-118 所 
钞 。 
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I2.00 


40.00 | 
图 5-117 拉 伸 截面 图 5-118 拉 伸 实体 





3. 创建 筋 切 特征 

(1) 单 击 【模型 】 工 具 栏 里 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 打 开 【 拉 伸 】 操 控 板 。 

(2) 选择 拉 伸 实体 上 表面 作为 草 绘 平 面 ， FRONT 平面 作为 参考 平面 ,进入 草 绘 环境 。 
绘制 如 图 5-119 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(3) 单 击 【 去 除 材料 】 按 钮 罚 ， 修 改 拉 伸 深度 为 3， 单 击 芭 修改 剪 切 方向 ， 单 击 【 确 
定 】 投 钮 等 ， 完 成 的 筋 切 特 征 如 网 5-120 所 示 。 

4. 创建 基准 平面 

(1) 单 击 【基准 】 功 能 区 中 的 【平面 】 按 钮 忌 ， 弹 出 【基准 平面 】 对 话 框 。 











(2) 选择 如 图 5-121 所 示 的 平面 作为 参考 平面 ， 关 系 如 图 5-122 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 
完成 基准 平面 DTM1 的 创建 。 
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5-119 前 切 规 面 章 图 5-120 前 切实 体 图 





放置 明示 尾 性 
参考 

曲面 :F6 ( 拉 圳 _2) 平行 

过 :F6 ( 拉 伸 _2) 穿 过 
偏 移 
平移 

确定 取消 
5-121 参考 耐 位 置 5-122 基准 平面 对 话 框 


5. 镜像 前 切 特 征 

选中 第 3 步 中 创建 的 剪 切 特征 - 拉 伸 2， 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【镜像 】 按 钮 名 ， 
选择 DTMI1 作为 镜像 平面 ， 完 成 特征 创建 ， 如 网 5-123 所 示 。 

6. 平移 檀 切 特征 

(1) 在 【模型 】 工 具 栏 里 选择 【操作 】 一 【特征 操作 】， 在 弹出 的 特征 菜单 管理 器 中 
选择 【复制 〗 然后 再 复制 命令 的 下 拉 沫 单 中 依次 选择 【移动 】-~【 选 择 】-【 独 立 】 一 【和 完 
成 】 在 弹出 的 下 一 级 对 话 框 中 选择 上 面 第 3 步 和 第 $ 步 创 建 的 特征 ， 单 击 【 完 成 】。 

(2) 在 弹出 的 移动 对 话 框 中 选择 【和 平移】 一 【平面 】 选择 FRONT 平面 作为 参考 平 
面 。 确 定 方 回 后 ， 选 择 【 确 定 】)， 在 提示 区 中 输入 移动 量 为 12， 完 成 移动 特征 的 创建 ， 完 
成 的 实体 如 图 5-124 所 示 。 


5-123 镜像 特征 5-124 移动 特征 


170 








7. 阵列 特征 

(1) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 移动 特征 ， 单 击 【 模 型 】 工 具 栏 里 的 【阵列 】 按 钮 
引 ， 打 开 【 阵 列 】 操 控 板 。 

(2) 单 击 上 一 步 的 移动 尺寸 12， 如 图 5-125 所 示 。 设 置 增 量 为 12， 修 改 阵列 个 数 为 
49， 操 控 板 如 图 5-126 所 示 ， 完 成 阵列 。 











图 5-125 阵列 尺寸 


诊 天 
尺寸 lv| 1 大 1 个 项 2 |2 单 击 此 处 添加 项 lS 萄 6 Wy 和 
尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 


图 5-126 【阵列 】 操 控 板 
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8. 创建 环形 扩 弯 特征 

(1) 在 【和 模型】 工具 栏 里 【工程 】 组 下 选择 【环形 扩 这 】 命 令 ， 弹 出 【环形 扩 达 】 操 
控 板 。 在 【参考 】 下 请 面板 中 勾 选 【实体 几何 】 复 选 枉 ， 如 疼 5-127 所 示 。 

(2) 单 击 【 定 义 内 部 草 绘 】 按 钮 ， 选 择 FRONT 平面 作 草 给 平面 ， 绘 制图 5-128 所 示 
的 轮廓 截面 草图 〈 注 意 ， 绘 制 更 图 时 采用 几何 坐标 系 )。 

(3) 在 操控 板 中 选择 【360 度 折 弯 】 选 项 ， 在 后 面 的 收集 硕 中 分 别 选取 章 绘 侧面 以 及 
万 一 站 的 平行 平面 ， 完 成 折 弯 定义 。 


大 和 著 | 选项 | 尾 考 








VY 实体 几何 
面 组 
单 击 此 趟 添加 项 
单 击 此 处 添加 项 
骨节. .. 
毗 碎 截面 
@ 选择 1 个 项 Ee 
图 5-127 【参考 】 下 滑 面板 EN 








9. 镜像 折 弯 特征 

在 【模型 】 工具 栏 里 选择 【操作 】->【 特 征 操 作 】 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 【复制 】 
在 下 一 级 对 话 框 中 依次 选择 【镜像 】 一 【上 所 有 特征 】 一 【独立 】 一 【完成 】 然后 选择 【和 平 
面 】 命令 ， 以 RIGHT 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 ， 最 终结 果 如 图 5-116 所 
人 钞 。 
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零件 的 装配 


本 章 导 读 
在 产品 设计 过 程 中 ， 如 果 零 件 的 3D 模型 已 经 设计 完毕 ， 就 可 以 通过 建立 零 
件 之 间 的 装配 关系 将 零件 装配 起 来 ; 根据 需要 ， 可 以 对 装配 的 零件 之 问 进行 各 种 


重点 与 难点 
a ”添加 约束 
a ”定义 连接 类 弄 


四 ”运动 仿真 模块 下 的 特殊 连接 


Le 
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©_， 
(© 
DD 
中 
my 
v9 
3 
©_， 
= 
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GO 
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D6.1.1 装配 的 简介 


零件 的 凌 配 古 指 将 单个 零件 通过 装配 形成 一 个 新 的 组 件 ， 以 满足 设计 要 求 。 零 件 的 疤 配 
可 以 通过 连接 类 型 和 约束 两 种 方式 来 定义 。 连 接 类 型 与 约束 的 最 大 区 别 在 于 ， 连 接 类 型 是 一 
种 动态 的 装配 过 程 ， 在 运动 轴 上 定义 电动 机 后 可 以 产生 运动 ， 而 约束 则 是 一 种 静态 过 程 ， 对 
于 运用 约束 装配 好 的 交配 体 不 能 通过 定义 电动 机 使 其 产生 运动 。 在 疤 配 的 过 程 中 需要 运用 到 
不 同 的 连接 关 型 ， 如 刚性 、 销 、 清 其 等 ， 连 接 类 型 中 需要 定义 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 如 距离 、 
平行 、 重 合 等 ， 使 其 能 够 控制 和 确定 元 件 之 间 的 相对 位 置 。 

工程 上 很 多 机 构 都 是 通过 一 个 个 零件 组 雄 起 来 的 ， 次 配 古 连接 零件 与 机 构 间 的 桥 染 ， 使 
单一 变 复 杂 ， 所 以 熟练 掌握 装配 知识 至 关 重 要 。 


[je.1.2 ”装配 界面 的 创建 


启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 或 单 击 【文件 】 一 【新 建 】 
命令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 【类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选 择 【 设 
计 】 选 项 ， 输 入 组 件 名 称 ， 取 消 选 中 【使 用 默认 模块 )， 如 图 6-1 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
弹出 【新 文件 选项 】 对 话 杠 ， 选 择 【mmns_asm_design】 模 板 ， 如 图 6-2 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 ， 进 入 装配 界面 ， 如 图 6-3 所 示 。 


























~ = 新 文件 选项 x 
模板 
类 型 子 类 型 、 » % \ maITS Sm e551 并.. ” 
a ae 和 | 2. 选 择 设计 选项 ee = 
和 草 迷 口 互 执 
| 日 要 件 了 核验 
1. 选 择 装 配 选 项 上 有 高 问 装配 口 工艺 计划 
) 庵 ， 制造 到 模型 
辣 给 图 加 看 具 布局 
站 格式 门 外 部 简化 表示 
| 转 报告 | 可 配置 模块 参数 
) < 天 图 表 中 可 配置 产品 MODELED BY 
记事 寺 DESCRIPTION 
) 图 标记 | 3. 输 入 名 称 方向 
名 称 | asn0001 应 
公用 名 称 
十 用 昧 以 模 术 | es er 门 香 审 
Fan | 取消 选中 使 用 默认 模板 | 站 复制 关联 给 图 
2 确定 取消 
6-1 【新 建 】 对 话 框 6-2 【新 文件 选项 】 对 话 框 
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电 骨 鳃 了 四 节 国 | 人 
后 列 驱 共 尖 站 怠 “是 未 性 元件 长 砷 化 表 忽 权 ”天 
v 守 " 一 站 、 兽 此， 了 到 区 信 = 清和 这 
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6-3 装配 界面 
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定义 连接 类 型 后 ， 各 种 连接 类 型 允许 不 同 的 自由 上 度 。 在 同 机 构 站 置 添加 连接 元 件 时 ， 
种 连接 类 型 都 与 一 组 预定 义 的 放置 约束 相关 联 ， 不 同 的 组 装 模 型 需要 的 约束 条 件 不 同 ， 如 请 
块 接头 ， 它 需要 一 个 轴 对 齐 约束 、 一 个 旋转 约束 以 及 一 个 平移 轴 约 束 。 

元 件 常 用 的 多 种 约束 类 型 有 : 目 动 、 距 离 、 角 度 偶 移 、 平 行 、 重 合 、 法 癌 、 共 面 、 拓 中 、 
相 切 、 固 定 、 罗 认 。 这 节 简 要 介绍 各 个 约束 的 具体 含义 。 


[Lle.2.1 自动 


此 项 是 默认 的 方式 ， 当 选择 装配 参考 后 ， 程 序 目 动 以 合适 的 约束 进行 装配 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文 件 | ch06 | ch0602 | ch060201， 单 击 菜单 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 
然后 打开 装配 模型 “ch060201.asm”。 

(2) 在 模型 树 中 选择 模型 于 TGROUND1.PRT， 鼠标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-4 所 示 的 控制 面板 。 





元 伴 辣 加 
尹 图 | 从 [用户 证 X "| 多 抽 > 0 00 凡 十 | 状况 :无 约束 lv x 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 尾 性 





图 6-4 装配 操控 界面 
(3) 系统 默认 的 连接 类 型 为 【自动 】 约 束 ， 接 受 默认 命令 。 
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(4) 在 视图 中 选择 图 6-5 所 示 的 的 两 个 面 ， 此 装配 中 系统 默认 的 约束 是 重合 约束 ， 结 果 
如 图 6-6 所 示 。 
(5) 单 击 【 完 成 】 按 钮 加 ， 完 成 自动 约束 。 





图 6-5 选择 平面 图 6-6 重合 约束 


[6.2.2 距离 


距离 是 指 元 件 参 考 偏离 装配 参考 一 定 的 距离 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060202, 然后 打开 装配 模型 “ch060202.asm ”。 

(2) ee 本 GROUND1.PRT， 鼠 标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-7 所 示 的 操作 界面 。 





无 僚 评 避 


NK 


用 户 定义 "| | | 多 8@ 下 0.00 4 | 直 | 关 况 :无 约束 lilY X 
放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 
6-7 装配 操控 界面 


(3) 在 操作 面板 中 选择 【距离 】 约 束 ， 然 后 选择 图 6-8 所 示 的 两 个 面 ， 在 距离 输入 框 中 
输入 偏 移 的 距离 10， 如 图 6-9 所 示 。 
(4) 单 击 【 完 成 】 按 钮 x， 完成 距离 约束 ， 所 得 图 形 如 图 6-10 所 示 。 


as 
A : 
约束 类 型 为 距离 肌 
而 GROVND!: GR0WID1: 曲面:F5 冬 伸 -1) | F5 ( 拉 伸 _1) 和 10 


图 6-8 选择 平面 图 6-9 设置 距离 图 6-10 距离 约束 
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[1je.2.3 角度 偏 移 


角 虚 偶 移 是 指 元 件 参 考 与 闭 配 参考 成 一 个 角度。 
(1 ) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 
工作 目录 为 随 书 光 盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060203, 然后 打开 装配 模型 “ch060203.asm”。 
(2) 在 模型 树 中 选择 模型 回 “GROUND1.PRT， 鼠 标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 人 命令， 系统 弹出 图 6-11 所 示 的 操作 界面 。 





元 人 六 于 
# 用 户 定义 多 助 ， 0.00 4 币 。 状 吕 :无 约束 lV X 
放置 | 移动 | 选项 | 搁 性 | 尾 性 
6-11 装配 操控 界面 
(3) 在 操作 面板 中 选择 【角度 偏 移 】 约 束 ,， 选择 图 6-12 所 示 的 两 个 平面 为 角度 侦 移 平面 ， 








然后 在 【角度 偶 移 】 输 入 框 中 输入 角度 90， 所 得 图 形 如 图 6-13 所 示 。 
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入 机 90° 


-NN 


GROUND1 : 曲面 :FS ( 拉 伸 _1) 








图 6-12 选择 此 两 平面 6-13 角度 偏 移 
(4) 单 击 【完成 】 按 钮 x*x， 完 成 角度 偏 移 约束 。 





[6.2.4 平行 


平行 是 指 元 件 参 考 与 装配 参考 的 两 个 面 平行 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060204, 然后 打开 装配 模型 Kch060204.asm。 
(2 ) 在 模型 树 中 选择 模型 回 "GRDUND1.PRT， 鼠 标 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-14 所 示 的 操作 界面 。 


示 兰 六 于 


多 用 户 定义 "| | | 多 捉 | 0.00 1 利 。 状况 :无 约束 IN X 





放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 尾 性 


6-14 疼 配 操控 界面 
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(3) 在 操作 面板 中 选择 【平行 】 约 束 ， 选 择 图 6-15 所 示 的 两 个 平面 为 平行 平面 ， 所 得 结 
果 如 图 6-16 所 示 。 
(4) 单 击 【 完 成 】 按 钮 x， 完成 平行 约束 。 





此 两 平面 平行 








6-15 选择 平面 6-16 平行 约束 


[Le.2.5 重合 


合 是 指 元 件 参考 与 装配 参考 重合 ， 包 括 了 对 齐 和 配对 两 个 约束 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光 盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060205, 然后 打开 装配 模型 “ch060206.asm”。 

(2) 在 模型 树 中 选择 模型 加 TGROUND1.PRT， 鼠标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-17 所 示 的 操作 界面 。 


元 伴 语 于 
多 用 户 定义 - 多 和 反 > 0.00 有 % 由 状 吏 :无 8 束 ll Xx 
放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 
6-17 装配 操控 界面 


(3) 在 操作 面板 中 选择 【重合 】 连 接 ， 然 后 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 弹 出 【放置 】 界 面 ， 选 
择 图 6-18 所 示 的 两 个 平面 为 重合 平面 ， 可 以 看 到 两 平面 对 齐 ， 如 疼 6-19 所 示 。 单 击 放置 面板 
中 的 【及 癌 】 按 钮 ， 可 以 看 到 两 平面 配对 ， 如 图 6-20 所 示 。 


钨 





6-18 选择 重合 平面 
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6-19 两 平面 对 齐 重 合 6-20 两 平面 配对 重合 
(4) 单 击 【 完 成 】 命 令 按 钮 中， 完成 重合 约束 。 


[6.2.6 法 向 
法 加 是 指 元 件 参 考 与 装配 参考 午 直 。 ,I 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 ”= = 

工作 目录 为 随 书 光 盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060206, 然后 打开 装配 模型 “ch060206.asm”。 
(2) 在 模型 树 中 选择 模型 名 “GROUND1,.PRT， 鼠 标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 


辑 定 义 】 命 令 ， 系 统 弹出 图 6-21 所 示 的 操作 界面 。 


元 伴 施 雷 
g 用 户 定义 v| | [多 缸 下 0 00 及 。 ”出 状况 :无 约束 ll X 
放置 | 黎 动 | 选项 | 找 性 | 尾 性 
6-21 装配 操控 界面 


(3) 在 操作 面板 中 选择 【法 同 】 约 束 ， 选 择 图 6-22 所 示 的 两 个 面 为 法 加 平面， 所 得 图 形 
如 图 6-23 所 示 。 
(4) 单 击 【完成 】 命 令 按钮 和 站， 完成 法 同 约 束 。 












6-22 选择 此 两 平面 6-23 法 向 约束 
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[6.2.7 居中 


居中 是 指 元 件 参 考 与 装配 参考 同心 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060207, 然后 打开 装配 模型 “ch060207.asm”。 

(2) 在 模型 树 中 选择 模型 曲 "PIN.PRT， 鼠 标 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 琳 单 中 选择 【编辑 定义 】 
命令 ， 系 统 弹出 图 6-24 所 示 的 操作 界面 。 


元 在 阁 轩 
Y 用 户 定 又 "| | 多 盈 | 0.00 1 由 状况 :天 各 IN X 
放置 | 禾 动 | 选项 | 换 性 | 尾 竹 
6-24 装配 操控 界面 


(3) 在 操作 面板 中 选择 【大 中 】 约 束 ， 分别 选 择 图 6-25 所 示 两 个 元 件 上 的 一 个 曲面 作为 
居中 约束 参考 ， 使 两 曲面 同心 ， 所 得 图 形 如 图 6-26 所 示 。 
(4) 单 击 【完成 】 命 令 投 钮 和 站， 完成 届 中 约束 。 





人 





6-25 选择 大 中 曲面 6-26 大 中 约束 
[Le.2.8 相 切 





相 切 是 指 元 件 参考 与 装配 参考 的 两 个 面相 切 。 
(1) 局 动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 议 置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060208, 然后 打开 装配 模型 “ch060208.asm ”。 
(2) 在 模型 树 中 选择 模型 回 “SROUND1.PRT， 鼠 标 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-27 所 示 的 操作 界面 。 
元 立 羡 如 
§ 用 户 定义 "| 多 助 ， 0.o0 (四 *r: 束 国 回 WX 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


6-27 装配 操控 寞 面 





(3) 在 操作 面板 中 选择 【 相 切 】 约 束 ， 分 别 选择 图 6-28 所 示 两 个 元 件 上 的 一 个 曲面 作为 
相 切 约束 参考 ， 使 两 曲面 相 切 。 

(4) 单 击 【完成 】 命 令 按钮 ， 然 后 同时 按 住 ctrl、alt 及 鼠标 中 键 旋转 相 切 元 件 ， 即 可 
得 到 图 6-29 所 示 的 相 切 效果 ， 完 成 相 切 约束 。 
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6-28 选择 相 切 曲面 6-29 相 切 约束 


06.2.9 国定 


固定 是 指 在 目前 位 置 固定 元 件 的 相互 位 置 ， 使 其 达到 完全 约束 状态 。 

(1 ) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文件 | ch06 | ch0602 | ch060209， 然 后 打开 装配 模型 “ch06029.asm”， 
如 图 6-30 所 示 。 
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图 6-30 浅 配 模型 
(2) 在 模型 树 中 选择 模型 加 了 GROUND1.PRT,， 鼠标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定义 】 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-31 所 示 的 操作 界面 。 


无 僚 阁 于 


用 户 定义 " 多 描 ， 00 1 由 状况 :无 约束 lv X 





6-31 装配 操控 界面 
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(3) 在 操作 面板 中 选择 【固定 】 约 束 。 
(4) 单 击 【 完 成 】 命 令 按钮 部 ， 完 成 固定 约束 ， 如 图 6-32 所 示 。 通 过 拖 动 可 以 看 到 装配 
件 与 元 件 相对 固定 不 动 。 





6-32 国定 约束 


0j6.2.10 ”默认 


默认 是 指使 两 个 元 件 的 默认 坐标 系 相互 重合 并 固定 相互 位 置 ， 使 其 达到 完全 约束 状态 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 为 随 书 光盘 源 文 件 | ch06 | ch0602 | ch0602010 ， 然 后 打开 装配 模型 
“ch060210.asm”， 如 图 6-33 所 示 。 


问 1" 


6-33 装配 模型 


(2) 在 模型 树 中 选择 模型 回 “SROUND1L.PRT， 鼠 标 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编 
辑 定 义 】 命 令 ， 系 统 弹出 图 6-34 所 示 的 操作 界面 。 





元 拜 族 于 
# 用 户 定义 v 多 助 ， 0 00 4 出。 状况 :无 约束 lv X 
放置 | 黎 动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 
6-34 闭 配 操控 界面 


(3) 在 操作 面板 中 选择 【默认 了】 约束 。 
(4) 单 击 【完成 】 命 令 按 钮 着 ， 完 成 固定 约束 ， 如 图 6-35 所 示 ， 可 以 看 到 两 个 元 件 的 殉 
认 坐 标 系 相互 重合 。 








6-35 默认 约束 





K> 


在 Creo Parametric 2.0 中 ， 元 件 的 放置 还 有 一 种 装配 方式 连接 装配 。 使 用 连接 装配 ， 
可 在 利用 Pro/Mechanism《〈 机 构 ) 模块 时 直接 执行 机 构 的 运动 分 析 与 仿真 ， 它 使 用 上 一 节 讲 的 
各 种 约束 条 件 来 限定 零件 的 运动 方式 及 其 目 由 上 度 。 连 接 类 型 如 图 6-36 所 示 ， 连 接 类 型 的 意义 
在 于 : 
(1) 定义 一 个 元 件 在 机 构 中 可 能 具有 的 目 由 度 。 
(2) 限制 主体 之 间 的 相对 运动 ， 减 少 系统 可 能 的 总 上 自由 上 度 。 


06.3.1 刚性 


刚性 是 指 刚性 连接 ， 其 自由 上 度 为 零 ， 零 件 狼 配 处 于 完全 约束 状态 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 员 ， 或 单 击 【 文 件 】-> 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 。 【类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【设计 】 选 项， 输入 名 称 “ch060301”， 取 消 选 中 【使 用 默认 模块 〗 弹出 【模板 】 对 话 框 ， 
选择 【mmns_asm_design】 横 板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设置 工 作 目 录 为 随 书 光 租 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060301。 

(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 莒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 〖ground.prt〗)， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 。 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 ~， 
如 图 6-37 所 示 。 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 总 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “pin.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【刚性 】 选 项 ， 如 图 6-38 所 示 ， 定 义 连接 类 型 。 

(5) 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 在 【约束 类 型 】 中 选择 【重合 】 选 项 ， 然 后 分 
别 选 择 两 图 形 中 的 旋转 轴 ， 如 图 6-39 所 示 。 

(6) 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 和 站， 完成 刚性 连接 定义 ， 如 图 6-40 所 示 。 此 时 单 
击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 名， 单 击 装配 元 件 移 动 鼠 标 尝 试 拖 动 连接 元 件 ， 连 接 元 件 不 
能 移动 ， 说 明了 刚性 连接 的 目 由 度 为 零 。 
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四 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





用 户 定义 本 乡 es 国 
用 户 定义 J 中 训 
田 刚性 Us 角度 含 移 
% 销 J[C 平行 
本 工 重 人 
2 本 法 向 
庙 , 平面 一 
条 球 尼 共 面 
上 辐 焊 奸 大 居中 
> 轴承 Gy 相 切 
常规 中 人 Er 
Ea BDOF xnf 固定 
< 万 向 妇 默认 
5 楼 多 自动 
6-36 连接 类 型 6-37 选择 默认 
元 余 评 加 
# 圈 | 伺 | 下山 "| 儿 上 肌 |" 0.00 及。 由 状况 :各 llv x 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


6-38 选择 刚性 





选择 两 旋转 轴 


6-39 选择 旋转 轴 6-40 刚性 连接 





Di6.3.2 销 


销 是 指 销 连 接 ， 其 自由 度 为 1， 零 件 可 沿 某 一 轴 旋 转 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 ,或 单 击 【 文 件 】 一 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【 设计】 选项 ， 和 输入 【名 称 】 一 “ch060302” 人 取消 选中 【使 用 默认 模块 】 弹出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设置 工作 目录 为 随 书 光斑 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060302。 

(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 咏 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “ground.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 
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钮 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 又 ， 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 车 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “pin.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【 销 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 

(5) 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 从 弹出 的 界面 可 以 看 出 【 销 】 包 含 两 个 基本 的 
预定 义 约 束 : 轴 对 齐 和 平移 。 

(6) 为 【 轴 对 齐 】 选 择 参考 ， 分 别 选择 图 6-41 所 示 的 两 条 轴线 ， 所 得 图 形 如 图 6-42 所 示 ， 


此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-43 所 示 。 





十 
古 











5 OO 
选择 此 两 旋转 轴 上- 
© 
© 
、 号 攻 . 
6-41 选择 轴 对 齐 约束 参考 6-42 轴 对 齐 : 
[ea 
has) 
放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 : 
是 Connection 4 ( 销 ) 约束 已 局 用 = 
中 轴 对 齐 约束 类 型 0 
gg PIN:A_1 ( 轴 ):F5 ( 控 伸 _1; pr - 
a GROUND :A_2 ( 轴 ) :FS ( 拉 什 十 至 s 
; @ 平 疹 
0.00 反 周 
状况 


6-43 轴 对 齐 放 置 界面 


(7) 为 【平移 】 约 束 选 择 参考 ， 分 别 选 择 图 6-44 所 示 的 两 个 面 为 参考 面 , 【放置 】 界 面 
中 的 约束 类 型 选择 【重合 】， 上 所 得 图 形 如 图 6-45$ 所 示 ， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-46 所 示 。 





R 





6-44 选择 平面 参考 6-45 平移 约束 








~ 








平移 的 默认 约束 类 型 是 重合 ， 也 可 以 选择 【 偏 移 】 控 制 面板 下 的 【距离 】 选 项 ， 此 时 可 
以 设置 两 个 面 有 一 定 的 距离 。 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 考 


同 Connection 5 ( 销 ) 光束 已 且 用 
四 对 齐 网 有 
中 平移 约束 类 型 
Gy PIN: 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 了 本 人 
29 GROUND: 曲面 :FS (1 申 _1; 坊 迄 
© Rotationl 0.0 上 反 同 
wy 状况 
ali 完成 注 接 定义 。 


6-46 平移 放置 界面 


(8) 定义 销 旋转 的 角度 。 在 【放置 】 了 控制 面 板 中 单 击 第 三 个 约束 【旋转 轴 也 选择 “pin.prt” 
元 件 的 RIGHT 面 ， 再 选择 ASM_TOP 面 ， 如 图 6-47 所 示 ， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-48 所 示 。 


] 对 此 YIZ 
AI 放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 





加 局 Connection 5 ( 销 ) 当前 位 置 重新 生成 值 
e<| 平移 B.0 一 >> 
gs 
K€ 旋转 轴 设置 地 位 置 
名 FTN:RIGHT:F1 ( 苦 淮 平面 门 启用 重新 生成 值 
29 AS 咱 TOP : F2 [其 准 平 面 ) 器 最 小 限制 180 OI 
世系 天 天 CE 
动态 尾 性 >> 
新 建 集 
6-47 选择 旋转 面 6-48 旋转 轴 放 置 界 面 


(9) 从 放置 界面 可 以 看 出 当前 两 面 的 角度 位 置 为 -26.03， 单 击 【设置 零 位 置 】 和 六 
按钮 ， 选 中 【局 用 重新 生成 值 ])， 并 选中 【最 小 限制 】 并 设置 为 0%， 选 中 【最 大 限制 】 设 置 为 
180， 单 击 【 完 成 】 按 钮 Yl， 完成 销 连接 的 定义 。 此 时 同时 按 住 ctrl 和 alt 键 ， 并 在 连接 元 件 上 
按 住 孔 标 左 键 ， 拖 动 眠 标 ， 可 以 看 到 销 旋 转 的 角度 为 0*-180”。 


Ss 
OD /王妃 


> ”设置 零 位 置 指 把 当前 的 位 置 设置 为 零度 ;再生 值 是 指 再 生 时 元 件 的 位 置 ; 最 小 
限制 指 两 面 限制 的 最 小 来 角 ; 最 大 限制 指 两 面 的 最 大 夹 角 。 

> ”第 三 个 旋转 轴 约束 可 选择 定义 ， 不 定义 时 默认 销 可 以 圆周 旋转 ; 定义 时 销 只 能 
旋转 定义 的 角度 ， 


[Lj6.3.3 滑 块 


请 块 是 指 滑动 连接 ， 其 目 由 度 为 1， 零件 可 褒 某 一 轴 平 移 。 
(1 ) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【新 建 】 按钮 口 ， 或 单 击 【 文 件 】 一 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,;【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【设计 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 “ch060303” 取消 选中 【使 用 默认 模块 〗 弹出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 
(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 为 随 书 光 盘 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060303。 
(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 监 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “sround.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 芝 。 
(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选择“yuan.prt”， 单 击 【 打 开 】 按钮 ， 
在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【 滑 块 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 
(5) 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 从 弹出 的 界面 可 以 看 出 滑 块 包 含 两 个 预定 义 的 
约束 : 轴 对 齐 和 旋转 。 
(6) 为 【 轴 对 齐 】 选 择 参 考 , 分 别 选 择 图 6-49 所 示 的 两 条 轴线 ， 所 得 图 形 如 图 6-50 所 示 ， 
此 时 【放置 】 和 界面 如 图 6-51 所 示 。 
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6-49 选择 轴 对 齐 参考 6-50 轴 对 齐 约束 
放置 ”移动 属性 
局 Connection_1 ( 彰 块 ) 纪 束 已 局 用 
中 轴 对 齐 
人 YUAN: A_1 质 ):75 ( 拉 伸 1 Ee 
GROUND: A_2 ( 轴 ):F5 ( 拉 性 二 重合 
9 旋转 局 
I 民 回 
xFz 志 人 和 佳 状 兄 
es 未 完成 库 接 定义 。 


6-51 轴 对 齐 放 置 界面 


(7) 为 【旋转 】 约 束 选择 参考 ， 分 别 选 择 图 6-52 所 示 的 YUAN:FRON 及 ASM_TOP 两 
个 面 为 参考 面 ， 所 得 图 形 如 图 6-53 所 示 。 此 时 圆柱 不 能 旋转 , 【放置 】 界 面 如 图 6-54 所 示 。 











6-52 选择 旋转 参考 


放置 移动 属性 
局 Connection_l ( 沽 块 ) 2 
轴 对 齐 
中 旋转 约束 类 型 
全 gg YUAN: FRONT:F3 (基准 平 惠 。 Le 
全 AsW_TOF :F2 (基准 平面 ) 偏 移 
| 6 平移 四 | 反 向 
和 状况 
新 建 集 完成 连接 定义 。 


6-54 旋转 放置 界面 


(8) 此 处 还 可 以 定义 滑 块 平移 的 距离 ,在 【放置 】 控 制 面 板 中 单 击 





6-53 旋转 约束 


和 大 一 一 


第 三 个 约束 【和 平移 轴 了 】， 


分 别 选 择 图 6-55$ 所 示 两 个 元 件 的 一 个 平面 ， 然 后 单 击 【 设 置 堆 位置】 将 【最 小 限制 】 设 置 为 


0， 最 大 限制 设置 为 30， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-56 所 示 。 
块 连接 定义 。 此 时 单 击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 咏 ， 
圆柱 可 在 一 定 范 围 内 清 动 。 








新 建 集 


6-55 平移 参考 


Ms， 
WO 
易 错 点 剖析 








最 后 单 击 【 完 成 】 按 钮 半 ， 完 成 滑 
然后 单 击 圆柱 ， 移 动 足 标 即 可 看 到 





放置 ”移动 属性 
辐 C ommecti on_1 ( 咀 块 ) 当前 位 置 重新 生成 值 
0.00 一 >> 
平移 轴 设置 稚 位 置 | > 
设置 距离 YUAN: 曲面 :75 ( 拉 伸 _1) 启用 重新 生成 什 
全 GROUND: 曲面 :75 ( 拉 伸 _1: < 最 小 限制 ee 
所 i VY 最 太 限 制 30.00 一 
人 动态 属性 》》 
选择 此 两 平面 一 


6-56 平移 轴 放 置 界面 


> ”第 三 个 平移 轴 约 束 与 上 一 市 的 旋转 轴 一 样 可 选择 定义 ， 不 定义 时 默认 请 其 可 以 无 限 
平移 ， 定 义 时 滑 块 只 能 平移 指定 的 距离 。 


[6.3.4 圆柱 


圆柱 是 指 圆 柱 连接 ， 其 自由 虚 为 2， 零 件 可 沿 某 一 轴 平 移 或 旋转 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 门 ， 或 单 击 【 文 件 】 一 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【设计 】 选 项， 输入 【名 称 】 一 ch060304， 取 消 选中 【使 用 默认 模块 〗 弹出 【模板 】 对 话 框 ， 
选择 【mmns_asm_design】 横 板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 为 随 书 光 桩 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060304。 

(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 蕃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “sround.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 芝 。 

(4) 单 击 【组 装 】 按 钮 咒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “yuanzhu.prt”， 单 击 【 打 开 】 
按钮 ， 在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【圆柱 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 

(5) 单 击 控制 面板 中 的 【放置 】 按 钮 ， 从 弹出 的 界面 可 以 看 出 圆柱 包含 一 个 预定 义 的 
约束 : 轴 对 齐 。 

(6) 为 【 轴 对 亨 】 选 择 参 考 , 分 别 选 择 图 6-57 所 示 的 两 条 轴线 ， 所 得 图 形 如 图 6-58 所 示 ， 
此 时 【放置 】 和 界面 如 图 6-59 所 示 。 

(7) 单 击 【 完 成 】 按 钮 x*， 完 成 圆柱 连接 定义 。 
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6-57 选择 轴 对 齐 参考 6-58 轴 对 齐 约束 





| 、、 立 
中 /王妃 


放置 界面 中 的 【平移 轴 】】 与 【旋转 轴 】 可 以 设置 销 的 旋转 角度 和 平移 距离 ， 其 设置 方法 
与 上 两 节 讲 到 的 方法 一 样 ， 这 里 不 再 鞠 述 ， 读 者 自己 掌握 . 











二 CA 
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放置 | 移动 属性 





局 Comnection_ l 人 图 柱 ) 约束 已 局 用 
中 轴 对 齐 

gg YUARZHU:A 1 ( 币 ):F5 ( 拉 1 ~ 

2 GROUND:A_2 ( 币 ):F5 ( 拉 性 


9 平移 四 偏 移 
日 旋转 轴 0.00 肥 向 


新 建 集 


6-59 轴 对 齐 放 置 界面 


[6.3.5 平面 


平面 是 指 平面 连接 ， 其 目 由 度 为 2， 和 零件 可 在 某 一 平面 内 目 由 移动 ， 也 可 组 该 平面 的 法 
线 旋转 。 访 类 型 需 满 足 【 平 面 】 约 束 关 系 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 直 接 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 站， 或 单 击 【文件 】 一 
【新 建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 
选择 【设计 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 ch060305， 取 消 选 中 【使 用 默认 模块 】)， 弹 出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 为 随 书 光盘 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060305。 

(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 骂 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 Kplanarl.prt2j， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 芝 。 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 〖planar2.prt]， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【和 平面】 选项， 定义 连接 类 型 。 

(5) 为 【平面 】 选 择 参 考 ， 分 别 选择 图 6-60 所 示 的 两 条 平面 ， 所 得 图 形 如 图 6-61 所 示 。 
在 放置 界面 的 【约束 类 型 】 中 选择 【和 章 合 】 选 项 ， 此 时 【放置 】 界 和 面 如 图 6-62 所 示 。 


选择 此 两 平面 


yy 


6-60 选择 平面 参考 6-61 平面 约束 
(6) 单 击 【 完 成 】 按 钮 x ， 完 成 平面 的 定义 。 


二- 立 - 
人 /王妃 


放置 界面 有 两 个 【平移 轴 】 和 一 个 【旋转 轴 】 分 别 用 于 设置 平面 的 平移 距离 和 旋转 角度 ， 
可 选择 定义 ， 其 设置 方法 与 上 两 节 讲 到 的 方法 一 样 ， 这 里 不 再 次 述 ， 读 者 自己 掌握 。 
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局 Connection 3 [平面 ) 来 已 局 用 
中 平面 约束 类 型 


gg FLANAR2: 曲面 :F5 ( 拉 伸 _ 


全 PLANAR1 : 曲面 :75 ( 拉 伸 LL 重合 |» 
6 平移 町 1 仿 移 
日 平移 轴 2 0.00 尽 向 
日 旋转 轴 i 
bv A 
ev 完成 连接 定义 。 


6-62 平面 约束 放置 界面 


[Lle.3.6 球 


球 是 指 球 连 接 ， 其 自由 度 为 3， 零 件 可 绕 某 点 自由 旋转 ， 但 不 能 进行 任何 方 同 的 平移 。 
该 类 型 需 满足 【点 对 齐 】 约 束 关系 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 直 接 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 Hj， 或 单 击 【 文 件 】-> 
【新 建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 
选择 【设计 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 ch060306， 取 消 选中 【使 用 默认 模块 】 弹出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 
(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设置 工作 目录 为 随 书 光盘 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060306。 
(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 车 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “balll.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【上 默认】 约束， 添加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 ~。 
(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 咏 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ,选择 “ball2.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【 球 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 
(5) 单 击 【放置 】 控制 面板 ,选择 【点 对 齐 】 约 束 的 两 个 点 ,分 别 选 择 BALL1: APNT0 
和 BALL2: PNTO 两 个 基准 点 ， 如 图 6-63 所 示 ， 所 得 图 形 如 图 6-64 所 示 ， 其 【放置 】 控 制 
面板 的 界面 如 图 6-65 所 示 。 
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放置 ”移动 属性 


An ey oo 


思 Connection 3 ( 际 ) 冯 束 口 忆 用 


中 点 对 齐 





名 mp 约束 类 型 
< BALL2:FNTO:TT (基准 点 ) ne 
@q APNTO:F6 (基准 点 ) -| 重合 > 
/RY 9 圆锥 灿 篇 
选择 此 两 顶点 
新 建 集 
6-63 选择 基准 所 6-64 球 连 接 6-65 点 对 齐 放置 界面 





(6) 单 击 【完成 】 按 钮 x， 完 成 球 连 接 的 定义 。 








.= 
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[6.3.7 焊 颖 


焊 颖 是 指 将 两 个 元 件 精 接 在 一 起 ， 连 接 元 件 和 附着 元 件 间 没有 任何 相对 运动 。 它 只 能 是 
坐标 系 对 齐 约 束 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 直 接 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按钮 或 单 击 【 文 件 】 一 
【新 建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 
选择 【设计 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 ch060307， 取 消 选中 【使 用 默认 模块 】 弹出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 至 随 书 光盘 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060307。 

(3) 单 击 【组 装 】 按 钮 吕 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “weld1l.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 
包 ， 在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 单 击 控 制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 MH， 添加 固定 元 件 。 

(4) 单 击 【组 装 】 按 钮 吕 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “weld2.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 
钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【 焊 颖 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 

(5) 单 击 【放置 】 控 制 面板 ， 选 择 【 坐 标 系 】 约 束 的 两 个 坐标 系 ， 分 别 选 择 固定 元 件 上 
的 两 个 坐标 系 ， 如 图 6-66 所 示 ， 所 得 图 形 如 图 6-67 所 示 ， 其 【放置 】 控 制 面板 的 界面 如 图 6-68 
所 示 。 





选择 此 两 坐标 系 





6-66 选择 坐标 系 6-67 焊 颖 连接 
放置 ”移动 属性 
思 Conmnection_3 ( 昌 刍 ) 约束 已 启用 
中 坐标 系 
Dg WELD2: PRT_CSYS_DEF:F4 约束 类 型 
重合 


同和 ASH_DEF_CSYS:F4 (坐标 和 


5 状况 
本 完成 连接 定义 。 


6-68 焊 颖 放置 界面 
(6) 单 击 【 完 成 】 按 钮 YY， 完 成 焊 颖 连接 的 定义 。 
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[Lle.3.8 轴承 


轴承 连接 是 球 连 接 和 滑 块 连接 的 组 合 ， 连 接 元 件 既 可 以 在 约束 点 上 沿 任何 方 回 相 对 于 附 
大 元 件 旋 转 ， 也 可 以 沿 对 齐 的 轴线 移动 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 直 接 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 Lj， 或 单 击 【 文 件 】- 
【新 建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 
选择 【设计 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 ch060308， 取 消 选中 【使 用 默认 模块 】)， 弹 出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】)，， 设 置 工作 目录 人 至 随 书 光 述 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060308。 

(3) 单 击 【组 装 】 按 钮 监 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “balll.prt”， 单 击 【打开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 半 ， 添 加 固定 元 件 。 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 监 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “ball2.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【轴承 】 选 项 ， 定 义 连接 类 型 。 

(5) 切换 到 【放置 】 控 制 面 板 ， 选 择 【 点 对 齐 】 约 束 的 两 个 点 ， 分 别 选择 固定 元 件 上 
的 一 根基 准 轴 和 连接 元 件 上 的 一 个 点 ， 如 图 6-69 所 示 ， 所 得 图 形 如 图 6-70 所 示 ， 其 【放置 】 
控制 面板 的 界面 如 图 6-71 所 示 。 
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于 





6-69 选择 点 和 轴 6-70 轴承 约束 
放置 ”移动 属性 
[3 Cormectior 2 ( 轴 承 ) 约束 已 局 用 
中 点 对 齐 


全 BALLI:A_1 ( 籼 ):F5 (旋转 . 
9 平移 四 全 
© 圆 淮 轴 J. 00 
轩 状况 
新 建 集 完成 连接 定义 。 


6-71 点 对 齐 放 置 界面 


(6) 单 击 【 完 成 】 按 钮 站 ， 完 成 轴承 连接 的 定义 。 拖 动 连接 元 件 可 以 看 到 ， 筷 可 在 约束 
扩 上 沿 任何 方 同 相对 于 附着 元 件 旋 转 ， 也 可 以 沿 对 齐 的 轴线 移动 。 
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> 二 - 立 
@) /王妃 


放置 界面 中 的 【平移 轴 】 和 【圆锥 轴 】 可 以 设置 点 在 轴 上 的 平移 距离 和 元 件 的 旋转 角度 ， 
可 选择 定义 ， 其 设置 方法 与 上 两 节 讲 到 的 方法 类 似 ， 这 里 不 再 鞭 述 ， 读 者 自己 掌握 。 


0De.3.9 权 


曹 是 指 将 连接 元 件 上 的 点 约束 在 凹 槽 中 心 的 曲线 上 形成 槽 连接 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 中， 或 单 击 【文件 】 一 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【设计 】 选 项， 输入 【名 称 】 一 ch060309， 取 消 选 中 【使 用 默认 模块 〗 弹出 【模板 】 对 话 框 ， 
选择 【mmns_asm_design】 横 板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 至 随 书 光 档 源 文 
件 | ch06 | ch0603 | ch060309。 

(3) 单 击 【组 装 】 按 钮 监 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “cao.prt”， 单 击 【打开 】 按 锂 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 添 加 固定 元 件 ， 单 击 控制 面板 中 的 【完成 】 按 钮 六 |。 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 车 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “giu.prt”， 单 击 【 打 开 】 按钮， 
在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【 档 】 选 项 ， 定 义 连 接 类 型 。 

(5) 单 击 【放置 】 按 钮 ， 为 【直线 上 的 点 】 选 择 图 6-72 所 示 的 点 和 曲线 ， 然 后 单 击 【 放 
置 】 界 面 中 的 【新 建 集 】 按 钮 。 接 着 选择 如 图 6-73 所 示 的 点 和 曲线 ， 所 得 图 形 如 图 6-74 所 
示 。 

(6) 单 击 【 完 成 】 按 钮 由 ， 完 成 槽 连接 ， 通 过 拖 动 球 可 以 看 到 球 在 凹 棍 内 运动 。 


we 
， 






~ 





qt PHTO: F6 (基准 点 ) 


.选择 点 和 曲线 








2. 选 择 此 曲线 





6-72 选择 点 和 曲线 6-73 选择 点 和 曲线 6-74 槽 连接 
Wy 易 错 点 剖析 


> ”选择 曲线 时 要 按 住 ctrl 键 选择 整个 曲线 。 
> 本 例 定义 两 个 权 连 接 是 为 了 不 让 球 统一 点 旋转 。 


> 【放置 】 界 面 中 的 【 术 轴 】 用 于 定义 球 在 止 槽 内 的 运动 范围 ， 可 选择 定义 。 


[全 制作 思路 
电 风 局 是 常用 家 电 之 一 ， 由 底盘 、 支 撑 杆 、 滑 动 杆 、 控 制 板 、 连 接 板 、 转 头 以 及 六 后 盖 组 
成 ， 需 要 通过 装配 将 这 些 部 件 组 闭 起 来 得 到 一 个 整体 ， 它 包括 了 滑 块 以 及 销 连接 类 型 ， 综 合 
性 强 。 下 面 通过 电 风 忆 的 装配 来 巩固 上 面 所 学 的 内 容 。 





DTIJIJJ]9orUeJIBd O3109 





6-75 电 风 扇 





EP 


1. 进入 装配 界面 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 由， 或 单 击 【 文 件 】 一 【新 


建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 
【 设计】 选项 ， 输 入 【名 称 】 一 dianfengshan， 取 消 选 中 【使 用 默认 模块 〗 弹出 【模板 】 对 
话 框 ， 选 择 【mmns_asm_design】〗 模板 ， 进 入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【文件 】-【 管 理会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 至 随 书 光盘 源 文 件 | 
ch06 | ch0604。 

2. 北 配 底盘 

单 击 【组 装 】 按 钮 咏 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “dipan.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 如 图 6-76 所 示 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 六 ， 深 加 固定 元 件 。 

3. 装配 文 撑 杆 

(1) 单 击 【 组 装 】 按 钮 车 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “zhichenggan.prt”， 单 击 【 打 

开 】 按 钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【刚性 】 选 项 ， 然 后 在 【约束 类 型 】 选 项 框 中 选择 


【重合 】 约 束 。 
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而 痒 许 早 


[用 户 定义 "| | 乒 本 下 D 可 my 由。 状况 :完全 约束 i v x 


CT 


放置 | 移动 | 选项 | 挤 性 | 尾 性 


6-76 选择 默认 约束 
(2) 在 视图 中 选择 图 6-77 所 示 的 两 根 轴 作为 参考 ， 所 得 图 形 如 图 6-78 所 示 ， 然 后 选择 


图 6-79 所 示 的 两 个 面 ， 系 统 默认 为 【重合 】 约 束 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 半 ， 完 成 文 撑 杆 的 次 配 ， 
所 得 图 形 如 图 6-80 所 示 。 













6-77 选择 重合 参考 6-78 重合 约束 








6-79 选择 参考 面 6-80 文 撑 杆 的 雄 配 


4. 装配 滑动 杆 

(1) 单 击 【组 装 】 按钮 咏 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “huadongsgan.prt”， 单 击 【 打 
开 】 按 钮 ， 在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【 滑 块 】 选 项 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-81 所 示 的 两 根 轴 作 为 轴 对 齐 参 考 ， 将 清 动 杆 从 文 撑 杆 中 拖 出 ， 
然后 选择 图 6-82 所 示 的 HUADONGGAN:FRONT 和 ASM _RIGHT 面 作为 旋转 参考 。 

(3) 定义 滑动 杆 的 滑动 范围 。 单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【平移 轴 】 按 钮 ， 将 滑动 杆 拖 出 后 
选择 图 6-83 所 示 的 两 个 面 作为 平移 轴 约 束 的 参考 ， 在 【当前 位 置 】 输 入 框 中 输入 值 -150， 单 
击 ,设置 【重新 生成 值 】 为 -150。 选 中 【启用 重新 生成 值 )， 选 中 【最 小 限制 】 并 输 
入 值 -350， 选 中 【最 大 限制 】 并 输入 值 -90， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-84 所 示 。 单 击 【 完 成 】 
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按钮 半 ， 完 成 滑动 杆 的 朔 配 。 





a 
本 





6-81 选择 对 齐 轴 6-82 选择 旋转 面 参 考 
放置 ”移动 属性 


局 Connection 2 ( 彰 块 ) 当前 位 置 重新 生成 值 


二 和 可 此 机 而 ee -150.00 iv >> -150. 00 
\ i J 平移 外 设置 委 位 置 
| i 
| | 








全 HUADONGGAN: 曲面 :F5 ( 拉 1 RY 启用 重新 生成 值 - 
ZHICHENGGAN: 曲面 :F6 ( 族 转 _ VY 最 小 限制 -350.00 i™ < 
! : © 
VY 最 大 限制 -90. 00 v 
ag) 
动态 属性 >》 本 
新 建 集 3 
CD 
bt 
6-83 选择 平移 轴 参 考 0 ° 


5. 装配 控制 板 

(1) 单 击 【 组 装 】 按 钮 咏 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “kongzhiban.prt”， 单 击 【 打 
开 】 按 钮 ， 在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【刚性 】 选 项 ， 并 在 【约束 类 型 】 选 项 框 中 选择 【 重 
合 】 约 束 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-85 所 示 的 两 根 轴 作 为 参考 ， 拖 动 后 所 得 图 形 如 图 6-86 所 示 。 然 
后 选择 图 6-87 所 示 的 两 个 面 ， 系 统 默认 为 【和 重合】 约束 ， 然 后 再 次 单 击 视图 中 的 
DHSZHIBAN: RIGHT 利 HUADONSGAN:FRONT 面 ， 系 统 也 默认 为 【重合 】 约 束 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 四 ， 
完成 控制 板 的 装配 ， 所 得 图 形 如 图 6-88 所 示 。 

6. 装配 连接 板 

(1) 单 击 【 组 装 】 按 钮 鉴 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “jlianjieban.prt”， 单 击 【 打 
开 】 按 钮 ， 在 【用 户 定 义 】 选 项 框 中 选择 【 销 】 选 项 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-89 所 示 的 两 根 轴 作为 轴 对 齐 参 考 ， 然 后 选择 图 6-90 所 示 的 
LIANJIEBAN:RIGHT 和 KONGZHIBAN:RIGHT 两 个 面 作为 平移 参考 ,【 约 束 类 型 选择 【 重 
+)]s 

(3) 定义 连接 板 的 旋转 范围 ， 将 连接 板 旋 转 至 如 图 6-91 所 示 的 位 置 ， 然 后 单 击 【 放 置 】 
界面 中 的 【旋转 轴 】 按 钮 ， 选 择 图 6-92 所 示 的 两 个 平面 ， 在 【当前 位 置 】 框 中 输入 值 0; 单 
击 ,设置 【重新 生成 值 】 为 0， 选 中 【启用 重新 生成 值 )， 选 中 【最 小 限制 】 并 输入 
值 -30， 选 中 【最 大 限制 】 并 输入 值 30， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-93 所 示 。 单 击 【 完 成 】 按 
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6-85 选择 重合 参考 








从 


6-87 选择 面 重 合 参考 


| 





6-89 选择 轴 对 齐 参 考 





6-86 重合 约束 





6-88 控制 板 装 配 





6-90 选择 平移 参考 













6-91 旋转 后 的 位 置 6-92 选择 旋转 参考 面 
放置 ”移动 属性 
[3 Conmect 4 ( 稍 ) _ 
轴 对 当前 位 置 重新 生成 值 
平移 >> 0.00 
族 转 四 0.00 0.00 
LIANJIEBAN: 曲面 :F6 ( 拉 伸 2 设置 委 位 置 @. 
全 和 KDHGZHIBAN: 曲面 :75 ( 拉 1 W 启用 重新 生成 值 2 
Y 最 小 限制 -30.00 -= 回 
W 最 大 限制 30.00 = J 
[BS 已 
动态 属性 >> 二 四 
新 建 集 四 
| 
© 
6-93 放置 界面 6-94 连接 板 装配 - 


7. 装配 转 头 

(1) 单 击 【组 装 】 按 钮 鉴 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “zhuantou.prt”， 单 击 【 打 
开 】 按 钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【 销 】 选 项 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-95 所 示 的 两 根 轴 作 为 轴 对 齐 参考 ， 然 后 选择 图 6-96 所 示 的 两 个 
面 作为 平移 参考 , 【放置 】 界 面 中 的 【约束 类 型 】 选 择 【重合 】， 单 击 【 反 和 向】 按钮。 













6-95 选择 轴 对 齐 参 考 6-96 选择 平移 参考 
(3) 定义 转 头 的 转动 范围 。 单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【旋转 轴 】 按 钮 ， 选 择 图 6-97 所 示 
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”reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 
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单 击 * ， 设 置 【重新 生成 值 】 为 0， 选 中 【启用 重新 生成 值 )， 选 中 【最 小 限制 】 并 输 
入 值 -45， 选 中 【最 大 限制 】 并 输入 值 45， 此 时 【放置 】 界 面 如 图 6-98 所 示 。 单 击 【 完 成 】 
按钮 半 ， 完 成 转 头 的 装配 ， 所 得 图 形 如 图 6-99 所 示 。 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 








是 Connection 5 ( 销 ) 
轴 




















对 齐 
当前 位 置 重新 生成 值 
ZHUANTOU: RIGHT :Fl ( 革 淮 平 下 180. 00 v 这 -180. 00 
LIANJIEBAN: RIGHT:F1 霸 设置 地 位 置 > 
[MY 启用 重新 生成 值 
[Vf 最 小 限 措 -45. 00 
[Vf 最 大 限制 45.00 
动态 尾 性 >> 
新 建 集 
6-97 选择 旋转 参考 6-98 放置 界面 6-99 转 头 装配 


8. 装配 后 盖 

(1) 单 击 【组 装 】 按 钮 鉴 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “hougai.prt”， 单 击 【 打 开 】 
按钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【刚性 】 选 项 ， 然 后 在 【约束 类 型 】 选 项 框 中 选择 【 重 
合 】 约 束 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-100 所 示 的 两 个 面 作为 参考 〈 后 盖 的 面 为 中 间 圆 圈 背 面 的 圆 平 
面 )， 然 后 选择 图 6-101 所 示 的 两 根 轴 ， 系 统 默认 为 【重合 】 约 束 。 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 然 后 
单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【新 建 约束 】 按 钮 ， 在 视图 中 单 击 加 VSMI: RIGHT 和 ZHUAMNTOU: RIGHT 面 ， 
系统 默认 为 【重合 】 约 束 。 单 击 【 完 成 】 按 钮 用， 完成 后 盖 的 装配 ， 所 得 图 形 如 图 6-102 所 


人 小。 
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SN 






a 





a 





| % 


6-100 选择 面 参考 6-101 选择 轴 人 参考 





9. 装配 局 叶 
(1) 单 击 【 组 装 】 按 钮 车 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “shanye.prt”， 单 击 【 打 开 】 
按钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【 销 】 选 项 。 
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有 AAA 





(2) 在 视图 中 选择 图 6-103 所 示 的 两 根 轴 作 为 轴 对 齐 参 考 ， 然 后 选择 图 6-104 所 示 的 两 
个 面 作为 平移 参考 。【 放 置 】 界 面 中 的 【约束 类 型 】 选 择 【 焉 离 】 输入 值 5。 单 击 【 有 反问】 
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图 6-102 后 盖 装 配 图 6-103 选择 轴 对 齐 参考 
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图 6-104 选择 平移 参考 图 6-105 局 叶 装配 


10. 装配 前 盖 


(1) 单 击 【 组 装 】 按 钮 鉴 ， 在 弹出 的 【打开 】 对 话 框 中 选择 “giangai.prt”。 单 击 【 打 开 】 
按钮 ， 在 【用 户 定义 】 选 项 框 中 选择 【了 刚性】 选项 ， 并 在 【约束 类 型 】 选 项 框 中 选择 【重合 了 
约束 。 

(2) 在 视图 中 选择 图 6-106 所 示 的 两 个 面 作为 参考 ， 单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【反问 】 按 
钮 ， 选 择 图 6-107 所 示 的 两 根 轴 ,【 放 置 】 界 和 面 中 的 【约束 类 型 】 选 择 【 重 合 】 约 束 ， 然 后 单 
击 【 放 置 】 和 界面 中 的 【新 建 约束 】 按 钮 ， 在 视图 中 单 击 9IMGAI: 开 ISHIT 和 UGSAI.BIGHI [和 用， 系统 
默认 为 【重合 】 约 束 。 单 击 【 完 成 】 按 钮 x， 完 成 后 盖 的 装配 ， 所 得 图 形 如 图 6-75 所 示 ， 此 
时 电 风 局 的 装配 完成 。 


Wy 
易 错 氮 齐 析 
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_Teo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





在 进行 闻 配 时 ， 装 配 关 系 要 明确 ， 例 如 雄 配 控制 板 时 ， 由 于 控制 板 征 随 看 滑动 杆 一 
起 运动 的 ， 所 以 控制 板 只 能 定义 在 衫 动 村 上。 如 定义 IONSZITBAMERIGHT 和 
HUADDONGGAN:FRONT 面 重合 而 不 能 定义 控制 板 上 的 面 和 展 座 、 文 撑 杆 或 者 靶 配 体 的 面 重 
合 ， 人 否则 控制 板 不 能 随 独 请 动 杆 一 起 运动 。 


RW 


5 一 


SS 
< 





6-106 选择 平面 参考 6-107 选择 轴 参 考 
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“本章 导读 


在 进行 机 械 设计 时 ， 建 立 模型 后 设计 者 往往 需要 通过 虚拟 的 手段 ， 在 电脑 上 模 
拟 所 设计 的 机 构 ， 并 在 虚拟 的 环境 中 模拟 现实 机 构 运动 。 这 对 于 提高 设计 效率 、 降 
低 成 本 有 很 大 的 作用 。Creo 中 Mechanism 模块 是 专门 用 来 进行 运动 仿真 和 动态 分 析 
的 。 本章 通过 实例 操作 来 讲解 运动 分 析 有 关内 容 ， 包 括 建立 运动 学 分 析 模 型 、 进 行 
运动 学 分 析 等 ， 


Le 
= 
©_， 
(© 
DD 
中 
my 
v9 
3 
Oo， 
= 
a 
GO 





重点 与 难点 

qn 运动 学 仿真 与 分 析 

时 ”动力 学 仿真 与 分 析 

qm ”运动 仿真 模块 下 的 特殊 连接 


r--------------+* 上 -------------------------------------------------------------------------n1---------------------------- 上 -------------) 





1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ! 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 4 
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1. 模块 简介 
机 构 运 动 分 析 (Mechanism) 模块 是 Creo Parametric 2.0 中 一 个 功能 强大 的 模块 。 该 模块 





集运 动 仿真 和 机 构 分 析 于 一 时， 可 将 已 有 的 机 构 根 据 设计 意图 定义 各 构件 间 的 运动 副 ， 设 置 
动力 源 ， 进 行 机 构 运 动 仿 真 ， 并 能 检查 干涉 以 及 测量 各 种 机 构 中 需要 的 参数 等 ， 大 大 提高 了 
设计 产品 的 效率 以 及 可 菲 性 。 
运动 学 和 动力 学 是 运动 仿真 与 分 析 中 常用 到 的 两 个 重点 内 容 。 运 动 学 运用 几何 学 的 方法 
来 研究 物体 的 运动 ， 不 考虑 力 和 质量 等 因素 的 影响 ， 即 机 构 在 不 受 力 情况 下 运动 ， 而 物体 运 
动 和 力 的 关系 ， 则 是 动力 学 的 研究 内 容 ， 即 机 构 在 受 力 情况 下 运动 。 本 章 将 分 为 运动 学 和 动 
力学 两 种 情况 进行 功能 介绍 ， 主 要 内 容 为 添加 动力 源 、 设 置 初 始 条 件 、 机 构 分 析 与 定义 以 及 
仿真 结果 测量 与 分 析 。 
2. 运动 仿真 与 分 析 的 一 般 过 程 
(1) 创建 约束 。 进入 装配 界面 , 对 对 象 机 构 创 建 必 要 的 固定 元 件 、 以 及 各 构件 间 的 约束 ， 
并 且 检 测 机 构 的 相关 目 由 度 是 否 符合 要 求 。( 此 部 分 内 容 , 已 在 第 6 章 详细 陈述 , 故 在 此 章节 
省 略 ) 
(2) 参数 设置 。 在 动力 学 里 需要 定义 质量 属性 、 重 力 、 弹 车 、 阻 尼 需 等 力学 因素 。 
(3) 添加 动力 源 。 为 机 构 添 加 动力 源 ， 如 伺服 电动 机 、 执 行 电动 机 等 ， 为 机 构 的 仿真 
做 准备 。 
(4) 设置 初始 条 件 。 运 用 快照 功能 设置 机 构 的 起 始 位 置 。 
(5) 机 构 分 析 与 定义 。 进 行 运动 分 析 ， 设置 运 动 仿 真 的 运行 时 间 、 帧 数 、 电 动机 的 运行 
时 间 以 及 外 部 载 傈 等 因素 。 
(6) 仿真 结果 测量 与 分 析 。 演示 机 构 的 运动 , 进行 位 撞 等 相关 检测 , 并 根据 之 前 的 数据 ， 
将 机 构 的 运动 用 图 片 或 影 厂 的 形式 展示 ， 而 且 可 以 测量 机 构 的 仿真 结果 。 
3. 和 营 用 功能 图 标 介绍 
Creo Parametric 2.0 的 机 械 仿 真 模块 的 大 部 分 功能 都 可 以 通过 一 些 图 标 来 实现 。 现 对 主要 
功能 网 标 做 简要 说 明 ， 在 后 面 的 几 节 将 会 详细 介绍 各 个 工具 的 使 用 方法 。 
芝 ， Mechanism 图 标 显 示 ， 选 择 显 示 或 隐藏 机 构图 标 ; 
名: 定义 凸轮 从 动机 构 连 接 。 
姨 :， 定义 3D 接触 。 
: 定义 齿轮 副 连接 。 
: 定义 伺服 电机 。 
: 进行 机 构 分 析 。 
: 回放 以 前 的 运动 分 析 。 
: 生成 分 析 的 测量 结果 。 
: 定义 重力 。 
定义 力 执行 电机 。 
: 定义 弹 车 。 





好 油渍 攻 过 区划 克 


入: 定义 阻尼 器 。 

时: 定义 力 / 扭矩 。 
定义 初始 条 件 。 
c% :定义 质量 属性 。 


[jr.2.1 伺服 电动 机 的 定义 


伺服 电动 机 能 为 机 构 提 供 驱 动 ， 而 驱动 束 古 机 构 的 动力 源 。 通 过 设置 伺服 电动 机 可 以 实 
现 旋转 及 平移 运动 ， 并 且 能 以 函数 的 方式 定义 运动 轮廓。 

单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 机 定义 】 和 【选择 】 对 话 
框 ， 如 图 7-1 所 示 。 从 对 话 框 中 可 以 看 出 伺服 电动 机 包括 运动 轴 伺 服 电 动机 和 几何 伺服 电动 














机 。 运 动 轴 伺服 电动 机 用 于 沿 某 一 方向 明确 定义 的 运动 ， 选 择 的 运动 轴 可 以 为 移动 轴 、 旋 转 0 
轴 或 者 由 槽 连接 建立 起 的 模 轴 ; 几何 伺服 电动 机 通过 指定 模型 中 的 几何 图 元 建立 运动 过 程 ， 
用 于 创建 复杂 的 三 维 运动 。 < 
单 击 【 轮 廓 】 按 钮 ， 可 设置 伺服 电动 机 的 运动 类 型 ， 如 图 7-2 所 示 。 单 击 【 规 范 】 下 拉 
列表 ， 可 以 设置 电动 机 的 位 置 、 速 度 、 加 速度 ， 可 分 别 设置 电动 机 的 运动 形式 。 
伺服 电动 机 定义 x 风 卫 电动 加 十 光 < @ 
名 称 i © 
全 运动 轴 六 
_O 几何 选择 1 个 项 。 二 
| 确定 ， | 取消 ee. 
反 向 溺 | 人 
a i a 
7-1 伺服 电动 机 定义 对 话 框 7-2 轮廓 对 话 框 


单 击 【 模 】 下 拉 列 表 ， 可 以 指定 【 模 】 的 函数 及 参数 ， 指 定 伺服 电动 机 的 位 置 、 速 度 、 
加 速度 的 变化 形式 ， 其 音 用 函数 的 具体 含义 如 表 7-1 所 示 。 

【 模 】 下 面 的 【图 形 】 选 项 组 用 图 形 来 表示 人 位置、 速度 、 加 速度 的 变化 ， 勾 选 【 在 单独 
图 形 中 】)， 则 一 个 图 形 表示 一 项 参数 量 ， 合 则 一 个 图 形 表示 多 个 参数 量 。 

下 面 通过 实例 介绍 定义 伺服 电动 机 的 一 般 方法 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 吃 , 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0702 | ch070201 文件 中 的 “z-clcd.asm”。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】〗， 设 置 工 作 目 录 至 
ch07 | ch0702 | ch070201。 

(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 
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表 7-1 常用 函数 


党 i | A 
斜坡 yA+B*t 位 置 、 速 度 、 加 速度 随时 间 线 | A= 常 量 ， B= 斜率 


性 变化 


位 置 、 速 度 、 加 速度 随时 间 A= 振 幅 ，B= 相 
时 余弦 变化 位 ，C= 偏 移 
T= 周期 


用 于 模拟 一 个 凸轮 轮廓 输出 上 升 量 ，T- 
抛物 线 模拟 电动 机 轨迹 和 系数 ，B= 
一 次 项 系数 


多 项 式 y=A+B*t+C+t2+D*t3 用 于 一 般 的 电动 机 轮 记 A= 常 数 项 ，B= 线 
性 项 系数 ，C= 二 
次 项 系数 ，D= 三 
次 项 系数 

(4) 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 咏 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 机 定义 】 和 【选择 】 
对 话 框 ， 如 图 7-3 所 示 。 

(5) 在 【从 动 图 元 】 中 选择 【运动 轴 】 在 绘图 窗口 中 选择 图 7-4 所 示 的 轴 作 为 运动 轴 。 





y=A*cos (2*Pi*t/T+B) +C 

















伺服 电动 机 定义 x | 
名 称 
ServoMotorl| 
类 型 轮廓 
从 动 图 元 
@ 运动 灿 
_ 几何 选择 1 个 项 。 
| 确定 ， | 取消 
反 向 7 选择 此 轴 
| 兢 定 | | 应 用 || 取消 
7-3 伺服 电动 机 定义 对 话 框 7-4 选择 运动 轴 


(6) 单 击 【 轮 廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 下 拉 列 表 中 选择 【速度 】 选 项 ,【 模 】 下 拉 列 表 
中 选择 【常数 】 选 项 , 在 A 输入 框 中 输入 速度 值 500， 在 【图 形 】 选 项 卡 中 选中 【位 置 】【 速 
度 】【 加 速度 】 如 图 7-5 所 示 。 单 击 【 图 形 】 中 的 按钮 底 ， 系 统 弹 出 【图 形 工 具 】 对 话 框 ， 
如 图 7-6 所 示 ， 观 察 完 后 单 击 关闭 按钮 苹 写 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 伺服 电动 机 的 定义 ， 
如 图 7-7 所 示 。 
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同上 服 电 动机 定义 XX 
名 称 
柄 时 工具 
毫 直 全 1 国 轩 师 ] 导 址 恒 } 


Servollotorl 


请 15D0 


图 形 
IM 位 置 
区 速度 


门 在 单独 图 形 中 区 














7-5 伺服 电动 机 定义 对 话 框 7-6 图 形 工具 对 话 框 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





伺服 电动 机 





7-7 伺服 电动 机 定义 


Ds 
选择 机 构 模 型 树 中 的 【电动 机 】 节 点 ， 鼠 标 右 击 图 中 的 【ServoMotor1】， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 【编辑 定义 〗】 人 命令， 打开 【伺服 电动 机 定义 】 对 话 框 ， 可 以 对 已 经 定义 好 的 电动 


机 进行 修改 。 


[Lh.2.2 初始 条 件 设 置 

有 些 机 构 的 运动 从 指定 的 位 置 开始 ， 因 此 要 进行 初始 位 置 定义 。 如 果 希 望 运动 分 析 从 零 
件 指定 位 置 开 始 ， 则 需要 使 用 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【快照 】 功 能 拍 下 机 构 指定 的 状态 作为 运 
动 仿真 的 初始 条 件 。 

单 击 菜单 工具 栏 中 的 于 按 钮 ， 系 统 弹出 【 拖 动 】 对 话 框 和 【选择 】 对 话 框 ， 将 元 件 拖 动 
到 特定 的 位 置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 按 钮 谦 ， 即 定义 好 机 构 的 初始 位 置 。 





20/ 





i 
| 
be ey “0 
ee 
办 中 届 
Mw | % 
本 | 和 
= | ] 
有 六 











下 面 以 实例 说 明 初 始 条 件 的 一 般 使 用 方法 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0702 | ch070202 文件 中 的 “z-clcd.asm”。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】，， 设 置 工作 目录 至 
ch07 | ch0702 | ch070202。 

(3) 单 击 工具 栏 中 的 他 按 钮 ， 系 统 弹 出 【 拖 动 】 对 话 框 和 【选择 】 对 话 框 ， 如 图 7-8 
所 示 。 

(4) 把 模型 调整 到 图 7-9 所 示 的 位 置 ， 单 击 【 快 照 】 按 钮 电 ， 单 击 【选择 】 对 话 框 中 
的 【确定 】 按 钮 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 初始 位 置 快照 的 定义 。 















选择 x | 
选择 1 个 项 。 
确定 | | 取消 
关于 
图 7-8 拖 动 和 选择 对 话 框 本 


[jh.2.3 ”机构 分 析 与 定义 


机 构 分 析 与 定义 是 指 对 模型 在 伺服 电动 机 的 作用 下 模拟 机 构 的 运动 并 进行 运动 分 析 。 分 
析 时 先 指 定 分 析 的 类 型 ， 再 在 【首选 项 】 选 项 卡 中 设置 运动 仿真 的 【时 间 浅 【 巾 数 二 【由 频 】 
和 【最 小 间 隅 】 等 参数 ， 然 后 在 【电动 机 】 选 项 卡 中 选择 伺服 电动 机 并 设 定 其 开始 时 间 与 终 
止 时 间 ， 最 后 模拟 机 构 的 运行 。 

单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按钮 于 ， 系 统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-10 所 示 。 

下 面 介 绍 【 分 析 定 义 】 中 各 个 图 标的 具体 侣 义 及 用 法 。 

(1)【 名 称 】: 输入 此 次 分 析 的 名 称 。 

《2)【 关 型 】 该 下 拉 列 表 中 包含 了 5 种 机 构 分 析 类 型 : 

【运动 学 】: 运动 学 是 动力 学 的 一 个 分 文 ， 它 考 碟 除 质量 和 力 之 外 运动 的 所 有 方面 。 运 
动 分 析 不 考虑 受 力 ， 因 此 不 能 使 用 执行 电动 机 ， 也 不 必 为 机 构 指 定 质 量 属性 。 柑 型 中 的 动态 
图 元 ， 如 弹 络 、 阻 尼 占 、 和 重力 、 力 / 力 窍 以 及 执行 电动 机 等 ， 不 会 影响 运动 分 析 。 

【位 置 】] 由 伺服 电动 机 驱动 的 一 系列 组 件 分 析 。 只 有 运动 轴 或 几何 伺服 电动 机 可 进行 
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位 置 分 析 ， 不 考虑 受 力 。 





岂可 人 了 点 
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位 置 分 析 与 运动 学 分 析 的 区 别 在 于 ， 运动 学 分 析 可 计算 机 构 中 的 点 或 运动 轴 的 位 置 、 速 
度 和 加 速度 ; 而 位 置 分 析 只 测量 位 置 ， 而 且 运 动 学 分 析 和 位 置 分 析 只 在 运动 学 仿真 与 分 析 中 
进行 。 

【动态 】: 动态 分 析 是 力学 的 一 个 分 支 ， 主 要 研究 主体 运动 《有 时 也 研究 平衡 ) 的 受 力 
情况 和 力 之 则 的 关系 以 及 主体 质量 与 主体 运动 之 间 的 关系 。 

【 毅 态 】， 静 力学 是 力学 的 一 个 分 文 ， 研 完 主 体 平 衡 时 的 受 力 状 记 ， 使 用 静态 分 析 可 确 
定 机 构 在 承受 已 知 为 时 的 状态 。 毅 态 分 析 比 动态 分 析 能 更 快 地 识 齐 出 静态 配置 ， 因 为 静态 分 





析 在 计算 中 不 考虑 速度 。 
【 力 平 衡 ]: 力 平衡 分 析 是 指 为 了 保持 机 构 在 特定 位 置 的 静止 状态 ， 计 算 在 特定 点 需要 
施加 力 的 大 小 的 过 程 。 


(3) 在 【首选 项 】 选 项 卡 有 三 种 测量 时 间 域 的 方式 ， 分 别 是 : 

【长 度 和 帧 频 】: 输入 开始 时 间 、 终 止 时 间 和 帧 频 ( 每 秒 运 行 的 帧 数 )， 系 统计 算 总 的 帧 
数 和 时 间 运 行 长 上 度 。 

【长 上 度 和 帕 数 】， 输入 开始 时 间 、 终 止 时 间 和 帧 数 ， 系 统计 算 帧 频 和 时 间 运 行 长 度 。 

【由 频 和 帧 数 】〗， 输入 总 帧 数 和 帧 频 ， 系 统计 算 结束 时 间 。 
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帧 频 =1/ 最 小 时 间 间 隔 ， 帧 数 = 帧 频 x 时 间 长 度 +1 




















: 饥 定 主体 。 
si: 创建 连接 锁定 。 
: 删除 锁定 的 网 元 。 

i 伍 : 局 用 和 禁用 连接 。 

(4)【 初 始 配 置 】 下 有 两 个 选项 : 

【Current】( 当 前 ): 以 机 构 当 前 的 位 置 为 初始 位 置 。 

【Snapshot】( 快 照 );: 以 前 面 元 件 拖 动 所 哲 得 的 快照 来 定义 初始 位 置 。 

(5)【 运 行 】) 运行 所 定义 的 运动 分 析 。 

(6)【 确 定 】 完成 运动 分 析 的 定义 。 

(7) 单 击 【 分 析 定 义 】 中 的 【电动 机 】 系统 切换 至 【电动 机 】 选 项 卡 ， 如 图 7-11 所 示 。 
如 果 有 多 个 电动 机 ， 需 要 调节 电动 机 的 顺序 ， 可 以 在 【电动 机 】 选 项 卡 中 调整 电动 机 的 顺序 。 
单 击 电动 机 后 面 的 【开始 】 或 【终止 】 可 以 输入 相应 的 时 间 值 ， 右 侧 的 图 标 分 别 表 示 以 下 功 


人 已 
月 已 : 





: 删除 电动 机 。 
添加 机 构 中 所 有 的 电动 机 。 

下 面 以 实例 说 明 模 型 分 析 的 一 般 方 法 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0702 | ch070203 文件 中 的 “z-clcd.asm”。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】〗， 设 置 工 作 目 录 至 
ch07 | ch0702 | ch070203。 

(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

(4) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 总， 系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-12 
所 示 。 

(5) 接受 默认 的 分 析 定 义 的 名 称 ， 在 【类 型 】 复 选 框 中 选择 【运动 学 〗 选择 【长 度 与 
帧 频 】， 【开始 时 间 】 输 入 0,【 终 止 时 间 】 输 入 10,【 帧 频 】 输 入 10， 选 中 【快照 】 选 项 ， 将 
【snapshotl 】 定 为 初始 位 置 。 

(6) 单 击 【和 运行】 按钮 ， 可 以 看 到 两 幅 齿 轮 都 运动 起 来 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 模 
型 的 分 析 。 
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由 于 这 个 例子 中 只 有 一 个 电动 机 ， 所 以 不 需要 定义 电动 机 运行 的 时 间 ， 默 认为 时 间 域 的 
开始 运行 到 终止 。 


守 : 添加 电动 机 。 
置 ， 
图 . 
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[jr.2.4 分析 结果 的 查看 与 测量 


1. 回放 结 

单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 书 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-13 所 示 。 回 放 用 来 
查看 先前 运行 的 机 构 分 析 。 每 个 分 析 运 行 都 可 以 作为 独立 的 结果 集 存 储 起 来 并 可 保存 在 一 个 
文件 中 ， 此 文件 可 以 在 男 一 进程 中 运行 。 使 用 【回放 】 命 令 可 以 查看 机 构 中 零件 的 干涉 情况 、 
将 回放 结果 集 捕 捉 为 mpg 文件 ， 显 示 力 和 扭矩 对 机 构 的 影响 ， 在 分 析 期 间 跟 踪 测 量 的 值 以 
及 保存 运动 包 络 。 

下 面具 体 介 绍 【 回 放 】 对 话 框 中 常用 功能 图 标的 含义 和 用 法 。 

四 : 播放 当前 结果 集 。 单 击 它 系 统 弹 出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-14 所 示 。 拖 动 【 帧 】 进 
度 条 上 的 滑 块 可 以 表示 某 一 位 置 上 的 帧 ， 拖 动 【 速 度 】 进 度 条 上 的 滑 块 可 以 调节 动画 播放 的 
速度 ， 必 表示 向 后 播放 动画 ; 国 表 示 停 止 播放 动画 ; 表示 向 前 播放 动画 圳 表示 重 置 动画 
到 开始 ;， 羽 表 示 显 示 前 一 帧 ， 册 表示 显示 后 一 帧 ， 陕 表示 重 置 动 画 到 结束 ， 己 定 表 示 重 复 循 
环 动画 ;一 汪 表 示 在 结束 时 反 转 方向 ; 大 著 -表示 生成 mpg 格式 的 视频 文件 。 

习 : 保存 结果 集 ， 可 在 当前 或 以 后 的 进程 中 检索 此 文件 ， 以 回放 结果 或 计算 测量 值 ， 保 
存 为 pbk 文件 。 

芭 : 表示 从 磁盘 中 恢复 结果 集 。 

闪 : 表示 删除 选中 的 结果 集 。 
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和 鱼 ， 创建 运动 包 络 ， 表 示 机 构 在 分 析 期 间 一 个 或 多 个 元 件 的 运动 范围 。 在 【回放 】 对 话 
框 中 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 弹出 【创建 运动 包 络 】 对 话 框 ， 如 图 7-15 所 示 。 上 默认 状态 下 创建 全 
部 元 件 的 运动 包 络 ， 设 置 好 以 下 参数 后 ， 单 击 【 预 宽 】 斤 钮 ， 可 预 贞 运动 包 络 结 未 。 


动画 RK 创建 运动 包 结 
质 里 
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Y 使 用 默认 模板 
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到 7-1$ 运动 包 络 对 话 框 


























7-14 动画 对 话 框 

人 页 撞 检 测 设置 ， 指定 结果 集 回 放 中 是 否 包 含 冲突 检测 ， 包 仿 多 少 以 及 回放 如 何 显示 冲突 
检测 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 【碰撞 检测 设置 】 对 话 框 ， 碰 撞 检 测 有 以 下 三 种 类 型 : 

无 健 撞 检测 : 执行 无 倍 播 检测， 即使 有 生 合 撞 也 人 允许 平滑 拖 动 。 

全 局 碰撞 检测 : 检 枉 整个 组 件 中 的 各 种 人 页 撞 ， 并 根据 所 选择 的 选项 将 其 指出 。 

部 分 倍 撞 检测 : 指定 零件 ， 在 这 些 零件 之 间 进 行 碰 报 检测 。 

包括 面 组 : 将 曲面 作为 碰撞 检测 的 一 部 分 。 

2. 查看 测量 

在 运动 学 分 析 中 ， 测 量 可 以 建立 元 件 上 点 或 运动 轴 的 位 置 、 速 度 或 加 速度 曲线 ， 有 助 于 
了 解 和 分 析 移 动机 构 所 产生 的 结果 ， 并 可 提供 改进 机 构 设计 的 信息 。 

单 击 工 具 栏 中 的 【测量 】 按 钮 ”， 系 统 弹 出 【测量 结果 】 对 话 框 ， 如 图 7-16 所 示 。 

在 【图 形 类 型 】 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

测量 对 时 间 : 放映 某 个 测量 (位 置 、 速 度 每 ) 对 时 间 的 关系 。 

测量 对 测量 : 放映 某 个 测量 《人 位置、 速度 等 ) 对 男 一 个 测量 位置、 速度 等 ) 的 关系 ， 
需要 选择 一 个 测量 为 X 轴 ， 男 一 个 为 Y 轴 。 

选 定 图 形 类 型 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【测量 】 区 域 的 【创建 新 测量 】 按 钮 上 ， 弹 出 【测量 




















定义 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 有 【位 置 【速度 【加 速度 】 等 项 目 ， 如 图 7-17 所 











示 。 
测量 结果 x 
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7-16 测量 结果 对 话 7-17 测量 定义 对 话 框 有 
CS [ey 
号 
接 下 来 选择 要 测量 的 点 或 运动 轴 ， 选 择 参考 坐标 系 、 测 量 的 矢量 分 量 及 评估 方法 后 单 击 : 
对 话 杠 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 在 【测量 结果 】 对 话 杠 中 生成 【measurel】 测 量 。 = 
© 


在 【测量 结果 】 对 话 框 中 选择 测量 名 ， 然 后 在 结果 集中 选择 运动 分 析 结 果 名 ， 最 后 单 击 
对 话 框 顶部 的 【测量 】 按 钮 到， 系统 弹出 【图 形 工具 】 对 话 框 显 示 测 量 结果 ， 此 图 形 可 以 保 
存 或 打印 。 

下 面 通 过 实例 介绍 “回放 ”功能 的 一 般 使 用 方法 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0702 | ch070204 文件 中 的 “z-clcd.asm”。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 ch07 | ch0702 | 
ch070204。 

(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

(4) 单 击 【 机 构 树 】 下 的 芝 分析 前 面 的 三 角 符号 , 在 下 拉 列 表 的 羡 AnalysisDefinitionl 耳 动 济 
命令 处 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 【运行 】 命 令 ， 机 构 运 行 停止 后 单 击 【 回 放 】 按 
钮 田 ， 系 统 弹 出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-18 所 示 。 单 击 【 回 放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 四， 在 
指定 的 位 置 保存 分 析 结 果 。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 【碰撞 检测 设置 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【碰撞 检测 设置 】 对 话 框 中 选 
中 【无 碰撞 检测 】 按 钮 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(6) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-19 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 PP， 播 放 绘 图 窗口 中 的 机 构 运 动 。 

(7) 机 构 播 放 结 束 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【捕获 】 对 话 框 ， 如 
图 7-20 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【保存 副本 】 对 话 框 ， 指 定 保存 位 置 ， 
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【名 称 】 输 入 框 中 输入 视频 名 称 “clcd.mpg”， 如 图 7-21 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 在 
【捕获 】 对 话 框 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 
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贝 桥 hs 寅 循 窒 笛 | 
25 帆 / 秘 区 | | 
-| TLEUFES ds, spa) 时 | 
检 阳光 








7-21 保存 副本 对 话 框 


7-20 捕获 对 话 框 


yy 易 错 扩 分 析 : 
分 析 结果 可 以 作为 一 个 文件 单独 保存 ， 单 击 【 回 放 】 对 话 框 的 保存 按钮 局 | 单独 保存 分 析 
结果 。 若 要 运用 分 析 结 果 ， 则 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 【从 磁盘 中 恢复 结果 集 】 按 钮 区 恢复 


分 析 结 果 。 
7 .3 


Lr.3.1 质量 属性 的 定义 
质量 属性 包括 了 材料 的 密度 、 体 积 、 质 量 、 重 心 及 惯性 矩 组 成 。 由 于 每 种 材料 的 密度 、 
体积 、 质 量 都 各 不 相同 ， 质 量 属 性 将 影响 司 用 力 时 机 构 的 加 速度 、 速 度 和 位 置 的 变化 。 要 运 
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行动 态 和 毅 态 分 机 ， 必 须 为 机 构 指 定 质量 属性 。 

进入 运动 仿真 模块 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 和 
【选择 】 对 话 框 ， 如 图 7-22 所 示 。 

下 和 面 介绍 【质量 属性 】 对 话 框 中 各 项 参数 的 含义 及 用 法 。 

【参考 关 型 】 选择 其 中 【和 零件 【组 件 】 或 【主体 】 中 的 一 项 后 在 绘图 窗口 中 选择 对 
应 的 参考 〈 可 在 模型 树 中 选择 )， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 选择 【定义 属 
性 】 中 【和 寺 认 站 【 密 度 】 和 上 【质量 属性 】 中 的 一 项 ， 编 辑 【 基 本 属性 人 【重心 】 和 【惯量 】 
等 设置 项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 质量 属性 的 定义 。【 人 参考 关 型 】 包 括 以 下 三 项 : 


是 型 属 寻 





零 同 
< 二 导轨 性 进入 过 片 * 


司 | 本 清 


7-22 质量 属性 对 话 框 


> 和 零件: 可 在 组 件 中 选择 任意 零件 (包括 子 组 件 的 元 件 和 零件 ) 以 指定 或 查看 其 质量 属 
性 。 
> 装配: 可 从 图 形 窗口 或 模型 树 选 择 元 件 子 组 件 或 项 级 组 件 。 
> 主体 : 可 以 得 看 选 定 主 体 的 质量 属性 ， 但 不 能 对 其 进行 编辑 。 
【定义 属性 】 选择 定义 质量 属性 的 方法 。 所 选 的 参考 类 型 不 同 ， 选 项 也 将 有 所 不 同 。 
> 【默认 】: 对 于 所 有 三 种 参考 类 型 ， 此 选项 会 使 所 有 输入 字段 你 持 非 活动 状态 。 
> 【密度 】: 如 末 已 经 选择 一 个 零件 或 组 件 作 为 参考 类 型 , 则 可 以 通过 密度 来 定义 质量 
属性 。 选 择 此 选项 时 ， 除 密度 外 的 其 他 设置 项 将 处 于 非 活动 状态 。 
> 【质量 属性 】: 如 果 已 经 选择 一 个 零件 或 组 件 作 为 参考 闫 型， 则 可 以 定义 质量 、 重 心 
和 人 惯性 窍 。 
【惯量 】 使 用 此 区 域 计算 惯性 窃 。 惯 性 算是 对 机 构 的 旋转 惯量 的 定量 测量 ， 换 言 之 ， 
也 束 是 主体 围绕 固定 轴 旋 转 以 有 反抗 旋转 运动 友 生 改变 的 趋势 。 可 选择 以 下 位 置 之 一 作为 所 选 
机 构 围 绕 其 旋转 的 轴 : 
> 【在 坐标 系 原 点 】 测量 相对 于 当前 坐标 系 的 惯性 窍 。 
> 【在 重心 】 测量 相对 于 机 构 的 主 惯性 轴 的 惯性 算 。 
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[0h.3.2 重力 的 定义 


进入 运动 仿真 模块 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【重力 】 按 钮 上 ， 系 统 弹 出 【重力 】 对 话 框 ， 如 
图 7-23 所 示 。 














定义 模 的 大 小 和 重力 的 方向 ,【 模 】 是 指 重力 的 大 小 ,【 方 向 】 是 指 重力 的 方向 ， 系 统 黑 





认 的 方 同 是 Y 轴 的 负 方 向 。 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 重力 的 定义 。 


[Lh.3.3 力 与 扭矩 


力 和 扭 窍 用 来 模拟 对 机 构 运动 的 外 部 影响 。 力 表现 为 拉力 与 推力 ， 它 可 导致 对 象 改 变 其 
平移 运动 ;力矩 是 一 种 旋转 力 或 扭曲 力 ， 使 物体 产生 旋转 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 力 / 力 和 矩 】 按 钮 咏 ， 弹 出 【 力 / 力 矩 定义 】 对 话 框 ， 如 图 7-24 所 示 ， 
单 击 【 关 型 】 下 拉 列 表 ， 可 以 选择 力 与 力 官 的 类型 。 力 与 力 窍 的 类 型 有 以 下 三 种 : 




















> 点 力 : 选择 主体 上 的 一 点 和 另 一 点 或 顶点 作为 参考 图 元 。 
> 主体 扭矩 : 为 通过 质心 的 扭矩 选择 主体 作为 参考 图 元 。 
> 点 对 点 力 : 选择 位 于 不 同 主体 上 的 两 点 或 项 点 作为 参考 图 元 而 建立 起 来 的 一 对 作用 
力 和 反作用 力 。 力 为 负 时 两 点 相互 吸引 ， 力 为 正 时 两 点 相互 排斥 。 
| “” 力 /所 矩 定义 x 
ra 
从 
一 癌 
9806. 65 党 于 
方 回 0 
XxX: |0 图 形 
= 蒜 村 
| 在 单独 图 形 中 导数 
确定 | 取消 确定 应 用 | 取消 
7-23 重力 对 话 框 7-24 力 / 力 矩 定义 对 话 框 





(2) 选择 【点 或 顶点 】 后 ， 定 义 力 或 力矩 的 【 模 】 和 【方向 】〗， 模 为 力 或 力 窍 的 大 小 ， 
用 函数 来 控制 ， 函 数 的 类 型 有 以 下 几 种 : 

> 常数， 将 模 指 定 为 常数 值 。 

> 表 : 利用 两 列表 格 中 的 值 生成 模 。 第 一 列 包含 自 变 量 x 的 值 ， 它 可 与 时 间或 测量 有 
关 。 第 二 列 包含 因 变 量 的 值 ， 它 表示 力 /扭矩 的 模 。 

> 用户 定义 : 利用 创建 的 函数 生成 模 。 

> 定制 载荷 :将 复杂 的 、 外 部 定义 的 载荷 集 应 用 于 模型 。 
力 的 方向 有 以 下 三 种 选择 方式 : 

> 键入 的 矢量 : 选择 坐标 系 并 输入 坐标 以 指示 辐 量 的 方向 。 可 选择 LCS 或 WCS。 

> 直 边 、 曲 线 或 轴 : 在 主体 上 选择 直 边 、 曲 线 或 轴 ， 沿 着 或 平行 于 选 定 的 方向 放置 向 
量 。 使 用 【 反 向 】 来 反 转 力 /扭矩 的 方向 。 

> 点 到 点 : 选择 主体 上 的 两 个 点 或 顶点 来 指示 同 量 的 方向 。 使 用 【 反 辐 】 来 反 转 力 / 
扭矩 的 方 同 。 

下 面 以 实例 来 说 明 力 与 力矩 的 定义 步骤 与 方法 。 

1. 打开 模型 























(1) 局 动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 了 
按钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch07 | ch0703 | ch070303 文件 中 的 “ch070303.asm” 如 图 7-25 





所 示 。 
(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 
设置 工作 目录 至 ch07 | ch0703 | ch070303。 7.25 模型 
(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按 钮 ， 
进入 运动 仿真 模块 。 
2. 添加 力 





(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 力 / 力 矩 】 按 钮 号 ， 系 统 弹出 【 力 / 力 和 矩 定义 】 对 话 框 。 
(2) 单 击 【类 型 】 下 拉 列 表 ， 选 择 【 点 力 】 并 月 选择 “huakuai.prt” 上 的 PNTO 基准 点 
(假如 隐藏 了 ， 则 色 选 快捷 工具 栏 中 党 下 拉 列 表 中 的 双 /二 办 呈 去 )。 
(3) 定义 力 的 模 与 方向 。 选 择 【 模 】 下 拉 列 表 中 的 【常数 】 选 项 ， 在 【常数 】 输 入 杠 
中 输入 模 的 大 小 为 0.05， 如 图 7-26a 所 示 。 单 击 对 话 框 中 的 【方向 】 按 钮 ， 弹 出 【方向 】 选 











项 卡 ， 在 【定义 方 回 】 下 拉 列 表 中 选择 【键入 的 方 回 】 选 项 ，X 和 ZZ 方 同 输 入 0,， YY 输入 1， 0 
义 选 【基础 】 选 项 ， 如 图 7-26b 所 示 ， 单 击 【 人 确定】 按钮 ， 完 成 力 的 定义 。 . 
| 力 / 扭 拒 定义 x 忆 
名 称 DI Ss 
a -| 
ForceTorque rr = 
类 型 点 或 项 点 = 
点 力 Y 从 || HUAEUAT:PNTO 于 
点 或 砚 点 0 
RR HUAKUAT:PNTO ed SS 
键入 的 矢量 
由 矢量 
站 和 二 坐标 系 
从 Ycs 
图 形 
区 MY 模 el 
在 单独 图 形 中 导数 二 
“确定 应 用 取消 | 确定 应 用 | 取消 
a) b) 





7-26 模 与 方向 的 定义 
3. 定义 质量 属性 
(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 
(2) 选择 “huakuai.prt” 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【密度 】 选 项 ， 并 设置 
其 密度 为 7.8e-9， 如 图 7-27 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
4. 分 析 模 型 
(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 总， 系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 
(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【动态 】 选 项 ， 在 【Duration】( 持 续 时 间 ) 输 入 框 中 输 
入 20， 其 他 的 参数 接受 默认 值 ， 如 图 7-28 所 示 。 
(3) 单 击 【运行 】 按 钮 ， 可 以 看 到 滑 块 做 加 速 运 动 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 模型 的 
J Te 


























名 称 
hnalvysislefinitionl 
类 型 
动态 - 
首选 项 电动 机 ”外 部 载 毅 
图 形 显 示 
质量 尾 己 x 长 度 和 帖 频 一 
参考 类 型 Duration 20 
零件 区 帧 数 
零件 帧 频 10 
TO 最 小 间隔 0.1 
ER 镇 定 的 图 元 
下 0 
密度 6 
束 标 系 一 一 六 
Fart LLS is currently used. Select an alternate coordinal 也 
有 bp 
Dw 
基本 尾 性 Center of Gravity (mm) 1 
密度 |7.8000e-09 |tonne / x -1,0318e+0 x 
体积 块 13. 2000s+05 Imm 3 h 4. DODDet+01 
质量 2. 4960e-03 |tonne Z 1. 81B2et+01 启用 
Inertia (mm 2 tonne) 初始 配置 
@) 在 坐标 系 原 点 ©) Current 
| 在 重心 TE Sate: 
Txx |7. 4793 Ixy |1.0302et01 终止 条 者 
Iyy 2.9245 Ixz 4.B7T4 @) 无 
Izrz 4 Iyz 条 件 
| 斑 定 | | 应 用 || 取 少 | 确定“ | 运行 。 | | 取消 
7-27 质量 属性 对 话 框 7-28 分 析 定 义 对 话 框 


5. 保存 查看 模型 
(1) 单 击 【 回 放 】 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-29 所 示 。 
(2) 单 击 【 回 放 】 对 话 杠 中 的 保存 按钮 图 ， 保 存 分 析 结 果 到 指定 的 位 置 。 
(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【 捕 
获 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【保存 副本 】 
对 话 框 ， 指 定 保存 位 置 ， 并 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 视频 名 称 “(ch070303.mpg”， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 中 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 





碰撞 检测 设置 . . . 
影片 进度 表 | 明示 第 头 
[Vf 显示 时 间 
[YY 默认 进度 表 








7-29 回放 对 话 框 
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[jr.3.4 执行 电动 机 


使 用 执行 电动 机 可 辐 机 构 施 加 特定 的 负荷 。 执 行 电动 机 通过 以 单个 自由 度 施 加 力 ( 沿 着 
平移 或 旋转 运动 轴 ， 或 沿 着 模 轴 ) 来 产生 运动 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【执行 电动 机 】 按 钮 2， 系 统 弹 出 【执行 电动 机 定义 】 和 【选择 】 
对 话 框 ， 如 图 7-30 所 示 。 

(2) 选择 【运动 轴 】。 硅 选择 旋转 轴 ， 则 输出 负 三 为 捍 疮 ， 单 位 为 mm N; 奉 选 择 平 移 
轴 ， 则 输出 负 答 为 力 ， 单 位 为 N。 

(3) 定义 执行 电动 机 的 模 ， 模 的 大 小 通过 函数 控制 。 函 数 包 括 图 7-31 所 示 的 几 种 形式 ， 
函数 的 说 明 及 用 法 见 表 7-2。 











执行 电动 机 定义 x 


常量 | 单位 于 吉 mr 常量 Ww | 单位 
Alo 选择 1 个 项 。 利生 


do 


游 
车 
0 


图 形 多 项 式 
aenltude 志 
医 MY Maenitude 用 户 定义 也 模 
在 单独 图 形 中 | Derivative 旧 守 2 导数 


全 
于 
C 
© 
| 
S 
于 
a 
B 
© 
a 
= 
© 


确定 应 用 取消 确定 | 应 用 | 取消 


7-30 执行 电动 机 定义 及 选择 对 话 框 7-31 函数 形式 


下 面 以 实例 来 说 明定 义 执行 电动 机 的 一 般 方法 。 
1. 打开 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文 件 | ch07 | ch0703 | ch070304 文件 中 的 “ch070304.asm”， 如 图 7-32 所 示 。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 人 会话】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工 作 目 录 至 
ch07 | ch0703 | ch070304。 

(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

2. 定义 执行 电动 机 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【执行 电动 机 】 按 钮 2， 系统 弹出 【执行 电动 机 定义 】 和 【选择 】 
对 话 框 。 

(2) 选择 如 图 7-32 所 示 的 【Connection 1.axis _ 1】 为 旋转 轴 ， 单 击 【 和 选择】 对话 框 中 的 
【确定 】 按 钮 ， 在 【 模 】 下 拉 列 表 中 选择 【常数 】 选 项 ， 在 A 输入 框 中 输入 【 模 】 的 大 小 为 
10， 如 图 7-33 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 执行 电动 机 的 定义 。 

3. 定义 质量 属性 
(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 
(2) 选择 〖baiqiu.prt] 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【密度 】 选 项 ， 并 设置 其 



































密度 为 7.8e-9， 如 图 7-34 所 示 ， 单 击 【确定 】 按 钮 。 
表 7-2 函数 类 型 












第 数 需要 恒定 轮廓 时 ， 使 用 此 类 型 q=A 其 中 : A= 负数 
和 斜坡 如 果 需 要 轮廓 随时 间 做 线性 变化 时 ， 使 用 此 类 型 | q=A+B*x 其 中 : A= 常数 B= 斜率 
余 嘴 要 为 电动 机 轮廓 指定 余弦 曲线 时 ， 使 用 该 类 型 qd=A*cos(360*x/T+B)+C 
其 中 : A= 幅 值 B= 相位 C= 偏 移 量 
T= 周期 





捍 线 q=L*x/T-L*sin(360*x/T)/(2*pi) 其 中 : 工 = 
总 高 度 T= 周期 
抛物 线 可 用 于 模拟 电动 机 的 轨迹 q=A*x+1/2 B(x2) 其 中 : A= 线性 系数 


多 项 式 用 于 一 般 的 电动 机 轮 记 q=A+B*x+C*x2+D*x3 

其 中 : A = 常数 项 ”B = 线性 项 系数 

C = 二 次 项 系数 D = 三 次 项 系数 

用 于 利用 两 列表 格 中 的 值 生成 模 。 如 果 已 将 测量 结 | 有 关 详 细 信 息 ， 请 参阅 “作为 表 函 数 的 模 ” 
果 输 出 到 表 中 ， 此 时 就 可 以 使 用 该 表 

















该 选项 仅 用 于 执行 电动 机 定义 。 它 用 于 将 复杂 的 外 
部 定义 负 蓓 集 应 用 于 模型 











执行 电动 机 下 内 
名 称 
ForceMotorl 
运动 轴 
展 Cornmnection 1. axls_ 1 
醒 
常量 时 NH 
上 | 10| 
ariable 
图 形 
医 YY Maenitude 
门 ] 在 单独 图 形 中 | | Derivative 
确定 | | 应 用 || 取消 








7-32 选择 运动 轴 7-33 执行 电动 机 定义 对 话 框 


4. 分 析 模 型 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 总 ， 系 统 弹 出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 
(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【动态 】 选 项 ， 在 【Duration】( 持 续 时 间 ) 输 入 框 中 输 
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入 20， 其 他 的 参数 接受 默认 值 ， 如 图 7-35 所 示 。 单 击 【 运 行 】 按 钮 ， 可 以 看 到 摆 球 做 加 速 
旋转 运动 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 模型 的 分 析 。 








分 析 定 多 X 
名 称 
AralyslsDeftlrltionl 
类 型 
动态 一 
首选 项 电动 机 外 部 孝 疝 
图 形 旺 示 
质量 尾 考 X 长 度 和 帧 频 二 
大考 大 型 Duration 20 
零件 帧 频 10 
BATQIU 最 小 间 隅 0.1 
= 镜 定 的 图 元 
正 0 
密度 和 8 
玲 标 系 
Part LLS 15 currently used. Select ar alternate coordinal 也 
下 bp 
Ow, 
基本 尾 性 Center of Gravity (mm) 1 
窟 度 |7.8000e-09 | torme / x 0. 0000 x : 
体积 块 , 2.0141ef+05 |mm 3 2. 2561e+02 © 
质量 |1.5710e-03 |tonne Z 0.0000 日 用 > 
Inertia (mm 2 tonne) 初始 配置 a 
(@) 在 坐标 系 原 点 (@) Current = 
( ) 在 重心 | I.C.State: SO 
Ixx |9. 59B0et01 Ixy |0. 0000 终止 条 件 : 
Iyy |3.5365e-01 Ixz |-8. 5073e-06 @) 无 
Irz 19.5961le+Dl Iyz |0.0000 条 件 EE 
(3 














7-34 质量 属性 对 话 框 7-35 分 析 定 义 对 话 框 


5. 保存 但 看 模型 
(1) 单 击 【 回 放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-36 所 示 。 


(2) 单 击 【 回 放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 恒 ， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 果 。 























回 必 mE EE 
画 X 
四 区 日 X 当 价 由 
SS U 
A | | 
碰撞 检测 设置 ... | 14 时 ph 
影片 进度 表 | 明示 箭头 er 速度 
多 显示 时 间 [| 
Kf 默认 进度 表 捕获 . 
i 
7-36 回放 对 话 框 7-37 动画 对 话 框 





(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-37 所 示 。 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【捕获 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 


ON 








ML 








统 弹 出 [保存 副本 ] 对 话 框 , 指定 保存 位 置 , 在 [名 称 ] 和 输入 框 中 输入 视频 名 称 Kch070304 .mpg 了 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 


[0h.3.5 弹 签 


弹 蔷 在 机 构 中 生成 乎 移 或 旋转 弹力 。 弹 时 被 拉 伸 或 压缩 时 产生 线性 弹力 ， 在 旋转 时 产生 
扭转 力 。 这 种 力 能 使 弹 引 返 回 平衡 位 置 ， 即 无 任何 外 力 影 响 的 位 置 (松弛 )。 弹 力 的 大 小 与 距 
平衡 位 置 的 位 移 成 正比 ， 弹 力 计算 公式 为 F=kx, F 为 弹力 ，k 为 弹性 刚度 系数 ，x 为 偏离 平 
衡 位 置 的 距离 。 

可 以 沿 看 平移 轴 或 在 不 同 主体 上 的 两 点 间 创 建 一 个 拉 伸 弹 引 ;， 可 以 沿 着 旋转 轴 创 建 一 个 
扭 园 弹 葡 。 下 面 介 绍 创建 弹壳 的 一 般 过 程 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 弹 答 】 按 钮 幸 ， 系 统 出 现 弹簧 操控 板 ， 如 图 7-38 所 示 。 





才 | 旺旺 选 择 项 区 [0.000000 “| 7 mm | 当前 jiaoooooo mm 由 0.000000 iw) mm " 中 S 了 匡 VX 基准 


改进 项 | 属性 
7-38 弹 早 操控 板 


(2) 选择 要 创建 的 弹簧 类 型 ， 有 【延伸 /压缩 】 弹 得 4 和 【旋转 】 弹 簧 名 两 种 类 型 。 

(3) 单 击 【人 参考】 按钮 打开 下 滑 面 板 并 选择 运动 轴 或 基准 点 放置 弹 千 。 按 住 ctrl 选择 
两 个 基准 点 ， 或 选择 一 个 基准 点 ， 然 后 拖 动 控 制 柄 到 第 二 个 基准 点 。 

(4) 单 击 【选项 】 为 拉 伸 弹 和 车 设置 直径 太 寸 。 选 择 【 调 整 图 标 和 直径 】 复 选 框 并 在 【和 直 
径 】 框 中 输入 一 个 值 ， 或 拖 动 控 制 柄 设置 直径 。 

(5) 输入 弹 壬 刚度 系数 值 龟 。 

(6) 输入 弹 往 未 拉 伸 时 的 长 度 值 由 默认 值 为 主体 上 两 点 之 间 的 距离 。 

(7) 单 击 【属性 】 并 为 弹 壬 输入 一 个 不 同 的 名 称 ， 单 击 昌 查看 弹 和 车 信息 。 

(8) 单 击 完成 按钮 ¥， 完 成 弹 得 的 定义 。 

下 面 以 实例 来 说 明 弹 葡 的 创建 过 程 。 

1， 打 开 弹 千 振 子 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0703 | ch070305 文件 中 的 “tanhuangzhenzi.asm”， 如 图 7-39 
所 示 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设置 工作 目录 至 ch07 | chn0703 | 
ch070305。 

(3) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

















7-39 装配 体 
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2. 定义 弹 竹 
(1) 单 击 【 应 用 程序 】--s【 机 构 】)， 进 入 运动 仿真 模块 ， 单 击 工 具 栏 中 的 【 弹 赞 】 按 钮 
妾 ， 系 统 出 现 弹 签 操 控 板 ， 如 图 7-40 所 示 。 


er (| 日 选择 项 K | 0. 000000 v 了 ”mm | 当前 0.000000 mm >> Wo. 000000 Ti mm -eS 隔 Seow X 


图 渤 攻 中 性 
7-40 弹性 操控 板 


(2) 选择 要 创建 的 弹 答 类 型 ， 单 击 【 和 延伸/ 压缩】 弹 答 省 ， 单 击 操控 板 中 的 【参考 】 阐 
出 滑动 面板 ， 按 住 ctrl 键 选 择 两 个 元 件 的 基准 点 PNT0， 如 图 7-41 所 示 ， 生 成 弹 黎 预览 ， 如 
图 7-42 所 示 。 


参考 | 选项 | 属性 


一 者 : 
PHTO:F9 (基准 点 ) :了 IZU0 
FHTO: FT (基准 点 ) :ZHENZI 





7-41 参考 清 动 面板 7-42 弹 疆 预览 


(3) 单 击 【选项 】， 为 拉 伸 弹 敬 设置 直径 尺寸 。 选 择 【 调 整 图 标 直 径 】 复 选 框 并 在 【和 直 
径 】 框 中 输入 值 40， 如 图 7-43 所 示 。 


选项 属性 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





Yf 调整 图 标 直径 
直径 “|40 vw mm 


7-43 选项 


(4) 输入 弹 短 刚度 系数 值 10 和 平衡 位 置 处 的 长 度 235， 如 图 7-44 所 示 。 


十 Wn 2 个 项 Ki0.000000 wiH/ mm v| 当前 | 205.000000 |mm >> W235.000000 Ti mm =- 中 S 陆 so 双 > 
参考 | 选项 | 属性 
7-44 弹 疆 操控 面板 
(5) 单 击 完成 撤 钮 中， 完成 弹 贡 的 定义 ， 如 图 7-45 所 示 。 





7-45 弹 营 振子 


223 





] 
SN 





3. 定义 质量 属性 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 
(2) 选择 “zhenzi.prt” 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【密度 】 选 项 ， 并 设置 其 
密度 为 7.8e-9， 如 图 7-46 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
4. 分 析 模 型 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 受 ， 系 统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 
(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【动态 】 和 选项， 在 【Duration 】( 持 续 时 间 ) 输 入 框 中 输 
入 10， 其 他 的 参数 接受 默认 值 ， 如 图 7-47 所 示 。 单 击 【 运 行 】 按 钮 ， 可 以 看 到 弹 敬 振子 按 
规律 运动 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 模型 的 分 析 。 





























分 析 定 多 X 
名 称 
AralyslsDet 1 
类 型 
FOR v 
首选 项 电动 机 外 部 孝 疝 
图 形 显 示 
质量 尾 性 x | 长 度 和 帧 频 四 
参考 类 型 Duration 10 
零件 帆 频 10 
ZHENZI 最 小 则 隅 0.1 
镇 定 的 图 元 
下 0 
ea ， 本 
玲 标 系 ss 
Part LLS currently used. Select an alternate dinai 
| 4 > 
Dw 
基本 尾 性 Center of Gravity (mm) | 
密度 |1.,0000 tonne x 0. 000c x 
体积 块 B.S450et+04 mm 3 Y 0. 000 二 
质量 IIE 工 0D. 000 已 站 
Inertia (mm 2 tonne) 初始 配置 
@) 在 坐标 系 原 点 ©@) Current 
在 草 心 I.C. State: 
Ixx |1.B3B2etOT Ixy 终止 条 伸 
Iyy 1.6362e+07 Ixz @) 天 
I Iy IODD 汞 人 
.病害 | 应 用 || 取消 和 十 运行 。 || 取消 
7-46 质量 属性 对 话 框 7-47 分 析 定 义 对 话 框 


5. 保存 查看 模型 
(1) 单 击 【回放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-48 所 示 。 
(2) 单 击 【 回 放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 是， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 果 。 
(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-49 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 
统 弹 出 【保存 副本 】 对 话 框 ， 指 定 保存 位 置 ， 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 视频 名 称 
〖tanhuangzhenzimpgj， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 单 击 【确定 】 按 钮 ， 生 


成 mpg 视频 文件 。 

















回放 X 
加 多 国 X 吧 亢 ， 
结果 集 天 面 
iaysisnetinitionz 
碰撞 检测 设置 . 国 » 
影片 进度 表 | 明示 第 头 | | dd 
要 显示 时 间 ES -一 2 
可 默认 进度 表 

村 .4 
7-48 回放 对 话 框 7-49 动画 对 话 框 
站 
NS 
易 错 点 分 析 


运动 仿真 下 所 建立 的 弹 千 与 零件 模式 下 用 螺旋 扫描 所 建立 的 弹 千 有 着 本 质 上 的 区 别 。 运 
动 仿 真 模 块 下 建立 的 弹 算是 一 种 建 模 图 元 ， 在 建 模 模 式 下 并 不 显示 。 而 等 件 模 式 下 所 建立 的 
弹 资 是 刚体 ， 读 者 不 要 混 消 。 


[Lh.3.6 阻尼 器 


咀 尼 占 是 一 种 负 答 类 型 ， 可 创建 用 来 模拟 机 构 上 真实 的 力 。 阻 尼 占 产生 的 力 会 消耗 运动 
机 构 的 能 量 并 阻碍 其 运动 ， 阻 尼 副 操控 面板 里 常用 图 标的 含义 简 述 如 下 : 

二 ;将 阻尼 器 类 型 设置 为 平移 。 

;将 阻尼 右 类 型 设置 为 扭转 。 

cooo |， 设置 阻尼 系数 。 

阻尼 硕 定 义 的 一 般 步 又 如 下 : 

(1) 单 击 【 阻 尼 融 】 按 钮 和 ， 系 统 弹出 阻尼 需 操 控 板 ， 如 图 7-50 所 示 。 











0c 
orTI3smered 0391) 





| 二 昌 选择 项 CE 0.000000 wvIH sec 上 mm - J Ge 陋 So 关 
有 民 性 
7-50 阻尼 器 操控 板 


(2 ) 选择 阻尼 器 类 型 【阻尼 器 平移 运动 】 阻 尼 器 也 ,或 者 【阻尼 器 旋转 运动 】 阻 尼 器 避 。 
(3) 单 击 【 人 参考】 按钮 ， 选 择 运动 轴 或 按 住 ctrl 键 选择 两 个 基准 点 来 定义 阻尼 器 。 
(4) 输入 阻尼 系数 5。 
(5) 单 击 完成 按钮 WII， 完成 阻尼 器 的 定义 。 
下 面 以 实例 来 说 明 阻 尼 器 的 定义 过 程 。 
1. 打开 已 经 定义 好 弹 和 引 振 子 的 模型 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
单 击 工具 栏 中 的 【打开 按钮, 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | 文件 ch07 | ch0703 | 
ch070306 文件 中 的 “tanghuangzhenzi.asm”， 模 型 如 图 7-51 所 示 。 
(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 




















i 


ch07 | ch0703 | ch070306。 





7-51 弹 移 振子 模型 


2. 定义 阻尼 需 
(1) 单 击 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 进入 运动 仿真 模块 。 
(2) 单 击 工 具 栏 中 的 【阻尼 器 】 按 钮 六， 系统 弹出 阻尼 器 操控 板 ， 如 图 7-52 所 示 。 


三 避 群 


二 由 日 选择 项 C 0. 000000 YiH sec mm Mi | | S 了 荆 so VA 关 


参考 尾 性 
7-52 阻尼 器 操控 板 
(3) 选择 【阻尼 器 平移 运动 】 按 钮 十， 单 击 【参照 】 按 钮 ， 按 住 ctrl 键 选 择 两 个 元 件 的 


PNT0 基准 点 来 定义 阻尼 器 ， 如 图 7-53 所 示 。 
(4) 输入 阻尼 系数 5 为 0.001。 
(5) 单 击 完 成 按钮 x¥， 完 成 阻尼 器 的 定义 。 
3. 定义 质量 属性 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 
(2) 选择 “zhenzi.pr” 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【密度 】 选 项 ， 并 设置 其 


密度 为 7.8e-9， 如 图 7-54 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 





质量 尾 考 x 
参考 类 型 
零件 
零件 
ZHENZI 


定义 尾 性 
密度 
村 标 系 


Part LLS is currently used. Select ar alternate coordinal 


本 四 


基本 尾 考 Center of Gravity (mm) 
密度 |7.8000e-09 |tonne / 0.0000 
体积 块 j6. 5450e+04 |mm 3 ¥ 0. 0000 
质量 5. 10S51e-04 | tonne 区 0. O000 

Inertia (mm 2 tonne) 

@) 在 坐标 系 原 点 
参考 | 尾 性 人 


和 参 若 : 
FNIO:F9 其 准 点 ) :DIZUO Izz 1.2763e-01 Iyzr 0 
FNT0:FT ( 共 准 点 :ZHENZI 








7-54 质量 属性 对 话 框 


7-53 参照 
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机 构 的 运动 仿真 与 分 析 第 7 章 


4. 分 析 模 型 
(1) 单 击 【 机 构 树 】 的 【分 析 】 节 点 ， 在 芝 AnaysisDefiniionl 友 吉 上 单 击 鼠标 右 健在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 【编辑 定义 】 选 项 ， 如 图 7-55 所 示 ， 系 统 弹 出 【分 析 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 
7-56 所 示 。 





分 析 定 匀 X 
名 称 
hnalysisDefinitionl 
类 型 


动态 - 


首选 项 | 电动 机 外 部 才 商 
图 形 明 示 


Y 机 构 树 
bp 好) BODIES 
8 GRAVITY 
人 CONNECTIONS 
p % NoTORS 
登 SPRINGS 
p SY DAMPERS 
流 BUsHING LD 编辑 定义 NN 
Le FORCESATORR 删除 
3 INITIAL CO 复制 
仿 TERITNATIOT 。 运行 
Y XX ANALYSES 信息 》 
* hnalysis 
园 FLAYBACKS - 








0c 
orTI3smered 0391) 


7-55 机 构 树 7-56 分 析 定 义 对 话 框 


(2) 单 击 【运行 】 按 钮 ， 可 以 看 到 弹 车 振动 而 且 振幅 减 小 ， 大 约 六 秒 左 右 振动 俘 止 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

5. 保存 查看 模型 

(1) 单 击 【 回 放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-57 所 示 。 

(2) 单 击 【 回 放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 日 ， 在 指定 的 位 置 保 存 分 析 结 果 。 

(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-58 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 
统 弹 出 【保存 副本 】 对 话 框 ， 指 定 保存 位 置 ， 并 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 视频 名 称 
“tanhuangzhenzimpg”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 单 击 【确定 】 按 钮 ， 生 























成 mpg 视频 文件 。 
ee - _ 
Xx 

4 区 回 X 它 向 罗 

结果 集 0 

Pihnalvsislefinitionl v in 0 100 

司 图 bp 

嫩 撞 检测 设置 ... 44 14 站 纱 
影片 进度 表 ”显示 简 头 | 速度 
Y 显示 时 间 | 一 
VY 默认 进度 表 捕获 . .. 

封闭 关闭 
7-57 ”回放 对 话 框 7-58 动画 对 话 框 











my 3.7 ”初始 条 件 
筷 始 条 件 是 为 了 使 用 动态 分 析 而 分 配给 机 构 的 初始 位 置 和 初始 速度 。 








单 击 工具 栏 中 的 【初始 条 件 】 按 钮 于 
所 示 。 

初始 条 件 包括 初始 位 置 和 初始 速度 : 

> 初始 位 置 : 确保 分 析 从 特定 的 位 置 开 始 ， 默 认 情 况 下 ， 每 次 分 析 都 从 作为 当前 屏 尹 

位 置 ( 即 在 屏幕 上 看 到 的 主体 的 当前 方向 ) 而 显示 的 机 构 开 始 。 
> ”初始 速度 以 特定 的 速度 开始 分 析 ， 单 击 对 话 框 中 的 加 、 谋 、 亚 、 晤 可 以 定义 点 、 
运动 轴 、 角 上 度 及 切 问 槽 速度 设置 。 

下 面 以 实例 来 说 明 设 置 初始 条 件 的 一 般 过 程 。 

1. 打开 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 直 接 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 臣 ， 弹 出 【打开 】 对 
话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0703 | ch070307 文件 中 的 “ch070307.asm”， 如 图 7-60 
所 示 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 ch07 | ch0703 | 
ch070307。 

2. 创建 快照 

(1) 单 击 【 应 用 程序 】 一 【机 构 】 进入 运动 仿真 模块 。 

(2) 单 击 【 拖 动 元 件 】 按 钮 各， 弹出 【 拖 动 】 对 话 框 ， 如 图 7-61 所 示 。 鼠 标 左 键 单 击 
摆 杆 上 一 点 ， 拖 动 摆 杆 将 模型 调整 至 图 7-62 所 示 的 状态 ,然后 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 按 钮 
莒 ， 牛 成 【snapshot1】 快 照 。 

3. 定义 元 件 初 始 条 件 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【初始 条 件 】 按 钮 站 ， 系 统 弹 出 【初始 条 件 定义 】 对 话 框 。 


初始 条 坤 定 久 X 


， 系 统 弹 出 【初始 条 件 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-59 























| 到 定 | 取消 





图 7-59 初始 条 件 定 义 对 话 框 7-60 装配 体 
(2) 单 击 【 快 照 】 下 拉 列 表 ， 选 择 步 骤 2 定义 的 【snapshotl 】 作 为 初始 位 置 。 





Wm 拖 动 x 
Km 名 

当前 快照 

el 
快照 ， 约束 
Go 
AH 

宇 
eu 
x 

7-61 拖 动 对 话 框 7-62 模型 状态 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 念 ， 并 在 绘图 窗口 中 选择 销 钉 旋 转轴 ， 并 在 【 模 】 输入 框 中 输入 值 
50， 如 图 7-63 所 示 。 

(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 初始 条 件 的 定义 。 

4. 定义 执行 电动 机 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【定义 执行 电动 机 】 按 钮 了 ， 或 单 击 工 具 栏 中 的 【插入 】 一 【执行 
电动 机 】)， 系 统 弹出 【执行 电动 机 定义 】 和 【选择 】 对 话 框 。 

(2) 选择 【Connection 1.axis_ 1】 为 旋转 轴 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
在 【 模 】 下 拉 列 表 中 选择 【和 常数】 选项 ， 在 A 输入 框 中 输入 【 模 】 的 大 小 为 10， 如 图 7-64 
所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 执行 电动 机 的 定义 。 


初始 条 件 定 多 X 
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名 称 
InitCondl 





执行 电动 机 走 义 X 
名 称 
ForceMotorl 
运动 轴 


Ls Connection 1. axis_l 


各 
常量 vimm 要 


上 |10| 


VYariable 


图 形 
医 MY Naenitude 


[|] 在 单独 图 形 中 | | Derivative 


.天 是。| 应 用 || 取消 














7-63 初始 条 件 定义 对 话 杠 7-64 执行 电动 机 定义 对 话 杠 
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5. 定义 质量 属性 





(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 
(2) 选择 “baiqiu.prt” 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【密度 】 选 项 ， 并 设置 其 
密度 为 7.8e-9， 如 图 7-65 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 


6. 分 析 模 型 








系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 
(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【动态 】 选 项 ， 在 【Duration】( 持 续 时 间 ) 输 入 框 中 输 
入 20， 在 【初始 配置 】 复 选 框 中 选中 【I.C.State】〗( 初 始 条 件 状 态 )， 其 他 的 参数 接受 默认 值 ， 





如 图 7-66 所 示 。 单 击 【 
成 模型 的 分 析 。 


】 投 钮 ， 可 以 看 到 摆 球 做 加 速 旋转 运动 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 
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XO 上虞 














7-66 分 析 定 义 对 话 框 


7-65 质量 属性 对 话 框 


7 保存 碍 看 模型 


(1) 单 击 【 回 放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-67 所 示 。 
(2) 单 击 【回放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 E 
(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 下， 系统 弹 出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-68 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 
统 弹出 【保存 副本 】 对 话 框 ， 指 定 保 存 位 置 ， 并 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 视频 名 称 
“ch070307.mpg”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 中 单 击 【确定 】 按 钮 ， 生 成 


mpg 视频 文件 。 





1， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 采 。 




















回放 x 由 动画 X 
相关  E 产 0 
加 jaysiaetinitiml " 4 四 和 
| 碰 措 检测 设置 Ad 14 4 | bb 
影片 进度 表 | 明示 第 头 Fas = -0 
可 显示 时 间 1 
可 默认 进度 表 捕获 .. 
] 封闭 关闭 
7-67 ”回放 对 话 框 7-68 动画 对 话 框 


[Dh.3.8 静态 分 析 


静 力 学 是 力学 的 一 个 分 文 ， 研 究 主体 平衡 时 的 受 力 状况 。 使 用 静态 分 析 可 确定 机 构 在 承 
受 已 知 力 时 的 状态 。 机 构 中 所 有 负 和 谷 和 力 处 于 平衡 状态 ， 并 且 势 能 为 去 。 静 态 分 析 比 动态 分 
析 能 更 快 地 识别 出 静态 配置 ， 因 为 静态 分 析 在 计算 中 不 考虑 速度 。 下 面 介 绍 一 下 进行 创建 毅 
态 分 析 的 一 般 步 又 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 及， 系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 

(2) 输入 名 称 或 接受 默认 名 称 【AnalysisDefinitionl 】。 

(3) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 ， 选 择 【 毅 态 】。 

(4) 完成 【首选 项 】【 电 动机 】 及 【外 部 载荷 】 选 项 卡 ， 输 入 所 需 信 息 。 

(5) 单 击 【 运 行 】 按 钮 ， 得 看 创建 的 分 机， 然后 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 静态 分 析 的 
创建 。 

下 面 以 实例 说 明 创 建 静态 分 析 的 一 般 过 程 。 
1. 打开 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 ]】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0703 | ch070308 文件 中 的 “ch070308.asm”， 如 图 7-69 所 示 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 ch07 | ch0703 | 
ch070308 。 

2. 创建 快照 

(1) 单 击 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 进入 运动 仿真 模块 。 

(2) 单 击 【 拖 动 元 件 】 按 钮 各， 弹出 【 拖 动 】 对 话 框 ， 如 图 7-70 所 示 。 鼠 标 左 键 单 击 
摆 杆 上 一 点 ， 拖 动 摆 杆 将 模型 调整 至 图 7-71 所 示 的 状态 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 按 钮 
和 项， 生成 【snapshotl 】 人 快照。 

3. 定义 力 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 力 / 力 矩 】 按 钮 号， 系统 弹出 【 力 / 力 矩 】 对 话 框 。 

(2) 单 击 【 关 型 】 下 拉 列 表 ， 选 择 【 点 力 】 并 且 选 择 “baiqiu.prt” 上 的 PNT0 基准 点 。 

(3) 定义 力 的 模 与 方 同 。 选 择 【 模 】 下 拉 列 表 中 的 【第 数 】 选 项 ， 在 【第 数 】 输 入 框 中 
输入 模 的 大 小 为 20N; 单 击 对 话 框 中 的 【 方 癌 】 按 钮 ， 弹 出 【方向 】 选 项 卡 ， 在 【定义 方 回 】 
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下 拉 列 表 中 选择 【键入 的 方 癌 】 选 项 ，Y 和 Z 方 同 输 入 0,，X 输入 1， 义 选 【基础 】 选 项 ， 











reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


图 7-72 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 力 的 定义 。 
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7-72 模 与 方向 的 定义 

4， 定 义 质 量 属性 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 全， 系统 弹出 【质量 属性 】 对 话 框 。 

(2) 选择 【零件 】 类 型 ， 选 择 “baiqiu.prt” 元 件 ， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【 密 
度 】 选 项 ， 并 设置 其 密度 为 7.8e-9， 如 图 7-73 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

5. 定义 重力 

(1) 进入 运动 仿真 模块 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【重力 】 按钮 牛 ， 系 统 弹 出 【重力 】 对 话 框 。 

(2) 定义 模 的 大 小 和 重力 的 方向 ，X 和 Y 方向 输入 0，Z 方向 输入 1， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 完 成 重力 的 定义 ， 如 图 7-74 所 示 。 


6. 创建 毅 态 分 析 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 及， 系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 
(2) 接受 默认 的 分 析 名 称 【AnalysisDefinition1 】， 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 ， 选 择 【 静 态 】 


选项 。 


二 一 


机 构 的 运动 仿真 与 分 析 第 7 章 





EO 


Part LLS 15 currently used. Select ar alternate coordinat 
4 加 
基本 尾 考 Center of Gravity (mm) 
密度 T.8000e-09 | tonne J; x 0.0000 
体积 块 '1. 5539et05 mm 3 了 
质量 1.2120e-l tornne z 





重力 X 


可 
Inertia (mm 2 tonne) 9806. 65| 
@) 在 坐标 系 原 点 

在 重心 











7-73 质量 属性 对 话 框 7-74 重力 对 话 框 


(3) 完成 电动 机 首选 项 ， 在 【初始 配置 】 区 域 中 选中 快照 【snapshotl1】， 在 【最 大 步 距 
因子 】 中 取消 选中 【默认 】 选 项， 并 输入 因子 0.01， 如 图 7-75 所 示 。 

(4) 单 击 【外 部 载 傈 】 选 项 卡 ， 选 择 【 启 用 重力 】 复 选 杠 ， 如 图 7-76 所 示 。 

(5) 单 击 【 运 行 】 按 钮 ， 查 看 创建 的 分 析 ， 系 统 弹 出 【图 形 工 具 】 对 话 框 ， 如 图 7-77 
所 示 。 主 体 的 加 速度 逐渐 变 为 0 并 停止 主体 受 力 平衡 ， 如 图 7-78 所 示 ， 然 后 单 击 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 静态 分 析 的 创建 。 


最 大 步 距 因子 能 够 改变 静态 分 析 中 的 默认 步 长 ， 它 是 一 个 处 于 0 1 的 常数 , 在 分 析 具 有 丐 
大 加 速度 的 机 构 时 ， 推 荐 减 小 此 值 . 


分 析 定 久 X 
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镜 定 的 图 元 大 态 
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人 > 首选 项 ”电动 机 外 部 载 苘 
二 载 毅 自 到 
岛 ForceTorquel 开始 终止 | 
1 总 一 
x 配 
户 用 轩 
初始 配置 
Current 
(@) Snapshot: Snapshotl1 v © 
最 大 步 距 因子 
口 默认 0.01 














7-75 首选 项 选项 卡 7-76 外 部 载 停 选项 卡 











图 形 工 具 = 口 
文件 (E) 视图 (¥) 格式 (了 R) 











7-77 图 形 工 具 对 话 框 7-78 主体 受 力 平衡 


7. 保存 查看 模型 
(1) 单 击 【 回 放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-79 所 示 。 


(2) 单 击 【回放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 日， 保存 分 析 结 果 到 指定 的 位 置 。 

(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-80 所 示 。 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【捕获 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 
统 弹 出 【保存 副本 】 对 话 框 , 指定 保存 位 置 , 在 【名 称 ] 输 入 框 中 输入 视频 名 称 “ch070308.mpg”， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 中 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 














回放 x 动因 x 
四 区 日 X 5 鲜 0 
结果 集 ! 
hnalysisDetinition! | 司 转 加 
i ee et 和 4 ~ yy 
碰撞 检测 设置 . .. 计谋 
影片 进度 表 | 明示 第 头 ] SS | A 
[KF 显示 时 间 | 一 
[YY 默认 进度 表 捅 效 ... 














7-79 回放 对 话 框 7-80 动画 对 话 框 


[Lr.3.9 力 平衡 分 析 


力 平 衡 分 析 是 一 种 逆 同 的 静态 分 析 。 在 力 平衡 分 析 中 ， 从 具体 的 静态 形态 获得 施加 的 作 
用 力 ; 而 在 议 态 分 析 中 ， 古 回 机 构 施 加 力 来 获得 静态 形态 。 创 建 力 平衡 分 析 的 一 般 步 又 为 : 
(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 单 击 笠 ,系统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-81 


所 未 。 
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首选 项 电动 机 ”外 部 载荷 
镜 定 的 图 元 








7-81 分 析 定 义 对 话 框 


@ 

(2) 输入 名 称 或 接受 默认 名 称 【 AnalysisDefinition1 】。 

(3) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 ， 选 择 【 力 平衡 ]。 在 进行 力 平衡 分 析 时 ， 机 构 的 自由 度 必 + 

须 为 零 。 下 面 介绍 几 种 方法 以 设置 机 构 的 自由 度 : >| : 
马 ， 选择 先导 主体 ， 然 后 选择 一 组 要 锁定 的 从 动 主体 。 在 分 析 过 程 中 ， 从 动 主体 相对 于 
先导 主体 保持 固定 。 


三， 选择 一 个 连接 ， 连 接 的 允许 移动 在 分 析 时 被 锁定 。 

外 : 创建 测 力 计 锁定 ， 选 择 应 用 测 力 计 的 主体 (点 或 顶点 ) 和 方向 向 量 。 按 照 先前 选 定 
的 主体 坐标 系 ， 指 定 方 癌 同 量 分 量 。 

(4) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【 力 平 衡 】 分 析 类 型 。 

(5) 完成 【首选 项 外 【电动 机 】 及 【外 部 载荷 】 选 项 卡 ， 输 入 所 需 信 息 。 

(6) 单 击 【运行 】 按 钮 ， 碍 看 创建 的 分 机 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 静态 分 析 的 创 








建 。 
下 面 以 实例 说 明 创 建 力 平衡 分 析 的 一 般 过 程 。 
1. 打开 组 件 模型 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0703 | ch070309 文件 中 的 “ch070309.asm”， 模 型 如 图 7-82 所 
小 。 
(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 
ch07 | ch0703 | ch070309。 
2. 创建 快照 
(1) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 
(2) 单 击 【 拖 动 元 件 】 按 钮 如 ， 弹 出 【 拖 动 】 对 话 框 ， 如 图 7-83 所 示 。 鼠 标 左 键 单 击 
摆 杆 上 一 点 ， 拖 动 摆 杆 将 模型 调整 至 图 7-84 所 示 的 状态 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 按 钮 
项 ， 生 成 【snapshotl 】 人 快照。 
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》 高 级 抑 动 选 项 








7-82 组 件 模型 7-83 拖 动 对 话 框 7-84 模型 状态 


3. 定义 质量 属性 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 总 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 


(2) 选择 【零件 】 类 型 ， 选 择 【baiqiu.prt】 元件， 在 【定义 属性 】 下 拉 列 表 中 选择 【 密 
度 】 选 项 ， 并 设置 其 密度 为 7.8e-9， 如 图 7-85 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 





基本 尾 性 Center of Gravity (mm) 
密度 |7.8000e-09 | tonne J 其 0.0000 


体积 块 1. 5539e+05 |mm 3 2.0330e+02 
质量 |1.2120e-03 |tonne Z 0.0000 
Inertia (mm 2 tonne) 

(@) 在 坐标 系 原 点 

〇 在 重心 


Ixx IB. 3271et+01 


Tvyy |1.B435e-01 Ixz i0.0000 


Tzz |B. 32T72et01 








7-85 质量 属性 对 话 框 


4. 定义 重力 
(1) 进入 运动 仿真 模块 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【重力 】 按 钮 时 ， 系 统 弹出 【重力 】 对 话 框 。 


(2) 定义 模 的 大 小 和 重力 的 方 同 ，X 和 YY 方 同 输入 0，Z 方 同 输 入 1， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 完 成 重力 的 定义 ， 如 图 7-86 所 示 。 











7-86 重力 对 话 框 


5. 创建 力 平衡 分 析 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 及 ， 系 统 弹 出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 

(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【 力 平衡 】 分析 类 型 。 

(3) 单 击 创建 测 力 计 锁定 按钮 红 ， 选 择 元 件 的 PNT0 作 为 受 力 点 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 杠 
【确定 】 按 钮 ， 在 弹出 的 测 力 计 向 量 分 量 中 义 输 入 1， 单 击 完成 按钮 ， 同 理 Y 和 ZZ 输入 0， 
完成 测 力 计 锁定 的 创建 。 

(4) 在 【初始 配置 】 中 选择 快照 【snapshotl 】， 此 时 首选 项 卡 如 图 7-87 所 示 。 

(5) 单 击 【 外 部 载荷 】 选 项 卡 ， 选 择 【 启 用 重力 】 复 选 枉 ， 如 图 7-88 所 示 。 

(6) 单 击 【运行 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【 测 力 计 约 束 处 反作用 力 】 对 话 框 ， 可 以 得 出 反作用 
力 为 22.64， 如 图 7-89 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 力 平 衡 分 析 的 创建 。 
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7-87 首选 项 选项 卡 7-88 外 部 载 集 选项 卡 
6. 保存 查看 模型 
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”reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





(1) 单 击 【回放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-90 所 示 。 
(2) 单 击 【回放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 回 ， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 
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7-89 测 力 计 约 束 处 反作用 力 对 话 框 


7-90 回放 对 话 框 





上 一 半 所 介绍 的 连接 方式 部 是 标准 模块 下 的 连接 ， 本 市 将 介绍 在 运动 仿真 模块 下 的 特殊 
连接 : 凸轮 连接 、 人 齿轮 连接 和 囊 连 接 。 这 些 连接 只 能 在 运动 仿真 模块 下 才能 定义 ， 本 市 详细 
介绍 这 些 连接 的 创建 方法 。 


Dj7.4.1 凸轮 连接 


通过 在 两 个 主体 上 指定 曲面 或 曲线 来 定义 凸轮 从 动机 构 连 接 。 不 必 在 创建 症 轮 从 动机 构 
连接 前 定义 特定 的 凸轮 几何 。 创 建 凸轮 的 一 般 步 骤 如 下 : 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 凸轮 按钮 外， 系统 弹出 【凸轮 从 动机 构 连接 定义 】 对 话 框 ， 如 图 
7-91 所 示 。 


五 

前 参考 
后 参考 
让 心 参考 


深度 
1 


mm 





7-91 ”凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 对话 框 
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(2) 接受 默认 的 凸轮 名 称 “cam follower 1” 或 输入 新 名 称 ， 单 击 【 同 轮 1】 选 项 卡 。 

(3) 单 击 I， 在 第 一 主体 上 选择 曲面 或 曲线 定义 第 一 个 凸轮 。 单 击 【 确 定 】 或 单 击 妃 
标 中 键 确认 选择 ， 如 果 选 择 了 【上 自动 选择 】 框 ， 则 在 选择 第 一 个 曲面 后 将 目 动 选择 凸轮 的 曲 
面 。 如 果 有 多 个 可 供 选择 的 相 邻 曲面 ， 则 系统 会 提示 再 选择 一 个 曲面 。 如 有 果 要 反 转 凸轮 曲面 
的 法 回 ， 则 单 击 【 反 癌 】 

(4) 如 果 选 择 了 一 个 曲面 ， 用 上 自动、 前 参考 、 后 参考 、 中 心 参考 和 深度 将 凸轮 定位 到 该 
曲面 上 。 

(5) 单 击 【 吓 轮 2】 选项 卡 ， 并 执行 步骤 (3) 到 (4) 以 填写 信息 。 

(6) 在 【属性 】 选 项 卡 上 输入 信息 。 

(7) 单 击 【 确 定 】， 完 成 凸轮 从 动机 构 的 创建 。 





L_7 4.2 ”凸轮 从 动机 构 


1. 疾 配 凸轮 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 选项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 选项 框 选择 【 设计】 选项, 输入 【名 称 】 一 【tulun 小 
取消 选中 【使 用 默认 模块 】)， 在 弹出 的 【模板 】 对 话 框 中 选择 【mmns asm design】 模板 ， 进 
入 装配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设置 工 作 目 录 人 至 随 书 光盘 源 文 
件 | ch07 | ch0704 | ch070402。 

(3) 单 击 【组 装 】 按 钮 咏 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “ban.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 关 ， 添 加 固定 元 件 。 

(4) 单 击 【组 装 】 按 钮 息 ， 选 择 零件 “huagan.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 
【 滑 块 】 连 接 ， 选 择 图 7-92 所 示 的 两 条 轴 作 为 对 齐 轴 以 及 视图 中 的 两 个 面 作为 旋转 面 ， 所 得 
装配 体 如 图 7-93 所 示 。 
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1. 选 择 此 两 轴 | 上 -------- 





; 
} 


| 2. 选 择 此 两 面 





7-92 选择 基准 轴 和 基准 面 7-93 滑 块 连接 

(5) 单 击 【 放 置 】 面 板 中 的 【平移 轴 】 选择 图 7-94 所 示 的 两 个 平面 作为 参考 ， 设 定 【 当 

本 位 置 】 为 54.8， 勺 选 【 最 小 限制 】 和 【最 大 限制 ]， 并 设 定 【最 小 限制 】 为 5,【 最 大 限制 】 
为 66， 放 置 界面 如 图 7-95 所 示 。 早 击 【 完 成 】 按 钮 Xx ， 完 成 运动 限制 的 设 定 。 














39.000000 






放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


局 Connection_1 【前 块 ) 当前 位 置 重新 生成 值 
轴 对 齐 一 一 
旋转 54.9| 四 >> 
平 称 轴 巩 置 零 位 置 
HUAGAN: 曲面 :F5 (个 出 项 ) 启用 重新 竺 成 值 
29 BAN: 曲面 :F5 (1 申 _1) [VY 最 小 限制 5.00 
[Vf 最 大 限制 86. 00 = 
动态 尾 性 >> 
新 建 集 
7-94 装配 体 7-95 放置 界面 


(6) 单 击 【组 装 】 按 钮 芒 ， 选 择 零 件 “pin.prt”， 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 新 建 3 个 约束 ， 
选择 图 7-96 所 示 的 两 个 元 件 的 面 重 合 , 选 择 图 7-97 所 示 的 PIN:FRONT 和 BAN:TOP 面 尖 【 距 
离 】 约 束 ， 偏 移 值 为 -96。 选 择 如 图 7-98 所 示 的 PIN:RIGHT 和 HUAGAN:RIGHT 面 【 重 合 】 
约束 ， 所 得 装配 体 如 图 7-99 所 示 。【〖pin] 到 达 上 述 位 置 时 ， 在 【放置 】 面 板 中 鼠标 右 击 【 删 
除 】 按 钮 ， 删 除 上 述 3 个 约束 ， 然 后 在 约束 类 型 中 选择 【固定 】 约 束 ， 使 元 件 固定 在 当前 位 
置 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 ~。 








选择 此 两 面 重合 





i 
7-96 选择 基准 面 7-97 选择 基准 面 


(7) 单 击 【组 装 】 按 钮 芒 ， 选 择 零 件 “tulun1.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定义 】 中 选择 
【 销 】 连 接 , 选择 图 7-100 所 示 的 两 根 轴 作 为 对 齐 参 考 ,选择 图 7-101 所 示 的 TULUN1:FRONT 
及 HUAGAN:FRONT 和 耐 作 为 平移 参考 ， 所 得 装配 体 如 图 7-102 所 示 。 
(8) 单 击 【 组 装 】 按 钮 鉴 ， 选 择 零件 “tulun2.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 
【 销 】 连 接 , 选择 图 7-103 所 示 的 两 根 轴 为 对 齐 参考 , 选择 TULUN2:FRONT 及 ASM FRONT 
面 作为 平移 参考 ， 所 得 装配 体 如 图 7-104 所 示 ， 完 成 凸轮 模型 的 创建 。 
2. 定义 凸轮 机 构 
(1) 单 击 【 应 用 程序 】 一 【机 构 )， 进 入 运动 仿真 模块 。 
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(2) 单 击 工具 栏 中 的 【凸轮 】 按 钮 名 ， 系 统 弹出 【凸轮 从 动机 构 连 接 定义 】 对 话 框 。 如 


图 7-105 所 示 。 
国 | Em 


7-99 装配 体 


t 


7-100 选择 基准 轴 图 7-101 选择 基准 面 图 7-102 装配 体 
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2 .选择 此 两 面 sgn 而 | 


图 7-103 选择 基准 轴 和 基准 面 图 7-104 装配 体 





24] 








(3) 单 击 【 凸 轮 1】 选 项 卡 ， 单 击 按钮 出 ， 按 住 ctrl 键 选择 “tulun1.prt” 元 件 上 的 凸轮 
边缘 曲线 ， 如 图 7-106 所 示 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 

(4) 单 击 【 凸 轮 2】 选 项 卡 ， 单 击 按钮 出 ， 按 住 ctrl 键 选择 “tulun2.prt” 元 件 上 的 凸轮 
边缘 曲线 ， 如 图 7-106 所 示 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 视 图 中 出 现 凸 轮 图 标 ， 完 成 凸轮 的 定义 ， 拖 动 凸轮 
2 可 以 看 到 凸轮 1 也 运动 起 来 ， 如 图 7-107 所 示 。 






岛 亿 具 琐 机 构 竹 轴 是 间 
名 际 













1 .选择 凸轮 1 轮廓 
本性 1 丁 园 有 星 性 
面 面 " 曲 示 
Ek 
[= 二 上 厂商 
这 度 星 示 只 置 
“ 曾 匡 考 
区 
后 而 妆 
本 
me 2 .选择 凸轮 2 轮 廊 
量 荐 
EL 
图 7-105 凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 对 话 杠 ”图 7-106 选择 凸轮 轮廓 线 图 7-107 凸轮 机 构 


00h.4.3 ”齿轮 连接 


创建 资 轮 副 定 义 两 个 运动 轴 之 则 的 运动 关系。 次 轮 副 中 的 每 个 次 轮 痢 需要 有 两 个 主体 和 
一 个 运动 轴 连 接 。 人 齿轮 副 连 接 可 约束 两 个 运动 轴 的 速度 ， 但 是 不 能 约束 由 轴 连 接 的 主体 的 相 
对 空间 方位 。 齿 轮 副 被 视 为 速度 约束 ， 而 且 并 非 基 于 模型 几何 ， 因 此 可 直接 指定 齿轮 比 ， 并 
且 可 更 改 节 加 直径 值 。 在 次 轮 副 中 ， 两 个 运动 主体 的 表面 不 必 相 互 接触 就 可 工作 。 创 建 耸 轮 
的 一 般 步 又 如 下 : 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 齿轮 按钮 处 ， 系 统 弹 出 【齿轮 副 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-108 所 示 。 

(2) 选择 齿轮 的 类 型 ， 有 一 般 具 轮 、 正 资 轮 、 锥 次 轮 、 涡 轮 、 齿 条 与 小 从 轮 等 类 型 。 

(3) 完成 【次 轮 1】 选 项 卡 ， 单 击 并 选择 旋转 或 平移 运动 轴 。 

(4) 完成 【主体 】 区 域 定义 【小 齿轮 】 与 【 托 架 】， 单 击 % 按 钮 可 以 切换 小 齿轮 与 托 架 。 

(5) 如 果 选 择 旋转 轴 ， 则 输入 节 圆 的 直径 。 显 示 直 径 为 输入 值 的 圆 ， 该 圆 以 所 选 运动 


轴 为 中 心 。 
(6) 在 【图 标 位 置 】 下 ， 单 击 ! 呈 并 为 节 圆 的 偏 移 选择 点 、 顶 点 、 基 准 平面 或 与 轴 垂 直 
的 曲面 。 


(7) 完成 【次 轮 2】 选 项 卡 ， 重 复 上 述 (3) ~ (6) 步骤 。 
(8) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 齿轮 副 的 定义 。 
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齿 较 副 定 义 X 








图 7-108 齿轮 副 定 义 对 话 框 


[Lh.4.4 齿轮 副 定 义 


1. 装配 齿轮 副 模 型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 选项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 项 框 选择 【设计 】 选 项, 输入 【名 称 】 一 chilun， 
取消 选中 【使 用 默认 模块 ])， 弹 出 【模板 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns asm design】 模 板 ， 进 入 闭 
配 界面 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 至 随 书 光 租 源 文 
件 | ch07 | ch0704 | ch070404。 

(3) 单 击 【 组 装 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 〖pinl.prt〗，， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 x*， 添 加 国定 元 件 。 

(4) 单 击 【 组 装 】 按 钮 咏 ， 选 择 零件 “chilun1.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定义 】 中 选择 
【 销 】 连 接 ， 选 择 如 图 7-109 所 示 的 两 根 轴 为 对 齐 参考 ， 选 择 图 7-110 所 示 的 两 个 面 作为 平 
移 参 考 ,【 约 束 类 型 】 选 择 【 重 合 】 约 束 。 


车 
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图 7-109 选择 轴 对 齐 参 考 图 7-110 选择 平移 参考 
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(5) 单 击 【组 装 】 按 钮 喔 ， 选 择 零 件 “chilun2.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定义 】 中 选择 
【 销 】 连 接 ， 选 择 图 7-111 所 示 的 两 根 轴 为 对 齐 参考 ， 选 择 图 7-112 所 示 的 两 个 面 作为 平移 
参考 ,【 约 束 类 型 】 选 择 【 重 合 】 约 束 ， 所 得 装配 体 如 图 7-113 所 示 ， 完 成 齿轮 副 的 装配 。 





图 7-111 选择 基准 轴 


图 7-112 选择 基准 面 图 7-113 齿轮 连接 
2. 创建 齿轮 副 
(1) 单 击 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 进入 运动 仿真 模块 。 
(2) 单 击 工具 栏 中 的 齿轮 按钮 宕 ， 系 统 弹 出 【齿轮 副 定 义 】 对 话 框 。 
(3) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【一 般 】)， 单 击 【 齿 轮 1】 选 项 卡 ， 单 击 IWI， 选 择 
【Connection 6.axis 1】 作 为 运动 轴 ， 如 图 7-114 所 示 ,【 直径 】 输 入 25， 如 图 7-115 所 示 。 
(4) 单 击 【齿轮 2】 选 项 卡 ， 单 击 [， 选 择 【Connection 6.axis 1】 作为 运动 轴 ， 如 图 
7-116 所 示 ,【 直径】 输入 80， 如 图 7-117 所 示 。 


(5) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 齿轮 副 的 定义 。 





次 加 副 走 义 


Gearl Gear2 Properties 


运动 轴 





民 [Corrmectlor 1. axis_l 


主体 
- Pinion 
选择 此 运动 轴 oe 
lJED 民 
托 哥 % 
By Ground 


Pitch Circle 
径 








图 7-114 选择 运动 轴 图 7-115 齿轮 1 选项 卡 














图 7-117 齿轮 2 选项 卡 
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滑轮 是 一 种 在 其 周边 有 四 槽 的 轮 盘 。 在 带 和 滑轮 系统 中 ， 电 缆 或 带 沿 着 该 凹 槽 运行 ， 并 
将 滑轮 连接 到 下 一 个 滑轮 。 使 用 滑轮 来 更 改 施 力 的 方向 、 传 输 旋转 运动 。 如 果 各 滑轮 的 直径 
不 同 ， 可 由 此 增 减 沿 着 线性 或 旋转 运动 轴 的 力 。 下 面 介 绍 一 下 创建 带 连接 的 一 般 步 又 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【传送 带 】 按 钮 多， 系统 弹出 【 带 】 控 制 面板 ， 如 图 7-118 所 示 。 


党 


fa 0. 000000 mm E¥=A | 13344. 6648517003 w HH © [ 攻 co XxX 


7-118 【市 】 探 制 面板 


(2) 打开 【参考 】 面 板 ， 按 住 ctrl 键 选择 要 在 其 上 包 络 带 的 曲面 ， 或 者 按 住 ctrl 键 依 
次 选择 两 个 滑轮 的 旋转 轴 。 在 对 话 框 的 旋转 轴 后 输入 滑轮 的 直径 大 小 , 单 击 所 反 转 滑轮 方向 ， 
单 击 癌 上 或 网 下 盘 头 ， 更 改 市 路 径 。 

(3) 设置 路 径 后 ， 可 以 为 【 带 平 面 】 选 择 曲 面 ， 关 闭 面 板 。 

(4) 打开 【选项 】 面 板 定义 滑轮 连接 。 默 认 人 情况 下 ， 将 第 一 个 请 轮 定 义 为 【滑轮 主体 】， 
将 第 二 个 滑轮 定义 为 【 托 架 主体 】)， 单 击 % 反 转 主 体 顺序 ， 输 入 【 包 络 数 】 的 值 ， 单 击 【 下 一 
连接 】 和 定义 更 多 请 轮 。 

(5) 单 击 潮 激活 未 拉 伸 带 长 度 收集 器 。 输 入 值 或 从 最 近 使 用 的 值 的 列表 中 选择 一 个 
值 。 
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(6) 单 击 Es 定义 杨 氏 模 量 与 冲 截 面 面 积 的 乘积 。 
(7) 单 击 预览 按钮 ss 预览 带 连 接 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 IW%I|， 完 成 带 连接 的 定义 。 


D7 4.6 滑轮 带 连接 


1. 创建 滑轮 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 册 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 ] 选 项 框 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 选项 框 选择 【 设计】 选项 , 输入 【名 称 】>dailianjie， 
取消 选中 【使 用 默认 模块 】)， 弹 出 【模板 】 对 话 框 ， 选 择 【mmns asm design】 模 板 ， 进 入 装 
配 界面 。 

(2) 单 击 【文件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 工作 目录 为 随 书 光盘 源 文 
件 | ch07 | ch0704 | ch070406。 

(3) 单 击 【组 装 】 按 钮 咏 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 “ban.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
在 约束 类 型 中 选择 【默认 】 约 束 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 x*， 添 加 固定 元 件 。 

(4) 单 击 【组 装 】 按 钮 各 ， 选 择 零 件 〖hualun1.prtj〗， 在 操控 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选 
择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 7-119 所 示 的 两 根 轴 为 轴 对 齐 参考 ， 选 择 图 7-120 所 示 的 两 个 面 作为 
平移 参考 ,【 约 束 类 型 】 选 择 【重合 】 约 束 ， 所 得 装配 体 如 图 7-121 所 示 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 
lv 








图 7-119 选择 轴 对 齐 参考 图 7-120 选择 平移 参考 





图 7-121 装配 体 


(5) 单 击 【 组 装 】 按 钮 咏 ， 选 择 零件 “hualun2.prt”， 在 操控 面板 的 【用 户 定义 】 中 选 
择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 7-122 所 示 的 两 根 轴 为 对 齐 参 考 ， 选 择 图 7-123 所 示 的 两 个 面 作为 平移 
参考 ,【 约 束 类 型 】 选 择 【 午 合 】 约 束 ， 所 得 装配 体 如 图 7-124， 完 成 消 轮 模型 的 创建 。 





图 7-122 选择 轴 对 齐 参 考 图 7-123 选择 平移 参考 
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7-124 装配 体 


2. 创建 市 连接 
(1) 单 击 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 进入 运动 仿真 模块 。 
(2) 单 击 工具 栏 中 的 【传送 带 】 按 钮 人 ， 系 统 弹出 【 带 】 控 制 面板 ， 如 图 7-125 所 示 。 


了 
图 [o.oo0000 mn ExA [13344. 6648517003 |w|¥ NS 项 s 交 X 

这 贡 | 下 人 - 

图 7-125 带 控制 面板 _ 

(3) 打开 【人 参考】 面板 ， 并 按 住 ctrl 键 选择 要 在 其 上 包 络 带 的 曲面 ， 选 择 图 7-126 所 示 | 

的 两 个 滑轮 凹 覃 曲面， 所 创建 的 带 连 接 如 图 7-127 所 示 。 





选择 此 两 止 模 
图 7-126 选择 曲面 图 7-127 带 连 接 


(4) 单 击 【 完 成 】 按 钮 MI， 完成 带 连 接 的 定义 。 





L_7.5.1 电 风 扇 运动 学 分 析 


“仿制 作 思 路 


下 面 以 上 一 章 装 配 好 的 电 风 扇 为 例 进行 运动 学 分 析 ， 使 读者 进一步 熟悉 运动 学 分 析 。 
1. 打开 模型 
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(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0705 | ch070501 文件 中 的 “dianfengshan.asm”， 如 图 7-128 所 
不 。 





(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 ch07 | ch0705 | 
ch070501。 
2. 添加 伺服 电动 机 
(1) 定义 第 一 个 伺服 电动 机 ， 单 击 【 应 用 程序 】 一 【机 构 )， 进 入 机 构 运 动 仿真 模块 ， 
单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 了 ， 系 统 弹出 【伺服 电动 机 定义 】 和 上 选择】 对话 框 ， 
如 图 7-129 所 示 。 


PF | i 
a re EE 

i 本 [rans 
EF 让 eae 














= 伺服 电动 机 定义 x 
2 名 称 
Servollotorl| 
类 型 轮廓 
从 动 图 元 
辐 运动 灿 
已 几何 选择 1 个 项 。 
NR 确定 ， 取消 
反 向 
确定 | 应 用 取消 
7-128 装配 体 7-129 伺服 电动 机 定义 和 选择 对 话 框 


(2) 在 【从 动 图 元 】 中 选择 【运动 轴 】，， 在 绘图 窗口 中 选择 图 7-130 所 示 的 
【Connection 5$.axis_ 1 】 作 为 运动 轴 。 单 击 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 下 拉 列 表 中 选择 【 速 
度 】 选 项 ， 在 【 模 】 下 拉 列 表 中 选择 【和 音量 】 选 项 ， 在 A 输 入 框 中 输入 单数 3， 单 击 【 确 定 了 】 
按钮 ， 完 成 第 一 个 伺服 电动 机 的 定义 ， 如 图 7-131 所 示 。 


= 99 


N 
| 
J 
和 
4 
f 





7-130 选择 运动 轴 7-131 第 一 伺服 电动 机 


(3) 定义 第 二 个 伺服 电动 机 。 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 1】 按钮 2， 系 统 弹出 【伺服 
电动 机 定义 】 和 【选择 】 对 话 框 ， 同 样 选择 第 (2) 步 中 的 运动 轴 ， 然后 单 击 【伺服 电动 机 害 
义 】 对 话 框 中 的 【有 反问】 按钮 ， 定义 风 局 类 可 以 萌 肥 方 同 转 动 。 单 击 【 轮 廊 】 选 项 卡 ， 在 【 规 
沪 】 下 拉 列 表 中 选择 【速度 】 选 项 ， 在 【 模 】 下 拉 列 表 中 选 【 第 量 】 选 项 ， 在 A 输入 框 中 输 





入 第 数 3， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 第 二 个 伺服 电动 机 的 定义 。 

(4) 定义 第 三 个 伺服 电动 机 。 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 了 ， 系 统 弹 出 【伺服 
电动 机 定义 】 和 【选择 】 对 话 框 ， 在 绘图 窗口 中 选择 如 图 7-132 所 示 的 轴 作 为 运动 轴 。 单 击 
【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 下 拉 列 表 中 选择 【速度 】 选 项 ， 在 【 模 】 下 拉 列 表 中 选 【 常 量 】 
选项 ， 在 A 输入 框 中 输入 和 常数 500， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 第 三 个 伺服 电动 机 的 定义 ， 如 
图 7-133 所 示 。 





图 7-132 选择 运动 轴 图 7-133 第 三 个 伺服 电动 机 
3， 定义 初始 位 置 = 


(1) 单 击 菜单 工具 栏 中 的 他 按 钮 ， 系 统 弹出 【 拖 动 】 对 话 框 和 【选择 】 对 话 框 ， 如 图 
7-134 所 示 。 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





图 7-134 拖 动 和 选择 对 话 框 


(2) 把 模型 调整 到 图 7-135 所 示 的 位 置 ， 单 击 【 快 照 】 按 钮 出 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 
中 的 【确定 】 按 钮 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 初始 位 置 快 照 的 定义 。 

4， 电 风扇 的 分 析 与 定义 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 总 ， 系 统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 ， 如 图 7-136 
所 未 。 

(2) 接受 默认 的 分 析 定 义 的 名 称 ， 在 【类 型 】 复 选 框 中 选择 【运动 学 】 选择 【长 度 与 
帧 频 】，【 开 始 时间 】 输 入 0,【 终 止 时 间 】 输 入 34,【 帧 频 】 输 入 10， 选 中 【快照 】 选 项 ， 将 
【snapshotl 】 定 为 初始 位 置 。 

(3) 定义 电动 机 的 运动 顺序 。 单 击 【 电 动机 】 按 钮 ， 弹 出 【电动 机 】 选 项 卡 ， 单 击 电动 
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2.2() 





机 【ServoMotorl 】 后 面 的 【终止 】， 和 输入 值 10， 单 击 电动 机 【ServoMotor2 】 后 面 的 【开始 】 
输入 值 12， 如 图 7-137 所 示 ， 然 后 单 击 【 运 行 】 按 钮 ， 最 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 模型 的 
分 析 。 


闻 炳 定 实 
> 名 称 
Py hoalyais PE | 
ph 
2 -二 
Wp i 
i 性 科 
一 答 选 豆 电 请 要 
全 mn i 走运 机 
二 图 横 蜡 未 
NS 开 娘 时 间 
发 麻 和 朝 殊 
奖 止 时 间 
由 下 
是 :| 
遍 完 的 图 元 
此 
I 
加 
官 过 配置 
一 当前 
全 上 晤 





图 7-135 调整 位 置 图 7-136 分 析 定 义 对 话 框 
分 析 定 义 x 
名 称 
hnalvysislefinit 1 
类 型 
运动 学 v 
首选 项 电动 机 
电动 机 自 至 
Servyollotorl 开始 10 4 
Servollotor2 12 终止 ED 
ED* 
Servollotor3 开始 终止 = 
口 
田 


图 7-137 分 析 定 义 对 话 框 


5. 查看 分 析 结 果 

(1) 单 击 四 按 扭 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-138 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 保存 按钮 
习 ， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 【碰撞 检测 设置 〗 在 弹出 的 【 碰 报 检测 设置 】 对 话 框 中 选中 【全 
局 储 撞 检测 】 按 钮 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-139 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 了， 播放 绘图 窗口 中 的 机 构 运 动 。 

(4) 播放 结束 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 对 
话 框 中 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【保存 副本 】 对 话 框 ， 指 定 你 存 位 置 ， 并 在 【名 称 】 输 入 
框 中 输入 视频 名 称 〖dianfengshan.mpg:4， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 中 单 击 
【确定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 























回 必 xX | 动画 
四 区 日 X 多 图 由 
2 AM 了 
加 aysiametinitim > 图 上 
碰撞 检测 设置 .. . | 14 >l p> 
速度 
影片 进度 表 | 显示 箭头 | 
Wf 显示 时 间 | | 
FZ 默 认 进 度 表 捕获 - 
车 
图 7-138 回放 对 话 框 图 7-139 动画 对 话 框 


易 错 斥 分 析 


在 设 定时 间 时 ， 要 考虑 到 电 风 扇 转 头 的 转动 范围 。 若 设置 转 头 朝 一 个 方向 运动 的 时 间 过 
大 ， 则 理论 上 转 头 运动 完 这 一 段 时 间 后 可 能 已 经 超过 了 它 装配 时 的 转动 范围 ， 这 样 是 不 允许 
的 ， 系 统 会 弹出 图 7-140 所 示 的 窗口 。 
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错误 - 装配 ... x 

Ee : [ND] te 
不 能 蒲 中 机 械 约束 。 

就 于 村山 折 向 om 

YY 失败 时 发 出 警告 = 

CD 

中 止 | “继续 

La 





7-140 错误 窗口 


[jr.5.2 压力 机 动力 学 分 析 


“多 制作 思路 

本 节 将 对 一 个 压力 机 机 构 进行 动态 分 析 ， 使 大 家 对 动态 分 析 有 更 进一步 的 了 解 。 

1. 打开 模型 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 源 文件 | ch07 | ch0705 | ch070502 文件 中 的 “camslider. asm” 如 图 7-141 所 
全 。 

(2) 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 工作 目录 至 ch07 | ch0705 | 
ch070502。 

2. 定义 质量 属性 

(1) 单 击 【 应 用 程序 】 一 【机 构 )， 进 入 运动 仿真 模块 。 

(2) 单 击 工 具 栏 中 的 【质量 属性 】 按 钮 沪 ， 系 统 弹 出 【质量 属性 】 对 话 框 。 

(3) 在 【参考 类 型 】 下 拉 菜 单 中 选择 【装配 】 选 项 , 选择 【模型 树 】 上 的 组 件 “CRANK- 
SLIDER.ASM”， 设 置 其 密度 为 7.8e-9， 如 图 7-142 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 质量 属性 

















确定 | 应 用 | | 取消， 





图 7-141 装配 体 图 7-142 质量 属性 对 话 框 
3. 定义 重力 


单 击 工具 栏 中 的 【重力 】 按 钮 中， 系统 弹出 【重力 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 X、Z2Z 方 问 
上 输入 0, YY 方 同 上 输入 -1， 接 受 默认 的 模 大 小 ， 如 图 7-143 所 示 ， 单 击 【 人 确定】 按钮 ， 完 成 
重力 的 定义 。 

4. 定义 伺服 电动 机 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 字 ， 系 统 弹出 【伺服 电动 机 定义 】 和 【选择 】 
对 话 框 ， 如 图 7-144 所 示 。 











| 伺服 电动 机 定义 
重力 X 名 称 
模 voMoto 1| 
9806. 65 类 型 | 轮 廊 
从 动 图 元 
方 回 
r: |0 几何 选择 1 个 项 。 
-1 EN 确定 | | 取消 
0 反 向 | 
确定 取消 应 用 | 取消 | 
图 7-143 重力 对 话 框 图 7-144 伺服 电动 机 定义 对 话 框 


(2) 在 【从 动 图 元 】 中 选择 【运动 轴 】， 在 绘图 窗口 中 选择 【Connection 4.axis_1】 作 为 
运动 轴 ， 如 图 7-145 所 示 。 

(3) 单 击 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 下 拉 列 表 中 选择 【速度 】 选 项 ， 在 【 模 】 下 拉 列 
表 中 选择 【常数 】 选 项 ,在 A 输入 框 中 输入 速度 值 30， 如 图 7-146 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
完成 伺服 电动 机 的 定义 。 

5. 定义 阻尼 问 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【阻尼 器 】 按 钮 半 ， 系 统 弹出 阻尼 器 操控 板 ， 如 图 7-147 所 示 。 

(2) 选择 【 拉 伸 /压缩 】 阻 尼 器 类 型 了 ， 单 击 【 参 考 】 按 钮 ， 选 择 图 7-148 所 示 的 运动 轴 
定义 阻尼 器 的 位 置 。 

(3) 输入 阻尼 系数 5 为 10。 











机 构 的 运动 仿真 与 分 析 第 7 章 





局 最 电动 机 定义 X 
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Seryollotorl 





类 型 辊 廊 
规范 


选择 此 运动 轴 说 速度 idegrsec 
Initial Angle 


当前 














上 |30| 
图 形 
靶 口 位 置 
[Vf 速度 
口 在 单独 图 形 中 门 加 速度 





1 天 十 应 用 || 取消 





图 7-145 选择 运动 轴 图 7-146 伺服 电动 机 定义 对 话 框 


eT 0 昌 选择 项 Ci 0.000000 wiH sec 上 mm r 上 e 陋 so XxX 基准 
用 民 性 
图 7-147 阻尼 器 操控 板 


(4) 单 击 完成 按钮 站， 完成 阻尼 器 的 定义 。 

6. 机 构 的 分 析 与 定义 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【机 构 分 析 】 按 钮 又 ， 系 统 弹出 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 

(2) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【动态 】 选 项 ， 在 【持续 时 间 】 输 入 框 中 输入 20， 其 
他 的 参数 接受 默认 值 。 早 击 【 外 部 载 集 】 选 项 卡 ， 如 图 7-149a 所 示 ， 义 选 【 局 用 重力 】 复 选 
框 ， 如 图 7-149b 所 示 ， 单 击 【 运 行 】 控 钮 ， 可 以 看 到 机 构 上 下 来 回 运 动 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
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三 记 二 此 
完成 模型 的 分 析 。 
上 和 本钱 党 吕 秀 析 定 祥 x 
a Analysislefinitionl| 
炳 盐 嚼 电动 机 ”站 押 珀 疝 类 型 
图 下 显示 动态 v 
Waa -| [首选 页 电动 机 | 外 部 载荷 
a 载荷 自 至 
二 小 有 二 
[| Em 
又 
nh 填 
名 
ia 鳃 
[mm| 
负 护 聊 置 
> heen 启用 重力 
et 启用 所 有 摩擦 
四 取消 Ce ss 运行 取消 
a) b) 
图 7-148 选择 运动 轴 图 7-149 分 析 定 义 对 话 框 


7. 全 看 测量 
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(1) 单 击 工具 栏 中 的 【测量 】 按 钮 二 ， 系 统 弹 出 【测量 结果 】 对 话 框 ， 如 图 7-150 所 示 。 
(2) 单 击 对 话 框 中 【测量 】 区 域 的 【创建 新 测量 】 按 钮 口 ， 弹 出 【测量 定义 】 对 话 框 ， 
输入 名 称 “position”， 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【人 位置】 项目; 选择 图 7-151 所 示 的 SLIDER: 
PNT0 作为 测量 参考 ; 在 弹出 的 【分 量 】 下 拉 列 表 中 选择 【Y 分 量 】 选 项， 如 图 7-152 所 示 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 








测 旦 结果 X 
区 了 部 
图 形 类 型 
测量 对 时 间 - 
测量 
口 “名 称 值 
x. 
: 选择 此 点 
分 别 绘制 出 量 图形 
结果 集 
-封闭 , 
图 7-150 测量 结果 对 话 框 图 7-151 选择 基准 点 


(3) 返回 到 【测量 结果 】 对 话 框 ， 单 击 创建 的 “position ”后 ， 单 击 【 结 果 集 】 区 域 中 
的 分 析 结 果 【analysisDefinitional】， 然 后 单 击 对 话 框 上 部 的 的 【绘制 图 形 】 按 钮 于 ， 弹 出 【图 
形 工 具 】 对 话 框 ， 描 述 了 点 的 位 置 变化 情况 ， 如 图 7-153 所 示 。 单 击 【 文 件 】 一 【导出 】 命 
令 ， 将 图 形 以 excel 形式 导出 到 指定 位 置 。 
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图 7-152 测量 定义 对 话 框 图 7-153 图 形 工 具 对 话 框 





8. 保存 分 析 结 果 
(1) 单 击 【回放 】 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 7-154 所 示 。 











回族 X 动画 
D 这 日 X 吕 = 
结果 入 1 要 
iraysisnetinition ” 4 国 
碰撞 检测 设置 . . . Ad 14 4 和 和 

素 度 
影片 进度 表 昌 示 入 头 ER 
多 显示 时 间 EE -9 
捕获 . 


[Vf 默认 进度 表 











图 7-154 回放 对 话 框 图 7-155 动画 对 话 框 
(2) 蛙 击 【回放 】 对 话 框 中 的 保存 按钮 目 ， 在 指定 的 位 置 保存 分 析 结 果 。 
(3) 在 【回放 】 对 话 框 中 单 击 按钮 四 ， 系 统 弹 出 【动画 】 对 话 框 ， 如 图 7-155 所 示 。 单 
击 对 话 框 中 的 【捕获 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【捕获 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【 浏 虎 】 按 钮 ， 系 
统 弹出 【保存 副本 对 话 框 , 指定 保存 位 置 , 在 【名 称 ] 输 入 框 中 输入 视频 名 称 “ch070502.mpg”， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 【捕获 】 对 话 框 中 单 击 【确定 】 按 钮 ， 生 成 mpg 视频 文件 。 
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本 章 导 读 


动画 制作 是 另 一 种 能 够 让 组 件 动 起 来 的 方法 。 用 户 可 以 不 设 定 | 使 用 鼠 
标 直 接 扼 动 组 件 ， 仿 照 动画 影片 制作 过 程 ， 一 步 一 步 生成 关键 帧 ， 最 后 连续 播映 这 
些 关 键 帧 制造 影像 。 使 用 该 功能 相当 自由 无 需 在 运动 组 件 上 设 定 任何 和 连 s 接 和 伺服 
电动 机 . 


i 

使 用 伺服 电动 机 创建 动画 
时 间 与 视图 间 关 系 的 定义 
时 间 与 样式 间 关 系 的 定义 
时 间 与 透明 间 关 系 的 定义 
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设计 动画 是 Creo Parametric 2.0 提供 的 CAE 模块 之 一 ， 用 于 创建 并 处 理 生成 的 关键 帧 序 
列 ， 生 成 可 回放 动画 ; 或 者 直接 捕捉 伺服 电动 机 对 运动 元 件 的 驱动 过 程 。 

动画 与 运动 仿真 的 区 别 在 于 ， 动 画 既 可 以 通过 定义 伺服 电动 机 使 机 构 产 生 运动 ， 同 时 也 
可 以 通过 生成 的 快照 创建 关键 帧 来 产生 运动 ， 运动 仿真 只 可 以 定义 伺服 电动 机 使 机 构 产生 运 
动 。 设 计 动 画 主要 具有 以 下 四 个 功能 : 

(1) 将 组 件 运行 可 视 化 。 如 果 有 了 机 构 的 概念 ， 但 尚未 对 其 定义 ， 可 将 主体 拖 动 到 不 
辣 的 位 置 ， 并 拍 下 快照 来 创建 动画 。 

(2) 创建 组 件 或 创建 模型 的 拆伙 序 列 动画 。 

(3) 创建 维护 序列 ， 即 要 采取 的 步骤 的 简短 动画 ， 用 来 指示 用 户 如 何 维修 或 建立 产品 。 

(4) 动画 演示 组 件 在 取消 分 解 和 分 解 状 态 间 的 转变 。 

动画 创建 的 一 般 过程 如 下 : 

(1) 打开 组 件 文件 ， 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】)， 进 入 动画 模块 。 

(2) 新 建 一 个 动画 并 命名 。 

(3) 进行 主体 的 定义 。 

(4) 拖 动 元 件 ， 在 关键 的 位 置 生成 快照。 

(5) 采用 上 一 步 生成 的 快照 或 分 解 状 态 按照 时 间 顺 序 进行 关键 帧 设置 。 

(6) 添加 定时 视图 、 定 时 透明 和 定时 显示 〔 选 择 操作 )。 

(7) 局 动 、 播 放 并 你 存 动画 。 
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单 击 【 应 用 程序 】 功 能 区 【动画 】 工 具 栏 中 国 按 钮 打开 【关键 帧 序列 】 对 话 框 。 它 可 用 
于 选择 参照 主体 ， 担 取 快 照 并 将 它们 排 成 一 个 关键 帧 序列 。 创 建新 的 关键 帧 序列 时 ， 会 目 动 
将 其 包括 在 时 间 线 中 。 关 键 帧 序列 由 组 件 的 一 系列 快照 组 成 ， 这 些 快照 是 条 一 时 间 段 组 件 在 
一 连 串 连续 位 置 上 的 快照 。 系 统 将 会 在 这 些 快照 间 插 入 时 间 以 创建 一 个 平稳 的 动画 ， 本 半 以 
图 8-1 所 示 的 LED 手电 位 为 例 说 明 动 画 创 建 的 过 程 。 


8-1 LED 手电 简 





Dis.2.1 ”新 建 动画 与 主体 的 定义 


1. 狐 建 动画 
打开 组 件 后 ， 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 动 画 】 下 方 的 三 角 符 号 ,选择 【人 快照】 按钮 向 | 快照 ， 系 统 弹出 【 定 





pe 














义 动 画 】 对 话 框 ， 如 图 8-2 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动画 “Animation2 ”。 

2. 定义 主体 

主体 由 一 个 或 几 个 不 相对 移动 的 零件 组 成 。 设 计 动 画 中 的 主体 是 按照 机 构 设 计 的 主体 规 
则 创建 的 ， 即 第 一 个 装 入 的 元 件 被 默认 指定 为 基础 主体 。 

(1) 单 击 【 动 画 】 工 具 栏 【机 构 设 计 】 功 能 区 中 的 【主体 定义 】 按 钮 =， 弹 出 【主体 】 
对 话 框 ， 如 图 8-3 所 示 。 








主体 
新 建 
定义 动 男 X 编辑 
名 称 移 除 
Animation2 每 个 主体 一 个 零件 
- 默认 主体 
封闭 
8-2 【定义 动画 】 对 话 杠 图 8-3 【主体 】 对 话 框 


(2) 单 击 【 主 体 】 对 话 框 中 的 【新 建 】 按 钮 ， 可 以 新 建 主体 。 系 统 弹 出 【主体 定义 】 及 
【选择 】 对 话 框 ， 如 图 8-4 所 示 ， 输 入 新 主体 的 名 称 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【选择 】 按 钮 由 ， 
选择 要 添加 到 主体 中 的 零件 ， 单 击 【确定 】 此 时 【主体 】 对 话 框 列 表 中 包括 新 的 主体 。 


主体 定义 x 
名 称 
body2| 
添加 夫 件 
内 」 选择 要 添加 到 主体 的 要件 。 | 选择 1 个 或 多 个 项 。 
确定 ，， 取 消 





零件 编号 


Es 取消 
8-4 【主体 定义 】 及 【选择 】 对 话 框 


(3) 单 击 【 主 体 】 对 话 框 中 的 【编辑 】 按 钮 编辑 现 有 主体 。 

(4) 单 击 【主体 】 对 话 框 中 的 【 移 除 】 按 钮 删除 选 定 的 主体 ， 该 主体 包含 的 所 有 零件 均 
被 移动 到 基础 主体 中 。 

(5) 单 击 【 主 体 】 对 话 框 中 的 【每 个 主体 一 个 零件 】 按 钮 ， 使 用 每 个 主体 一 个 零件 规则 
创建 主体 ， 把 每 个 元 件 定 义 为 一 个 主体 ， 在 此 操作 过 程 中 可 保留 所 有 的 连接 。 

(6) 单 击 【主体 】 对 话 杠 中 的 【人 缺 省 主体 】 按 钮 ， 恢 复 为 最 初 由 连接 定义 的 主体 。 选 择 
此 选项 后 ， 将 执行 Creo Parametric 2.0 再 生 ， 已 创建 的 任何 主体 定义 都 将 被 忽略 ， 可 从 头 开 
始 创 建 主体 。 

下 面 以 LED 手电 简 为 例 说 明 动 画 建 并 及 主体 定义 的 过 程 。 

1. 新 建 动画 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 ]】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch08 | ch0802 | ch080201 文件 中 的 “flc5b.asm”。 

(2) 单 击 【 应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 

(3) 单 击 工具 栏 【新 建 动画 】 下 方 的 三 角 符号 ， 选 择 【 人 快照】 按钮 赔 快 照 ， 系 统 弹出 
【定义 动画 】 对 话 框 ， 如 图 8-5 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动画 “Animation2 ”。 

2. 定义 主体 

(1) 单 击 【 动 画 】 工 具 栏 中 【机 构 设计 】 功 能 区 上 的 【主体 定义 】 按 钮 吕 主体 定 %， 弹 

















主体 X 
定义 动画 二 
bodyl -一 
- 移 除 
hrnimatl or 每 个 主体 一 个 零件 
默认 主体 
封 间 
8-5 【定义 动画 】 对 话 框 8-6 【主体 】 对 话 框 


(2) 单 击 对 话 框 中 的 【每 个 主体 一 个 零件 】 按 钮 ， 把 每 个 元 件 定义 为 一 个 主体 ， 此 时 
【主体 】 对 话 框 如 图 8-7 所 示 。 

(3) 定义 基础 主体 。 单 击 对 话 框 中 的 【Ground 】 选 项 ， 定 义 手 电 简 中 部 把 手 
“flcSb-middle.prt” 为 基础 主体 ， 单 击 【编辑 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【主体 定义 】 及 【选择 】 对 
话 框 ， 如 图 8-8 所 示 。 

(4) 在 视图 中 选择 如 图 8-9 所 示 的 “flc5b-middle.prt” 元 件 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 




















【 确定】 按钮 ， 此 时 【主体 定义 】 对 话 框 中 的 【和 零件 编号 】 变 为 1， 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 O 
按钮 ， 完 成 基础 主体 的 定义 。 2 
(5) 单 击 【主体 定义 】 对 话 框 中 的 【bodyl】 元 件 ， 单 击 【 编 辑 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【 主 - 
体 定义 】 及 【选择 】 对 话 框 。 
(6) 按 住 ctrl 键 在 模型 树 中 同时 选择 图 8-10 所 示 的 元 件 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【 确 : 
定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 主 体 定 义 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 新 主体 的 定义 。 = 
[ 主体 x | 名 称 E 
Se “ : 这 拉夫 
boay10 编辑 | | ”选择 要 添加 到 主体 的 零件 
移 除 零件 编号 [0 
bodyl13 每 个 主体 一 个 零件 确定 取消 
a ” 时 《 认 主体 二 一 
| er 
8-7 【主体 】 对 话 框 8-8 【主体 定义 】 及 【选择 】 对 话 框 
b= 
v 模型 禁 哨 * 关 ， 
x 的 了 了 填 
加 FLcs58. ASB 


选择 中 部 把 手 为 基础 主体 





加 FLCSE _FCB2 .PRT 
[了 LESR BACK .PAT 
[可 FLCSB BATTERY . PRT 
sa] FLCSB BATTERY .FRT 





8-9 选择 基础 主体 8-10 选择 元 件 
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创建 关键 帧 序列 有 两 种 方式 ， 第 一 种 是 通过 定义 的 快照 来 定义 关键 帧 ， 第 二 种 是 通过 分 
解 状态 来 定义 关键 帧 。 本 节 介 绍 如何 用 快照 来 定义 关键 帧 序列 。 

1. 创建 快照 

进入 动画 模块 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 了， 弹出 【 拖 动 】 及 【选择 】 对 话 














框 ， 单 击 对 话 框 中 LL 珊 旨 图 中 的 三 角 符号 ， 再 次 单 击 LB 遇 | 中 的 三 角 符号 ， 此 时 【 拖 动 】 
对 话 框 如 图 8-11 所 示 。 

单 击 对 话 框 中 的 【点 拖 动 】 按 钮 加， 或 单 击 【主体 拖 动 】 按 钮 加， 将 主体 拖 动 到 关键 的 
位 置 。 默 认 的 情况 下 ， 主 体 可 以 被 自由 地 拖 动 ， 也 可 以 定义 主体 沿 某 一 方向 拖 动 ， 在 对 话 杠 





X_、Y、Z 方向 平移 ， 单 击 侣 、 所 、 总 可 以 分 别 定义 主体 沿 着 X、Y、Z 方向 旋转 。 


二 一 - 立 - 
中 / 王 鼠 


在 【动画 】 模 块 下 有 【高 级 拖 动 选项 〗 而 在 【模型 】 模 块 下 的 【 拖 动 〗 对 话 框 中 没有 这 
一 项 。 

将 主体 拖 动 到 指定 的 位 置 之 后 ,， 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 按钮 加 ， 拍 下 当前 位 置 的 快照 。 
单 击 【显示 快照 】 按 钮 35 ， 显 示 指 定 的 当前 快照 。 如 果 不 满意 所 担 得 的 快照 ， 可 以 选 定 指定 
的 快照 后 单 击 【删除 】 按 钮 关 ， 删 除 快照 。 

2 定义 关键 帧 序列 

关键 帧 序列 由 组 件 的 一 系列 快照 组 成 ， 这 些 快照 是 某 一 时 间 段 组 件 在 一 连 串 连续 位 置 上 
的 快照 。 系 统 将 在 这 些 快照 间 揪 入 时 间 以 创建 一 个 平稳 的 动画 。 

定义 好 快照 后 ， 接 下 来 定义 关键 帧 序列 。 单 击 【 关 键 帧 序列 】 按 钮 园 ， 系 统 弹 出 【关键 
帧 序列 】 对 话 框 ， 如 图 8-12 所 示 。 























关键 帖 序 列 x 
攻 名 称 
了 1; Kfs1| 
a 参考 主体 
从 Ground 
愧 骤 ”的 素 
eT 序列 主体 
a 关键 由 
是 [sj do 
二 时 间 |0. 000000 地 
时 间 
皮 转 移 除 
雾 短 于 标 和 插值 
I 平移 旋转 
峰 动 点 位 置 @ 续 性 @ 续 性 
平滑 平滑 
英语 确定 重新 生成 取消 
8-11 拖 动 对 话 框 8-12 关键 帧 序列 对 话 框 


单 击 对 话 框 中 【关键 帧 】 区 域 中 的 三 角 符 号 弹出 下 拉 列 表 ， 弹 出 已 经 定义 好 的 快照 ， 选 


择 一 个 快照 ， 单 击 【快照 预 响 】 按 钮 se 预 宽 选 定 的 快照 ， 并 在 下 面 的 【时 间 】 输 入 框 输入 该 
快照 在 动画 中 的 显示 时 间 。 单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 + |， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列 
表 中 。 单 击 | 把 转 ”按钮 可 以 将 关键 帧 的 显示 顺序 反 转 。 如 果 定 义 错 关 键 帧 ， 可 以 单 击 对 话 框 
中 的 如 际 按钮 删除 关键 帧 ;【 插 值 】 选 项 框 中 的 【线性 】 是 指 线 性 地 改变 主体 在 关键 帧 之 
间 的 位 置 和 方向 ， 精 确 地 遵循 每 个 关键 帧 上 的 组 件 放 置 愉 平滑 】 是 指 将 根据 关键 帧 之 间 的 三 
次 样 条 拟 合 变化 ， 从 而 产生 更 平滑 的 移动 。 

单 击 工具 栏 中 的 【管理 关键 帧 序列 】 按 钮 匡 管理 入 键 帧 序列 ， 系 统 弹出 图 8-13 所 示 的 【 关 
键 帧 序列】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 新 建 、 编 辑 、 删 除 、 复 制 以 及 包括 关键 帧 。 

















关键 帧 序列 x 
名 称 状态 | 

了 fsl 可 用 的 新 奸 
编辑 

是 除 

复制 

司 * ， 和 包括 

封闭 


8-13 关键 帧 序列 对 话 框 


双击 图 8-14 所 示 的 时 域 ， 系 统 弹 出 【动画 时 域 】 对 话 框 ， 如 图 8-15 所 示 ， 在 此 对 话 框 
中 可 以 修改 整个 动画 的 开始 时 间 、 终 止 时 间 以 及 动画 各 帧 之 间 的 间隔 时 间 。 


| 双击 此 时 间 轴 


0 
orTI3smered os 





8-14 时 域 





动画 时 域 
名 称 
Animati on2| 
时 域 
开始 时 间 0. 000000 


8-15 动画 时 域 对 话 框 


双击 图 8-16 所 示 的 时 间 线 ， 系 统 弹 出 【KFS 实例 】 对 话 框 ， 如 图 8-17 所 示 。 在 此 对 话 
框 中 可 以 修改 当前 时 间 线 的 开始 时 间 与 终止 时 间 。 





8-16 时 间 线 
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reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


KFS 实 便 X 
名 称 
Rwll 
开始 时 间 
时 间 | 0. 000000| 
之 后 开始 
确定 取消 


8-17 ”KFS 实例 对 话 框 


下 面 以 上 一 节 的 定义 好 主体 的 LED 手电 简 为 例 说 明 用 快照 定义 关键 帆 序 列 一 般 过 程 。 

1. 打开 定义 好 主体 的 手电 简 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 臣 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch08 | ch0802 | ch080202 文件 中 的 “flc5b.asm”， 模型 如 图 8-18 


所 未 。 





8-18 打开 模型 


2. 创建 快照 

(1) 单 击 【 应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 

(2) 单 击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 吕 ， 系 统 弹出 【 拖 动 】 及 【选择 】 对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 【点 拖 动 】 按 钮 吕 ， 然 后 单 击 【 蜗 级 拖 动 选项 】 选 项 卡 中 的 沿 Y 方 
向 拖 动 按钮 上 站， 并 拖 动 视图 中 的 手电 位 ， 将 其 拖 动 到 图 8-19 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 
框 【快照 】 按 钮 剖 ， 得 到 照片 【snapshot1 】。 

(4) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 们 ， 将 其 拖 动 到 图 8-20 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 
【快照 】 按 钮 闻 ， 得 到 照片 【snapshot2】。 


TT i 


8-19 Snapshotl 8-20 snapshot2 


(5) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 人 简 ， 将 其 拖 动 到 图 8-21 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 
【快照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot3 】。 

(6) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 人 简 ， 将 其 拖 动 到 图 8-22 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 
【快照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot4 】. 


8-21 snapshot3 8-22 snapshot4 


(7) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 人 简 ， 将 其 拖 动 到 图 8-23 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 
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【快照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot5 】。 
(8) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 人 简 ， 
【快照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot6 】. 
(9) 同 理 拖 动 视图 中 的 手电 人 简 ， 


将 其 拖 动 到 图 8-24 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 


将 其 拖 动 到 图 8-25 所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 


【快照 】 按 钮 剖 ， 得 到 照片 【snapshot7】)， 此 时 【 拖 动 】 对 话 框 如 图 8-26 所 示 。 
(10) 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 控 钮 ， 然 后 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 


按钮 ， 完 成 快照 的 创建 。 


t . Er 
一 


8-23 Snapshot5 


3. 定义 关键 帧 序列 


8-24 snapshot6 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【关键 帧 序列 】 按 钮 项 ， 系 统 弹 出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 。 


(2) 接受 默认 的 关键 帆 序 列 名 称 ， 切 换 到 【序列 】 选 项 卡 ， 单 击 【 关 键 帆 】 区 域 中 的 三 
角 符 号 弹 出 下 拉 列 表 ， 弹 出 已 经 定义 好 的 快照 。 选 择 【snapshot1】 快 照 ， 单 击 【 快 照 预 宽 
按钮 se 预览 选 定 的 快照 ， 并 在 下 面 的 【时 间 】 和 输入 框 输入 该 快 照 在 动画 中 的 显示 时 间 0s， 
然后 单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 +|， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 

(3) 同 理 ， 按 照 步 台 (2) 将 快照 【snapshot2 】【snapshot3 站 【snapshot4 下 
【snapshot5】【 snapshot6 【snapshot7】 添 加 到 关键 帧 序列 列表 中 ， 并 都 在 下 面 的 【时 间 了 
输入 框 输入 该 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 为 28、4s、6s、8s、10s、12s， 此 时 【关键 帧 序列 】 


对 话 框 如 图 8-27 所 示 。 


(4) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 关键 顿 序列 的 定义 。 





8-25 snapshot7 


4. 修改 动画 时 域 
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睹 漠 本 
3 
wt | 
当 靖 状 对 
| ES 上 i ET 
忌 也 的 束 
呈 参考 主体 
Z 人 | Ground 
本 
序列 主祭 
吕 关键 帧 
关 ET sj Sna aa 
时 间 |12. 十 
时 间 ”快照 
Snapsho 
Snapsho 
4 Snapshot3 
法 虹 Snapsho 
器 8 Snapshot5 
草 沁 旺 标 所 站 移 除 
和 插 利 
平移 旋转 
钟 动 点 桩 置 司 线性 4 
平 彰 平滑 


8-26 拖 动 对 话 框 8-27 关键 帧 序列 对 话 框 





系统 默认 的 动画 运行 时 间 是 10s8， 而 关键 帧 序列 终止 时 间 为 128， 因 此 要 修改 动 男 时 域 。 
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双击 图 8-28 所 示 的 时 域 ， 系 统 弹出 【动画 时 域 】 对 话 框 ， 在 【终止 时 间 】 输 入 框 中 输入 12， 
如 图 8-29 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 时 域 的 修改 。 


8-28 时 域 


动画 时 域 x 
名 称 


hnimationl 
时 域 
开始 时 间 0. 000000 


长 度 和 帆 频 v 
终止 时 间 | 12. 000000 
帧 数 
帖 频 10. 000000 间隔 10. 100000 


8-29 动画 时 域 对 话 框 


[J8.2.3 用 分 解 视图 来 定义 关键 帧 序列 


使 用 快照 建立 的 关键 帧 序列 生成 的 动画 称 为 快照 动画 ， 使 用 分 解 状态 建立 的 动画 称 为 分 
解 动画 ， 分 解 动画 使 用 标准 分 解 状态 功能 作为 动画 的 基础 。 

打开 组 件 后 ， 单 击 【 应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 

单 击 工 具 栏 【新 建 动画 】 下 方 的 三 角 符号 ， 选 择 【 分 解 】 按 钮 目 ， 系 统 弹出 【定义 动画 】 
对 话 框 ， 如 图 8-30 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建 并 动画 “Animation2”。 

建立 好 动画 后 ， 单 击 【关键 帧 序列 】 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 ， 如 图 

















8-3 ] 忆 虹 不 O 
关键 晨 序列 X 
名 称 
序列 
关键 帧 
Ra! Inexpioded Sen 
时 间 |0. 000000 =- 
定义 动画 xj] 
名 称 反 转 移 除 
- 芬 解 计 列 

Animatl on2 跟随 分 和解 序列 

初始 快照 “区 旋转 

Animation? Cur | Vv ij 

确定 取消 确定 Preview 职 消 
8-30 【定义 动画 】 对 话 框 8-31 【关键 帧 序列 】 对 话 框 
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单 击 对 话 框 中 的 【关键 帧 】 三 角 符 写 弹出 分 解 视图 下 拉 列 表 ， 选 择 一 个 分 解 视图 ， 单 击 

【 预 虹 快照】 按钮 S59 预览 选 定 的 分 解 视 网 ， 并 在 下 面 的 【时 间 】 输 入 框 输入 该 分 解 视图 在 动 

画 中 的 显示 时 间 。 单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 + ， 将 分 解 视 图 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 

单 击 【 关 键 帧 序列 】 对 话 框 中 的 【定义 新 分 解 状态 】 按 钮 下 ， 系 统 弹出 图 8-32 所 示 的 
【分 解 视图 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 编辑 新 的 分 解 视 图 。 


分 解 视图 x 
新建 编辑 ” 二 选项 " 
名 称 
中 默认 分 解 
属性 >> 关闭 


8-32 分 解 视图 对 话 框 


下 面 以 实例 来 说 明 用 分 解 视 图 定义 关键 帆 序 列 一 般 过 程 。 

1. 打开 模型 

启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 
开 随 书 光盘 中 的 源 文 件 | ch08 | ch0802 | ch080203 文件 中 的 “flc5b.asm”， 模 型 如 图 8-33 所 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





人 小。 





8-33 打开 模型 


2 新建 动 男 
(1) 打开 组 件 后 ， 单 击 【 应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
(2) 单 击 工 具 栏 【新 建 动 画 】 下 方 的 三 角 符号 ， 选 择 【 分 解 】 按 钮 外， 系统 弹出 【 定 
义 动 画 】 对 话 框 ， 如 图 8-34 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动画 “Animation2 ”。 
3 定义 关键 帆 序 列 
(1) 建立 好 动画 后 ， 单 击 【 关 键 帧 序列 】 按 钮 圈 ， 系 统 弹 出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 ， 
如 图 8-35 所 示 。 
(2) 单 击 【 关 键 帧 】 区 域 中 的 三 角 符 号 ， 选 择 【Unexploded】( 取 消 分解 )， 接 受 默 认 的 
时 间 08， 表 示 手 电 简 开始 处 于 闭合 状态 。 单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 + |， 将 快照 添加 到 
关键 帧 序列 列表 中 。 
(3) 单 击 【关键 帧 】 下 的 三 角 符 号 ， 选 择 【 默 认 分 解 】 选 项 ， 输 入 时 间 5s， 表 示 第 5s 
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简 处 于 分 解 状态 。 
名 称 





单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 +|， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 
关键 帧 序列 


序列 
关键 由 


Time Explo... 


移 除 


上 反 转 
分 和 解 厅 列 
LL] 跟随 分 和 解 序 列 


Pnimati or 
初始 快 芭 


Pnimatione Current 








8-35 关键 帧 序列 对 话 框 


8-34 定义 动画 对 话 框 
符号 ， 选 择 【 取 消 分 解 ]， 接 受 默 认 的 时 间 10s， 表 示 手 


(4) 单 击 【关键 帧 】 下 的 三 角 符号 ， 加 
电 简 在 第 10s 时 又 处 于 闭合 状态 。 单 击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 +]， 将 快照 添加 到 关键 由 
成 用 分 解 视图 定义 关键 帧 。 








序列 列表 中 ， 如 图 8-36 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 


名 称 
Expldkfsl 


ed 


时 间 |10. 000000 
Time FExplode State 
Unexploded 


5 默认 分 解 
10 Unexploded 


移 除 


分 解 序列 
上 跟随 分 解 序 列 








8-36 关键 帧 序列 对 话 框 


[J8.2.4 启动、 播放、 保存 动画 


定义 好 关键 帧 后 ， 单 击 时间 域 中 的 【播放 】 按 钮 上 可 以 播放 动画 
单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-37 所 示 。 单 击 对 话 


框 中 的 【保存 】 按 钮 加 可 以 将 当前 结果 集 保存 到 磁盘 。 单 击 对 话 框 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 系 


200 





统 在 时 间 域 的 上 方 弹出 图 8-38 所 示 的 播放 图 标 ， 其 图 标的 功能 与 前 一 章 运 动 仿真 的 功能 一 
样 ， 在 此 不 作 介绍 。 

单 击 时 间 域 上 方 的 【保存 】 按 钮 加， 可 以 将 动画 录制 成 MPEG 格式 的 视频 文件 。 单 击 此 
按钮 ， 系 统 弹 出 图 8-39 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 按 钮 可 以 设置 视频 的 保存 位 置 ， 
在 此 对 话 框 中 还 可 以 对 视频 进行 编辑 。 





磁 挤 检测 设置 .. . 
影片 进度 表 | 明示 第 头 
区 显示 时 间 

[TF 默认 进度 表 








8-37 回放 对 话 框 
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力 业 
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8-39 捕获 对 话 框 


下 面 以 上 一 节 用 分 解 视 图 定义 好 关键 帧 的 手电 和 们 为 例 来 说 明 如 何 局 动 、 播 放 和 保存 动画 。 
1. 打开 手电 们 模型 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch0802 | ch080203 | ch080204 文件 中 的 “flc5b.asm”， 模型 如 图 
8-40 所 示 。 
(2) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
2. 播放 动画 并 保存 分 析 结 果 
(1) 单 击 时 间 域 中 的 【播放 】 按 钮 上 播放 动画 。 











四 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





(2) 单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 杠 ， 如 图 8-41 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【保存 】 按 钮 国 将 当前 结果 集 保存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 
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碰撞 检测 设置 . . . 
影片 进度 表 ”显示 箭头 
[Vf 显示 时 间 
[Vf 默认 进度 表 








8-40 打开 模型 8-41 回放 对 话 框 


3. 将 动画 保存 成 MPEG 格式 的 视频 文件 

(1) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 加， 弹出 图 8-42 所 示 的 播放 图 标 ， 单 击 这 些 图 标 可 
以 使 动画 按照 指定 的 命令 播放 。 

(2) 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 上 四， 系统 弹出 图 8-43 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 
单 击 【浏览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 ， 接 受 对 话 框 默 认 的 参数 ， 然 后 单 击 【确定 】 控 钮 ， 








全 > 网 了 
完成 视频 保存 。 
厚 芍 x 
- 名称 
FLLSB. mpg 训 览 . .. 
类 型 
NPEG v 
图 莉 大 小 
宽度 |640 像素 
高 度 |287 像素 
[MY 钼 定 长 宽 比 
一 质量 
回 | | | [ER 。 .站 克 区 外 ;. 4 1 4 > bb bb 甘 | 之 [|] 照片 纸 泻 染 帧 
= 虫 频 
25 帧 /种 区 
0.000 起 





8-42 播放 图 标 8-43 捕获 对 话 框 
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上 一 节 讲 述 通 过 使 用 关键 帧 创建 动画 ， 这 一 节 将 介绍 如 何 使 用 伺服 电动 机 创建 动画 。 其 
创建 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 打开 模型 ， 进 入 动画 模块 。 

(2) 新 建 一 个 动画 。 

(3) 定义 主体 。 


206 





(4) 建立 何 服 电动 机 。 
(5) 启动、 播放 并 保存 动 男 。 


Sy 一 - 立 - 
OD [ 王 尽 


如 果 使 用 已 经 定义 好 伺服 电动 机 的 运动 仿真 结果 ， 则 可 以 跳 过 以 上 的 (3)、(4) 步 ， 直 
接 利用 已 经 定义 好 的 伺服 电动 机 创建 动画 。 

选择 【快照 】 动 画 , 新 建 好 动画 后 , 单 击 工具 栏 上 的 【管理 伺服 电动 机 】 按 钮 名 管理 同 服 电 动机 ， 
系统 弹出 【伺服 电动 机 】 对 话 框 ， 如 图 8-44 所 示 ， 选 择 需 要 的 电动 机 ， 然 后 单 击 【 和 包括】 鬼 
钮 ， 则 在 时 间 线 上 显示 电动 机 的 作用 时 间 。 





局 最 电动 机 X 
名 称 状态 新 建 
Servollotorl avallable 编辑 








8-44 伺服 电动 机 对 话 框 


双击 图 8-45 所 示 的 电动 机 “SeverMotor1.1” 上 的 时 间 线 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 机 时 域 】 
对 话 框 ， 如 图 8-46 所 示 ， 在 此 可 以 改变 电动 机 的 作用 时 间 。 


双击 此 时 间 线 
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orTI3smered 0391) 





8-45 双击 时 间 线 





同 服 电动 机 时 域 x 
名 称 Servwollotorl 
局 动 同上 服 电 动机 


之 后 Start 一 
终止 则 最 电动 机 

时 间 | 10. 000000 

之 后 Start 本 


一 一 一 取消 








8-46 何 服 电动 机 时 域 对 话 框 


双击 图 8-47 所 示 的 时 域 ， 系 统 弹 出 【动画 时 域 】 对 话 框 ， 如 图 8-48 所 示 ， 在 此 可 以 改 
变 整 个 动画 的 开始 与 终止 时 间 。 

















动画 时 域 x 


开始 时 间 0. 000000 


长 度 和 帧 频 
经 外 时间 | 10. 000000 
帆 数 
帆 占 10. 000000 间隔 ,0. 100000 
显示 间隔 
YY 默认 


“确定 应 用 取消 
8-48 动画 时 域 对 话 框 
下 面 以 已 经 定义 好 伺服 电动 机 的 曲柄 连 杆 为 例 ， 说 明 使 用 伺服 电动 机 创建 动画 的 一 般 过 





1. 打开 定义 好 伺服 电动 机 的 曲柄 连 杆 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch08 | ch0803 文件 中 的 “crankrocker.asm”， 模 型 如 图 8-49 所 示 。 
(2) 单 击 选 项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
2. 新 建 动 男 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 动画 】 下 方 的 三 角 符 号 ， 选 择 【 快 照 】 按 钮 莉 ， 系 统 弹出 【定义 
动画 】 对 话 框 ， 如 图 8-50 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动画 “Animation2 ”。 




















定义 动画 x 
名 称 
伺服 电动 机 em 
_ 育 定 取消 
8-49 曲柄 连 杆 8-50 定义 动画 对 话 框 


3. 编辑 伺服 电动 机 


(1) 单 击 工具 栏 上 的 【管理 伺服 电动 机 】 按 钮 久 官 理 间 服 电动 机 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 机 了】 
对 话 框 ， 如 图 8-51 所 示 ， 选 择 电动 机 【SeverMotorl 】， 然 后 单 击 【 和 包括】 按钮 ， 则 在 时 间 线 
上 显示 电动 机 的 作用 时 间 。 

(2) 双击 电动 机 【SeverMotorl.1】 上 的 时 间 线 ， 系 统 弹出 【伺服 电动 机 时 域 】 对 话 框 ， 
在 【终止 伺服 电动 机 】 的 【时 间 】 文 本 框 中 输入 8s， 如 图 8-52 所 示 ， 表 示 电 动机 运行 8s 停 
止 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 伺服 电动 机 的 编辑 。 








同上 服 虹 动机 时 域 X 
名 称 Seryollotorl 
局 动 同 服 电 动机 
同 服 电动 机 x 时 间 | 0. 000000 
之 后 Start 
名 称 状态 新 建 
Servollotorl wvailable 编辑 ee 
| 日 
移 除 之 后 Start v 
复制 
| 











8-51 ”伺服 电动 机 对 话 框 8-52 伺服 电动 机 时 域 对 话 框 


4. 局 动 、 播 放 并 保存 动画 
(1) 单 击 时 间 域 上 方 的 【生成 并 播放 动画 】 按 钮 * ， 可 以 看 到 曲柄 连 杆 运动 起 来 。 单 
击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-53 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 
【保存 】 按 钮 如 ， 将 当前 结果 集 保 存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 
(2) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 然 后 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 巾 ， 系 统 弹 
出 图 8-54 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 控 钮 设置 视频 的 保存 位 置 。 设 置 好 对 话 框 的 
一 些 参 数 后 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 视频 保存 。 
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CRANEROCKER. mpg 训 览 . . 
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MEEC Vv 
问 放 X 图 重大 小 
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图 eayrsiaetnitim 区 饥 定 长 宽 比 
碰 挤 检测 设置 
| ] 照片 级 泻 染 帧 
影片 进度 表 明示 第 头 
[Vf 显示 时 间 25 帧 /各 MW 
[IY 默认 进度 表 
rr 确定 光 取消 
8-53 回放 对 话 框 8-54 捕获 对 话 框 
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定时 视图 古 指 在 特定 的 时 间 从 特定 的 视图 方 同 创建 动画 ， 以 便于 从 不 同 的 方 回 观 察 模型 
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“二 

定义 定时 视图 之 前 ， 痛 先 要 建立 命名 视图 。 单 击 选 项 卡 上 的 【视图 】 按 钮 ， 进 入 视图 模 
块 ， 单 击 【 重 定向 】 按 钮 名 ， 系 统 弹 出 【方向 】 对 话 框 ， 如 图 8-55 所 示 。 在 【类 型 】 中 选择 
【 按 参 考 定 同 】 或 【动态 定 癌 】〗 定 义 好 视图 后 , 单 击 【已 保存 的 视图 ] 上 的 三 角 符 写 , 在 【名 
称 】 输 入 框 中 输入 视图 名 称 ， 然 后 里 击 【 你 和 存 】 按 钮 ， 完 成 命名 视图 的 建 这 。 

定义 好 动画 关键 帧 后 ， 接 下 来 定义 定时 视图 。 单 击 工 具 栏 上 的 【定时 视图 】 按 钮 山 ， 系 
统 弹 出 【定时 视图 】 对 话 框 ， 如 图 8-56 所 示 ， 在 【名 称 】 选 项 里 选择 定时 视图 ， 然 后 输入 时 
间 值 ， 时 间 值 表示 动画 开始 之 后 到 这 一 时 间 值 显示 指定 的 视图 。 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 定 
时 视图 的 定义 ， 将 定时 视图 应 用 到 动画 中 ， 在 时 间 线 上 将 显示 定时 视图 的 符号 。 
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定时 视图 X 
名 称 
时 间 
值 |0.000000 
之 后 Star 二 
全 局 视图 质 值 区 置 
Interpolation: Dn 
应 用 关闭 
8-55 方 问 对 话 杠 8-56 定时 视图 对 话 框 





下 面 以 实例 来 说 明 在 动画 创建 中 定义 定时 视图 的 一 般 方法 。 

1. 打开 模型 

启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 这 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 
开 随 书 光 盘 中 的 源 文 件 | ch08 | ch0804 文件 中 的 “seat.asm ”。 

2. 创建 命名 视图 

(1) 单 击 选项 卡 上 的 【视图 】 按 钮 ， 进 入 视图 模块 ， 在 快速 工具 栏 中 【已 命名 视图 】 
按钮 号 .下 拉 列 表 中 选择 【 重 定向 】 按 钮 总 ， 系 统 弹 出 【方向 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 中 选择 【 动 
态 定 问 】 

(2) 单 击 【 选 项 】 中 的 【旋转 】 按 钮 站 ， 将 模型 调整 至 图 8-57a 所 示 的 状态 ， 单 击 对 话 
杠 中 的 【保存 视图 】 按 钮 ， 在 【名 称 】 输 入 框 输入 1， 单 击 【 保 存 】 按 钮 。 

(3) 在 Z 轴 的 旋转 角度 中 输入 90， 在 【名 称 】 输 入 框 输入 2， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 得 
到 如 图 8-57b 所 示 的 状态 。 

(4) 同 理 ,在 Z 轴 的 旋转 角度 中 分 别 输入 180、-90、0， 在 【名 称 】 输 入 框 中 分 别 输入 
3、4、5， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 得 到 如 图 8-57c、d、e 所 示 的 状态 。 此 时 【方向 】 对 话 框 如 图 
8-58 所 示 ， 最 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 




















图 8-57 视图 
3. 新 建 动画 
(1) 单 击 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
(2) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 动画 】 下 方 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 人 快照】 按钮 ， 然 后 单 击 
此 按钮 , 系统 弹出 【定义 动画 ] 对 话 框 , 如 图 8-59 所 示 , 单 击 【 确 定 -按钮 建立 动画 “Animation2”。 
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8-58 方 同 对 话 框 8-59 定义 动画 对 话 框 
4. 定义 主体 


(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【主体 定义 】 按 钮 w=， 弹出 【主体 】 对 话 框 ， 如 图 8-60 所 示 。 

(2) 单 击 【每 个 主体 一 个 和 零件】 按钮 ， 单 击 【 封 闭 】 按 钮 ， 完 成 主体 的 定义 。 

5. 定义 快照 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 了， 系统 弹出 【 拖 动 】 及 【选择 】 对 话 框 。 

(2) 利用 【高 级 拖 动 选项 】 里 的 Y、Z 方 回 将 模型 拖 动 到 如 图 8-61a 所 示 的 状态 ， 单 击 
【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【快照 】 按 钮 项， 得 到 照片 【snapshot1l 】。 
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(3) 同 理 ， 拖 动 模型 到 图 8-61 中 所 示 的 其 他 状态 ， 分 别 拍照 得 到 【snapshot2 】、 
【 snapshot3 】【 snapshot4】【Ssnapshots 】【snapshot6】【snapshot7 】。 


主体 X 
Gr ound 新 建 
bodyl 
编辑 
移 除 
每 个 主体 一 个 零件 
点 认 主体 
封闭 


8-60 主体 对 话 框 
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8-61 快照 
6. 定义 关键 帧 序列 

(1) 单 击 【关键 帧 序列 】 按 钮 项 ， 系 统 弹 出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 。 

(2) 接受 默认 的 关键 帧 序列 名 称 ， 单 击 【 序 列 】 选 项 卡 ， 单 击 【 关 键 巾 】 三 角 符 号 弹 
出 已 经 定义 好 的 快照 下 拉 列 表 ， 选 择 【snapshotl 】 快 照 ， 然 后 单 击 【快照 预览 】 按 钮 Se 预 贤 
选 定 的 快照 ， 并 在 【时 间 】 输 入 框 输入 该 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 08， 单 击 右 侧 的 【还 加 天 
键 帧 】 按 钮 *|， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 

(3) 同 理 ， 按 照 步 骤 (2) 将 快照 【snapshot2】【snapshot3 【snapshot4】【snapshot5S 】、 
【snapshot6 】【snapshot7】 远 加 到 关键 帆 序 列 列表 中 , 并 将 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 分 别 设 
置 为 28、4s、6s、8s、10s、12s， 此 时 【关键 帧 序列 】 对 话 框 如 图 8-62 所 示 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 关键 帧 序列 的 定义 。 

7. 定义 定时 视图 

(1) 单 击 工 具 栏 上 的 【定时 视图 】 按 钮 山 ， 系 统 弹 出 【定时 视图 】 对 话 框 ， 如 图 8-63 
所 示 ， 在 【和 名称】 选项 里 选择 定时 视图 1， 然 后 输入 时 间 值 0， 单 击 【 应 用 】 按 钮 。 

(2) 同 理 ， 分 别 在 【和 名称】 选项 里 选择 定时 视图 2、3、4、5， 然 后 输入 时 间 值 3、6、 
9、12， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 定时 视图 的 定义 。 
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时 间 | 12. 000000 中 


时 间 ”快照 
Snapskotl a 
Snapshot2 
Snapshot3 
Snapshot4 
SnapshotSs v 
民 转 移 除 

插 证 

平移 证 转 
晤 续 性 @ 线性 
平滑 平滑 


确定。 | 重新 生成 取消 


"DO 
! 


8-62 关键 帧 序列 对 话 框 
8. 启动 、 播 放 并 保存 动画 。 


(1) 单 击 时间 域 上 方 的 【生成 并 播放 动画 】 按 钮 了》 ， 可 以 看 到 机 构 旋 转运 动 起 来 。 单 ”= 
击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-64 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 
【保存 】 按 钮 如， 将 当前 结果 集 保 存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 

(2) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 然 后 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 上 由， 系统 弹 
出 如 图 8-65 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 ， 并 设置 好 对 话 
框 的 其 他 参数 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 视频 保存 。 











ooooeooooooooooooeooooooooooooooooooosoeooooooooooeooooooooeoooooooeooooeoooeoooeooooooooooooooooooooooooooooooooeoooeooooooooooooooooooy 


碰撞 检测 巩 置 . . - 
影片 进度 表 明示 第 头 
[Vf 显示 时 间 
IM 默认 进度 表 








8-64 回放 对 话 框 


定义 时 间 与 样式 间 的 关系 ， 即 定时 样式 功能 ， 可 以 控制 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 程 中 的 





定时 视图 x 
名 称 
时 间 
值 ,0.000000 
之 后 Start 了 
全 局 视图 插值 设置 
Interpolation: On 
应 用 关闭 闭 





8-63 定时 视图 对 话 框 


1 


® 
= 
© 
© 
Fy 
号 
Ey 
[ee] 
BB 
© 
一 
= 
[= 
© 




















博 获 x 
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8-65 捕获 对 话 框 





显示 样式 ， 比 如 定义 一 些 元 件 不 可 见 ， 或 者 显示 为 线 杠 、 隐 藏 线 等 方式 。 
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定义 时 间 与 样式 间 的 关系 之 前 ， 要 先 设 置 显示 样式 。 打 开 模 型 后 ， 单 击 选项 卡 上 的 【 视 
图 】 按 钮 ， 进 入 视图 模块 ， 单 击 【 视 图 管理 】 按 钮 .十 ， 系 统 弹出 【视图 管理 器 】 对 话 框 ， 如 
图 8-66 所 示 。 单 击 对 话 框 中 的 【新 建 】 按 钮 ， 系 统 生 成 “STYLE001”， 输 入 新 名 称 或 接受 丈 
认 名 称 后 控 回 车 键 ， 系 统 弹 出 【编辑 】 及 【选择 】 对 话 框 ， 如 图 8-67 所 示 。 选 择 被 诞 下 的 元 
件 后 单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 单 击 【 显 示 】 设 置 元 件 的 显示 样式 ， 单 击 【 完 
成 】 投 钮 关 ， 完 成 定时 样式 的 创建 。 








编辑 :STILE0001 x 
关 | 汪 | 日 | 日 
视图 管 巡 雪 四 控 显 示 

样式 层 定向 

新 建 编辑 "全 选项 ” 

名 称 

默认 样式 

Yh Rh 
| | 属性 >> 关闭 ee XX > | 
8-66 视图 管理 器 对 话 框 8-67 编辑 对 话 杠 


定义 好 关键 帧 后 ， 接 下 来 定义 定时 样式 。 单 击 【 定 时 样式 】 按 钮 留 ， 系 统 弹出 【定时 样 
式 】 对 话 框 ， 如 图 8-68 所 示 。 选 择 【 样 式 名 】 后 ， 输 入 时 间 值 ， 表 示 从 这 一 时 间 开 始 显示 先 
定 的 定时 样式 ， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 定时 样式 的 定义 。 








定时 样式 x 
样式 名 | 
| 了 
时 间 
值 |0.000000 
之 后 Star ” 

应 用 关闭 





8-68 定时 样式 对 话 框 


下 面 以 上 一 节 已 经 定义 好 关键 帧 的 模型 为 例 来 说 明 如 何 定 义 时 间 与 样式 间 的 关系 。 

1. 打开 模型 

启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 杠 ， 打 
开 随 书 光 一 中 的 源 文 件 | ch08 | ch0805 文件 中 的 “seat.asm”。 

2. 创建 定时 样式 

(1) 单 击 选项 卡 上 的 【视图 】 按 钮 ， 进 入 视图 模块 ， 单 击 【 视 图 管理 器 】 按 钮 | 十 ， 系 
统 弹出 【视图 管理 需 】 对 话 框 , 单 击 【 样 式 】 选 项 卡 中 的 【新 建 ] 按 钮 , 系统 生成 “STYLE0001”， 
光标 移 人 宇 “STYLE0001” 末 尾 ， 单 击 女 标 取消 黑色 ， 如 图 8-69 所 示 ， 接 受 默 认 名 称 并 按 回 车 
键 。 

(2) 系统 弹出 图 8-70 所 示 的 【编辑 】 及 【选择 】 对 话 框 ， 选 择 图 8-71 所 示 的 元 件 为 被 
遮蔽 的 对 象 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 完 成 】 按 钮 XY， 完 成 定时 






































编辑 :STITLE0001 x 
中 〇 请 | 汪 | 日 | 日 
和 这 项 ”明示 按 显 示 
视图 管理 器 X 方法 
样式 层 定向 
考 建 | 编辑 ”全 选项 
名 称 
tyle000l 
默认 样式 .选择 将 被 
少 主 样式 遮 责 的 元 件 
尾 性 >> 关闭 
8-69 视图 管理 器 对 话 框 8-70 编辑 对 话 框 
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8-71 选择 元 件 


3. 定义 定时 样式 

(1) 单 击 选 项 卡 中 的 【应 用 程序 】-> 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 

(2) 单 击 【 定 时 样式 】 按 钮 吕 ， 系 统 弹 出 【定时 样式 】 对 话 框 ， 在 【样式 名 】 下 拉 列 
表 中 选择 【 主 样式 】)， 输 入 时 间 值 0， 单 击 【 应 用 )】 按 钮 。 

(3) 同 理 ， 在 【样式 名 】 下 拉 列 表 中 选择 “STYLE001”， 输入 时 间 值 6， 单 击 【 应 用 】 
按钮 ， 然 后 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(4) 同 理 ， 在 【样式 名 】 下 拉 列 表 中 选择 【 主 样式 】)， 输 入 时 间 值 10， 单 击 【 应 用 】 按 
钮 ， 完 成 定时 样式 的 定义 ， 此 时 时 间 线 如 图 8-72 所 示 。 


血样 式 .1 STYLEOOO01. 1 往 样式 .2 


Eslsl 


8-72 时 间 线 


4. 局 动 、 播 放 并 保存 动画 。 

(1) 单 击 时 间 域 上 方 的 【生成 并 播放 动画 】 按 钮 * ， 可 以 看 到 机 构 旋转 运动 起 来 。 单 
击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 加， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-73 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 
【保存 】 按 钮 蛋 ， 将 当前 结果 集 保 存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 
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(2) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 然 后 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 加 ， 系 统 弹 
出 如 图 8-74 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 ， 并 接受 默认 参 




















数 ， 然 后 单 击 【 和 确定】 按钮 ， 完 成 视频 保存 。 
捕获 X 
名 称 
Eeat. mpe 训 览 
类 型 
NEEG = 
回放 x 图 重大 小 
加 旗 回 x 钢 宽度 | 640 像素 
结果 集 | 高 度 |287 进 素 
园 eayrsiaetnitim 说 定 长 宽 比 
碰撞 检测 让 置 ... 质量 
照片 红 泻 染 帧 
影片 进度 表 明示 篆 头 a 
[Vf 显示 时 间 25 帧 / 秒 ” 
[Mf 默认 进度 表 














8-74 捕获 对 话 框 


8-73 回放 对 话 框 





建立 时 间 与 透明 间 的 关系 ， 即 定时 透明 功能 ， 可 以 控制 组 件 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 程 
中 的 透明 程度 。 
进入 动画 模块 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【定时 透明 】 按 钮 锅 ， 系 统 弹出 【定时 透明 】 及 【 先 
择 】 对 话 框 ， 如 图 8-75 所 示 。 单 击 【 选 择 】 按 钮 NV， 选择 要 定义 透明 的 一 个 元 件 ， 或 按 住 
ctrl 键 选 取 多 个 元 件 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 


名 称 














Transparencyl 
透明 

不 透明 清除 

选择 x 

IM 把 瞳 曲 面 尾 性 选择 1 个 或 多 个 项 。 
时 间 [ 话 定 上 取消 
值 |0 
之 后 Start 

应 用 关闭 


8-75 定时 透明 和 选择 对 话 框 
拖 动 【和 透明】 滚动 条 ， 或 直接 在 其 后 输入 0 到 100 间 的 数字 代表 透明 程度 ，0 表示 完全 
不 透明 ，100 表示 完全 透明 。 
接 下 来 在 时 间 输 入 框 中 输入 时 间 值 ， 表 示 从 这 一 指定 的 时 间 开 始 透 明 事 件 ， 单 击 【 应 用 了】 
按钮 ， 完 成 透明 视图 的 定义 。 
下 面 以 已 经 定义 好 关键 帧 的 模型 为 例 说 明 如 何 定义 时 间 与 透明 的 关系 。 
1. 打开 模型 
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(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 这， 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 
打开 随 书 光盘 中 的 源 文 件 | ch08 | ch0806 文件 中 的 “seat.asm”。 
(2) 单 击 选 项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
2. 定义 定时 透明 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【定时 透明 】 按 钮 锅 ， 系 统 弹出 【定时 透明 】 及 【选择 】 对 话 框 。 
单 击 【选择 】 按 钮 并 ， 接 受 默 认 的 名 称 〖Transparency1)〗，， 选 择 图 8-76 所 示 的 一 个 元 件 ， 输 
入 时 间 值 6s， 然 后 在 【透明 】 区 域 中 输入 透明 值 0， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 第 一 个 定时 透 


明 的 定义 。 











| 
网: 






8-76 选择 元 件 


(2) 同 理 ， 单 击 【 选 择 】 按 钮 氏 ， 接 受 默 认 的 名 称 “Transparency2”， 选择 与 第 (1) 
步 相同 的 元 件 ， 输 入 时 间 值 10s， 然 后 在 【透明 】 区 域 中 输入 透明 值 100, 单 击 【应 用 】 按 钮 ， 
完成 第 二 个 定时 透明 的 定义 ， 这 样 便 定 义 了 该 元 件 在 6s 到 9s 由 不 透明 变 成 透明 的 过 程 。 

3. 局 动 、 播 放 并 保存 动画 。 

(1) 单 击 时 间 域 上 方 的 【生成 并 播放 动画 】 按 钮 和 ， 可 以 看 到 机 构 旋 转运 动 起 来 。 单 
击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-77 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 
【 保存】 按钮 图 ， 将 当前 结果 集 保 存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 

(2) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 然 后 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 加 ， 系 统 弹 
出 图 8-78 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 ， 设 置 好 对 话 框 的 
一 些 参 数 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 视频 保存 。 
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8-77 回放 对 话 框 








8-78 捕获 对 话 框 
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[仿制 作 思路 
下 面 以 第 七 章 中 已 经 定义 好 伺服 电动 机 的 电 风 局 为 素材 来 制作 电 风 扇 由 装配 到 运转 的 
全 过 程 动画 。 


1. 打开 已 经 装配 好 的 电 风 记 

启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 
开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch08 | ch0807 文件 中 的 “dianfengshan.asm”， 如 图 8-79 所 示 。 

2. 创建 定时 视图 

(1) 单 击 选 项 卡 中 的 【视图 】 按 钮 ， 进 入 视图 模块 ， 单 击 【 重 定向 】 按 钮 总 重 定向 ， 系 
统 弹出 【方向 】 对 话 框 ， 如 图 8-80 所 示 ， 在 【类 型 】 中 选择 【动态 定向 】 

(2) 单 击 【 选 项 】 中 的 【旋转 】 按 钮 下， 将 模型 调整 至 如 图 8-81a 所 示 的 状态 ， 在 【 方 
问 】 对 话 框 中 的 【名 称 】 输 入 框 输入 1， 单 击 【 保 存 】 按 钮 。 

(3) 在 Y 轴 的 旋转 角度 中 输入 值 -90， 在 【名 称 】 输 入 框 输入 2， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 
得 到 如 图 8-81b 所 示 的 状态 。 

(4) 在 Y 轴 的 旋转 角度 中 分 别 输入 值 -180、90、0, 在 【名 称 】 输 入 框 中 分 别 输入 3、4、 
5， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 得 到 图 8-81c、d、e 所 示 的 其 他 状态 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 














8-79 电 风 局 8-80 方 癌 对 话 框 
3. 新 建 动画 
(1) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 命 令 ， 进 入 动画 设计 模块 。 
(2) 单 击 工具 栏 【新 建 动 画 】 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 快 照 】 按 钮 和 项， 系统 弹出 【定义 
动画 】 对 话 杠 ， 如 图 8-82 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动 男 【Animation2 )|。 


26() 














a) b) C ) d ) e ) 
8-81 定时 视图 
4. 定义 主体 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【主体 定义 】 按 钮 =， 弹出 【主体 】 对 话 框 ， 如 图 8-83 所 示 。 
| 主体 x 
Ground 入 新 建 
bodyl 
bodyl1 编辑 
定义 动画 x bo 移 除 
名 称 body3 每 个 主体 一 个 零件 
hnimation? oe bh 默认 主体 











8-82 定义 动画 对 话 框 8-83 主体 对 话 框 
(2) 单 击 【 每 个 主体 一 个 和 零件】 按钮 ， 使 每 个 零件 都 成 为 一 个 主体 ， 单 击 【 封 闭 】 按 


0c 
orTI3smered 0391) 


钮 。 

5. 创建 快照 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 "， 系 统 弹出 【 拖 动 】 及 【选择 】 对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 【快照 】 投 钮 ， 然 后 单 击 【 高 级 拖 动 选项 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 单 
击 某 一 方向 后 拖 动 元 件 到 指定 的 位 置 ， 然 后 单 击 【快照 】 按 钮 草 ， 得 到 快照 【snapshotl 】、 
【snapshot2 】【 snapshot3】【snapshot4】【snapshots】【snapshot6】， 如 图 8-84 所 示 ， 此 时 
的 拖 动 对 话 框 如 图 8-85 所 示 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 拖 动 】 对 
话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 。 

6. 定义 天 键 帧 

(1) 单 击 【 关 键 帧 序列 】 按 钮 圈 ， 系 统 弹 出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 。 

(2) 接受 默认 的 关键 帧 序列 名 称 ， 单 击 【 序 列 】 选 项 卡 ， 单 击 【 关 键 帆 】 三 角 符号 弹出 
下 拉 列 表 ， 弹 出 已 经 定义 好 的 快照 ， 选 择 【snapshotl 】 快 照 ， 单 击 【 快 照 预 览 】 按 钮 sc 预览 
选 定 的 快照 ， 并 在 【时 间 】 输 入 框 输入 该 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 0s， 单 击 右 侧 的 【添加 关 
键 帧 】 按 钮 *|， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 

(3) 同 理 ， 按 照 步 又 (2) 将 快照 【snapshot2 】【snapshot3 】【snapshot4 了】 
【 snapshotS 】【〖【 snapshot6 】 添 加 到 关键 帧 序列 列表 中 ， 并 都 在 下 面 的 【时 间 】 输 入 框 输入 议 
快照 在 动画 中 的 显示 时 间 28、4s、6s、8s、9s， 此 时 【关键 帧 序列 】 对 话 框 如 图 8-86 所 示 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 关键 帆 序 列 的 定义 。 











d ) e ) 
8-84 快照 











关键 帧 序列 X 
名 称 
Kfsl 
拖 动 x 参考 主体 
EN 从 Ground 
当前 快 友 
序列 主体 
各 天 
快照 ”的 素 sj SnapshotB 了 | Go 
el pe PT 
/| me 时 间 |9. 000000 | 二 
网 en Lis ; 
-ee 时 间 ” 快 申 
wr cp 0 Snapshotl 
2 Snapshot2 
4 Snapshot3 
B Snapshot4 
8 Srapshot5 
ae 反 转 移 除 
已。 一 | EE | 蒜 值 
a 平移 旋转 
鉴 | @) 线性 图 线性 
稳 动 二 葵 村 DD 平滑 ， 平滑 
a 。 病害 | | 重新 生成 | 取消 








8-85 拖 动 对 话 框 8-86 关键 帆 序 列 对 话 框 
7. 定义 定时 视图 
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(1) 单 击 工 具 栏 上 的 【定时 视图 】 按 钮 涡 ， 系 统 弹 出 【定时 视图 】 对 话 框 ， 如 图 8-87 
所 示 ， 在 【名 称 】 选 项 里 选择 定时 视图 1， 然 后 输入 时 间 值 0， 单 击 【 应 用 】 按 钮 。 

(2) 同 理 , 分 别 在 【名 称 】 选 项 里 选择 定时 视图 2、3、4、5， 然 后 输入 时 间 值 2、4、6、 
8， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 完 成 定时 视图 的 定义 。 








定时 视图 X 
名 称 
时 间 
值 ,0.000000 
之 后 tar 再 


全 局 视图 插值 巩 置 
Interpolation: Dn 





应 用 关闭 








8-87 定时 视图 对 话 框 


8. 定义 伺服 电动 机 的 运动 
(1) 单 击 工 具 栏 上 的 【管理 伺服 电动 机 】 按 钮 》 官 理 间 服 电动机， 系统 弹出 【伺服 电动 机 】 











对 话 杠 ， 如 图 8-88 所 示 ， 按 住 ctrl 键 选 择 电 动机 【SeverMotorl 】、【 SeverMotor2 】、 A 
【SeverMotor3】， 然 后 单 击 【 包 括 】 按 钮 ， 则 在 时 间 线 上 最 示 电 动机 的 作用 时 间 ， 蛙 击 【 封 . 
闭 】 按 钮 。 J 
(2) 双击 时 域 下 的 时 间 线 ， 弹 出 图 8-89 所 示 的 【动画 时 域 】 对 话 框 ， 在 【终止 时 间 】 ”| > 
上 输入 值 31， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
(3) 双击 时 间 域 的 电动 机 【SeverMotor1.1】 上 的 时 间 线 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 机 时 域 = 


对 话 框 ， 在 【启动 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 11s,【 终 止 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 20s， 如 图 8-90 
所 示 ， 单 击 【 确 定 】 投 钮 ， 完 成 【SeverMotorl 】 僻 服 电动 机 编辑 。 

(4) 同 理 ， 双 击 时 间 域 的 电动 机 【SeverMotor2.1】 上 的 时 间 线 ， 系 统 弹 出 【伺服 电动 
机 时 域 】 对 话 框 ， 在 【局 动 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 22s,【 终 止 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 31s， 
单 击 【 硝 定 】 按 钮 ， 完 成 【SeverMotor2 】 何 服 电动 机 编辑 。 

(5) 同 理 ， 双 击 时 间 域 的 电动 机 【SeverMotor3.1】 上 的 时 间 线 ， 系 统 弹出 【伺服 电动 
机 时 域 】 对 话 框 ， 在 【局 动 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 11s, 【终止 伺服 电动 机 】 输 入 时 间 31s， 
单 击 【 硝 定 】 按 钮 ， 完 成 【SeverMotor3 】 何 服 电动 机 编辑 。 




















动画 时 域 = 间 服 电动 机 时 域 其 
Animation2| 名 称 SerwvoMotorl 
时 域 启动 伺服 电动 机 
开始 时 间 0. 000000 时 间 11. 000000 
长 度 和 由 频 之 后 开始 = 
。 SE 31.000000 到 正牌 服 电动 机 
由 10. 000000 间隔 |0. 100000 oo 
频 [0 .00000 I [ot00000 之 后 开始 " 
显示 问 隔 
YM 默认 
确定 取消 
证 “应 用 | 取 江 
8-88 伺服 电动 机 对 话 框 8-89 动画 时 域 对 话 框 8-90 伺服 电动 机 时 域 对 话 框 


9. 定义 锁定 主体 








(1) 在 工具 栏 中 单 击 【 锁 定 主体 】 按 钮 车 ， 系 统 弹出 【锁定 主体 】 和 【选择 】 对 话 框 ， 
单 击 【 引 导 主 体 】 下 的 【选择 】 按 钮 国 ， 在 视图 中 选择 电 风 扇 的 后 盖 ， 单 击 【 随 动 主体 】 的 
【选择 】 按 钮 兰 ， 在 视图 中 选择 电 风 扇 的 前 盖 ， 在 【开始 时 间 】 输 入 时 间 10s,【 终 止 时 间 】 
输入 时 间 31s, 【锁定 主体 】 对 话 框 如 图 8-91 所 示 。 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 此 时 前 兰 随 着 后 辣 运 
动 。 














(2) 同 理 ， 在 工具 栏 中 单 击 【锁定 主体 】 按 钮 训 ， 系 统 弹 出 【主体 锁定 】 和 【选择 】 
对 话 框 ， 单 击 【 引 导 主 体 】 下 的 【选择 】 按 钮 并 ， 在 视图 中 选择 电 风 扇 的 转 头 ， 单 击 【 随 动 
主体 】 的 【选择 】 按 钮 计 ， 在 视图 中 选择 电 风 扁 的 后 羔 ， 在 【开始 时 间 】 输 入 时 间 10s,【 终 
止 时 间 】 输 入 时 间 31s,【 锁 定 主 体 】 对 话 框 如 图 8-92 所 示 ， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 此 时 后 盖 随 
着 转 头 运动 完成 主体 的 锁定 ， 此 时 的 时 间 域 如 图 8-93 所 示 。 











锁定 主体 X 
名 称 名 称 
BodyLockl BodyLock2| 
引导 主体 - 引导 主体 
| 从 |body3 LR bodyll 
随 动 主体 随 动 主体 
从 选择 随 动 主体 从 | 选择 随 动 主体 
body8 body3 
移 除 移 除 
开始 时 间 开始 时 间 
10. 000000 值 |10.000000 
之 后 开始 之 后 开始 
终止 时 间 终止 时 间 
值 131.000000 值 [31.000000 
之 后 开始 之 后 开始 
应 用 封闭 应 用 封闭 
8-91 锁定 主体 对 话 框 8-92 锁定 主体 对 话 框 


| 、、 立 
@) /王妃 


由 于 前 面 定 义 主 体 时 定义 了 每 个 零件 为 一 个 主体 ， 如 果 动 画 这 样 运行 的 话 ， 电 风 忆 的 转 
头 转动 时 , 它 的 前 后 盖 不 随 着 一 起 转动 , 所 以 在 转 头 转动 开始 到 结 来 需要 把 盖子 与 转 头 锁定 ， 


使 其 一 起 转动 。 
创建 | ， 回 让 4 
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8-93 时 间 域 


10. 局 动 、 播 放 并 你 存 动画 
(1) 单 击 时 间 域 上 方 的 【生成 并 播放 动画 】 按 钮 PP》 ， 可 以 看 到 由 装配 到 运转 的 全 过 程 
动画 。 








(2) 单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 系 统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 8-94 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【保存 】 按 钮 恒 ， 将 当前 结果 集 保 存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 

(3) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 然 后 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 中， 系统 弹 
出 如 图 8-95 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【 浏 览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 ， 设 置 好 对 话 杠 
的 一 些 参数 后 ， 单 击 【 确 定 】 投 钮 ， 完 成 视频 保存 。 











捕获 X 
名 称 
DIANFENGSHAN. mpg 浏览 .. 
类 型 
NPEG 四 
二 - 图 重大 小 
四 区 日 XX 5 = 宽度 |640 像素 
结果 集 高 度 |256 像素 
[oT FE a 
碰撞 检测 设置 . . . 质量 一 
影片 进度 表 | 明示 第 头 | | 照片 组 泻 染 帧 
A HY 
MY 显示 时 间 i l 
[Vf 默认 进度 表 














8-94 回放 对 话 框 8-95 捕获 对 话 框 
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工程 图 的 绘制 


术 章 导读 


。 工程 图 制作 是 整个 设计 的 最 后 环节 ， 是 设计 意图 的 表现 和 工程 师 、 制 造 师 等 
沟通 的 桥梁 。 传统 的 工程 图 制作 通常 通过 纯 手工 或 相关 二 维 CAD 软件 来 完成 制 
作 时 间 长 、 效 率 低 。Creo 用 户 在 完成 零件 装配 件 的 三 维 设计 后 ， 通 过 使 用 工程 
图 模块 ， 工 程 图 的 大 部 分 工作 就 可 以 从 三 维 设计 到 二 维 工 程 图 设计 来 自动 完成 。 
工程 图 模式 具有 双向 关联 性 ， 当 在 一 个 视图 中 改变 一 个 尺寸 值 时 ， 其 他 的 视图 也 
随 之 更 新 ， 包 括 相关 三 维 模型 也 会 自动 更 新 。 同 样 ， 当 改变 模型 尺寸 或 结构 时 ， 
工程 图 的 尺寸 或 结构 也 会 发 生 相 应 的 改变 。 


Le 
Nm: 
Oo， 
(© 
DD 
Ee 
bm 
Ey 
3 
o_O 
= 
GO 





重点 与 难点 
工程 图 环境 的 设置 
图 纸 的 绘制 

创建 视图 

编辑 视图 

注释 视图 
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De.1.1 工程 图 简介 


工程 图 用 来 显示 零件 各 种 视图 、 尺 寸 、 公 差 等 信息 ， 以 及 表现 各 装配 零件 彼此 之 间 的 关 
系 和 组 装 顺 序 ， 是 加 工时 必需 的 图 纸 。 

Creo Parametric 2.0 提供 了 专门 的 绘图 模块 进行 工程 图 设计 , 在 绘图 模块 中 可 以 满足 创建 
工程 图 的 所 有 需求 。 它 可 以 通过 三 维 模型 创建 二 维 工 程 图 ， 三 维 模 型 与 二 维 工 程 图 联系 在 一 
起 ， 在 改变 其 中 一 个 的 同时 另 一 个 也 会 随 之 发 生 改 变 ， 使 两 者 同步 。 它 还 可 以 目 动 或 手工 标 
注 尺 寸 ， 添 加 或 修改 文本 符号 的 信息 ， 定 义工 程 图 的 格式 等 。 因 此 在 Creo Parametric 2.0 中 
生成 工程 图 是 非常 方便 的 。 同 时 因为 工程 图 是 加 工 产 品 必须 要 用 到 的 图 纸 ， 所 以 对 工程 图 制 
作 要 求 比较 高 ， 熟 练 掌握 工程 图 的 绘制 至 关 重 要 。 


[Te.1.2 工程 图 界面 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 或 单 击 【文件 】 一 【新 
建 】 命 令 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 选 项 框 选 择 【 绘 图 】 选 项 ， 然 后 在 【名 称 】 输 
入 框 中 输入 工程 图 的 名 称 ， 取 消 选 中 合用 圭 信 可 可 按钮 ， 如 图 9-1 所 示 。 

(2) 单 击 【确定 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 9-2 所 示 的 【新 建 绘 图 】 对 话 框 ， 单 击 【 默 认 模 
型 】 后 的 【浏览 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 要 生成 工程 图 的 三 维 模型 。 如 果 之 
前 已 经 在 软件 中 打开 了 模型 ， 那 么 系统 会 将 当前 默认 的 模型 自动 作为 新 建 绘 图 的 默认 模型 。 
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, 战 认 模型 
汉人 
。| 1. 选择 绘图 无 浏览 
i 指定 模板 
使 用 模板 
格式 为 空 
全 产 








图 9-1 新 建 对 话 框 


(3) 在 【指定 模板 】 中 指定 工程 图 图 纸 的 格式 。 


空 小 【 空 】 三 种 单 选 按 钮 的 用 法 。 


4 格式 
a 前 | 画 | 韶 
二 国 宫 | 2。 输 入 名 称 纵向 | 横向 | 可 变 
国 ” 记事 和 一 > Em 
这 Le 小 
加 > 标准 大 小 |C 
sh。 mn es | Re 
| 公用 名称 3. 取消 复 选 框 的 勾 选 豪 米 
a 帘 度 |22. 00 
| MM 散 用 由 认 模板 a Pr 
| -一 | 4. 点 击 确定 按钮 
_ 所 取消 


下 和 面 分 列 介绍 【使 用 模板 【格式 为 


图 9-2 新 建 绘图 对 话 框 
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a 


当选 中 【使 用 模板 】 单 选 按钮 时 ， 在 【新 建 给 图】 对话 框 中 出 现 【 格 式 】 选 项 组 ， 如 图 
9-3 所 示 ， 可 以 选择 或 得 找 需 要 的 模板 文件 。 

当选 中 【格式 为 空 】 单 选 按钮 时 ， 在 【新 建 给 图】 对话 框 中 出 现 【 格 式 】 选 项 组 。 单 击 
【格式 】 选 项 组 后 的 【浏览 】 按 钮 ， 将 弹出 图 9-4 所 示 的 【打开 】 对 话 框 ， 可 以 从 中 选择 系 
统 已 经 定义 好 的 格式 文件 (*.frm)。 

当选 中 【 衬 】 按 钮 时 ， 选 择 图 纸 的 方向 ， 可 设置 为 【 纵 癌 和 不 【 横 同和 【可 变 】 三 种 方 问 ， 
并 在 【大 小 】 选 项 组 中 选择 图 纸 的 大 小 ， 如 图 9-5 所 示 。 当 选择 【 纵 同 】 和 【 横 同 】 两 种 方 
器 时 ， 图 纸 的 宽度 和 电 度 不 可 编辑 ， 当 选择 【可 变 】 时 ， 图纸 的 高 度 和 宽度 处 于 可 编辑 状态 ， 
可 根据 需要 定义 图 纸 的 大 小 。 




















指定 模板 EE 到 || 峡 空 
司 使 用 模板 加 一 "不 让 西式 “| 好 福 系 
格式 为 空 旺 让 = 于 秆 图 ~ 哺 工具 ~ Lo EE 
空 部 玫 空 特 址 Fe 让 区 辆 | 陋 
模板 i E 本 
c_drawin 浏览 . - 加 类 久 电 es a 去 小 
a2_drawinge 和 国 wwrr Es] resisrs 和 标准 太 小 C 到 
a3_drawlmng | 工作 旧时 Ld da lore lre Sg AD 
ad_drawing 户 了 网上 逆 居 站 wibiss 9 区 二 Al 
人 是 | 向 式 毫米 | 2 
_drawin 
Cc_drawin 古 业 可 只 栈 度 17 |! A 
d_drawinge A4 
e_drawline 蜗 降 LF 
f_drawin 了 
v ; 一 一 也 
变 忻 各: ma 看 党 目 央 : 3 eh Fi 祖 此 = 确 " 
雇 孟 省 :| 于 可 真一 所 有 有 京 任 看 ) B 一 一 
确定 取消 
* 交 件 吉村 | 虹 天 是 上。 取消) h 


9-3 格式 选项 组 9-4 打开 对 话 框 9-5 空 模板 


(4) 定义 好 默认 模型 以 及 模板 、 图 纸 的 大 小 后 ， 单 击 【 新 建 绘图 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 进 入 工程 图 的 界面 ， 如 图 9-6 所 示 。 


夯 上 口 哆 图 加 Ci 县 二 DRY0001 (活动 的 ) - Creo Parametric 2.0 


文件 - 布局 | 表 注释 草 绘 继承 还 移 ”分析 审阅 工具 视图 


项 | 光 新 页 面 ”名 / 王 J) 日 = 投影 Be 旋转 加 元 件 显示 地 剖面 线 /填充 
= r= © pr 所 四 、 Ci EE A 于 
必定 页面 设置 给 一 吕 详 细 9 复制 并 对 齐 边 显 示 转换 为 绘制 组 ”上 恢复 视 
骨 Dain 面 图 入 昌吉 人 辅助 中 给 图 视图 Ho 箭头 。 团 移动 到 页 面 


文档 插入 模型 视图 




















D 

i 名 

V 答 图 树 归 
[时 给 图 DRW0001. DRW 的 第 1 页 


束 | | 硕 |  。 将 剖 示 着 包 模型 





9-6 工程 图 界面 
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工程 图 的 绘制 第 9 章 


Lje9.1.3 工程 图 环境 的 设置 


Creo Parametric 2.0 工程 图 模块 中 视图 默认 采用 第 三 角 法 ， 而 中 国标 准 是 玉 用 第 一 角 法 ， 
并 且 在 软件 中 工程 图 的 公关 默认 是 不 显示 的 ， 因 此 要 通过 设置 工程 图 的 环境 来 改变 上 述 两 个 
默认 选项 ， 以 满足 制图 的 需要 。 本 小 节 将 介绍 如 何 改变 工程 图 环境 。 

1. 设置 第 一 角 法 

进入 工程 图 界面 后 ， 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【文件 】 选 项 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 单 击 【; 准 备 了 】 
选项 里 的 【绘图 属性 】 按 钮 ， 弹 出 【绘图 属性 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 【详细 信息 选项 】 后 
的 【更 改 】 按 钮 ， 弹 出 图 9-7 所 示 的 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 【选项 】 输 入 框 中 输入 
“projection type”， 单 击 【 值 】 输 入 框 后 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【first angle】 和 选项， 如 图 9-8 
所 示 ， 单 击 【 过 加 /更改 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 绘 图 属性 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 第 一 
角 法 的 设置 。 











Drawing Properties =- 四 I XX 
4 也 特征 和 几何 
公差 ANSI 更 改 
详 甸 信息 选项 
详细 信息 选项 更 改 


9-7 Drawine 卫 关 mpPetaes 对 话 框 
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六 | 查看 并 管理 Creo Parametric 选项 。 


活动 给 图 "| 区 | 部 | | 按 类 别 > 
年 默认 状况 说 明 
活动 绘图 到 
y 这 些 选 项 控制 与 其 地 选项 无 六 的 刀 本 
text_height 0. 156250 * 0. 156250 大 设置 新 创建 注释 
text_thiclness 0.000000 * 0. 000000 多 对 重新 生成 后 的 
text width factor 0.800000 * 0. 800000 狗 设置 廊 本 宽度 和 
WW 这 些 选项 控制 视图 和 它们 的 注释 
a _ view note format VIEW Wylewname-».,. 3 定 尺 辅助 视图 注 
broken view_offset 1.000000 * 1. 000000 参 设置 破 断 视图 两 
create area unfold seemented YeS 六 Yes 3 使 局 部 展开 的 模 
def view text heieht 0.000000 * 0. 000000 多 设置 横 藏 面 视 区 
def view text_thiclkness 0.000000 * 0. 000000 参 设置 新 创建 的 横 
default detail view name stvyle letter 六 letter E33 控制 将 默认 名 称 
default view label placement bottom left * bottom left E33 设置 视图 标签 能 
default view note_orientation next_to and cent... next to and cent... 物 控制 局 部 旅 太医 
detail_ circle line style solidfont * solidfont 3 对 的 图 中 指示 层 
detail_ circle note text DEFAULT * default 3 确定 在 非 ASME- 
detail view boundary type clrcle * circle E33 确定 局 部 放大 区 
detail view_ on * on 黎 对 围绕 由 局 部 放 
detail view scale factor 2.000000 * 2. 000000 参 确定 局 部 放大 医 
half view_ line solid 洲 solid E33 确定 对 称 线 的 显 
del_display_for new_v follow_envirorm follow_em ment 物 确定 在 创 | 建议 区 
projection typ third angle * third_ anel EE 确定 创建 投影 视 
show_total unfold seam yeS 水 Yes E33 确定 全 部 展开 横 
tan_ edee display_for new views default * default 3 确定 创建 视图 时 
View_ note std_ansi * std_ ansi E33 如 设置 为 “std_ 
a » 
选项 (0):; 值 
Projection type first sanele v | 添加 /更 改 
总 查找 . - 训 览 





9-8 选项 对 话 框 
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设置 显示 公关 
单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【文件 】 选 项 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 单 击 【 准 备 】 选 项 里 的 【绘图 选项 】 
按钮 ， 弹 出 【Drawing Properties】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 【详细 信息 选项 】 后 的 【更 改 】 
按钮 ， 弹 出 【选项 】 对 话 框 ， 在 【选项 】 输 入 框 中 输入 “tol display”， 在 【 值 】 输 入 框 中 输 
入 “yes”， 如 图 9-9 所 示 。 蛙 击 | 浴 加 肆 记 按 钮 ， 再 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 
【Drawine Froperties】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 显示 尺寸 公差 的 设置 。 











< 
2 | 查看 并 管理 Creo Farametric 选 珊 。 
显示 : 排序 : 
活动 给 图 "| 巷 | 闻 | | 找 类 别 ~ 
值 时 这 共 况 说 明 
活动 经 图 a 
Y 这 些 选 项 控制 与 其 他 选项 无 天 的 文本 
text_height 3.000000 0. 156250 和 设置 新 创建 注释 
text_thickness 0.000000 * 0. 000000 阁 对 重新 生成 后 的 
text_width facto 0.800000 * 0. 800000 移 设置 交 本 帘 度 和 
Y 这 些 选 融 汪 制 视 豆 和 它 注释 
aux_view note_ for VIEW Nyiewname-%.. 溃 定义 辅助 视图 注 
broken view_offset 1.000000 * 1. 000000 称 设置 厦 骨 视图 际 
-eate_area unfold seemented Yes 六 yes 沼 使 局 部 展开 的 栎 
def view text_height 3. 000000 0. 000000 移 设置 横 截 面 视 匡 
def view text thiclkmn 0.000000 * 0. 000000 大 设置 新 创建 的 枢 
default detaill view name_styl letter * letter 区 控制 将 默认 名 称 
default_ view_ label_pl t bottom_left 水 bottom left 委 设置 视图 标签 阴 
default view note_ orientat ext_to_and_cent. next_to and cent... 物 控制 局 部 放 友 医 
detail_circle line styl antomfont 1idfont EE 对 给 图 中 指示 局 
detail_ circle note text DEFAULT * default 移 确定 在 非 如 是- 
detaill view _ boundary_typ Circle 水 -cle 移 确定 局 部 放大 区 
detail view_circle L* 着 对 围绕 由 局 部 放 
detail : _scale fact QO00000 * .D00000 称 确定 局 部 放大 匿 
half _line solid 水 solid 你 确定 对 称 蛙 的 亚 
model_display £ lk follow_environme... follow_environment 物 确定 在 创建 视 医 
projection type first_ anele third anel 稳 确定 创建 投影 视 
show total nnftold_ seam Yes 六 3 确定 全 部 展开 柜 vw 
a bp 
选项 (0): 值 0 
tol_display yes v 
Q@ 查找 . 刘 览 


设置 系统 配置 文件 选项 


在 系统 配置 文件 config.pro 中 设置 drawing setup file 的 路 径 值 ， 可 以 调用 指 


图 9-9 选项 对 话 框 





定 标 准 的 数 


据 ， 下 面 以 设置 工程 图 永久 采用 公制 单位 为 例 说 明 如 何 设置 drawing setup file 的 路 径 值 。 


(1) 单 击 【选项 卡 】 中 的 【文件 】 一 【选项 】 按 钮 ， 


[Creo Farametric 磷 历 对 话 框 。 


系统 弹出 图 9-10 所 示 的 


(2) 单 击 对 话 框 中 的 【配置 编辑 右 】 按 钮 ,然后 蛙 击 对 话 框 中 的 【查找 】 按钮 ， 吁 出 Ee 
找 选 项 】 对 话 框 ， 在 【输入 关键 字 】 输 入 框 中 输入 〖drawing setup_filej， 并 单 击 玛 即 音 搞 
钮 ， 此 时 对 话 框 如 图 9-11 所 示 。 单 击 【 设 置 值 】 右 侧 的 【浏览 】 按 钮 ， 弹 出 [选择 文件 】 对 
话 框 ， 选 择 光 盘 源 文件 | ch09 | ch0901 | 多 ChinacW5. #1， 并 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 回 到 【查找 
选项 】 对 话 框 。 单 击 泛 加 /更 孜 按 钮 ， 然 后 单 击 【 关 闭 】 按 钮 ， 完 成 drawing setup file 路 径 值 
的 设置 ， 此 时 工程 图 将 永久 采用 公制 单位 。 








查找 选项 X 
1. 输入 关键 字 时时 
drawine setup_file ”立即 查找 
Creo Parametric 选项 查找 范围 : 所 有 目录 到 

门 | 查看 和 管理 自己 喜好 的 选项 。 提亲 只 明 

系统 颜色 2. 选取 选项 。 

模型 显示 在 此 县 法 自己 喜好 的 选项 。 名 称 说 明 

图 元 显示 住 “Ei 编辑 者 th 石 键 单 击 选项 并 从 快捷 菜单 选取 “ 瀛 加 如 收藏 夹 ”。 drawine_setup_file 为 Creo Parametric 会 话 设 置 点 让 的 纶 

选择 

草 绘 司 

装 醒 

数据 交换 

拟人 金 ( 件 ) 

自 定 义 功 能 区 

快速 访问 工具 栏 3， 设置 信 

窗口 设置 istrator\Desktophch08\ch0801\China-CHS. dtl w | 浏览 . .. 

证 可 天 

配置 编辑 器 汪汪 /下 让 关 洁 

9-10 Creo Parametric 选项 对 话 框 9-11 查找 选项 对 话 框 


> 


工程 图 首先 要 确定 的 是 图 纸 的 格式 , Creo Parametric 2.0 的 工程 图 中 可 以 引用 已 经 制作 好 
的 图 纸 格 式 , 也 可 以 自己 绘制 图 纸 格 式 。 本 节 介 绍 如 何 创 建 图 9-12 所 示 A4 大 小 的 图 纸 格 式 。 


@) 
[ay 
CD 
© 
二 
BS) S 
OO [ey 
号 
弓 
CD 
~ 
la) 
© 





9-12 图 纸 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 站， 弹出 【新 建 】 对 话 框 ， 
在 【类 型 】 中 选择 【格式 】 选 项 ， 输 入 【名 称 】 一 【〖a4-frmj， 如 图 9-13 所 示 。 

(2) 单 击 【确定 】 按 钮 ， 弹 出 【新 格式 】 对 话 框 ， 在 【指定 模板 】 中 选择 【 空 】 单 选 
项 ， 在 【方向 】 区 域 中 单 击 【 模 癌 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 标 准 】 中 的 【标准 大 小 】 后 的 倒 三 角 
符号 选择 A4 大 小 ， 如 图 9-14 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 工程 图 界面 。 

(3) 制作 图 纸 边 框 。 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 草 绘 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 组 】 中 的 【编辑 】 
下 的 倒 三 角 符号 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 信 平 各 并 彼 制 按钮 ， 弹 出 图 9-15 所 示 的 【选择 】 对 话 框 ， 
然后 单 击 视图 中 上 面 的 一 根 水 平 线 ， 并 单 击 对 话 杠 中 的 【确定 】 按 钮 ， 系 统 弹出 图 9-16 所 示 
的 【选择 点 】 对 话 框 和 如 图 9-17 所 示 的 【这 单 管理 器 】 对 话 框 。 单 击 【 玉 单 管理 需 】 中 的 【 坚 
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直 】 按 钮 ， 然 后 在 输入 框 中 输入 值 -10， 单 击 【 确 定 】 按 钮 辐 。 输 入 复制 数 1， 单 击 【 确 定 】 
按钮 国 。 























新 建 X 
类 型 子 类 型 
回 布局 新 格式 x 
这: 草 绘 ET 
回 ”入 件 本 
固 “装配 | 截面 空 
此 i 千 Se 
给 图 
@ 四 格式 
图 报告 是 | 本 | > 
下 图 表 从 向 | 槛 向 | 可 
着 记事 本 
鄙 标记 
名 称 ad-frm 
公用 名 称 
使 用 默认 模板 
确定 取消 
9-13 新 建 对 话 框 9-14 新 格式 对 话 框 
菜单 管理 器 
一 得 到 天 量 | 
水 平 
选择 X 竖 直 
选择 1 个 或 多 个 项 。 角 / 长 度 
可 用 区 域 选 择 。 
起 敬 - 终 止 

















9-15 选择 对 话 框 9-16 选择 点 对 话 框 9-17 这 单 管理 器 对 话 框 


(4) 同 理 ， 对 其 他 的 三 边 进 行 平 移 并 复制 操作 ， 左 边 的 竖 直 线 水 平平 移 距 离 为 10， 碳 
边 竖 直线 水 平平 移 距 离 为 -10， 下 边 的 竖 直 线 平移 距离 为 10， 所 得 图 形 如 图 9-18 所 示 。 

(5) 修剪 边框 。 单 击 工具 栏 中 的 【拐角 】 按 钮 -， 然 后 按 住 ctrl 键 分 别 单 击 图 9-19 所 
示 两 条 相 邻 边 要 保留 的 部 分 直线 ， 所 得 图 形 如 图 9-20 所 示 。 

(6) 同 理 ， 其 他 三 个 拐角 的 修 慢 方法 与 第 一 个 扮 角 修 六 的 方法 一 样 ， 修 六 得 到 的 图 形 
如 图 9-21 所 示 。 








9-18 边框 9-19 选择 修剪 边 


(7) 制作 标题 栏 表格 。 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 表 】 按 钮 三 ， 弹 出 图 9-22 所 示 的 下 拉 列 
表 ， 然 后 单 击 列表 中 的 甘 过 人吉 " 按 钮 ， 弹 出 【插入 表 】 对 话 框 。 单 击 向 左 向 上 方向 按钮 入 
然后 在 【 行 数 】 中 输入 5,【 列 数 】 中 输入 6， 取 消 选中 由 自动 高 度 调 节选 项 ， 在 【高 度 〔 字 符 

















数 )】 中 输入 值 30， 在 【宽度 〈 字 符 数 )】 中 输入 值 130， 如 图 9-23 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
然后 在 边框 右 下 角 的 顶点 处 单 击 鼠标 左 键 ， 使 表格 右 下 角 的 顶点 与 表 框 右 下 角 的 顶点 重合 ， 
如 图 9-24 所 示 。 


9-21 边框 














国 2 

下 。 和 .和 直 必 中 加 兰 锯 5 
插入 表 表 尺 寸 G 
LILIDDDDDDODD 肌 
LILIDDDDDDODD 行 数 5 和 
LILIDDDDIDDDID 重 一 本 
加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 加 an 
加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 加 a T109 BS 
LILIDDDDDDODID Ee : a 
LILIDDDDDDDID 列 一 
LDLIDIDIDIDIDIDIDID 18. 675 ， 
睹 播 入 表 .… 宽度 (字符 数 ) 150 

量 专 幸 自 文件 .. 

了 YX 了 

9-22 表 的 下 拉 列 表 9-23 插入 表 对 话 框 9-24 表格 


(8) 调整 表格 宽度 。 按 住 Alt 键 与 鼠标 左 键 框 选 左边 第 一 列 ( 框 选 的 范围 要 大 于 第 一 列 
的 范围 第 一 列 才能 被 选中 )， 然 后 右 击 记 标 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 【 宽 度 】 人 命令， 弹出 多 
9-25 所 示 的 【高 度 和 宽度 】 对 话 框 ， 在 【宽度 〈 字 符 数 )】 中 输入 值 140， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
此 时 第 一 列 的 宽度 变 小 。 

(9) 同 理 ， 调 整 第 二 列 的 宽度 为 160， 第 三 列 的 宽度 为 140， 第 四 列 的 宽度 为 160， 第 
五 列 的 宽度 为 140， 第 六 列 的 宽度 为 1600， 上 所 得 表格 如 图 9-26 所 示 。 


高 度 和 宽度 x 











行 
自动 调节 高 度 
以 绘图 单位 计 的 高 度 
高 度 (字符 数 ) 
列 
以 绘图 单位 计 的 宽度 |18. 875| 





宽度 (字符 数 ) 150.0 
| 确定。 取消 预览 
9-25 高 度 和 宽度 对 话 框 9-26 表格 
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(10) 合并 单元 格 。 按 住 Alt 键 与 鼠标 左 键 框 选中 图 9-27 所 示 的 区 域 ， 单 击 工具 栏 中 的 
合并 单元 格 按钮 ， 此 时 表格 如 图 9-28 所 示 。 








9-27 框 选区 域 9-28 合并 单元 格 
(11) 同 理 ， 对 其 他 区 域 进行 单元 格 的 合并 ， 最 终 所 得 表格 如 图 9-29 所 示 。 


9-29 表格 


(12) 填写 标题 柱 。 在 标题 栏 中 双击 要 填写 内 容 的 左上 角 第 一 个 单元 格 ， 弹 出 图 9-30 所 
示 的 【注释 属性 】 对 话 框 ， 在 【文本 】 输 入 框 中 输入 “比例 ”。 单 击 【文本 样式 】 按 钮 ， 弹 出 
图 9-31 所 示 的 【文本 样式 】 选 项 卡 ， 把 【高 度 】 改 为 5， 单 击 【 注 解 /尺寸 】 区 域 中 【水 平 】 
下 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 中 心 】 命 令 ， 单 击 【 紧 直 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 中 间 】 命 令 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(13) 同 理 ， 填 写 整个 标题 栏 ， 其 中 “图 名 ”的 高 度 为 7， 所 填 标 题 栏 如 图 9-32 所 示 ， 
此 时 完成 图 纸 的 创建 ， 如 图 9-33 J 


注解 属性 注解 属性 x 
文本 | 文本 样式 文本 | 文本 样式 
复制 自 
| 中 打 开 - - 样式 名 称 | Default v 
回 保 存 . . . 现 有 文本 | 选择 文本 . . . 
编辑 恬 - . . 字符 
Re 字体 | 出 saat 本 黑 认 
报告 村 号 高 度 0. 156250 里 ii 人 和 痢 角 10.000000 
超级 链接 . . . 帘 度 0000 MY 默认 下 坏账 二 
窜 度 因子 |0. 800000 默认 字符 间距 处 理 
注解 /尺寸 
水 平 左 介 了 Yj 行 间距 |0.500000 [MG 默认 
坚 直 原始 直 续 底部 ™ 镜像 
角度 j0. 000000 打 断 齐 面 时 
颜色 图 边 距 0. 150000 
预览 重 置 
确定 取消 确定 。 取消 
9-30 注释 属性 对 话 框 9-31 文本 样式 选项 卡 





EE 


> 


[09.3.1 一 般 视图 


在 Creo Parametric 2.0 中 ， 一 般 视 图 通常 是 指 放置 到 页 面 上 的 第 一 视图 ， 它 多 作为 投影 
视图 或 其 他 导出 视图 的 父 项 视图 ， 下 面 举例 说 明 一 般 视图 的 创建 方法 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0,， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090301 中 的 “lingjian.prt”， 如 图 9-34 所 示 。 


9-32 标题 栏 9-33 图 纸 
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9-34 零件 异型 


(2) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 ,弹出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 选 项 框 选 择 【 绘 
图 】 选 项 ， 然 后 在 【名 称 】 输入 框 中 输入 工程 图 的 名 称 “lingjian”， 取消 选中 | 合用 吉 也 模 宫 按 
钮 ， 如 图 9-35 所 示 。 

(3) 单 击 【确定 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【新 建 绘 图 】 对 话 框 ， 系 统 默认 已 经 打开 的 零件 作 
为 生成 工程 图 的 三 维 模型 ， 在 【标准 大 小 】 中 选择 A4 图 纸 大 小 ， 其 他 接受 系统 默认 的 选项 ， 
如 图 9-36 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 工程 图 界面 。 

(4) 在 工具 栏 中 单 击 【 常 规 】 按 钮 己 ， 在 图 纸 框 内 选择 放置 一 般 视图 的 位 置 ， 单 击 后 
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弹出 图 9-37 所 示 的 【选择 组 合 状 态 】 对 话 框 ， 选 择 对 话 框 中 的 【无 组 合 状 态 】 选 项 ， 然 后 单 
击 【 确 定 】 鬼 钮 。 








新 建 Xx 新 建 绘图 x 
类 型 子 类 型 默认 模型 
加 布局 LINGJIAN. FRT 浏览 . .. 
a 指定 模板 
"> 使 用 模板 
回 关于 格式 为 空 
此 市 千 
- 经 图 
有 和 棕 式 方向 = 
围 报告 国 | 加 | 晤 : 
匡 图 表 纵向 | 横向 | 可 变 
反 ”记事 本 EE 
[ 吵 标记 标准 大 小 | A4 到 
区 十 
宪 称 line]lilar @ 误 米 
公用 名 称 0 
使 用 默认 模板 高 度 |210. 00 
确定 取消 “确定 取消 
9-35 新 建 对 话 框 9-36 新 建 绘 图 对 话 框 
选择 组 合 状态 x 
组 合 巩 态 名 称 
无 组 合 状态 
全 部 默认 


不 要 提示 组 合 状态 的 显示 
确定 取消 


9-37 选择 组 合 状态 对 话 框 


(5) 确定 视图 类 型 。 在 图 纸 上 单 击 选 取 合 适 视图 的 放置 中 心 后 ， 系 统 弹出 【绘图 视图 】 
对 话 框 ， 单 击 【 类 别 】 中 的 【视图 类 型 】])， 在 【模型 视图 名 】 中 选择 TOP 视图 ， 单 击 对 话 框 
中 的 应 用 按钮 ， 如 图 9-38 所 示 。 

(6) 修改 视图 比例 。 单 击 【 类 别 】 中 的 【比例 】 按 钮 ， 选 中 上 自 定 兴 比 列 选项， 输入 比 
例 值 0.07， 然 后 单 击 对 话 杠 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 如 图 9-39 所 示 。 





绘图 视图 x 绘图 视图 x 
2 视图 类 型 类 别 比例 和 透视 图 选项 
入 图 光 弄 1 视图 类 型 
| 视图 名 |new_view_l 可 见 区 域 页 面 的 于 认 比 例 @.036) 
类 型 ”| 常规 比 讲 gj 自 定 尺 比例 0.070 
i 多面 透视 图 
视图 方向 视图 状态 一 -一 
人 视图 显示 观察 距离 0. 000 INCH 
选择 定向 方法 峡 查看 来 自 模型 的 名 称 原点 “一 
几何 参考 对 齐 视图 前 径 |0.000 | 
角度 
模型 视图 名 默认 方向 
BACK 笠 贡 测 v 
标准 方 同 人 受 10.00 
默认 方向 0.00 
BACK Y 角 度 |0. 00 
BOTTOM 
FRONT 
LEFT ” 
确定 || 关闭 | 应 用 确定 || 关闭 | 应 用 





9-38 绘图 视图 对 话 框 9-39 比例 选项 卡 





(7) 创建 消 隐 视图。 单 击 【 类 别 】 中 的 【视图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 
中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 在 【 相 切 边 显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-40 所 示 ， 
单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 消 隐 后 的 一 般 视 几 如 图 9-41 所 示 ， 完 成 一 般 视 图 的 创建 。 





绘图 视图 x 
类 别 视图 显示 选项 
视图 类 型 击 田 AA> 初 图 注 开 
可 册 区 才 上》 
二 示 样 式 | 消 辽 |E 
截面 3 me ON 
视图 状态 ee 
视图 显示 | 相 切 边 显示 样式 下 | 坏 
面 组 隐藏 线 移 除 颜色 自 
' 是 全 绘图 HT 
全 否 模型 
骨架 模型 显示 焊 件 构 截面 显示 
显示 9 江夏 
齐 面 线 的 隐藏 线 移 除 a 
旦 二 
向 下 从 动 环境 
确定 || 关闭 || 应 用 
9-40 视图 显示 选项 卡 9-41 消 隐 后 的 一 般 视 图 


[1je.3.2 投影 视图 


投影 视图 是 一 个 视图 的 几何 模型 沿 水 平 或 王 直 方 同 的 正 交 投影 。 投 
图 的 水 平 或 垂直 方 问 。 下 面 以 9.3.1 节 创 建 一 般 视 图 的 工程 图 为 例 , 介绍 
广大 凡 池 蝶 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 攻 ， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090302 中 的 “lingjian.drw”， 如 图 9-42 所 示 。 

(2) 放置 投影 视图 。 单 击 工具 栏 中 的 【投影 】 按 钮 So 投影 然后 利用 鼠标 将 投影 框 移 到 
一 般 视 图 的 下 方 ， 在 适当 的 位 置 单 击 以 放置 投影 视图 ， 所 得 图 形 如 图 9-43 所 示 。 
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orTI3smered 0391) 


视图 放置 在 一 般 视 
影视 图 的 一 般 创 建 


影 
投 








9-42 一 般 视 图 9-43 投影 视图 


(3) 创建 消 隐 的 投影 视图 。 双 击 投 影视 图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 别 】 
中 的 【视图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 在 【 相 切 边 显 示 样 
式 】 下 拉 列 表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-44 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 投影 
视图 的 创建 ， 如 图 9-45 所 示 。 
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绘图 视图 x 
类 列 视图 显示 选项 
视图 类 型 伟 用 六 加 医 |] 具 型 
可 见 这 域 区 /站 ut 
i 显示 样式 [了 消 隐 村 
视图 状态 Cn 
视图 显示 相 切 边 显示 样式 站 玩 | 
面 给 隐 若 线 移 除 颜色 来 自 
是 g@) 给 图 
@) 否 模型 
骨架 模型 显示 焊 件 横 截 面 显示 
@) 隐 诚 隐 芒 
了 
剖面 线 的 隐 菩 片 移 除 
是 HLR 这 显示 质量 
司 否 从 动 环境 本 








9-44 视图 显示 选项 卡 9-45 投影 视图 


[09.3.3 详细 视图 


详细 视图 是 指 在 一 个 视图 中 放大 显示 模型 的 一 小 部 分 视图 。 在 父 视 图 中 包括 一 个 注解 参 
考 和 边界 作为 详细 视图 设置 的 一 部 分 , 详细 视图 也 称 为 局 部 放大 图 。 下面 以 9.3.2 市 创建 的 投 
影视 岁 为 例 介 绍 详细 视图 的 一 般 创 建 方法 及 步骤 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 攻 ， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090303 中 的 “lingjian.drw”， 如 图 9-46 所 示 。 














(2) 确定 详细 视图 的 中 心 点 。 单 击 工具 栏 中 的 【详细 】 按 钮 名 详细， 在 图 9-47 所 示 的 
绘图 视图 中 单 击 ， 此 时 系统 以 加 膨 的 又 来 显示 所 选 的 中 心 点。 


(3) 绘制 详细 视图 的 范围 。 确 定 中 心 点 后 ， 直 接 绕 着 所 选 的 中 心 点 依次 单 击 选择 若干 
点 ， 草 绘图 9-48 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 完成 草 绘 。 

(4) 放置 详细 视图 。 在 图 纸 上 合 适 的 位 置 单 击 放置 详细 视图 ， 在 空白 处 单 击 使 详细 视 
图 不 被 选中 ， 完 成 详细 视图 的 放置 ， 如 图 9-49 所 示 。 
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| | pr es \ i 
| -ih 。 ~ 有 
| | ] | 
\ SR ) 
和 a pe bb 
四 用 
9-46 “投影 视图 9-47 选择 中 心 点 


(5) 修改 详细 视图 的 比例 。 双 击 上 一 步 创建 的 详细 视图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 
单 击 【类 别 】 中 的 【比例 】 按 钮 ， 选 中 目 定 闪 比 倒 选 项 ， 输 入 比例 值 0.2， 然 后 单 击 对 话 框 





工程 图 的 绘制 第 9 章 








可 十 上 人 二 > 、 L 要 、 
9-48 草 绘 样 条 线 9-49 详细 视图 
绘图 视图 X 

类 别 比 所 和 透视 图 选项 

Re 请 而 的 里 #7 上 让 "pe 

口 | 中 长] HF .25 

比 便 @) 自 定义 比 便 0. 200 

截面 透视 图 

视图 状态 We 人 

视图 显示 观察 距离 INCH “ 

视图 直径 INCH 
© 
3 

BS) S 
他 La | 
号 
= 
CD 
i 
PE 
© 
确定 ,| 关闭 | 应 用 
9-50 绘图 视图 对 话 框 9-51 详细 视图 





[1je.3.4 辅助 视图 


辅助 视图 是 一 种 特定 类 型 的 投影 视图 ， 在 恰当 的 角度 上 癌 选 定 曲 面 或 轴 进 行 投 影 。 下 面 
以 9.3.1 节 创 建 的 一 般 视图 为 例 介 绍 辅助 视图 的 一 般 创建 方法 及 步 又 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0,， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090304 中 的 “lingjian.drw”， 如 图 9-52 所 示 。 





9-52 一 般 视 图 
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(2) 创建 辅助 视图 。 单 击 工具 栏 中 的 【辅助 】 按 钮 多 畏 屿 ， 在 一 般 视 图 上 选择 如 图 9-53 
所 示 的 平面 作为 参考 ， 移 动 鼠标 在 合适 的 位 置 单 击 放置 视图 ， 所 得 图 形 如 图 9-54 所 示 。 





选择 此 边线 作为 参考 > 





比例 0 .070 
9-53 选择 参考 9-54 辅助 视图 


(3) 创建 消 隐 视 图 。 双 击 辅 助 视 图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 别 】 中 的 【 视 
图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 在 【 相 切 边 显 示 样 式 】 下 拉 
列表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-55 所 示 ， 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 完 成 消 隐 视图 的 创 
建 ， 如 图 9-56 所 示 。 
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司 天 从 动 环境 - 








| 确定 取消 应 用 
9-55 【视图 显示 】 选 项 卡 9-56 辅助 视图 
(4) 显示 投影 租 头 。 单 击 【 类 别 】 中 的 【视图 类 型 】 鬼 钮 ， 在 视图 名 文本 框 中 输入 A， 
选中 【投影 箭头 】 下 的 【 双 】 单 选 按钮 ， 如 图 9-57 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 辅助 视 网 
的 创建 ， 如 图 9-58 所 示 。 


[9.3.5 半 视 图 


半 视 图 是 指 只 显示 视图 的 一 半 ， 它 主要 用 在 对 称 的 零件 的 工程 图 上 。 下 面 以 9.3.1 节 创 
建 的 一 般 视 图 为 例 说 明 半 视图 的 创建 方法 。 

(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 攻 ，, 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090305 中 的 “lingjian.drw”， 如 图 9-59 所 示 。 
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9-57 【视图 类 型 】 选 项 卡 9-58 辅助 视图 


(2) 双击 一 般 视图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 蛙 击 【 类 别 】 中 的 【可 见 区 域 】 按 钮 ， 
选择 【视图 可 见 性 】 下 拉 荣 单 中 的 【 半 视 图 】 选 项 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 RIGHT 面 作为 半 














O 
视图 的 参考 平面 ， 如 图 9-60 所 示 ， 此 时 视图 如 图 9-61 所 示 ， 箭 头 指 同 左 边 说 明 保 留 视 图 的 
左 半 部 分 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 半 视 图 的 创建 ， 如 图 9-62 所 示 。 9 
ab) 
给 图 视图 x - 
类 列 ”可见 区 域 选 项 = 
ne 视图 可 见 性 | 半 视 图 o 
2 半 视 图 参考 平面 | 民 QT:F1 (基准 六 和 面 )....; e. 
于 保持 出 ， 驴 和 
对 称 线 标准 | 实 线 v 
z 方向 修 前 
口 在 z 方向 上 修剪 视 图 
修剪 参考 
比 训 .TD 
9-59 ”一 般 视图 9-60 可 见 区 域 选 项 卡 





比 前 .QT 引出 和 .由 让 0 





9-61 选择 参考 平面 9-62 半 视 图 











De.3.6 局 部 视图 





局 部 视图 是 指 只 显示 视图 的 某 个 部 分 的 视图 。 下 面 以 9.3.1 节 创 建 的 一 般 视 图 为 例 说 明 
局 部 视图 的 创建 方法 。 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 让 ,打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090306 中 的 “lingjian.drw”， 如 图 9-63 所 示 。 


此 剖 站. 了 
图 9-63 一 般 视 图 
(2) 双击 一 般 视 图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 别 】 中 的 【可 见 区 域 】 按 钮 。 


(3) 选择 【视图 可 见 性 】 下 拉 荣 单 中 的 【局 部 视图 】 选 项 ,如 图 9-64 所 示 ， 在 如 图 9-65 
所 示 的 绘图 视图 中 单 击 ， 此 时 系统 以 加 腕 的 又 来 显示 所 选 的 中 心 反 。 


绘图 视图 
类 别 “可见 区 域 计 大 

袍 同 类 型 视图 可 见 性 | 局 部 视图 “| 

i 几何 上 的 参考 点 选择 项 

视图 愉 术 “ 样 条 边界 





Z 方 回 修 葛 
在 2 方向 上 个 章 视 图 


修 章 参考 





9-64 可 见 区 域 选 项 卡 


9-65 选择 中 心 参考 


(4) 绘制 局 部 视图 的 范围 。 确 定 中 心 点 后 ， 直 接 绕 着 所 选 的 中 心 点 依次 单 击 选择 若干 
点 ， 草 绘图 9-66 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 完成 草 绘 。 


(5) 单 击 【 绘 图 视图 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 视图 中 的 空白 处 单 击 ， 使 局 





部 视图 处 于 不 被 选中 状态 ， 完 成 局 部 视图 的 创建 ， 如 图 9-67 所 示 。 
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比 计 由 .让 


9-66 绘制 样 条 线 


9-67 局 部 视图 


De .3.7 齐 视 图 


天 视图 是 用 于 表达 模型 内 部 结构 (或 从 各 视图 不 易 看 清楚 的 结构 〉 的 一 种 常用 视图 。 可 
以 在 零件 或 组 件 模 式 中 创建 和 保存 一 个 训 面 ， 并 在 绘图 视图 中 显示 ， 或 者 可 以 在 插入 绘图 视 








图 时 问 其 中 添加 剖面 。 
剖 视 图 包括 完全 误 视 图 、 半 齐 视 图 和 局 部 剖 视 图 。 下 面 通 过 举例 说 明 完 全 误 视 图 的 创建 
方法 。 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 攻 ， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090307 中 的 “sec-area.prt”， 如 图 9-68 所 示 。 

(2) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 岂 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 
框 ， 在 【类 型 】 选 项 框 选择 【绘图 】 选 项 ， 然 后 在 【名 称 】 输 
入 框 中 输入 工程 图 的 名 称 “sec-area”, 取消 选中 | 使 用 裁 让 要 槐 按 
钮 ， 如 图 9-69 所 示 。 

(3) 单 击 【人 确定】 按钮 ， 系 统 弹 出 【新 建 绘 图 】 对 话 框 ， 
系统 默认 已 经 打开 的 零件 作为 生成 工程 图 的 三 维 模型 ， 在 【 标 























OQ 
准 大 小 】 中 选择 A4 图 纸 大 小 ， 其 他 接受 系统 默认 的 选项 ， 如 ed 
图 9-70 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 工程 图 界面 。 ~ 
新 建 x 新 建 绘图 x 
子 类 型 A 浏览 ... 2 
指定 模板 E 
使 用 模板 © 
情 式 为 se 
方向 
上 | 国 | 症 : 
纵向 | 横向 | 可 变 
大 小 
标准 太 小 A4 
he x 
公用 名 称 癌 讼 [5 
使 用 默认 模板 10. 00 
确定 取消 确定 取消 
9-69 新 建 对 话 框 9-70 新 建 绘图 对 话 框 
(4) 在 工具 栏 中 单 击 【常规 】 按 钮 二 ， 在 图 纸 杠 
内 选择 放置 一 般 视图 的 位 置 , 单 击 后 弹出 图 9-71 所 示 的 2 
【选择 组 合 状态 】 的 对 话 框 ， 选 择 对 话 框 中 的 【无 组 合 二 
状态 】 选 项 ， 然 后 选择 【确定 】 按 钮 。 全 部 用 认 
(5) 确定 视图 类 型 。 在 图 纸 上 单 击 选取 合适 视图 
的 放置 中 心 后 , 系统 弹出 【绘图 视图 】 对 话 框 , 单 击 【类 不 要 提示 组 合 枯 态 的 显示 
别 】 中 的 【视图 类 型 】 在 【模型 视图 名 】 中 选择 BACK 区 六 
有 二 :和 步 摊 组 会 疏 证 3 
视图 ， 单 击 对 话 框 中 的 应 用 按钮 ， 如 图 9-72 所 示 。 ee 


(6) 修改 视图 比例 。 单 击 【 类 列 】 中 的 【比例 】 
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按钮 ， 选 中 号 自 定 炙 比 投 选项 ， 


输入 比例 值 3， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 如 图 9-73 
所 示 。 
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9-72 绘图 视图 对 话 框 





图 9-73 比例 选项 卡 

(7) 创建 消 隐 视图 。 单 击 【 类 别 】 中 的 【视图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 
中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 在 【 相 切 边 显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-74 所 示 ， 
单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 消 隐 后 的 一 般 视图 如 图 9-75 所 示 ， 完 成 一 般 视 图 的 创建 。 
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9-75 消 隐 后 的 一 般 视图 


页 ， 单 击 生 按 
钮 ， 系 统 弹出 图 9-76 所 示 的 【这 单 管理 右 】 对 话 框 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 ， 在 如 图 9-77 所 示 


弹出 的 【输入 横 截面 名 】 输 入 框 中 输入 截面 名 A。 单 击 【 完 成 】 按 钮 x*， 然 后 在 模型 树 中 选 
择 FRONT 面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 放 视 图 的 创建 ， 如 图 9-78 所 示 。 

(9) 修改 剖 视 图 的 密度 。 鼠 标 双 击 视图 中 的 剖面 线 ， 弹 出 图 9-79 所 示 的 【菜单 管理 器 】 
列表 ， 单 击 【 间 距 】 按 钮 ， 弹 出 图 9-80 所 示 的 【菜单 管理 器 】 列 表 ， 单 击 【 修 改 模式 】 下 的 
【 一 半 了 按钮 ， 此 时 齐 面 线 的 间距 缩小 一 半 ， 如 图 9-81 所 示 。 单 击 【 荣 单 管理 器 】 里 的 【 完 
成 】 按 钮 ， 完 成 剖面 线 密 度 的 修改 。 

下 面 仍 然 以 上 面 的 例子 为 例 说 明 局 部 剖 视 图 的 创建 方法 。 











(1) 制作 局 部 放 视 图 的 过 程 中 ， 从 创建 绘图 到 建立 消 隐 视 图 的 方法 与 上 面 的 (1) ~ (7) 
步 一 样 ， 不 再 资 述 ， 在 消 隐 视图 的 基础 上 继续 创建 局 部 剖 视 图 。 























莱 单 管理 器 
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9-79 某 单 管理 器 9-80 某 单 管理 器 9-81 视图 


(2) 创建 剖 视 图 。 双 击 消 隐 视图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 别 】 中 的 【 截 
话 框 ， 单 击 【 完 成 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【输入 横 截 面 名 】 输 入 框 中 输入 截面 名 A， 单 击 【 完 成 】 
按钮 %， 然 后 在 模型 树 中 选择 FRONT 面 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 【 放 切 区 域 】 下 的 倒 三 角 和 人 符号， 选择 【局 部 】 选 项 ， 在 绘 网 窗口 中 
选择 图 9-83 所 示 的 位 置 ， 会 出 现 一 个 交叉 中 心 点 ， 直 接 绕 着 所 选 的 中 心 点 依次 单 击 选 择 若 干 
点 ， 草 绘图 9-84 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 完 成 草 绘 。 














(4) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 前 视图 的 创建 ， 如 图 9-85 所 示 。 
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9-82 荣 单 管理 器 9-83 选择 中 心 点 位 置 





其 面 日 - 避 
此 衣 3.000 比 出访 ,自信 


9-84 样 条 线 9-85 局 部 视图 


[je.3.8” 破 断 视图 


移 除 两 个 或 多 个 选 定 点 则 的 部 分 模型 ， 并 将 剩余 的 两 部 分 合拢 在 一 个 指定 的 距离 内 ， 这 
样 便 形 成 了 和 仆 断 视图 。 可 以 进行 水 平 、 圣 和 直 ， 或 同时 进行 水 平和 垂直 令 断 ， 并 使 用 破 断 的 各 
种 图 形 边界 样式 。 下 面 以 一 个 轴 零 件 为 例 说 明 如 何 创建 破 断 视图 。 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 打开 随 书 光盘 源 文件 | 
ch09 | ch0903 | ch090308 中 的 “broken.prt”， 如 图 9-86 所 示 。 


ED 


9-86 模型 


(2) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 ]】 按 钮 ,弹出 【新 建 】 对 话 框 ,在 【类 型 】 选 项 框 选 择 【 绘 
图 】 选 项 ， 然 后 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 工程 图 的 名 称 “broken”， 取消 选中 | 合用 才 忆 模 宫 按 
钮 ， 如 图 9-87 所 示 。 

(3) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【新 建 绘 图 】 对 话 框 ， 系 统 默 认 己 经 打开 的 零件 作 
为 生成 工程 图 的 三 维 模型 ， 在 【标准 大 小 】 中 选择 A4 图 纸 大 小 ， 其 他 接受 系统 默认 的 选项 ， 
如 图 9-88 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 工程 图 界面 。 
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新 建 x 新 建 绘图 x 
类 型 子 类 弄 基 认 模型 
回 ” 布局 SEC-AREA. PRT 浏览 ... 
人 指定 模板 
加 受 件 使 用 模板 
装配 格式 为 空 
她， 制 千 司空 
J 
-上 图 表 纵向 | 横向 | 可 变 
记事 本 二 
[ 标记 标准 大 小 总 四 
黄 
害 称 Sec™area 和 训 * 
公用 声称 酉 度 |297. 00 
使 用 默认 模板 高 度 |210. 00 
确定 取消 确定 取消 
9-87 新 建 对 话 杠 9-88 新 建 绘图 对 话 杠 


(4) 在 工具 栏 中 单 击 【常规 】 按 钮 二 ， 在 图 纸 框 内 选择 放置 一 般 视图 的 位 置 ， 单 击 后 
弹出 如 图 9-89 所 示 的 【选择 组 合 状态 】 的 对 话 框 ， 选 择 对 话 框 中 的 【无 组 合 状态 】 选 项 ， 选 
择 【 确 定 】 鬼 钮 。 

选择 组 合 状 态 x 


组 合 状态 名 称 


无 组 合 状 态 
全 部 默认 


不 要 提示 组 合 状态 的 显示 
确定 取消 
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9-89 选择 组 合 状态 对 话 框 


(5) 确定 视图 类 型 。 在 图 纸 上 单 击 选 取 合 适 视 图 的 放置 中 心 后 ， 系 统 弹 出 【绘图 视图 】 
对 话 框 。 单 击 【 类 别 】 中 的 【视图 类 型 】 在 【模型 视图 名 】 中 选择 BACK 视图 ， 单 击 对 话 
框 中 的 应 用 按钮 ， 如 图 9-90 所 示 。 

(6) 修改 视图 比例 。 单 击 【 类 别 】 中 的 【比例 】 按 钮 ， 选 中 自 定 关 比 全 选项 ， 输 入 比 
例 值 2， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 如 图 9-91 所 示 。 








绘图 视图 x 全 图 视图 
类 别 视图 类 型 类 别 比例 和 透视 图 选项 
视图 类 型 视 四 类 型 页 面 的 默认 比例 .000) 
可 见 区 域 视图 害 |new_view_l 可 见 区 域 负面 ” 
比例 sl rm 比 侧 @ 自 定义 比例 。 |2.0o0l 
截面 类 型 | 第 规 截面 透视 图 
视图 状态 视图 方向 视图 状态 seven 
视图 显示 了 视图 显示 观察 距离 0. 000 INCH 
顶点 选择 定向 方法 全 查看 来 自 模型 的 名 称 原点 径 0.000 | 
对 齐 几何 参考 对 齐 me 
角度 
模型 视图 名 默认 方向 
TOP 笠 灿 测 
BACK 和 | X 角 度 |0.00 
BOTTOM 
FRONT Y 角 度 |0.00 
LEFT 
RIGHT 
TOP 4 
| 确定 “| 取消 | 应 用 确定 || 关闭 | 应 用 
9-90 绘图 视图 对 话 框 9-91 比例 选项 卡 











(7) 创建 消 隐 和 视图。 单 击 【类别 】 中 的 【视图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 
中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 在 【 相 切 边 显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-92 所 示 ， 
单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 消 隐 后 的 一 般 视 图 如 图 9-93 所 示 ， 完 成 一 般 视 图 的 创建 。 





验 图 视图 x 
类 列 视图 显示 选项 
| ©) enn 
日 光 区 到 EE 
比 便 晶 示 : | 消 B 
视图 状态 
人 图 加 东 - 相 切 这 显示 样式 一 话 - 
面 组 隐 若 线 移 除 颜色 来自 
是 图 绘图 
8 再 模型 
骨架 模型 显示 焊 件 权 截 面 显示 
9 隐 阅 隐藏 
显示 
训 面 线 的 隐 薄 线 称 除 
时 HLR 边 显示 质量 
司 否 从 动 环境 v 








9-92 视图 显示 选项 卡 


9-93 消 隐 后 的 一 般 视图 


(8) 创建 破 断 视图 。 单 击 【 闫 别 】 中 的 【可 见 区 域 】 按 钮 ， 单 击 【 视 图 可 见 性 】 后 的 
倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 破 断 视图 】 选 项 ， 单 击 中 按钮 ， 然 后 单 击 绘图 窗口 中 图 9-94 所 示 的 位 








置 ， 然 后 在 对 直 位 置 单 击 ， 再 次 单 击 如 图 9-95 所 示 的 位 置 ， 然 后 在 答 直 位 置 单 击 。 


En 





单 击 此 位 置 


La 2.000 





比 翻 放心 生 属 


9-94 选择 人 破 断 位 置 


(9) 单 击 【 破 断 线 造型 】 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 【视图 轮廓 上 的 S 
曲线 】 选 项 ， 如 图 9-96 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 所 得 图 形 如 图 9-97 所 示 。 


9-95 选择 破 断 位 置 





镁 图 视图 


可 见 区 域 选 项 
可见 区 域 | 视图 可 见 性 | 破 断 视图 。 | 


2 | = 单 击 选择 此 项 
视图 状态 - 


视图 显示 第 二 破 断 线 破 断 线 造 型 ; 

原点 倒影 投影 :曲面 :F6 df 申 出 项 ) 直 2 

对 前 -和 | 
视图 轮 麻 上 的 s 曲线 民 
几何 上 的 S 曲线 Y 

Z 方向 修 苯 
在 z 方向 上 修 前 视图 
修 赣 参考 


pe 


9-97 视图 


确定 取消 应 用 da 2. 


9-96 选择 线 造型 


了 LUG 








(10) 检查 工具 栏 中 的 【锁定 视图 移动 】 按 钮 叫 ? 是 否 处 于 弹 起 状态 ， 如 果 不 是 弹 起 状态 ， 
则 单 击 此 按钮 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 并 单 击破 断 视图 的 一 半 使 其 处 于 选中 状态 ， 然 后 按 住 鼠 标 
左 键 拖 动 这 一 半 使 其 距离 男 一 半 的 距离 恰当 ， 所 得 视图 如 图 9-98 所 示 。 

(11) 同 理 ， 创 建 视图 另 一 端的 破 断 视图 ， 方 法 步骤 一 样 ， 所 得 图 形 如 图 9-99 所 示 ， 完 





成 令 断 视图 的 创建 。 
ee 出 基 立 .站 让 和 
9-98 视图 9-99 破 断 视图 





> 


1. 移动 视图 

在 工程 图 中 ， 视 图 是 不 可 以 随意 移动 的 。 默 认 状 态 下 视图 是 锁定 的 ， 要 移动 视图 必须 先 
解锁 视图 。 打开 工程 图 文件 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 【锁定 视图 移动 】 按钮 幅 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 
或 者 单 击 视图 , 然后 右 击 弹 出 图 9-100 所 示 的 快捷 菜单 ,取消 选中 快捷 菜单 中 的 贸 寄生 视 固 秆 本 
按钮 ， 这 两 种 方法 都 可 以 解锁 视图 。 

单 击 视图 ， 视 图 轮廓 被 加 亮 ， 然 后 在 抛 角 处 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 整个 视图 ， 或 者 在 中 心 点 
处 按 住 鼠 标 左 键 将 加 亮 的 视图 拖 动 到 新 的 位 置 。 

2. 删除 视图 

当 要 删除 一 个 错误 的 视图 时 , 首先 要 选中 该 视图 使 其 加 亮 显示 。 删除 的 方式 有 以 下 2 种 : 

(1) 单 击 选中 该 视图 使 其 加 亮 显示 ， 然 后 按 delete 键 将 其 删除 。 

(2) 单 击 选中 该 视图 使 其 加 亮 显 示 ， 然 后 按 右 键 从 快捷 菜单 中 选取 【删除 】 命 令 。 


一 - 立 
OD [ 王 尽 


如 果 要 删除 的 视图 具有 投影 子 视图 ， 则 投影 子 视图 会 与 要 删除 的 视图 一 起 被 删除 ， 

3. 对 齐 视 图 

投影 视图 与 父 视图 具有 正 交 对 齐 的 关系 。 在 工程 图 绘制 过 程 中 ， 可 以 根据 制图 需要 设置 
视图 的 对 齐 关 系 。 

在 图 9-101 所 示 的 【绘图 视图 】 对 话 框 中 的 【对 齐 】 类 别 中 ， 可 以 设置 视图 的 对 齐 选 项 ， 
若 取 消 选 中 对 话 框 中 的 【将 此 视图 与 其 它 视图 对 齐 】 选 项 ， 则 该 视图 与 其 它 的 视图 没有 对 齐 
关系 ， 可 以 自由 移动 。 例 如 ， 若 取消 选中 【将 此 视图 与 其 它 视图 对 齐 】 选 项 ， 则 投影 视图 不 
会 再 与 父 视 图 有 正 交 对 齐 关 系 ， 可 以 上 自由 移动 。 
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绘图 视图 X 
类 别 视图 对 齐 选项 
视图 类 型 
可 见 区 域 “， 名 将 此 视图 与 其 他 视图 对 齐 | 选择 项 
比 便 
截面 @) 水 平 
视图 状态 坚 直 
下 一 个 全 对 齐 驳 考 
网 对 齐 此 视图 上 的 点 
上 一 1 仿 在 视图 原点 
从 列表 中 失 取 自 定 X 
XX 删除 0) 其 他 视图 上 的 点 
显示 模型 注释 在 视图 原点 
查看 信息 目 正 关 
插 六 投影 视图 . . . 
口 锁定 视图 称 动 
称 动 到 页 和 面 (H) 
称 动 特殊 ... 
属性 @&) 确定 || 关闭 | 应 用 
9-100 快捷 菜单 9-101 对 齐 选 项 卡 


> 





[je.5.1 尺寸 的 生成 及 编辑 


1. 自动 标注 尺寸 

单 击 选项 卡 中 的 【注释 】， 然 后 单 击 工 具 栏 中 的 【显示 模型 注释 】 按 钮 至 ;， 系 统 弹 出 图 
9-102 所 示 的 【显示 模型 注释 】 对 话 框 。 该 对 话 框 共有 六 个 基本 选项 卡 ， 从 左 到 右 分 别 用 于 
显示 模型 矿 寸 、 显 示 模 型 公 着 、 显 示 模 型 注解 、 显 示 模 型 表面 粗糙 度 、 显 示 模 型 待 号 、 显 示 
模型 基准 。 在 这 些 选项 卡 中 还 可 以 显示 项 目的 类 型 ， 例 如 在 矿 二 项 目 中 ， 可 以 在 【类 型 】 下 
拉 列 表 中 选择 【全 部 【了 驱动 尺寸 注释 元 素 直 【所 有 驱动 尺寸 【 强 驱 动 尺寸 二 【从 动 尺 
寸 站 【参考 尺寸 】 或 者 【 纵 坐标 尺寸 】 

设置 好 显示 的 项 目 和 类 型 后 ， 可 以 在 绘图 窗口 右 下 角 图 9-103 所 示 的 选择 过 滤 硕 下拉 列 
表 中 选择 需要 的 过 滤 选 项 ， 以 限定 在 视图 中 选取 对 象 来 显示 模型 视图 的 相关 注释 内 容 。 

确定 好 显示 项 目 和 类 型 后 ， 在 模型 树 或 视图 中 选择 要 标注 的 组 件 或 零件 或 特征 ,【 显示 
模型 注释 】 对 话 框 中 会 显示 该 组 件 或 零件 或 特征 按 类 型 设置 的 所 有 尺寸 ， 在 选项 复 选 框 中 根 
据 需 要 色 选 要 标注 的 尺寸 ， 或 者 单 击 对 话 框 中 的 全 选 按钮 并 选 中 所 有 的 尺寸 〈 单 击 【 撤 销 】 
按钮 呈 可 以 清除 所 有 被 选中 的 尺寸 )， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 自动 标注 尺 
十。 











2. 人 工 标注 尺寸 

尺寸 的 类 型 有 【尺寸 -新 参考 】'"” Rd 【尺寸 -公共 参考 】 避 | 尺 丁 - 公共 参考 、 【 纵 坐 标尺 寸 】 
- 旦 纠 坐 标尺 十 【参考 尺寸 】 ” 允 孝 R 寺 【自动 标注 纵 坐 标 】 浴 自动 标注 维 坐 标 几 种 。 

以 创建 【尺寸 -新 参考 】 ” 只 4 为 例 来 说 明 标注 尺寸 的 步骤 。 单 击 选项 卡 中 的 【注释 】 按 
钮 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【尺寸 -新 参考 】 按 钮 “Ri+， 系 统 弹出 图 9-104 所 示 的 【 荣 单 管理 
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Ss 
显示 可 型 福 杰 x 
| 瑾 | 等 | 到 | 念 | 
类 型 | 全 部 - 
显示 类 型 名 称 
选择 要 沙 其 显示 注释 的 视图 、 元 件 和 /或 特征 。 您 可 随时 更 鸣 您 
所 基 的 选择 。 全 部 
[=| 
尺寸 
注解 
表面 粗 炉 度 
符号 
几何 人 必 差 
其 从 
-| [o— 基 ; 
SEE， 特征 
元 件 
确定 职 消 应 用 给 图 视图 
全 部 Vv 
图 9-102 显示 模型 注释 对 话 框 图 9-103 所 示 的 选择 过 滤器 
菜单 管理 起 
有 依附 类 型 
在 曲面 上 








〇 ) 
[ay 
CD 
© 
二 
BS) S 
OO [ey 
号 
弓 
CD 
人 
la) 
© 





op 1. 单 击 选中 此 边线 
派 加 比例 2 .000 
图 9-104 荣 单 管理 器 图 9-105 创建 尺寸 


3. 尺寸 的 编辑 

(1) 移动 尺寸 。 单 击 要 移动 的 尺寸 ， 此 时 尺寸 被 加 腕 显示 ,然后 在 尺寸 上 按 住 孔 标 左 键 
把 尺寸 拖 到 合适 的 位 置 。 如 果 要 把 尺寸 移动 到 男 一 个 视图 ， 则 单 击 该 尺寸 后 ， 在 该 尺寸 上 右 
击 弹 出 快捷 灯 单 ， 选 择 【 将 项 目 移动 到 视图 】 命 令 ， 然 后 选取 模型 视图 或 窗口 即 可 。 

(2) 删除 尺寸 。 蛙 击 要 删除 的 尺寸 ， 此 时 尺寸 被 加 腕 显示 ， 然后 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快 
捷 沫 单 中 选择 【删除 】 按 钮 ， 或 者 单 击 delete 键 ， 即 可 删除 尺寸 。 





[De .5.2 标注 公差 


公差 包括 尺寸 公差 和 形 位 公差 。 在 Creo Parametric 2.0 中 ， 系 统 默 认 无 显示 公差 的 尺寸 ， 
因此 要 将 “tol display” 选项 设置 为 yes 才 可 以 显示 公 甜 ， 具 体操 作 方 法 在 9.1.2 市 中 环境 的 
设置 已 经 说 明 ， 在 此 不 再 效 述 。 

1. 创建 尺寸 公关 

下 面 以 图 9-106 所 示 零 件 模 型 的 轴 的 直径 为 例 说 明 如 何 标 注 尺 寸 公 差 。 

选中 图 中 的 尺寸 ， 然 后 右 击 女 标 ， 弹 出 如 图 9-107 所 示 的 快捷 沫 单 ， 在 快捷 来 单 中 选择 
【属性 】 命 令 ， 弹 出 【尺寸 属性 】 对 话 框 。 切 换 到 【属性 】 选 项 卡 ， 在 选项 卡 中 可 以 看 到 默 











SAN 
认 的 公差 值 ， 在 【公差 模式 】 下 拉 衣 单 中 选择 【+- 对 称 】 选 项 ， 并 设置 公差 值 为 0.1， 如 图 
9-108 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 尺寸 公关 的 标注 ， 所 得 的 图 形 如 图 9-109 所 示 。 
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图 9-106 模型 





尺寸 属性 x 
属性 显示 文本 样式 
名 称 |adl3 
值 和 显示 a 格式 
仿 公称 值 15 00 小 数 伍 数 国 小 数 〇 分 数 
保 限 公差 秆 tT 
MY 四 言 五 六 的 尺寸 值 
公差 双重 尺寸 
公差 模式 |+- 对 称 ~ 1 
ae [公称 小 数位 数 
席 1 办， 名 > 公差 0.1C 中 2 
修 剖 尺寸 界线 oe 是 i 
将 项 移动 到 视图 +- 对 称 
+- 对 称 (目标 ) 
倾斜 下 十 设置 公差 模式 
切换 绿 举 标 /线性 红 ) 
反 向 租 头 = = — : 
移动 . . 移动 文本 . . - 编辑 附加 标注 . . . 定向 文本 符号 ... 
时 性 革 ) 
re 恢复 什 ss MM 守 sssssy 取消 
VV J 二 Ey a TY 
图 9-107 快捷 菜单 图 9-108 尺寸 属性 对 话 框 
1 3 士 六 ,| 


Ea 


比 全 局 训 人 


图 9-109 尺寸 公差 


2.， 创建 形 位 公差 

形 位 公差 用 于 标注 产品 工程 图 中 的 直线 度 、 平 面 度 、 圆 柱 度 、 圆 度 、 线 轮廓 度 、 面 轮 麻 
度 、 倾 斜 度 、 垂 直 度 、 平 行 度 、 位 置 度 、 同 轴 度 、 对 称 度 、 圆 跳动 和 全 跳动 等 。 

单 击 选 项 卡 中 的 【注释 】 按钮 , 然后 单 击 工具 栏 中 的 【 形 位 公差 】 按 钮 站 M, 弹出 图 9-110 
所 示 的 【 形 位 公差 】 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 ， 可 以 在 工程 图 中 插入 形 位 公差 。 

下 面 以 创建 图 9-111 所 示 的 一 个 轴 上 圆柱 的 圆柱 度 为 例 说 明 如 何 创建 形 位 公差 。 

(1) 单 击 选项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【 形 位 公差 】 按 钮 区 M， 弹 出 
【 形 位 公差 】 对 话 框 。 

(2) 在 【 形 位 公差 】 对 话 框 中 选取 模型 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【圆柱 度 】 按 钮 心 ， 在 【 参 
考 】 的 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【曲面 】 选 项 ， 单 击 选 择 图 元 . .按钮 ， 然 后 选取 图 9-111 所 示 
的 圆柱 曲面 作为 圆柱 度 参 考 。 
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几何 公差 x 
一 | /一 ”| 模型 参考 基准 参考 公差 值 “符号 附加 文本 和 
OO | ~ | 模型 BROKEN. FRT i 
沽 儿 10 妈 入 
CN 选择 模型 . .. 
复制 自 
| 有 过 放置 : 将 被 放置 
BR: v| 类 型 | 尺 二 
> rr 选择 图 元 放置 几何 公关 移动 


状况 : 未 完成 ， 请 在 "模型 参考 "中 选取 模型 和 /或 参考 图 元 。 


图 9-110 形 位 公差 对 话 框 





























图 9-111 创建 圆柱 度 














全 
(3) 在 【位 置 】 的 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【市 引线 】 选 项 ， 如 图 9-112 所 示 ， 弹 出 如 
图 9-113 所 示 的 【这 单 管理 堪 】 对 话 框 。 选 择 【 图 元 上 】 一 【箭头 】 选 项 ， 然 后 在 视图 中 单 J 
一 、 、 > 、 py | 
击 图 9-114 所 示 的 边 ， 然 后 单 击 【 完 成 】 按 钮 。 
几何 公差 x S: 
一 | /7 | 横江 多 考 基准 参考 公差 值 符号 “附加 文本 二 2 
O 区 | [ETE rp 
/NS 选择 模型 . © 
二 上 参考 ; 选 定 放置 : 将 被 放置 2 
4 中 类 型 | 辣 面 了 类 型 | 尺寸 
© = 选择 图 元 Ri 
Sk 作为 自由 注解 
状况 : 未 完成 ， 请 在 "模型 参考 "中 设置 放置. 半 > 
| 关内 
图 9-112 形 位 公差 对 话 框 
莱 单 管理 器 
在 曲面 上 
a 
Ne 选择 此 边 
方 框 “~ 
实心 框 
双 和 箭头 
目标 
三 角形 
完成 
en 比例 2 .000 
9-113 菜单 管理 喜 9-114 选择 边 


了 /2 














(4) 系统 提示 【选取 放置 位 置 】 在 适当 的 位 置 单 击 鼠标 ， 以 放置 圆柱 度 标注 的 地 方 。 
(5) 切换 到 【公差 值 】 选 项 卡 ， 在 【总 公差 】 输 入 框 中 输入 值 0.01， 如 图 9-115 所 示 ， 
单 击 【 确 定 】 按钮 ， 完成 圆柱 度 的 标注 ， 如 图 9-116 所 示 。 








几何 公差 x 
一 一 | 全 7 ， 模型 参考 基准 参考 | 公差 值 符号 附加 文本 一 
= 公差 值 
Ol 局 忆 公 差 -0l 新 几何 公关 

J > 名 称 em6 

wills ee 复制 自 
/A | 中 单位 长 度 。 | 

0 == 材料 条 件 RFS (无 标志 符 ) ~ 移动 
pa a 

状况 :完整 


图 9-115 公差 值 选项 卡 


A 10.0 
~ 信人 




















图 9-116 圆柱 度 标注 


[Je.5.3 标注 表面 粗糙 度 


下 面 以 标注 零件 的 表面 粗糙 度 为 例 说 明 标 注 表面 粗糙 上 度 的 一 般 过 程 。 

(1) 单 击 选项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 ， 单 击 工具 栏 中 的 【表面 粗糙 度 】 按 钮 及 表面 粗糙 度 ， 
弹出 图 9-117 所 示 的 【 羔 单 管理 器 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【检索 】 按 钮 。 

(2) 弹出 如 图 9-118 所 示 的 【打开 】 对 话 框 , 打开 【machined】 文 件 中 的 入 standsrdl. sym， 
在 弹出 如 图 9-119 所 示 的 【 朋 单 泄 理 器 】 中 选择 【图 元 】 按 钮 ， 选 择 视图 中 图 9-120 所 示 的 
一 条 边 ， 在 弹出 的 图 9-121 所 示 的 输入 框 中 输入 表面 粗糙 度 值 3.2， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*+， 然 
后 单 击 鼠 标 中 键 ， 单 击 【 荣 单 管理 器 】 中 的 完 赔 到 回 按钮 ， 此 时 表面 粗糙 度 标 记 处 于 被 选中 
的 状态 。 在 表面 粗糙 度 上 按 住 鼠 标 左 键 移 动 表面 粗糙 度 标 记 到 合适 的 位 置 ， 然 后 在 空白 处 单 
击 左 键 使 其 处 于 未 选中 状态 ， 完 成 圆柱 表面 粗糙 度 的 标注 ， 如 图 9-122 所 示 。 























[je.5.4 添加 技术 要 求 


下 面 以 添加 图 9-123 所 示 的 技术 要 求 为 例 说 明 添加 拉 术 要 求 的 一 般 过 程 。 
(1) 单 击 选项 卡 中 的 【注释 】 按钮 , 单 击 工具 栏 中 的 【注解 按钮 竺 注解 ,弹出 图 9-124 
所 示 的 【玉音 管理 划 】 对 话 框 ， 选 择 【 无 引线 】 一 【输入 】 一 【水 平 】 一 【标准 】 一 【默认 】 
命令 ， 然 后 单 击 【 进 行 注 解 】 命 令 。 
(2) 系统 弹出 图 9-125 所 示 的 【选择 点 】 对 话 框 ， 然 后 在 要 放置 技术 要 求 的 位 置 单 击 辕 
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标 左 键 。 
到 二 相交 下 [人 Et Fil 重 bel fF 禾 标 
帐 转 = 鞋 各 图 博 工具 对 
坚 围 况 件 珊 li 
国 贞 面 站 aackined 
芍 我 鸣 议 档 Dehind 
国 p21 
莒 工人 恒 目 村 
SE 
塘 古 本 三 
莱 单 管理 跋 
Ww 得 天 符号 
误 神 略 : ganaria 粮 杞 日 凑 ;13-13 鸭 生 15 如 杠 寅 = 
退出 要 十 | genarie 到 | 膨 户 拓 遇 1 xy 可 
| | 取 将 中) 
图 9-117 表单 管理 器 图 9-118 打开 对 话 框 


菜单 管理 袁 
ww 实例 依附 选择 此 边 
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引线 ~、 区 
图 元 © 
法 向 器 
无 引 颖 3 
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pe 比例 2 .000 2 
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图 9-119 选择 图 元 图 9-120 选择 表面 粗糙 度 标注 位 置 








输 让 rouehness_heieht 航 和 值 





加 I XxX 
图 9-121 输入 框 图 9-122 表面 粗糙 度 


技术 要 来 
| 未 注 倒 角 2 X 4 9 。 
7 表面 级 锌 处 理 。 


图 9-123 技术 要 求 
(3) 系统 弹出 图 9-126 所 示 的 【输入 注解 】 输 入 框 ， 在 输入 框 中 输入 文字 〖 技 术 要 求 j 
单 击 【 完 成 】 按 钮 x*， 在 弹出 的 【输入 注解 】 输 入 框 中 输入 文字 “1. 未 注 倒 角 2x45“。”。 单 
击 【 完 成 】 按 钮 关 ， 在 弹出 的 【输入 注解 】 输 入 框 中 输入 文字 “2. 表 面 镀 锌 处 理 。”， 单 击 【 完 
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成 】 按 钮 辐 ， 在 弹出 的 【输入 注解 】 输 入 框 中 单 击 【完成 】 按 钮 回 。 
(4) 单 击 【 菜 单 管 理 器 】 对 话 框 中 的 完成 蝇 国 按 乌 ， 完 成 技术 要 求 的 添加 ， 如 图 9-127 
所 示 。 





菜单 管理 器 


W 注解 类 型 



































无 引 绪 
这 引 绪 
ISO 引线 
在 项 上 
仿 移 
A | 
文件 
Em 
坚 直 
角度 
标准 
左 
居中 x 
右 x 0 
EEC Y 和 
Es 在 绘图 上 选择 一 个 自由 点 
当前 样式 
进行 注解 2 2 
Sd 确定 | 取消 
图 9-124 菜单 管理 器 图 9-125 选择 点 对 话 框 
技术 要 求 
.rm PT LD DO 
输入 注解 | 未 注 倒 角 了 x 4 。 
x 2 表面 给 锌 处 理 ，。 
图 9-126 输入 框 图 9-127 技术 要 求 


(5) 和 若 要 修改 技术 要 求 ， 先 单 击 技术 要 求 ， 使 其 被 选中 ， 然 后 双击 技术 要 求 ， 系 统 弹 
出 图 9-128 所 示 的 【注解 属性 】 对 话 框 。 在 【文本 】 选 项 卡 中 可 以 编辑 文本 ,切换 到 图 9-129 
所 示 的 【文本 样式 】 选 项 卡 中 ， 可 以 修改 文本 样式 。 


注解 属性 注解 属性 X 
文本 | 文本 样式 文本 | 文本 样式 
术 要求 
PR 区 打开- 一 样式 名 称 Default Vv 
2. 表面 算 鲜 处 理 。 回 保存 . - 现 有 文本 | 选择 交 本 . . - 
编辑 恬 . . - 字符 
ri 字体 回 jfont MV 默认 
报告 符号. .. 高 度 0.156250 VY 默认 乔 角 10.000000 
起 角 链 接 . . . 帘 度 0.000000 YY 默认 下 此 性 下 
宽度 因子 0. 300000 VY 默认 字符 间距 处 理 
注解 尺寸 
水 平 默认 Ti 行 间距 0.500000 | 隐 默认 
坚 直 | 项 部 镜像 
角度 |0.000000 打 断 齐 面 续 
颜色 车 边 距 ,0. 150000 
预览 重 看 
| | 取消 
图 9-128 文本 选项 卡 图 9-129 文本 样式 选项 卡 
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[仿制 作 思 路 


下 面 以 转子 轴 工 程 图 的 绘制 过 程 为 例 说 明 工 程 图 的 一 般 创 建 方法 。 
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图 9-130 转子 轴 的 工程 图 


yn 


1. 打开 模型 文件 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0, 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 著 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | 


ch09 | ch0906 中 的 “zhuanzizhou.prt”。 
(2) 单 击 快捷 工具 栏 中 的 【基准 显示 过 滤器 】 按 钮 义 ， 然 后 选中 【 轴 显 示 】 基 准 ， 如 
图 9-131 所 示 ， 此 时 的 模型 如 图 9-132 所 示 。 








图 9-131 基准 显示 过 滤器 图 9-132 零件 模型 


2. 进入 绘图 界面 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 门 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 中 选择 【绘图 】 


0 
orTI3smered os 
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选项 ,输入 名 称 “zhuanzizhou”， 取 消 选 中 [WW 使用 默认 模板 选项 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 9-133 
所 示 。 





新 建委 图 x| 





下 x 菊 认 模型 

类 型 子 手 型 THUANZIZHOU. PRT 调 览 . . . 
| 1， 选择 绘 图 指定 模板 
wt 式 为 宝 选择 
日 .A . 上 为 1. 选 择 此 项 
肿 制造 

& 疡 到] 些 图 格式 
本 格式 -Erm. Frm bd 训 览 . .. 
圈 报 第 
本 | 2， 铀 入 名 和 2. 点 击 此 按钮 选择 格式 文件 
记事 和 一 
了 标 记 


名 称 Enn0l es | 
从 用 过 条 3. 取消 复 选 框 的 勾 选 


ES 
本 本 
加 
= 


MY 莉 用 幅 汪 模板 
占 > 
7 4. 点 击 确定 按钮 


图 9-133 新 建 对 话 框 图 9-134 新 建 绘 图 对 话 框 





职 稍 








(2) 系统 弹出 【新 建 绘图 】 对 话 框 ， 选 择 量 本 芭 光 至 选项 ， 然 后 单 击 【 格 式 】 区 域 中 的 
【浏览 】 按 钮 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 随 书 光 盘 中 的 源 文 件 | ch09 | ch0906 文件 中 的 
“a4-frm.frm” 文 件 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 9-134 所 示 ， 进 入 绘图 界面 。 

3. 设置 绘图 环境 

将 绘图 环境 设置 成 中 国 的 第 一 角 法 。 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【文件 】 选 项 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 
单 击 【 准 备 】 选 项 里 的 【绘图 属性 】 按 钮 ， 弹 出 【绘图 属性 】 对 话 框 如 图 9-135 所 示 。 单 击 
对 话 框 中 【详细 信息 选项 】 后 的 【更 改 】 按 钮 ， 弹 出 图 9-136 所 示 的 【选项 】 对 话 框 ， 在 对 
话 框 中 的 【选项 】 输 入 框 中 显示 “projection type”， 单 击 【 值 】 输 入 框 后 的 倒 三 角 符 号 ， 并 
选择 【first _ angle】 和 _ 选 项 ， 单 击 【 这 加 /更 改 】 按 钮 ， 确 认 修改 结果 。 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
单 击 【 绘 图 属性 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 理 绘 环境 的 设置 。 














绘图 尾 性 - 口 x| 
“入 特征 和 几何 
公差 ANSI 更 改 
详细 信息 选项 
详细 信息 选项 
. 赤 闭 . 
| 


图 9-135 绘图 属性 对 话 框 
4. 创建 一 般 视图 四 
(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【常规 】 按 钮 己 ， 弹 出 图 9-137 所 示 的 【选择 组 合 状态 】 对 话 框 ， 
选择 对 话 杠 中 的 【无 组 合 状态 】 和 选项， 选择 【确定 】 按 钮 。 
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选项 x 
厂 | 查看 并 管理 Creo Farametric 选项 。 
显示 : 排序 : 
活动 绘图 "| 这 | 加 后 有 | -~ 
大 默认 状况 说 明 
活动 给 图 全 
有 这 些 选 项 控制 与 其 他 选项 无 关 的 女 本 
text_height 0. 158250 * 0. 156250 E> 设置 新 创建 注释 
text thiclness 0. 000000 * 0. 000000 和 对 重新 生成 后 的 
text_ width factor 0. 800000 * 0. 800000 大 设置 人 净 本 宽度 逢 
Y 这 些 选 项 控制 视图 和 它们 的 注释 
a view note format VIEW Wylewname—%... 3 定 尺 辅助 视图 注 
broken view offset 1.000000 * 1. 000000 委 设置 破 断 视图 两 
create area unfold seemented Yes 水 Yes 种 使 局 部 展开 的 横 
def view text heieht 0.000000 * 0. 000000 大 设置 横 截 面 视 苞 
def view text thickness 0. 000000 * 0. 000000 移 设置 新 创 | 建 的 横 
default detail view name_ style letter * letter E33 控制 将 默认 名 称 
default view label placement bottom left * bottom left EE: 设置 视图 标签 能 
default view note_ orlentatlion next_ to _and cent... next_to _ and cent... 物 控制 局 部 放大 区 
detail circle line stvle solidfont 水 solidfont 适 对 准 图 中 指示 局 
detail circle note text DEFAULT * default E33 确定 在 非 ASME- 
detail view boundary type Circle 来 circle 3 确定 局 部 放 太 医 
detail view circle on * on 进 对 围 站 由 局 部 敦 
detail view scale_ factor 2.000000 * 2.000000 大 确定 局 部 放大 医 
half view line solid 水 solid 黎 确定 对 称 线 的 显 
model_ display_ for_ new _ vlews follow_environme... follow_envirorment 和 狗 确定 在 创建 视 臣 
Projection type third anele 水 third anele 3 确定 创建 投影 视 
show_total_ unfold seam yeS 水 Yes 大 确定 全 部 展开 横 
tan edee display _ for new views default * default E33 确定 创建 视图 时 选择 组 合 鞭 态 Xx (@ 
view_ note std ansi 水 std_ ansi E33 加 设置 举 “std_™ 组 合 状 态 名 称 3 
bp C 
无 组 合 状 态 
选项 0): 值 串 ) : 全 部 默认 
| | 添加/ 更改 | 
Q& 查找 ... 浏览 . 
一 _ 不 要 提示 组 合 状态 的 显示 吕 
确定 应 用 关闭 确定 取消 
Ee 
、 = 
图 9-136 选项 对 话 框 图 9-137 选择 组 合 状 态 对 话 框 ee: 





(2) 在 图 上 单 击 选取 合适 视图 的 放置 中 心 后 ， 系 统 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 
别 】 中 的 【视图 类 型 ]， 在 【模型 视图 名 】 中 选择 TOP 视图 ， 如 图 9-138 所 示 ， 然 后 单 击 对 
话 框 中 的 【 应 用 】 按 钮 。 

(3) 单 击 【 类 别 】 中 的 【比例 】 按 钮 ， 选 中 目 定 芝 比 出 选项 ， 输 入 比例 值 1.5， 如 图 
9-139 所 示 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 。 








给 图 视图 X 给 图 视图 X 
视图 类 型 写生 着 比例 和 透视 图 选项 
可 es 视图 名 称 |new_view_1 可 见 区 域 | 〇 页 面 的 默认 比 全 (1. 000) 
比例 类 型 吉 疝 比例 @) 自 定义 比例 |1. 引 
截面 二 - 截面 中 透视 图 
三 视图 方向 i 观察 距离 INCH 
显示 -。 显示 0.000 
避 四 时 未 。 | 选择 定向 方法 @ 查看 来 自 模型 的 名 称 -i = 
对 齐 〇 几何 参考 对 齐 人 0.000 men 
〇 角度 
模型 视图 名 默认 方向 
TOF 斜 轴 测 加 
BACK = X 角 度 0.00 
BOTTOM 
FRONT Y 角 度 0.00 
LEFT 
RIGHT oo 
OP se sd ee _ BM 











图 9-138 视图 类 型 选项 卡 图 9-139 比例 选项 卡 
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(4) 单 击 【类 别 】 中 的 【视图 显示 】 按 钮 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【 消 隐 ]】 
选项 ， 并 在 【 相 切 边 显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 9-140 所 示 。 然 后 单 击 对 
话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 消 隐 后 的 一 般 视图 如 图 9-141 所 示 。 








绘图 视图 x 
i 视图 显示 选项 
饥 图 失主 二 提 -N>m FEI :> 生 天 
| 显示 样式 [ 避 消 隐 本 
视图 状态 PE 
视图 显示 ”| 相 切 过 显示 样式 :一 | 坏 
EE | NO 
面 组 隐藏 线 移 除 颜色 来 自 
| 是 @ 绘图 
9 百 模型 
骨架 模型 显示 备件 横 截 面 显示 
9) 隐 阅 隐 疗 
显示 
剖面 线 的 隐 疗 线 移 除 
是 HLR 边 显示 质量 
8 百 从 动 环境 四 
确定 取消 应 用 

















图 9-140 视图 显示 选项 卡 

5. 创建 局 部 剖 视 图 
(1) 创建 剖 视 图 。 双 击 消 隐 视 图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【类别 】 中 的 【 堆 
页 ， 单 击 十 按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 9-142 所 示 的 【菜单 管理 器 】 


对 话 框 。 单 击 【 完 成 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【输入 横 截 面 名 】 输 入 框 中 输入 截面 名 A， 单 击 【 完 
成 】 按 钮 x*， 然 后 在 模型 树 中 选择 TOP 面 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 【 训 切 区 域 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 选 择 【 局 部 】 选 项 ， 在 绘图 窗口 中 
选择 图 9-143 所 示 的 位 置 ， 出 现 一 个 交叉 中 心 点 ， 直 接 绕 着 所 选 的 中 心 点 依次 单 击 选择 若干 
点 ， 草 绘 如 图 9-144 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 完 成 草 绘 。 

(3) 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 剖 视 图 的 创建 ， 如 图 9-145 所 示 。 


图 9-141 消 隐 后 的 一 般 视 图 








菜单 管理 亚 
ww 权 截 面 创 建 
| | 
仿 称 
完成 


图 9-142 菜单 管理 器 图 9-143 选择 中 心 点 位 置 





图 9-144 样 条 线 


图 9-145 局 部 视图 
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6. 改变 谢 面 线 的 密度 

也 标 双击 视图 中 的 训 面 线 ， 弹 出 图 9-146 所 示 的 【 亲 单 官 理 】 列 表 ， 蛙 击 【间距 】 按 
钮 ， 弹 出 图 9-147 所 示 的 【六 单 绾 理 右 】 列 表 。 单 击 【 修 改 模式 】 下 的 【 早 一 】 一 【一 半 】 
按钮 ， 此 时 剖面 线 的 间距 缩小 一 半 ， 如 图 9-148 所 示 。 单 击 【 荣 单 管 理 器 】 中 的 【完成 】 按 
钮 ， 完 成 训 面 线 密 度 的 修改 。 








莱 单 管理 器 过 单 管 理 亚 
号 修改 剖面 线 = 
X 区 域 向 是 
帮 庶 
遍 邓 
Ea 
间距 
芽 直 幸 
角度 
仿 移 
线 造 型 
衬 点 
新 增 直 绪 本寺 
开放 
a rr = 
检索 填 吏 om 
之 成 2 
通 出 
拭 除 
下 山本 网 二 3 
划一 DI eS 
| -时 
pee 四 水 可 
一 半 = 
完成 类 人 耕 CD 
遐 出 国 区 
© 
& 二 大 & 二 A & yj 反 
9-146 玉音 管 理 右 9-147 这 单 党 理 需 9-148 视图 


7. 生成 投影 视图 

(1) 单 击 主 视图 ， 使 其 被 选中 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【投影 】 按 钮 3o 投影， 并 在 主 视 
图 底部 合适 位 置 单 击 插入 投影 视图 。 

(2) 双击 投影 视图 ， 弹 出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【类 别 】 按 钮 ， 单 击 
【视图 显示 】 按 钮 弹出 【视图 显示 】 选 项 卡 ， 在 【显示 样式 】 下 拉 列 表 中 选择 【 消 隐 】 选 项 ， 
并 在 【 相 切 边 显示 样式 】 中 选择 【无 ])， 如 图 9-149 所 示 ， 然 后 单 击 对 话 框 的 【应 用 】 按 钮 ， 
完成 投影 视图 的 创建 ， 如 图 9-150 所 示 。 











又 图 视图 x 
类 别 视图 显示 选项 
视图 类 型 使 用 倪 视 图 造型 
可 见 区 域 Re 
六 显示 样式 [了 消 隐 加 
视图 状态 Pee : 
视图 显示 下 | 相 切 这 显示 样式 下放 i 
二 面 组 隐藏 线 移 除 颜色 来 自 
是 @) 疹 图 
@) 天 模型 
骨架 模型 显示 焊 件 檬 截面 显示 
显示 示 
剖面 线 的 隐 蔬 线 移 除 
是 HLR 边 显示 质量 
全 天 从 动 环境 = 











图 9-149 视图 显示 选项 卡 











8， 生 成 局 部 图 


(1) 单 击 【 关 别 】 中 的 【可 见 区 域 】 按 钮 ， 弹 出 【可 见 区 域 】 选 项 卡 ， 在 【视图 可 见 性 】 
下 拉 列 表 中 选择 【局 部 视图 】 选 项 ， 然 后 单 击 图 9-151 所 示 位 置 作为 中 心 点 ， 此 时 外 圆 上 生 





个 久 

(2) 直接 经 看 所 选 的 中 心 氮 依次 单 击 选择 各 和 干 点 ， 草 绘 出 图 9-152 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 
鼠标 中 键 完成 草 绘 。 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 此 时 【可 见 区 域 】 选 项 卡 如 图 9-153 所 示 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 然 后 鼠标 在 空 日 处 单 击 ， 使 投影 视图 不 被 选中 ， 此 时 的 投影 视图 如 图 9-154 所 示 。 

















图 9-151 选择 中 心 点 
9. 生成 详细 视图 
(1) 确定 详细 视图 的 中 心 点 。 单 击 工具 栏 中 的 【详细 】 按 钮 呈 详 外 ， 在 图 9-155 所 示 的 
绘图 视 岁 中 单 击 ， 此 时 系统 以 加 腕 的 又 显示 所 选 的 中 心 点 。 
(2) 绘制 详细 视图 的 范围 。 确 定 中 心 点 后 ， 直 接 绕 着 所 选 的 中 心 点 依次 蛙 击 选择 奉 干 
点 ， 草 绘 如 图 9-156 所 示 的 样 条 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 完成 草 绘 。 


9-152 样 条 线 





(3) 放置 详细 视图 。 在 图 纸 上 合 适 的 位 置 单 击 放置 详细 视图 ， 然 后 在 空白 处 单 击 使 详 
细 视 图 不 被 选中 ， 完 成 详细 视图 的 放置 ， 如 图 9-157 所 示 。 

















绘图 视图 x | 
类 列 可见 区 域 选项 
居中 友基 -… 视图 可 见 性 | 局 部 视图 
喇 区 域 jm 
视图 状态 | 样 条 边界 已 定义 样 条 
eT 在 视图 上 显示 样 条 边界 
对 齐 
z 方向 修 前 
在 z 方向 上 修 前 视图 
修 前 参考 
确定 关闭 应 用 | 
9-153 可 见 区 域 选项 卡 9-154 投影 视图 9-155 选择 中 心 点 


(4) 修改 详细 视图 的 比例 。 双 击 创建 好 的 详细 视图 弹出 【绘图 视图 】 对 话 框 ， 单 击 【 类 
别 】 中 的 【比例 】 按 钮 ， 并 选中 目 定 党 比 全 选项 ， 输 入 比例 值 5， 如 图 9-158 所 示 ， 然 后 单 
击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 所 得 详细 视图 如 图 9-159 所 示 ， 完 成 详细 视图 创建 。 

10. 标注 尺寸 

(1) 标注 旋转 特征 的 尺寸 。 单 击 选 项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【 显 
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示 模 型 注释 】 按 钮 洁 ， 系 统 弹 出 图 9-160 所 示 的 【显示 模型 注释 】 对 话 框 ， 然 后 按 住 ctrl 键 
在 模型 树 中 单 击 5% 旋转 1、 避 拉 介 1、 名 拉 伯 2、 总 倒 国 币 1 以 及 六合 角 1 元 件 ， 并 单 击 对话 框 中 的 


所 按钮 ， 使 所 有 尺寸 被 选中 。 










中 


友 蔬 点 
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图 9-156 草 绘 样 条 线 





给 图 视图 
类 列 比例 和 透视 图 选项 

见 区 域 内 RA O00) 
比例 @ 自 定义 比例 |5 
截面 透视 图 
视图 状态 I 
视图 显示 观察 距离 0.00 INCH 
原点 








视图 直径 0.0 



























































OQ 此 鹿 
2 
”a 国名 
皮 图 村 所 装 量 
图 9-158 绘图 视图 对 话 框 图 9-159 详细 视图 


(2) 单 击 人 按钮 ， 色 选 A 1、A 1、A 2、A 2， 如 图 9-161 所 示 ， 在 视图 中 显示 对 应 的 


基准 轴 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 使 转子 轴 全 部 特征 被 标注 。 

(3) 整理 尺寸 。 单 击 视 图 中 的 色 18 尺 寸 ， 然 后 右 击 弹出 图 9-162 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 快 
捷 荣 单 中 选择 【将 项 移动 到 视图 】 命 令 ， 并 单 击 投影 视图 ， 则 此 尺寸 被 移动 到 投影 视图 中 。 
同 理 ， 长 度 为 12 的 尺寸 也 移动 到 投影 视图 中 ， 尺 寸 为 0.5、2、135。、R0.5 这 4 个 尺寸 都 移 
动 到 详细 视图 中 。 按 住 ctrl 键 单 击 选 中 长 度 为 60、11 的 尺寸 ， 按 住 delete 键 将 其 删除 。 然 后 
对 尺寸 进行 整理 ， 单 击 尺 寸 ， 并 按 住 鼠标 左 键 ， 尺 寸 上 方 出 现 移动 符号 ， 移 动 尺 寸 到 适当 的 

















位 置 ， 所 得 图 形 如 图 9-163 所 示 。 
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显示 模型 注释 x 显示 模型 广 释 x 
mE 和 竺 /WO Mm 入 WA| 2 
类 型 | 全 部 v 类 型 全 
显示 类 型 名 称 
选择 要 为 其 显示 注 和 天 7 富生 元 件 和 /或 特征 。 您 可 随时 更 改 您 i 
所 做 的 选择 。 XX 删除 各) Del 
修剪 尺寸 界线 
将 项 移动 到 视图 N 
懒 斜 尺寸 
修改 公称 值 
a 切换 坐标 /线性 已 ) 
反 向 箭头 
确定 取消 应 用 属性 色 ) 
9-160 显示 模型 注释 对 话 框 1 9-161 显示 模型 注释 对 话 框 2 9-162 尺寸 标注 





9-163 尺寸 标注 


(4) 增加 尺寸 后 级 。 双 击 当 15 尺 寸 (或 选中 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 【属性 】 按钮 )， 
系统 弹出 【尺寸 属性 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【显示 】 按 钮 ,切换 到 如 图 9-164 所 示 的 【 显 
示 】 选 项 卡 ， 在 【后 绥 】 输 入 框 中 输入 他， 然后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 得 到 B815f7 尺寸 。 同 理 ， 
在 尺寸 614、2848、22、1 以 及 28 加 上 后 缀 得 914h6、 848f7 9、22H7、C1 以 及 28f7， 所 
We 9-165 所 示 。 

创建 形 位 公 \ 产 

es 单 击 选 项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 , 然后 单 击 工具 栏 中 心 模型 基准 下 拉 列 表 中 的 ” 模型 芝 售 轩 
按钮 ， 系 统 弹 出 图 9-166 所 示 的 【 轴 】 对 话 框 ， 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 字母 AA， 然 后 单 
击 【 定 义 】 按 钮 。 

(2) 系统 弹出 图 9-167 所 示 的 【 荣 单 管理 器 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【过 柱 面 】 按 钮 ， 
并 在 视图 中 选择 图 9-168 所 示 的 柱 面 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 弛 -按钮 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 单 
击 视图 中 的 上 反 -] 按 钮 ， 使 其 被 选中 ， 然 后 按 住 鼠 标 左 键 移动 上 失 |， 使 其 到 达 图 9-169 所 示 的 











位 置 ， 完 成 基准 轴 的 绘制 。 
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图 9-168 选择 圆柱 面 图 9-169 基准 轴 


(3) 单 击 选项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【 形 位 公差 】 按 钮 划 M， 弹 出 
【 形 位 公差 】 对 话 框 。 

(4) 在 【 形 位 公差 】 对 话 框 中 选取 模型 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 【对 称 度 】 按 钮 二 ， 并 在 
【 参考】 的 【类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【 轴 】 选 项 ， 然 后 单 击 寻 振 图 元 - 按钮， 选取 绘图 窗口 中 
的 上 妆 -| 轴 作为 参考 。 

(5) 在 【位 置 ] 的 【类 型 下拉 列 表 中 选择 【尺寸 选项 , 如 图 9-170 所 示 , 单 击破 直 几何 公关 
按钮 ， 然 后 在 视图 中 单 击 图 9-171 所 示 的 尺寸 。 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 【基准 参考 】 按 钮 ， 切 换 到 【其 准 参 考 】 选 项 卡 ， 选 择 【 首 要 】 下 
【基本 】 下 拉 列 表 中 的 AA 选项 ， 如 图 9-172 所 示 。 
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图 9-170 形 位 公差 对 话 框 


(7) 单 击 对 话 框 中 的 【公差 值 】 按 钮 ， 切 换 到 【公差 值 】 选 项 卡 ， 在 【总 公差 】 输 入 
框 中 输入 值 0.05， 如 图 9-173 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 形 位 公关 的 标注 。 
(8) 单 击 视图 中 的 形 位 公差 ,使 其 补 选 中 ， 然 后 按 住 鼠 标 左 键 移动 形 位 公差 ,使 其 到 达 
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如 图 9-174 所 示 的 位 置 ， 完 成 形 位 公差 的 标注 。 
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图 9-171 选择 尺寸 
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图 9-174 形 位 公差 
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12， 标 注 表面 粗糙 度 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【表面 粗糙 度 】 按 钮 交 表面 粗糙 度 ， 弹 出 图 9-175 所 示 的 【菜单 管 
理 右 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 【检索 】 按 钮 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 【machined]】 文 件 
中 的 外 standardl. sym， 并 在 弹出 的 图 9-176 所 示 的 【菜单 管理 器 】 中 选择 【图 元 】 按 钮 ， 选 
择 视 图 9-177 所 示 的 一 条 边 , 在 弹出 的 输入 框 中 输入 表面 粗糙 度 值 3.2, 单 击 【确定 】 按 钮 。 
然后 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 弹出 的 【菜单 管理 器 】 中 单 击 完 喇 灾 加 按钮 ， 此 时 表面 粗糙 度 标 记 处 
于 被 选中 的 状态 ， 在 表面 粗粮 度 上 按 住 限 标 左 键 移动 其 到 合适 的 位 置 ， 然 后 在 空 日 处 里 击 左 
键 ， 完 成 一 个 表面 粗粮 度 的 标注 ， 如 图 如 图 9-178 所 示 。 
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9-177 选择 边 9-178 表面 粗糙 度 





(2) 同 理 ， 在 如 图 9-179 所 示 的 位 置 上 放置 表面 粗糙 度 为 3.2 的 表面 粗糙 度 标 记 ， 并 调 
整 其 位 置 ， 所 得 图 形 如 图 9-180 所 示 。 
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图 9-179 选择 标注 位 置 图 9-180 表面 粗糙 度 





(3) 同 理 ， 在 如 图 9-181 所 示 的 位 置 上 放置 表面 粗糙 度 为 1.6 的 标记 ， 并 调整 其 位 置 ， 
所 得 图 形 如 图 9-182 所 示 。 
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图 9-181 选择 标注 位 置 图 9-182 表面 粗糙 度 


13. 次 加 技术 要 求 
(1) 单 击 选 项 卡 中 的 【注释 】 按 钮 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【注解 】 按 钮 笃 注解 ， 弹 出 








菜单 管理 避 
注解 类 型 


如 图 9-183 所 示 的 【菜单 管理 器 】 对 话 框 。 选 择 【 无 引线 】 一 【输入 】 一 【水 平 】 一 【标准 】 - 
一 【默认 】 命 令 ， 然 后 单 击 【 进 行 注解 】 命 令 。 = 

(2) 系统 弹出 图 9-184 所 示 的 【选择 点 】 对 话 框 ， 在 图 纸 标题 栏 的 上 方 的 空白 处 单 击 鼠 = 
标 左 键 放置 技术 要 求 。 . 












在 经 图 上 选择 一 个 自由 点 


进行 注解 
确定 | 取消 


图 9-183 某 单 管理 器 图 9-184 选择 点 对 话 框 


(3) 系统 弹出 图 9-185 所 示 的 【输入 注解 】 输 入 框 ， 在 输入 框 中 输入 文字 “技术 要 求 ” 
单 击 【 完 成 】 按 钮 中， 在 弹出 的 【输入 注解 】 输 入 框 中 输入 文字 “1. 调 质 处 理 HB235。”， 音 
击 【完成 】 按 钮 加 ， 在 弹出 的 【输入 注解 】 输 入 框 中 输入 文字 “2. 未 注 形 位 公差 C 级 .”， 单 
击 【完成 】 按 钮 加 ， 在 弹出 的 空白 【输入 注解 】 输 入 框 中 单 击 【完成 】 按 钮 回 。 

(4) 单 击 【 荣 单 管理 器 】 对 话 框 中 的 过 或 晤 回 按钮 ， 完 成 技术 要 求 的 添加 ， 如 图 9-186 
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技术 要 求 
输入 注解 : 网 ee | . 调 质 处 理 HB 2 35。 
| I Xx 2 .未 注 形 位 公差 人 级 。 
图 9-185 输入 框 图 9-186 技术 要 求 


14. 填写 标题 栏 

(1) 在 标题 栏 中 双击 比例 右 侧 的 单元 格 ， 弹 出 图 9-187 所 示 的 【注释 属性 】 对 话 框 ， 在 
【文本 】 输 入 框 中 输入 文本 1.5。 

(2) 单 击 【文本 样式 】 按 钮 ， 弹 出 图 9-188 所 示 的 【文本 样式 】 选 项 卡 ， 修 改 【 高 度 】 
为 0.15， 在 【水 平 】 下 拉 列 表 选 择 【 中 心 】 选 项 ， 在 【 坚 直 】 下 拉 列 表 中 选择 【中 间 】 选 项 ， 
如 图 9-188 所 示 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(3) 使 用 同样 的 方法 填写 整个 标题 栏 ， 直 到 所 有 的 单元 格 都 填写 完毕 ， 所 填 标 题 栏 如 
图 9-189 所 示 。 至 此 转子 轴 的 工程 图 生成 完成 ， 如 图 9-130 所 示 。 
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图 9-189 标题 栏 








布 电 线 和 管道 设计 是 现今 工业 中 应 用 最 为 广泛 的 两 个 模块 ， 也 就 是 我 们 
常 说 的 电 和 气 模 块 。 电 和 和 气 是 机 械 行 业 以 及 电子 行业 中 不 可 缺少 的 部 分 ， 在 
Creo Parametric 中 有 设计 布线 和 管道 的 专业 模块 ， 通 过 布 电线 和 管道 设计 使 
设计 出 的 机 器 更 为 接近 实际 。 本 章 以 机 械 设 计 和 实际 应 用 为 主要 目的 ， 简 单 
讲解 布线 和 管道 这 两 个 模块 的 应 用 和 创建 。 


重点 与 难点 
四 三 维 布线 
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三 维 布线 在 工程 设计 中 应 用 很 广泛 ， 线 纹 对 结构 布局 有 重大 影响 ， 故 应 引起 足够 重视 。 
在 所 有 用 到 线 统 的 地 方 都 可 能 涉及 布线 , 与 线 绕 相关 的 领域 区 可 应 用 Creo 中 的 三 维 布线 模块 
功能 ， 如 通信 、 电 力 电子 、 电 脑 制造 、 家 电 等 多 种 行业 。 随 看 各 式 机 柜 / 机 箱 设 计 得 越 来 越 案 
凑 ， 机 柜 内 能 个 容纳 所 需 的 电 绵 ， 机 柜 内 元 礁 件 的 布置 能 含 满足 线 绕 的 打 弯 要 求 ， 线 线 在 机 
柜 内 如 何 固定 等 都 是 需要 考虑 的 问题 。 本 章 针 对 如 何在 三 维 布线 设计 中 解决 上 述 问题 给 予 了 
相关 解答 与 操作 指导 。 

布线 本 里 束 古 一 个 创建 模型 的 过 程 ， 与 实体 建 模 一 样 有 自己 的 特征 ， 比 如 电线 、 电 统 、 
叶 线 种 等 与 拉 伸 、 旋 转 等 特征 一 样 。 在 布线 模块 中 线 轴 是 不 可 缺少 的 部 分 ， 电线 有 电线 线 轴 ， 
电 红 有 电 绕 线 轴 ， 线 轴 是 创建 特征 的 主要 效 辑 参数 。 











[LI10.1.1 创建 电线 


创建 电线 特征 的 主要 作用 是 在 两 个 电器 元 件 之 间 手 动用 电线 连接 。 在 布线 过 程 中 需要 定 
义 电器 元 件 、 电 线 线 轴 的 参数 等 。 在 电器 元 件 上 定义 坐标 系 ， 以 便 为 接线 做 接线 端子 ， 而 坐 
标 系 的 Z 轴 所 指 的 方 回 是 线头 进来 的 方 回 。 如 果 电 占 元 件 上 没有 坐标 系 ， 可 以 在 元 器 件 表面 
上 接线 ， 但 这 样 接 线 的 效果 不 如 有 坐标 系 好 ， 下 面 举例 说 明 如 何 创建 电线 。 

(1) 局 动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 至 随 书 光盘 源 文 件 | ch10 | ch1001 | ch100101， 单 击 菜 单 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 
然后 打开 装配 模型 “dianxian.asm”。 

(2) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【级 】 按 钮 ， 进 入 电缆 模块 ， 如 图 10-1 所 示 。 
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10-1 布线 模块 控制 面板 


(3) 单 击 工具 栏 中 的 【创建 线束 】 按 钮 习 乌 旦 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 10-2 所 示 。 
与 创建 实体 零件 一 样 ， 在 对 话 框 中 输入 文件 名 “dx-1”， 并 取消 选中 【使 用 默认 模板 】〗， 蛙 击 


i 





三 维 布线 与 党 道 ”第 10 章 


【确定 】 按 钮 ， 弹 出 【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 如 图 10-3 所 示 。 在 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选 
择 公 制 模板 【mmns-part-solid】， 单 击 【 确 定 】 进入 创建 线束 控制 面板 。 





新 辫 件 选项 天 

重 极 
MDS Part sj] i 忆 齐 览 . .. 
二 
1 
下 先 树 人 千林 
inbs part_solid 1. 选 择 公制 模板 
emns, harn part 2 
maz.part-sotd ~- > 
参数 

MODELED BY 

DESCRIFTINN 


了 复制 关联 经 图 | 2. 单 击 确定 按钮 


十 








证 取消 -2 二 
10-2 新 建 对 话 框 10-3 新 文件 选 对 话 框 


(4) 单 击 工 具 栏 里 的 【 线 轴 】 按 钮 虽 阁 ， 打 开 【 沫 单 管 理 右 】 对 话 框 。 在 对 话 框 中 单 D 
击 【 创 建 】 选 项 ， 如 图 10-4 所 示 。 选 择 【 线 】 选 项 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 


线 轴 的 名 称 “dl”。 
(5) 单 击 【 确 定 】 按 钮 %*， 弹 出 【 电 占 参数 】 对 话 框 ， 如 图 10-5 所 示 。 
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菜单 管理 器 
ww 线 轴 
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文件 ”视图 
创建 志 =-- 直 | 1. 点 击 打开 【创建 】 RE 
Ma 元 件 他 ) 连接 ; 
\ 口 师 此 
创建 并 ] 且 
民 太 置 已 归 盎 除 参数 
HANE TYPE BIN BEND 了 RADIUS THICEHNESS VEITS 
完成 / 返 DIANXIAN 《多 个 选择 > 《多 个 选择 > eT 
Y 洲 线 轴 《多 个 选择 > < 多 个 选择 > eT 


_ 了 | 创建 电缆 线 轴 


上 类- 志 ------ 十 


wise fe n1 Dn1 WIRE 0. 562161 0.281081 nn 
下 创建 战 灿 |--| 创建 电线 线 轴 
章 








10-4 创建 线 轴 10-5 电器 参数 对 话 框 


在 此 对 话 框 中 编辑 线 轴 的 参数 ， 也 就 是 电线 的 参数 ， 其 中 : 
NAME: 线 轴 名 称 ， 在 对 话 框 中 是 默认 选项 ， 不 能 修改 。 
TYPE: 类 型 ， 是 默认 选项 ， 无 需 更 改 。 




















| 让 
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MIN-BEND-RADIUS: 最 小 的 折 弯 半径 。 
THICKNESS: 创建 导线 的 半径 。 
在 【电器 参数 】 对 话 框 中 图 10-6 所 示 的 【视图 】 选 项 下 拉 列 表 中 可 以 选择 【 列 】 选 项 ， 
弹出 如 图 10-7 所 示 的 【模型 树 列 】 对 话 框 ， 此 对 话 框 用 于 在 【电器 参数 】 对 话 框 中 添加 其 他 
参数 。 选 择 参数 名 称 双 击 即 可 ， 比 如 线 的 颜色 【COLOR 】 选 项 等 。 

(6) 本 例 不 作 修改 ， 直 接 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 在 【菜单 管理 器 】 对 话 
框 中 单 击 【 完 成 /返回 】 按 钮 ， 完 成 电线 轴 的 定义 。 











模型 树 列 x 
不 显示 显 不 
类 型 “连结 参数 Y .. ” 列 名 称 i 
LIN_ CAF_ITEM TO_SHIF a . . 
一 jos 1 2 
ee 3 NINEEND FADIT 15 
MM_CONDUCTORS i a 
OUTER_ SHIELD LINEAR, eR 
文件 OUTER_ SHIELD_ THICIANE 2 
SHIELD LINEAR RESIS] Ze 
全 部 展开 SHIFLD TYPE 
i WIRE_CONSTRUCTION 
展开 分 支 HIRE_GAUGE = 
展开 
本 bp 
全 部 折 查 
折 和 于 分 去 名 称 | WIRE_GAUGE 会 | 时 宽度 5 
折 查 
列 确定 | | 应 用 || 取消 
5 yp1 [及 ». 癌 1 
10-6 视图 下 拉 列 表 10-7 模型 树 列 对 话 框 





(7) 在 工具 栏 中 【 渴 辑 数据 】 组 里 单 击 【 目 动 指 定 】 按 钮 妆 鲜 和 7 的 倒 三 角 符 号 ， 在 下 
拉 列 表 中 选择 【指定 】 命 令 按 馈 于 ， 并 在 绘图 贸 口 中 单 击 选取 一 个 电器 元 件 做 为 接 
线 元 件 ， 一 次 只 能 指定 一 个 电 需 元 件 。 

(8) 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 元 件 的 同时 ， 系 统 会 弹出 【输入 文件 名 从 中 读 取 连接 吉 参 
数 】 对 话 框 ,无需 输入 任何 参数 ， 生 接 单 击 【 确 定 】 控 钮 *。 

(9) 系统 弹出 【修改 连接 帮 】 对 话 框 ， 单 击 【 入 口 端 】 选 项 ， 弹 出 【选择 】 对 话 框 ， 
同时 【修改 连接 如 】 对 话 框 下 方 增加 了 【入 口红 】 选 项 ， 如 图 10-8 所 示 ， 并 在 指定 元 件 上 按 
ctrl 键 选取 所 有 出 线 口 的 坐标 系 做 为 接线 痛 子 ,如 图 10-9 所 示 , 在 【选择 】 对 话 框 里 单 击 【 确 
定 】 鬼 钮 。 


菜单 管理 器 
修改 连接 器 Ww 修改 连接 器 
增加 子 连 接 器 增加 子 连 接 器 
选择 此 项 
下 二 二 [| 过 笃 xX 入 口 册 
先 探 1 个 或 多 个 项 
兢 走 : 取消 
完成 完成 
w 和信 口 靖 


10-8 修改 连接 器 以 及 选择 对 话 框 
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OD 注 和 
此 时 不 需要 在 【修改 连接 器 】 对 话 框 的 【入 口 端 〗 选 项 里 单 击 【 完 成 】 选 项 。 
(10) 系统 弹出 【输入 内 部 长 度 】 对 话 框 ， 在 其 中 输入 接 过 来 的 线头 深入 电器 元 件 内 部 
的 长 度 为 2。 读 者 可 以 根据 实际 要 求 输入 相应 的 数字 。 在 这 里 没有 特别 要 求 ， 直 接 单 击 【 确 
定 】 按 钮 加 
(11) 在 【修改 连接 器 】 对 话 框 最 下 边 增 加 了 【端口 类 型 】 选 项 ， 包 含 三 种 类 型 ， 如 图 
10-10 所 示 ， 单 击 【平整 】 选 项 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 














侧 国 角 

局 

10-9 选取 坐标 系 100 Om 二 而 而 作 

(12) 单 击 【 修 改 连 接 右 】 对 话 框 中 的 【完成 】 选 项 ， 完 成 这 个 电器 元 件 的 指定 。 = 


(13) 重复 步骤 (7) 一 〈12)， 指 定 绘图 窗口 中 的 另 一 个 电器 元 件 。 在 此 步骤 中 需要 注 
意 的 是 ， 第 二 次 指定 元 件 的 时 候 系统 会 目 动 谈 取 【输入 文件 名 中 恋 取 连接 器 参数 】 直接 单 击 
【 确定】 按钮 芝 即 可 。 

(14) 单 击 工具 栏 【 布 线 】 组 中 的 【布线 缆 】 吕 ， 打 开 【 布 线 缆 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 
中 完成 两 个 元 件 之 间 的 接线 工作 。 在 此 对 话 框 中 有 创建 电线 下、 电缆 喀 、 电 线 带 多 的 命令 
按钮 。 

(15) 单 击 创建 线 特征 按钮  ，， 打 开 【 布 线 绕 】 面 板 ， 如 图 10-11 所 示 。 

(16) 单 击 【 自 】 选 项 ， 在 指定 的 电器 元 件 上 单 击 选 取 一 个 出 线 口 的 坐标 系 作 为 线 的 起 
台 端 ， 然 后 在 另 一 个 电器 元 件 上 选取 对 应 的 坐标 系 作 为 线 的 终止 端 ， 如 图 10-12 所 示 ， 均 选 
择 坐 标 系 CS2， 单 击 【 应 用 】 按 钮 。 

在 没有 坐标 系 的 情况 下 ， 可 以 单 击 【上 自 】 选 项 菜单 中 的 【添加 位 置 】 选 项 ， 然 后 在 实体 
上 单 击 某 个 位 置 ， 并 单 击 鼠 标 中 键 完 成 添加 位 置 操 作 。 同 样 的 步骤 完成 线 的 位 置 定 义 ， 如 图 
10-13 所 示 。 

(17) 单 击 【布线 缆 】 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 完 成 创建 导线 特征 。 

(18) 同 理 ， 单 击 创建 线 特征 按钮 .已 j， 在 指定 的 电器 元 件 上 单 击 选 取 一 个 出 线 口 的 坐 
标 系 作为 线 的 起 始 端 ， 然 后 在 男 一 个 电器 元 件 上 选取 对 应 的 坐标 系 作为 线 的 终止 端 ， 并 单 击 
【应 用 】 按 钮 ， 直 到 四 根 导 线 布 满 为 止 ， 如 图 10-13 所 示 。 
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i 证 起 始 方向 
Ws 单 击 此 处 添加 [3 = 
言 | 忆 从 示 系 
4 名 称 线 缆 轮 诛 起 始 坐 标 系 CS2 
县 线 轴 
不 常用 
YY 预览 


布线 类 型 | 简单 布线 zj | 终点 坐标 系 CS2 


确定 取消 ”| 上 二 用 站 








10-11 布线 绕 对 话 框 10-12 定义 电线 始终 点 


(19) 在 绘图 窗口 中 单 击 选 取 电线 ， 鼠 标 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 【添加 位 置 】 


命令 , 在 线 的 轨迹 上 添加 位 置 点 , 使 线 走 目 定义 添加 的 线路 点 , 避免 线路 杂乱 (此 步 可 选 做 )， 
如 图 10-14 所 示 。 


i - 立 
OD / 王 忌 、 


> 添加 位 置 点 的 时 候 从 线头 的 起 始点 开始 添加 ， 如 果 添 加 的 位 置 点 的 线路 与 刚刚 接线 的 方 





向 相反 ， 则 会 导致 线 乱 套现 象 


下 选择 插入 点 





图 10-13 电线 图 10-14 添加 的 位 置 图 


如 果 在 添加 位 置 点 的 时 候 出 现 图 10-15 所 示 的 乱 线 的 情况 ， 是 因为 线 的 起 始点 与 到 终止 
点 的 方向 与 添加 位 置 点 的 方向 相反 。 退 出 【插入 位 置 】〗 选 项 ， 并 单 击 选取 此 电线 ， 然 后 
息 标 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【编辑 段 〗 选 项 。 弹出 【位 置 〗 操 控 板 ， 单 击 【项 】 
下 滑 面 板 ， 在 面板 中 单 击 选取 位 置 点 ， 和 鼠标 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【删除 】 选 
项 即 可 ， 如 图 10-16 所 示 。 如 果 没 有 退出 【 播 入 位 置 〗】 选 项 ， 那 么 单 击 返回 按钮 宫 ， 并 
重新 添加 位 置 点 。 

一 个 坐标 系 只 能 被 用 一 次 ， 指 定 过 的 元 件 不 能 再 次 指定 。 通 过 单 击 选择 工具 栏 里 【 远 辑 
数据 】 组 中 的 【自动 指定 】 按 钮 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【取消 指定 】 
命令 取消 其 指定 ， 才 可 以 接着 指定 。 
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项 | 改 置 | 选项 
要: | 
所 和 包括 自 
右键 快捷 沫 单 
位 置 : ! 
位 置 0 连接 村 二 
位 置 1: 自 由 二 
位 置 3. 自 由 册 除 
位 置 4: 自 由 重新 定 必 
位 置 5: 自 由 
位 置 6: 连接 器 
图 10-15 线 乱 套 情况 图 10-16 编辑 段 选项 


[Hh0.1.2 创建 电线 


电 统 是 指 在 一 个 线 皮 里 面 有 多 根 电线 的 综合 电线 。 在 日 党 生活 中 应 用 广泛 ， 如 电 饭 锅 、 
电视 、 收 普 机 等 电器 的 接 电 源 线 ， 短 距离 送 电 的 电线 、 光 纤 每 。 其 创建 步 又 与 创建 电线 大 致 
上 是 一 样 的 。 下 而 举例 说 明 如 何 创建 电 统 。 

(1) 局 动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 至 随 书 光盘 源 文 件 | ch10 | ch1001 | ch100102， 单 击 菜单 栏 中 的 【打开 】 按 钮 莹 '， 
然后 打开 装配 模型 “dianlan.asm”。 

(2) 单 击 选 项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【 统 】 按 钮 ， 进 入 电 统 模块 。 

(3) 单 击 工 具 栏 中 的 【创建 线束 】 按 钮 习 鲁 和 旦 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 10-17 所 示 。 
在 对 话 框 中 输入 文件 名 “dianlan”， 并 取消 选中 【使 用 默认 模板 】 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 弹 出 

【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 如 图 10-18 所 示 。 在 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 公制 模板 
【mmns-part-solid】， 单 击 【确定 】 进入 创建 线束 控制 面板 。 
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门 复员 关联 些 图 | 2. 单 击 确定 按钮 
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取消 确定 # 职 消 
10-17 新 建 对 话 框 10-18 新 文件 选 对 话 框 


了 37 











ISSN 
(4) 单 击 工具 栏 里 的 【 线 轴 】 按 钮 员 兰 ， 打 开征 义 线 轴 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 【 创 
建 】 选 项 。 单 击 选择 【 统 】 选 项 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 线 轴 的 名 称 A。 

(5) 单 击 【确定 】 按 钮 Xx， 弹出 【电器 参数 】 对 话 框 。 
(6)【NUM_ CONDUCTOR 】 选 项 表示 电缆 中 导线 的 数目 ， 单 击 电 缆 半 径 按 钮 








【THICKNESS 】， 在 【 值 】 输 入 框 中 输入 4 按 回 车 键 ， 如 图 10-19 所 示 ， 单 击 【 应 用 】 按 钮 。 


TANITAN 
” 旦 由 入 


_ 闸 定 ， 应 用 到 滑 
10-19 电器 参数 对 话 框 


(7) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 在 【 羔 单 管理 带 】 对 话 框 中 单 击 【 完 成/ 返回】 按 
钮 ， 完 成 电线 轴 的 定义 。 

(8) 在 工具 栏 【 进 辑 数据 】 组 里 单 击 【 目 动 指 定 】 投 钮 衬 人 和 7 的 倒 三 角 符 号 ， 在 下 拉 
列表 中 选择 【指定 】 命 令 扩 人 馈 且 下 ， 并 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 一 个 电 需 元 件 作 为 接线 
元 件 。 一 次 只 能 指定 一 个 电器 元 件 。 

(9) 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 元 件 的 同时 ， 系 统 会 弹出 【输入 文件 名 从 中 读 取 连接 硕 参 
数 】 对 话 框 ,无需 输入 任何 参数 ， 生 接 单 击 【 确 定 】 控 钮 *。 

(10) 系统 弹出 【修改 连接 强 】 以 及 【选择 】 对 话 框 ， 单 击 【 入 口 咽 】 选 项 ， 并 在 指定 
元 件 上 按 ctrl 键 选 取 朝 向 板 中 心 的 4 个 出 线 口 的 坐标 系 作为 接线 端子 ， 然 后 在 【选择 】 对 话 
框 里 单 击 【确定 】 按 钮 。 

(11) 系统 弹出 【输入 内 部 长 度 】 对 话 框 ， 在 其 中 输入 接 过 来 的 线头 深入 电 和 开元 件 内 部 
的 长 度 为 2， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 。 

(12) 在 【修改 连接 器 】 对 话 框 最 下 边 的 【端口 类 型 】 选 项 中 单 击 【平整 】 选 项 ， 然 后 
单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 控 钮 。 

(13) 单 击 【 修 改 连 接 器 】 对 话 框 中 的 【完成 】 选 项 ， 完 成 这 个 电器 元 件 的 指定 。 

(14) 重复 步骤 (8) 一 〈13)， 指 定 绘图 窗口 中 的 另 一 个 电器 元 件 。 在 此 步骤 当中 需要 
注意 的 是 ， 第 二 次 指定 元 件 的 时 候 系统 会 目 动 读 取 【 输 入 文件 名 中 读 取 连接 套 参 数 】 直接 单 
击 【 确 定 】 按 钮 当即 可 。 

(15) 单 击 工具 栏 【 布 线 】 组 中 的 【布线 缆 】 台 ， 打 开 【 布 线 缆 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 杠 
中 完成 两 个 元 件 之 间 的 接线 工作 。 在 此 对 话 框 中 有 创建 电线 上、 电缆 人 鱼 、 电 线 市 红 的 命令 
按钮 。 
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图 10-20 布线 缆 对 话 框 


(17) 单 击 吾 Ra-1 图 标 ， 在 【 自 】 选 项 下 拉 列 表 中 单 击 选 择 【添加 位 置 】 选 项 ， 在 图 
10-21 所 示 的 绘图 窗口 中 单 击 第 一 点 处 ， 然 后 单 击 鼠标 中 键 终止 。 在 【至 】 选 项 下 拉 列 表 中 
单 击 选择 【添加 位 置 】 选 项 ， 在 图 10-21 所 示 的 绘图 窗口 中 单 击 第 二 点 处 ， 单 击 鼠 标 中 键 终 
止 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【上 应用】 按钮 ， 按 下 快速 工具 栏 中 的 【 粗 缆 】 按 钮 扩 ， 此 时 的 电线 
如 图 10-22 所 示 。 
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选择 第 一 点 





10-21 选择 电费 的 始末 点 10-22 电缆 


(18) 单 击 对 话 框 中 的 六 cr 1 按钮 ， 然 后 在 【 自 】 选 项 下 拉 列 表 中 单 击 选择 【添加 位 
置 】 和 选项， 在 左边 的 电 需 元 件 中 单 击 指定 的 一 个 坐标 系 ， 单 击 忌 标 中 键 终止 。 在 【人 至】 选项 
下 拉 列 表 中 单 击 选择 【添加 位 置 】 选 项 ， 在 右边 的 电器 元 件 中 单 击 对 应 的 一 个 坐标 系 ， 单 击 
忌 标 中 键 终 止 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 【应 用 】 按 钮 ， 此 时 的 电缆 如 图 10-23 所 示 。 

(19) 同 理 ， 分 别 布置 电缆 中 的 2、3、4 导线 ， 所 得 图 形 如 图 10-24 所 示 。 


色 10-23 一 根 导线 图 10-24 四 根 导 














四 二 - 立 
中 /王妃 


如 果 导 线 进 入 线 皮 的 某 一 个 端 出 现 图 10-25 所 示 的 问题 ， 则 选取 导线 ， 右 击 和 鼠标， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 【 播 入 位 置 】 合 令 ， 在 扬 谊 处 添加 一 个 位 置 即 可 ， 如 图 10-26 所 示 。 四 
根 导 线 都 添加 类 似 的 位 置 点 ， 得 到 的 实体 效果 如 图 10-27 所 示 。 





图 10-25 线 不 进 皮 问题 图 10-26 添加 位 置 点 图 10-27 添加 位 置 后 的 效果 


[DJ10.1.3 “导线 带 


叶 线 带 是 由 许多 导线 编排 而 形成 的 ， 用 于 日 第 生活 中 像 DVD、 电脑、 电视 等 的 内 部 组 件 
之 间 的 连接 ， 起 看 传送 数据 等 特殊 作用 。 现 实 中 的 导线 市 如 图 10-28 所 示 。 导 线 带 的 创建 与 
创建 电线 类 似 ， 下 面 举例 说 明 如 何 创建 如 线 市 。 





10-28 导线 带 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】， 设 置 






工作 目录 至 随 书 光盘 源 文 件 | ch10 | ch1001 | ch100103， 单 击 菜单 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区 ， 
然后 打开 装配 模型 “dxd.asm”。 

(2) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【 线 】 按 钮 ， 进 入 电缆 模块 。 

(3) 单 击 工具 栏 中 的 【创建 线束 】 按 钮 习 乌 时 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 
文件 名 “dxd3”， 并 取消 选中 【使 用 默认 模板 】 单 击 【确定 】 按 钮 ， 弹 出 【新 文件 选项 】 对 
话 框 。 在 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 公制 模板 【mmns-part-solid】， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 
入 创建 线束 控制 面板 。 

(4) 单 击 工具 栏 里 的 【 线 轴 】 按 钮 虽 兰 ， 打 开 定 义 线 轴 对 话 框 。 在 对 话 框 中 单 击 【 创 
建 】 选 项 。 单 击 选 择 【 统 】 选 项 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 线 轴 的 名 称 A。 

(5) 单 击 【确定 】 按 钮 x*， 弹 出 【电器 参数 】 对 话 框 。 








(6 外 NUM_CONDUCTOR 选项 表示 电线 市 中 导线 的 根 日 , 单 击 [NUM_CONDUCTOR】 
按钮 ， 并 在 【 值 】 输 入 框 中 输入 7， 按 回 车 键 ， 单 击 【THICKNESS] 按钮 ， 并 在 【 值 】 输 入 
框 中 输入 3， 如 图 10-29 所 示 ， 然 后 单 击 【应 用 】 按 钮 。 


OD /王妃 


与 电缆 一 样 ， 导 线 带 自 身 带 着 多 根 电线 。 但 与 电缆 不 同 的 是 ， 在 没有 创建 电线 的 时 候 依 
然 可 以 定义 电线 的 数目 ， 而 电缆 需要 先 定义 电缆 皮 后 才 可 以 通过 再 次 编辑 电缆 线 轴 以 确定 电 
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(7) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 在 【表单 管理 器 】 对 话 框 中 单 击 【完成 /返回 】 按 
钮 ， 完 成 电线 轴 的 定义 。 

(8) 在 工具 栏 中 【逻辑 数据 】 组 里 单 击 【上 自动 指定 】 按 钮 衬 晤 给 7 的 倒 三 角 符 号 ， 在 下 
拉 列 表 中 选择 【指定 】 命 令 按 钮 “入 ， 并 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 一 个 电器 元 件 作 为 接 
线 元 件 。 一 次 只 能 指定 一 个 电器 元 件 。 

(9) 在 绘图 窗口 中 单 击 选取 元 件 的 同时 ， 系 统 会 弹出 【输入 文件 名 中 读 取 连接 器 参数 】 
的 对 话 框 ， 无 需 输入 任何 参数 ， 直 接 单 击 【 确 定 】 按 钮 x。 

(10) 系统 弹出 【修改 连接 器 】 对 话 框 ， 单 击 【 入口 端 】 选 项 ， 并 在 指定 元 件 上 选取 图 
10-30 所 示 的 坐标 系 作 为 接线 端子 ， 然 后 在 【选择 】 对 话 框 里 单 击 【确定 】。 

(11) 在 【修改 连接 堪 】 对 话 框 最 下 边 增 加 了 【端口 类 型 】 选 项 ， 选 项 当中 有 三 种 类 型 ， 
选择 【和 平整】 选项 。 

(12) 直接 单 击 【修改 连接 器 】 对 话 框 中 的 【完成 】 选 项 ， 完 成 这 个 电器 元 件 的 指定 。 

(13) 重复 步骤 (7) 一 〈12)， 指 定 绘图 窗口 中 的 另 一 个 电器 元 件 。 在 此 步骤 当中 需要 
注意 的 是 ， 第 二 次 指定 元 件 的 时 候 系统 会 自动 读 取 【输入 文件 名 中 读 取 连接 器 参数 】 直接 单 
击 【 确 定 】 按 钮 站 即 可 〈 选 择 关 于 板 中 心平 面 对 称 的 坐标 系 )。 


























选择 此 坐标 系 





图 10-30 选取 坐标 系 


(14) 单 击 工具 栏 【布线 】 组 中 的 【布线 线 】 辑 ， 打 开 【 布 线 绕 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 杠 
中 完成 两 个 元 件 之 间 的 接线 工作 。 在 此 对 话 框 中 有 创建 电线 人、 电缆 |、 电线 带 上 的 命令 
按钮 。 

(15) 单 击 对 话 框 中 的 创建 带 特征 按钮 了, 【布线 线 】 对 话 框 如 图 10-31 所 示 。 
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图 10-31 布线 缆 对 话 框 
(16) 单 击 模型 指定 的 两 个 坐标 系 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 此 时 导线 市 如 图 10-32 所 示 。 








图 10-32 导线 带 





(17) 可 以 看 到 导线 带 已 经 走 到 了 板 的 下 方 ， 调 节 导 线 市 的 位 置 。 单 击 选 择 其 中 的 菏 一 
条 导线 ， 然 后 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 栏 中 单 击 【 插 入 位 置 】 选 项 ， 然 后 在 板 的 上 表面 
单 击 ， 按 住 鼠 标 中 键 完成 插入 位 置 。 重 复 使 用 该 命令 ， 直 到 导线 市 整体 移动 到 板 的 上 表面 位 
兽 ， 完 成 导线 市 的 定义 ， 所 得 图 形 如 图 10-33 所 示 。 


OD 二 
电线 带 与 电缆 又 一 个 不 一 样 之 处 是 ， 电 线 的 线 轴 只 需要 定义 一 个 整体 的 起 始点 和 终点 ， 
其 他 的 导线 会 随 着 整体 的 位 置 点 布线 。 当 然 ， 用 户 也 可 以 对 其 每 个 导线 定义 不 同 的 起 始 、 终 
点 位 置 。 
电线 带 的 线 排列 受 坐 标 系 了 轴 的 影响 ， 随 Y 轴 方 向 排列 。 
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图 10-33 导线 带 
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管道 是 机 械 中 输送 气体 、 液 体 的 通道 。 在 Creo 里 创建 管道 特征 有 三 种 方法 ， 分 别 为 扫描 
特征 创建 管道 ， 高 级 应 用 特征 里 的 管道 特征 和 管道 模块 创建 管道 。 可 以 在 装配 和 创建 零件 环 
境 下 创建 扫 拉 特征， 在 本 书 第 三 章 实 体 建 模 中 讲 过 此 特征 ， 只 要 把 扫描 伸 出 项 界面 改 成 管道 
规 面 或 扫 擂 注 板 伸 出 项 里 创建 有 厚度 的 实体 即 可 创建 管道 。 高 级 特征 里 的 【管道 】 特 征 是 通 
过 定义 管道 的 截面 参数 以 及 管道 要 通过 的 几何 点 来 创建 一 个 管道 ， 也 可 以 通过 选取 样 条 曲线 
来 创建 管道 特征 。 在 用 高 级 特征 的 【管道 】 特 征 时 ， 需 要 先 创 建 相 关 的 几何 点 和 样 条 曲线 ， 
在 此 不 再 详细 介绍 以 上 两 部 分 内 容 。 

下 面 举 例 讲 解 在 管道 模块 中 创建 管道 的 操作 过 程 。 

使 用 Creo 管道 模块 进行 管道 设计 比较 人 简单。 创建 管道 与 创建 电线 电缆 类 似 , 首先 要 定义 
管线 《类 似 于 线 轴 )。 管 线 是 抽象 化 的 管道 ， 包 含 管道 的 多 个 参数 。 

(1) 局 动 Creo Parametric 2.0， 单 击 【 文 件 】 一 【管理 会 话 】 一 【选择 工作 目录 】 设置 
工作 目录 至 随 书 光 盘 源 文件 | ch10 | ch1002， 单 击 菜单 栏 中 的 【打开 】 按 钮 区， 然后 打开 装 
配 模 型 gd-1.asm。 

(2) 在 选项 卡 中 单 击 【应 用 程序 】 一 【管道 】 进入 管道 模块 。 

(3) 单 击 工具 栏 中 的 【创建 管线 】 按 钮 过 定义 管线 。 

(4) 在 弹出 的 图 10-34 所 示 的 【输入 管线 名 】 对 话 框 中 输入 管线 名 称 A《〈 管 线 名 字 不 能 
包含 空格 和 中 文 )。 

(5) 单 击 【确定 】 按 钮 x， 系 统 弹出 【输入 管线 库 名 】 对 话 框 ， 如 图 10-35 所 示 ， 输 入 
管线 库 名 称 B， 单 击 【 确 定 】 按 钮 兰 。 


输入 管 续 名 : 
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10-34 定义 管线 名 称 对 话 框 


(6) 系统 会 弹出 【管线 库 】 对 话 框 ， 用 于 定义 管线 库 的 参数 。 官 线 是 管道 抽象 化 的 定 
义 ， 而 管线 库 是 定义 管线 参数 的 抽象 化 概念 , 【管线 库 】 对 话 框 如 岁 10-36 所 示 。 


输入 管线 库 名 [退出 ， 





-x 


图 10-35 定义 管线 库 名 称 


343 














-p - i ' 
|“ 、 
Lm 
"0 “| 
i 
| ~ 
eh 吕 
* 时、 各 呈 
Py | 
“| | 
ee | 
a 


党 线 库 中 的 选项 介绍 如 下 : 

【一 般 参 数 】 选 项 定义 【及 件 号 二 【材料 】 和 【等 级 】 等 参数 。 
【 放 面 】 和 上 【和 帘 面 】 选 项 定义 管 着 的 训 面 形状 和 截面 形状 。 

【 放 面 参数 】 定 义 管 赴 齐 面 的 一 些 参数 。 





【形状 类 型 】 是 指 管道 布线 的 时 候 管道 的 形状 是 直线 的 还 是 要 曲 的 ， 可 以 两 个 都 选 。 

【 扔 角 类 型 】 设 置 管道 扔 村 处 的 抛 杰 类 型 ， 可 以 全 部 选择 。 

【 重量 /长 度 】 和 定义 管 道 的 密度 。 

【 折 这 半 径 】 用 于 输入 折 弯 的 半径 。 

7)【 截 面 】 选 择 圆 形 、【 截 面 类 型 】 选 择 空心 【管道 外 径 】 为 8、【 厚 度 】 为 2， 其 它 
选项 接受 默认 的 参数 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x ， 完 成 管 带 库 参数 的 编辑 。 

(8) 系统 激活 工具 栏 中 的 【布线 】 区 ， 如 图 10-37 所 示 。 


管线 库 x 
管线 库 : 3 
管线 库 ， 设计 规则 ”用户 定义 
一 般 基数 












坏 件 吕 PIPE 
材料 Steel 
等 级 Al23 
材料 文件 
截面 截面 类 型 
拒 形 司空 
9 圆 形 实 ) 





4 管道 外 径 2 5 
tT op 厚度 0.5 
形状 类 型 拐角 类 型 
YY 直 只 ™ 折 变 [a 
管 接头 
所 性 二 和 斜 切 口 
重量 /长 度 10 
折 变 半径 1.523 
折 这 前 90 45 60 
斜 切 口 长 度 1 
a 可 到 这 六 。 洲 括 入 管线 有 于 
道 | 设置 延伸 至 点 /jy 人 
Xx 量 - 荞 沂 哆 跟 随 ” | 风 管 道 段 ” 
10-36 管线 库 10-37 布线 区 


(9) 单 击 【 设 置 起 点 】 按 钮 2H， 弹 出 【菜单 管理 器 】 下 拉 列 表 ， 如 图 10-38 所 示 。 

下 拉 列 表 中 各 选项 的 信义 如 下 : 

【点 】， 选择 几何 点 作为 起 始 扩 。 

【入 口 珊 】: 选择 坐标 系 为 起 始点 。 

【分 文 氮 】 选择 管道 上 的 分 文 氮 为 起 始 氮 。 

【管道 终点 】 选择 管道 的 终 站 点 为 起 始 氮 。 

因 管 道 创 建 好 后 会 有 起 始点 与 器 点 两 个 点 ， 这 两 个 点 与 选择 的 坐标 系 、 几 何 点 是 不 同 合 
义 的 。 如 果 要 创建 的 管道 不 复杂 ， 那 么 可 以 选择 【选取 任何 】 选 项 ， 这 时 可 以 选择 上 述 的 四 
种 疹 点 。 

(10) 在 绘图 窗口 中 单 击 开关 元 件 的 坐标 系 作为 管道 的 起 点 ， 如 图 10-39 所 示 。 
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10-38 设置 起 始点 选项 卡 10-39 管道 起 始点 的 选择 

(11) 单 击 【延伸 】 按 钮 过， 这 时 在 起 点 位 置 上 出 现 乙 方向 的 箭头 ， 可 以 拖 动 箭头 定义 
这 一 段 管 道 的 问 点 的 位 置 ， 如 图 10-40 所 示 ， 或 在 几 10-41 所 示 的 【延伸 】 对 话 框 中 勾 选 【使 
用 布线 坐标 系 】 选 项 。 在 【系统 】 下 拉 列 表 中 选择 【人 稍 卡 尔 】 坐 标 系 的 类 型 ， 在 Z 方 同上 清 
动 滚轮 ， 或 者 直接 输入 下 一 个 端点 的 坐标 系 位 置 30。 由 于 这 是 第 二 个 端点 ， 必 须 是 管道 创建 
的 方 癌 一 Z 轴 方 同 , 所 以 只 能 沿 Z 轴 拖 动 和 修改 Z 轴 上 的 坐标 参数 , 疝 着 Z 轴 拖 动 30, 在 【 延 
伸 】 选 项 中 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 第 二 个 端点 的 定义 ， 单 击 快速 工具 栏 或 【视图 】 组 中 的 
【显示 厚 管道 】 按 钮 人， 显示 管道 模型 轮廓 ， 如 图 10-42 所 示 。 

(12) 在 【延伸 】 对 话 框 中 的 X 方向 上 输入 值 35， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 所 得 图 形 如 图 
10-43 所 示 。 如 果 要 拖 到 斜 方向 上 上， 那么 路 径 要 遵循 义 股 定理 的 两 个 垂直 线 边 。 由 于 这 不 是 
第 二 个 点 ， 所 以 【延伸 】 选 项 的 其 他 两 个 坐标 轴 也 被 激活 。 


延伸 


DTII]9UBLIBed 039) 


参考 
FRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 系 ):1 


[|] 使 用 布线 坐标 系 








显示 拖 动 间距 





10-40 鼠标 拖 动 10-41 延伸 选项 
(13) 在 【延伸 】 对 话 框 中 的 Z 方 回 上 输入 值 100， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 所 得 图 形 如 图 
10-44 所 示 。 
(14) 在 【延伸 】 对 话 框 中 的 X 方 同 上 输入 值 4， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 所 得 图 形 如 图 
10-45 所 示 。 





了 4 





340 








10-42 ”管道 图 10-43 管道 





10-44 管道 10-45 管道 


(15) 在 【延伸 】 对 话 框 中 的 Z 方 向 上 输入 值 30， 单 击 【 应 用 】 按 钮 ， 完 成 管道 的 创建 ， 
所 得 图 形 如 图 10-46 所 示 。 





图 10-46 管道 


定义 最 后 一 根 管道 与 终点 相 接 时 ， 可 以 单 击 工具 栏 中 的 【至 点 /端口 】 按 钮 过 ， 系 统 弹出 
图 10-47 所 示 的 【至 扣 / 端 口 】 对 话 框 。 单 击 演 道 终 点 处 的 坐标 系 或 者 几何 把 ， 然 后 单 击 对 话 
框 中 的 【确定 】 按 钮 Y ， 完 成 珊 反 与 终 把 处 管道 相 接 。 





从 列表 中 拾取 
册 除 


到 点 7 庙 口 X 编辑 定义 


选择 点 / 丝 口 
选择 1 个 项 设置 注解 》 


点 阵列 
创 娃 通过 所 有 点 的 截面 i 
7 对 所 有 点 使 用 相同 的 折 弯 半径 





BX 


10-47 至 点 /端口 对 话 框 10-48 快捷 菜单 


定义 好 管道 后 ， 符 发 现 常 道 的 位 置 不 对 ， 可 以 在 管道 上 单 击 管线 ， 然 后 右 击 妇 标 ， 弹 出 
如 图 10-48 所 示 的 快捷 末 单 ， 单 击 快捷 末 单 中 的 【编辑 定义 】 按 钮 即 可 弹出 【延伸 】 对 话 框 ， 
进而 对 管道 进行 参数 编辑 。 








[全 制作 思路 


本 节 以 图 10-49 所 示 的 电路 板 接线 为 例 说 明 如 何 对 电器 元 件 进 行 接 线 。 电 路 板 上 的 各 零 
件 的 名 称 如 图 10-49 所 示 。 

此 电路 主要 实现 的 是 接受 传感器 从 外 界 收集 到 的 信号 并 传送 到 PLC， 并 由 PLC 作出 相应 
的 控制 。PLC 的 控制 是 通过 接触 器 的 闭合 控制 外 部 的 电机 。 在 接线 排 中 的 一 边 为 共同 的 COM 
点 ， 是 外 接 电 源 零 线 位 置 ， 也 是 整个 电路 板 中 的 零 线 位 置 。PLC 的 额定 工作 电压 是 交流 24V， 
所 以 必须 把 外 部 AC 220V 电源 通过 本 地 电源 降 压 到 AC 24V。 
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断路 器 备用 播 线 板 





AC 24V 电 源 


10-49 电路 板 各 零件 





yn 


(1) 打开 随 书 光盘 源 文件 | ch10 | ch1003 中 的 “lx-dlb.asm”， 单 击 【 应 用 程序 】 一 【 统 】 
按钮 切换 至 布线 模块 。 

(2) 单 击 【 线 束 】 组 中 的 【创建 线束 】 按 钮 到 ， 系 统 弹出 【新 建 】 对 话 框 ， 如 图 10-50 
所 示 。 在 对 话 框 中 输入 文件 名 ， 并 取消 对 【使 用 默认 模板 】 的 选择 ， 单 击 【 确 定 】 投 钮 打开 
【新 文件 选项 】 对 话 框 ， 如 图 10-51 所 示 。 在 【新 文件 选项 】 对 话 杠 中 选择 公制 模板 
【mmns-part-solid】， 单 击 【 确 定 】 汲 活 布线 模块 各 命令 。 
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10-50 新 建 对 话 框 10-51 新 文件 选项 对 话 框 


(3) 单 击 【逻辑 数据 】 组 中 的 【 线 轴 】 按 钮 虽 兰 ， 打 开 【 线 轴 】 对 话 框 ， 并 从 中 单 击 
【创建 】 选 项 ， 如 图 10-52 所 示 。 单 击 【 线 】 选 项 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 
“1x” 并 回 车 确定 。 

(4) 系统 随 之 弹出 【电器 参数 】 对 话 框 ， 点 选 【MIN-BEND-RADIUS 】 并 修改 其 数值 
为 0.5。 运 用 此 方法 修改 【THICKNESS 】 数 值 为 2.8， 线 轴 参 数 定义 完毕 ， 单 击 【 电 器 参数 】 
对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 并 单 击 【 荣 单 管理 器 】 对 话 框 中 的 【完成 /返回 】 按 钮 ， 完 成 “]x” 
电线 线 轴 的 定义 ， 如 图 10-53 所 示 。 





电气 参数 x| 











菜单 管理 器 
线 轴 ] | 文件 “” 祝 图 
| 显示 
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LX-DLEB < 多 个 选择 > < 多 个 选择 > < 多 个 ... 
Y 宾 线 和 你 个 选择 > 人 个 选择 》 < 多 个 
1x 1x WIRE 0.5 hh 
完成 / 氨 回 
w 创建 贱 轴 
线 
鞭 
带 
退出 
10-52 创建 线 轴 10-53 电器 参数 设置 


(5) 单 击 【 进 辑 数 据 】 组 中 的 【 线 轴 】 按 钮 员 兰 ， 打 开 定 义 线 轴 对 话 框 ， 单 击 【 创 建 】 
选项 并 选择 【 线 】 关 型 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 “hx” 并 回 车 确定 。 
(6) 系统 弹出 【电器 参数 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 编辑 线 轴 的 参数 ,分别 输 入 
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【MIN-BEND-RADIUS 】 为 0.5,【THICKNESS]】 为 2.8， 线 轴 参 数 定义 完毕 ， 单 击 【 电 器 参 
数 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 返 回 【 菜 单 管理 器 】 对 话 框 。 单 击 【 完 成 /返回 】 按 钮 ， 完 成 
“hx” 电 线 线 轴 的 定义 。 

(7) 单 击 【 线 轴 】 按 钮 总 总 ， 打 开 【 线 轴 】 对 话 框 。 点 选 【 创 建 】 选 项 并 选择 【 线 】 
类 型 ， 在 弹出 的 【输入 线 轴 名 】 对 话 框 中 输入 “bx” 并 回 车 确定 。 

(8) 系 统 弹出 [电器 参数 对话 框 ,分 别 更 改 MIN-BEND-RADIUS 为 0.5【THICKNESS 】 
为 2.8， 线 轴 参 数 定义 完毕 ， 单 击 【 电 器 参数 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 荣 单 管 
理 器 】 对 话 框 中 的 【完成 /返回 】 按 钮 ， 完 成 “bx” 电 线 线 轴 的 定义 。 

(9) 单 击 【 布 线 】 组 中 的 【布线 绕 】 按 钮 号 ， 系 统 弹 出 【布线 绕 】 对 话 框 ， 从 中 选择 电 
线 按钮 .已 ，， 激 活 右 边 的 【 线 / 绕 】 选 项 ， 绘 制 从 外 部 C220V 电源 到 断路 器 里 的 两 根 电线 ， 
单 击 【 布 线 绕 】 对 话 框 【 自 】 下 拉 菜 单 中 的 【添加 位 置 】 选 项 ， 然 后 点 选 外 部 电源 第 一 个 接 
线头 ， 单 击 鼠 标 中 键 确定 ， 如 图 10-54 和 图 10-55 所 示 。 

(10) 单 击 【布线 绕 】 对 话 框 【人 至】 下 拉 衣 单 中 的 【添加 位 置 】 选 项 ， 然 后 点 选 断 路 器 
左上 角 的 坐标 系 ， 单 击 忌 标 中 键 确 定位 置 ， 如 图 10-56 和 图 10-57 所 示 。 
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10-56 添加 位 置 命令 10-57 上 断路 器 坐标 系 


了 4% 
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reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





(11) 单 击 电线 按钮 LE |， 按 照 上 述 方法 布线 ， 在 布线 时 使 用 “Ix” 线 轴 ， 用 同样 的 方 
法 从 外 部 接 根 蓝 线 到 断路 器 右上 角 坐 标 系 ， 如 图 10-58 所 示 。 





10-58 接 入 蓝 线 


(12) 单 击 电线 按钮 .号 -继续 布线 ， 分 别 使 用 “hx” 和 “lx” 线 轴 ， 用 上 述 方法 从 断路 
左下 边 对 应 的 坐标 系 连 接 到 24V 直流 电源 上 ， 如 图 10-59 所 示 ， 然 后 单 击 【布线 绕 】 对 话 框 
中 的 【确定 】 控 钮 。 

(13) 选取 外 部 电源 红色 线 并 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 单 击 【 插 入 位 置 】 选 项 ， 
从 外 部 电源 依次 添加 位 置 ， 使 线 沿 定义 位 置 排 布 ， 如 图 10-60 所 示 。 运 用 同 种 方法 整理 其 他 
电线 。 





10-59 断路 器 到 稳 压 源 图 10-60 整理 电线 


(14) 从 24V 稳 压 源 接 8 根 红 线 到 8 个 接触 器 左上 方 ， 然 后 从 接触 器 右 下 角 的 坐标 系 接 
蓝 色 线 到 接线 排 上 的 COM 端点 ， 如 图 10-61 所 示 。 


no 








10-61 稳 压 源 到 接触 器 


了 2() 
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(15) 单 击 【逻辑 数据 】 组 中 的 【 线 轴 】 按 钮 晶 ， 选 择 【 创 建 】 命 令 ， 在 弹出 的 【菜单 
管理 器 】 对 话 框 中 单 击 【 统 】 按 钮 ， 弹 出 【输入 轴线 名 称 】 对 话 框 ， 输 入 “CGQ”( 传 感 器 ) 
并 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~。 

(16) 系 统 弹 出 【电器 参数 】 对 话 框 , 更 改 [MIN-BEND-RADIUS 】 为 0.5,【THICKNESS】 
为 8。 线 轴 参 数 定义 完毕 ， 单 击 【 电 器 参数 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 并 单 击 【菜单 管理 
器 】 对 话 框 中 的 【完成 /返回 】 按 钮 ， 完 成 “《CGQ ”电线 线 轴 的 定义 。 

(17) 单 击 【线束 】 按 钮 习 鲁 和 旦 选 项 新 建 线 束 ， 线 束 名 称 为 “KZXL ”。 

(18) 单 击 【布线 】 组 中 的 【布线 缆 】 按 钮 中， 系统 弹出 【布线 缆 】 对 话 框 ， 点 选 对 话 
框 中 的 电缆 按钮 ,激活 右边 的 【电线 / 电 比 】 选 项 ， 绘 制图 10-62 所 示 的 电缆 外 皮 ， 并 整 
理 ， 如 图 10-63 所 示 。 





10-62 创建 线 皮 10-63 整理 线 皮 


(19) 单 击 【 线 轴 】 按 钮 外， 选取 【编辑 】 命 令 〈 编 辑 刚 建立 的 电缆 线 轴 7)， 在 弹出 的 对 
话 框 中 双击 上 步 创 建 的 CGQ 打开 【电器 参数 】 对 话 框 ， 在 【NUM-CONDUCTOR 选项 里 输 
入 电缆 内 导线 的 数目 8， 设 置 【MIN-BEND-RADIUS 】 和 和 【THICKNESS 】 参 数 分 别 为 0.5 
和 1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 完成 设置 。 

(20) 选取 电 统 外 皮 并 右 击 ， 在 弹出 的 右键 快捷 亲 单 中 选择 【布线 】 命 令 ， 打 开 【 布 线 
电费 】 对 话 框 。 按 照 定 义 电 线 的 方法 创建 电缆 与 其 内 部 电线 ， 如 图 10-64 所 示 。 

(21) 单 击 【 布 线 】 组 中 的 【布线 缆 】 按 钮 品 ， 系 统 弹 出 【布线 缆 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 
中 单 击 电缆 按钮 .已 以 激活 【电线 /电缆 】 选 项 ， 接 8 根 红线 从 PLC 控制 电路 到 接触 器 上 ， 
如 图 10-65 所 示 。 
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10-66 接触 器 到 COM 端点 


(23) 单 击 【布线 电缆 】 按 钮 吕 弹 出 【布线 电缆 】 对 话 框 , 在 对 话 框 中 单 击 电缆 按钮 | 
以 激活 【电线 /电缆 】 选 项 ， 接 1 根 蓝 线 从 从 外 部 电源 COM 端 到 COM 端点 。 

(24) 从 24V 稳 压 源 接 一 根 览 色 和 红色 的 线 到 PLC 最 左 端 , 给 PLC 提供 稳 压 24V 电压 ， 
单 击 【 布 线 绕 】 按 钮 选项 选取 布线 命令 ， 在 系统 弹出 的 【布线 电缆 】 对 话 框 中 单 击 电缆 按 
钮 .已 j|， 按 照 上 述 方法 布线 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 如 图 10-67 所 示 。 





10-67 总 电路 
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温 染 功能 为 工业 设计 人 员 提 供 了 一 种 有 将 表 示 设 计 概 念 所 需 的 工具 ， 让 他 们 快 


这 实 现 模型 概念 化 ， 生 成 光照 、 颜 色 效果 ， 形 成 逼真 的 图 片 ， 减 少 原型 样机 成 本 并 
能 够 快速 地 将 产品 投放 市 场 。 
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[LH1.1.1 泻 染 的 简介 


完成 产品 的 三 维 建 模 后 ， 为 了 更 好 地 观 察 模型 的 造型 、 结 构 和 外 观 颜 色 及 纹理 情况 ， 需 
要 对 产品 进行 外 观 的 设置 及 演 染 处 理 。Creo Parametric 2.0 中 的 演 染 模块 可 将 房间 、 光 源 以 及 
环境 效 末 添加 到 模型 ， 然 后 创建 滥 染 的 图 像 ， 使 模型 从 视 党 上 更 加 过 真 ， 更 加 可 视 化 。 使 用 
演 染 模块 可 以 实现 以 下 功能 : 
> 使 用 【外 观 库 】 将 外 观 应 用 到 模型 ， 或 使 用 【外 观 管理 器 】 修 改 模型 的 外 观 或 材质 。 
> 使 用 【场景 】 对 话 框 中 的 【房间 】 选 项 卡 页 将 模型 放置 到 房间 中 ， 并 可 以 修改 房间 
的 墙壁 、 天 花 板 和 地 板 。 
> 使 用 【场景 】 对 话 框 中 的 【光源 】 选 项 卡 页 添加 或 修改 模型 中 的 光照 效果 。 
> 使 用 【场景 】 对 话 框 中 的 【效果 】 选项 卡 页 添加 环境 效果 ， 例 如 反射 设置 、 色 调 
了 映射、 背景 设置 等 。 
> 使 用 【场景 】 对 话 框 中 的 【场景 】 选 项 卡 页 ， 将 上 述 所 有 效果 组 合 保存 为 场景 文件 。 
可 将 这 些 场景 重新 用 于 不 同 的 模型 ， 或 修改 现 有 的 场景 以 适合 当前 模型 化 的 对 象 。 
> 设置 模型 的 透视 图 。 
> ”对 模型 进行 贴图 (贴花 )。 
以 上 这 些 功能 都 可 以 在 泻 染 模块 中 实现 ， 泻 染 中 外 观 的 设置 、 房 间 的 布置 、 灯 光 的 调整 
是 本章 的 重点 和 难点 ， 要 获得 比较 美观 的 演 染 效果 ， 要 求 设计 者 熟练 掌握 泻 染 的 各 项 功能 ， 
反复 练习 调试 ， 从 而 获得 一 定 的 洽 染 经 验 。 











[LH1.1.2 泻 染 的 主要 术语 


要 得 到 一 张 美 观 的 效果 图 ， 束 要 运用 a 到 渔 染 中 的 许多 功能 ， 这 里 束 涉 及 到 比较 多 的 专业 
术语 ， 了 解 专业 术语 有 助 于 更 加 方便 地 运用 洽 染 的 各 种 功能 。 本 市 将 介绍 泻 染 过 程 中 比较 常 
用 的 专业 术语 的 含义 及 其 用 法 。 

Alpha: 图 像 文 件 中 可 选 的 第 四 通道 ,通常 用 于 复合 图 像 ， 束 是 将 图 像 中 的 革 种 闫 色 处 理 
成 透明 。 

RGB: 将 红 、 绿 、 到 三 原色 以 各 种 方式 组 合 而 生成 其 它 颜 色 的 颜色 模型 。 

四 证 图 : 一 种 单 通道 纹理 图 ， 创 建 曲面 上 四 四 不 平 的 效 宋 。 

育 景 : 在 其 中 演 染 模型 的 环境 。 

场景 : 应 用 于 模型 的 演 染 设置 集合 。 这 些 设 置 包括 光源 、 房 间 和 效果 。 

成 角度 锐 化 纹理 : 一 种 泻 染 选项 , 对 于 与 视图 成 菏 一 阴影 角 撤 演 染 的 纹理 图 像 进 行 锐 化 。 

锐 化 几何 纹理 : 一 种 渔 染 选项 ， 使 泻 染 几何 纹理 更 加 清晰 。 

地 面 阴影 : 一 种 切换 地 面 阴影 的 泻 染 选项 。 

反射 : 模型 反射 环境 的 程度 。 

















反射 房间 : 一 种 演 染 选项 ， 可 控制 房间 在 模型 上 的 反射 。 

反射 识 度 : 光线 从 表面 反射 的 次 数 。 增 加 深度 会 增加 谊 染 的 时 间 。 

折射 这 度 : 光线 从 表面 折射 的 次 数 。 增 加 深度 会 增加 谊 染 的 时 间 。 

房间 : 泻 染 模 型 的 环境 。 一 个 长 方 体 房间 具有 四 个 墙壁 、 一 个 天 花 板 和 一 个 地 板 。 一 个 
出 柱 形 房 则 具有 一 个 墙壁 、 一 个 地 板 和 一 个 天 花 板 。 

光源 : 所 有 演 染 均 需 要 光源 ， 光 源 具 有 人 位置、 颜色 和 亮度 。 有 些 光 源 还 具有 方 和 同性 、 扩 
散 性 和 汇聚 性 。 六 种 类 型 光源 是 指 室内 光 、 环 境 光 、 天 空 光 源 、 远 光源 、 灯 泡 和 聚光灯 。 

环境 光 : 平均 作用 于 泻 染 场景 中 所 有 对 象 各 部 分 的 一 种 光 。 

环境 光 反 射 : 一 种 曲面 属性 ， 用 于 决定 该 曲面 对 环境 光源 光 的 反射 量 ， 而 不 考虑 光源 的 
位 置 或 角度 。 

加 亮 强度 : 突出 显示 凑 色 区 的 亮度 。 

加 亮 凑 色 : 从 模型 中 反映 出 来 的 加 亮 部 分 的 凑 色 。 

景深 : 照相 机 的 最 近 聚 焦点 到 最 远 聚 焦点 之 间 的 距离 。 

聚光灯 : 一 种 光源 类 型 ， 其 光线 被 限制 在 一 个 锥 体 中 。 有 聚光灯 作用 于 曲面 的 效果 取决 于 
光源 距 曲 面 的 位 置 。 

散射 : 光 散 射 用 于 模拟 光 在 一 种 介质 (如 充满 烟 委 的 房间 或 多 和 荔 的 大 气 ) 中 的 空气 散射 
或 体积 散射 的 效果 。 

色调 : 闫 色 的 基本 阴影 或 色泽 。 

饱和 上 度 : 闫 色 中 色调 的 纯度 。 

亮度 : 闫 色 的 明暗 程度 。 

调 色 板 : 在 编辑 器 中 一 起 显示 的 演 染 对 象 的 集合 。 调 色 板 可 用 于 外 观 、 光 源 和 场景 。 

贴花 : 四 通道 纹理 图 ， 由 标准 颜色 纹理 图 和 透明 上 度 (或 alpha) 通道 组 成 。 

透视 图 : 以 肉眼 感知 现实 世界 中 3D 对 象 的 方式 查看 模型 。 

像素 : 图 像 的 单个 点 ， 通 过 将 红 、 绿 和 赣 三 原色 加 以 组 合 来 显示 。 

消除 锯齿: 平滑 位 图 图 像 中 对 角 线 和 边 的 锯齿 外 观 的 方法 。 

PhotoRender: Creo Parametric 2.0 提供 的 一 种 演 染 程序 ( 演 染 器 )， 专 门 用 来 建立 场景 的 
光 感 图 像 。 

Photolux: Creo Parametric 2.0 提供 的 另 一 种 高 级 演 染 程序 〈 演 染 器 )， 实 际 应 用 中 建议 使 
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模型 的 外 观 可 以 通过 颜色 、 纹 理 ， 或 者 通过 颜色 和 纹理 的 组 合 来 定义 。 外 观 的 设置 是 主 
要 是 通过 【外 观 管理 器 】 进 行 的 。 
OH11.2.1 外观 管 理 器 


扩 击 选项 卡 的 【 渔 染 】 按 钮 ， 进 入 渔 染 模块 ， 点 击 工 具 栏 【外观 库 】 下 的 倒 三 角 答 号， 
弹出 图 11-1 所 示 的 下 拉 列 表 。 扣 击 列表 中 的 【外 观 管理 融 】 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 图 11-2 所 示 
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的 【外 观 管理 右 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 对 模型 的 外 观 进行 设置 。 

外 观 害 理 占 主要 由 以 下 几 部 分 构成 : 外 观 过 小 占 、 视 图 】 选 项 【工具 】 选 项 、【 我 的 外 
观 】 调 色 板 `【 模 型】 调 色 板 `【 库 】 调 色 板 、 外 观 预览 区 、 外 观 属性 区 。 下 面 介绍 它们 的 功 
能 及 其 用 法 。 
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观 管理 器 D 
[图 复制 并 粘贴 外 观 ER Pe 
11-1 外 观 库 下 拉 列 表 11-2 外 观 管理 器 对 话 框 


1. 外 观 过 滤器 

外 观 过 滤器 可 用 于 在 【我 的 外 观 】、【 模 型 】 和 【 库 】 调 色 板 中 查找 外 观 。 要 过 滤 调 色 
板 中 显示 的 外 观 列 表 ， 可 以 在 外 观 过 滤器 文本 框 中 指定 关键 字符 串 ， 然 后 点 击 Eg| 按 钮 。 搜 索 
后 点 击 四 按钮 可 取消 搜索 ， 并 显示 调 色 板 中 的 所 有 外 观 。 

2. 视图 选项 

点 击 这 "里 的 倒 三 角 符号 , 弹出 图 11-3 所 示 的 下 拉 列 表 。 通过 【小 缩 略 图 】【 大 缩 略 图 】、 
【名 称 和 缩 略 图 】 和 【 仅 名 称 】 可 以 设置 调 色 板 中 的 缩 上 略图 显示 , 默认 设置 为 【小 缩 略 图 】。 
点 击 【 演 染 的 示例 】 可 对 缩 略 图 进行 泻 染 ， 点 击 【 显 示 工 具 提示 】 可 启用 外 观 缩 略 图 的 工具 
提示 。 

3.【 工 具 】 选 项 

点 击 篆 "里 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 图 11-4 所 示 的 下 拉 列 表 。 硬 件 泻 染 器 是 指使 用 硬件 泻 染 
来 泻 染 外 观 列表 区 的 外 观 球 ， 泻 染 器 是 指 用 泻 染 设置 中 的 演 染 器 泻 染 外 观 球 ， 泻 染 房间 是 指 
用 默认 的 房间 来 泻 染 外 观 球 。 

4. 【我 的 外 观 】 调 色 板 

【我 的 外 观 】 调 色 板 显示 用 户 创建 并 存储 在 启动 目录 或 指定 路 径 中 的 外 观 。 该 调 色 板 显 
示 缩 略图 颜色 样本 以 及 外 观 名 称 。 
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点 击 外 观 库 中 的 某 一 外 观 ， 可 以 修改 该 外 观 的 名 称 、 说 明 、 关 键 字 或 属性 ， 但 是 默认 外 
观 【ref colorl 】 始 终 显 示 在 调 色 板 中 。 默 认 外 观 没 有 关键 字 ， 无 法 修改 默认 外 观 的 名 称 、 说 
明 、 关 键 字 或 属性 。 














av 哺 - 
8 小 缩 略 图 - 
大 缩 略图 哨 ~ 
口 演 染 的 示 便 
显示 工具 提示 证 染 房 间 
11-3 视图 选项 下 拉 列 表 11-4 工具 选项 下 拉 列 表 

可 通过 选择 以 下 选项 来 新 建 、 删 除 或 保存 【我 的 外 观 】， 
点 击 症 创建 新 外 观 。 


反击 关 删 除 现 有 外 观 。 
点 击 【 文 件 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 图 11-5 所 示 的 下 拉 列 表 ， 其 中 【打开 】 表 示 打 开 现 


OQ 

有 外 观 文件 (.dmt);【 添 加 】 表 示 打 开外 观 文件 (.dmt) 并 将 其 内 容 添加 到 调 色 板 ;【 另 存 为 】 2 
可 将 所 选 外 观 另存 为 .dmt 文件 ， 同 时 也 会 保存 外 观 的 名 称 、 说 明和 关键 字 。 = 
吝 能 sz 2 

旋 打 开 .. . 

六 添加 .. 0 

郊 另存 为 .… =， 





11-5 文件 下 拉 列 表 


5. 【模型 】 调 色 板 

【 模型 】 调 色 板 显示 在 活动 模型 中 存储 和 使 用 的 外 观 。 右 键 点 击 缩 略 网 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 【Copy to My Appearances】 即 可 将 选 定 外 观 复 制 到 【我 的 外 观 】 调 色 板 。 点 击 印 
将 【模型 】 调 色 板 中 的 选 定 外 观 另存 为 .dmt 文件 。 

6. 【 库 】 调 色 板 

【 库 】 调 色 板 将 Photolux 库 和 系统 库 中 的 预定 义 外 观 显 示 为 缩 略 岁 项 色 样本 。 右 键 点 击 
缩 略 图 ， 在 弹出 的 快捷 人 单 中 选择 【Copy to My Appearances】)， 即 可 将 选 定 外 观 复 制 到 【我 
的 外 观 】 调 色 板 。 

7. 外 观 预 览 区 

外 观 预览 区 由 以 下 元 素 组 成 : 

> 显示 当前 材料 属性 的 外 观 球 。 

> 【名 称 】 显 示 选 定 外 观 的 名 称 。 

> 【关键 字 】 显 示 选 定 外 观 的 天 键 字 。 搜 索 外 观 时 ， 外 观 过 小 占 使 用 这 些 关 键 字 。 

> 【说 明 】 显 示 选 定 外 观 的 说 明 。 搜 索 外 观 时 ， 外 观 过 滤器 不 使 用 该 说 明 。 

8. 外观 属性 区 

外 观 属 性 区 由 以 下 两 元 素 组 成 : 




















【基本 】 选 项 卡 ; 包含 外 观 【 类 】 和 【 子 类 】， 分 列 列 出 了 外 观 的 不 同类 以 及 选 定 类 中 的 
材料 类 型 。 

【图 】 选 项 卡 : 可 在 模型 表面 上 附 看 图 片 ， 用 来 表达 模型 表面 鼎 凸 不 平 的 程度 、 模 型 的 
材质 纹理 和 模型 表面 上 的 图 采 。 


[Lh1.2.2 【基本 】 选 项 卡 


在 图 11-6 所 示 的 【外 观 省 理 上 器】 对 话 框 中 的 【其 本】 选项 卡 中 ,【 基 本 】 外 观 主要 用 来 
设置 模型 的 材质 及 外 观 闫 色 外 观 , 可 模拟 模型 的 外 表 和 观感 ， 以 及 光源 在 其 上 所 产生 的 效果 。 
它 包 括 了 颜色 、 环 境 、 光 亮度 、 强 度 、 反 射 率 、 透 明 、 外 观 映 射 等 ， 以 满足 消费 者 对 产品 视 
觉 效 末 上 的 需求 。 

在 【基本 】 选 项 卡 中 的 【类 属 】 和 【 子 类 】 中 可 以 对 产品 的 外 观 进行 分 类 ， 在 【类 属 】 
中 有 图 11-7 所 示 的 几 个 分 类 ， 每 个 分 类 对 应 不 同 的 看 色 类 型 。 











基本 图 
等 级 | 类 属 可 子 类 | 芒 
属性 
颜色 We 
强度 lI 90. 00 夹攻 一 
环境 J ”|75.00 类 必 
次 出 显示 颜色 金属 
突出 显示 颜色 下 卫 多 
浊 高 度 -{ ~ |50.00 玻璃 
突出 显示 ej— ” |50.00 es 
环 ; 求 
透明 { 上 0.00 来 页 
11-6 外 观 属性 区 11-7 类 属 


【基本 】 选 项 卡 中 包括 【 闫 色 】 和 【突出 显示 闫 色 】 两 个 部 分 ,【 闫 色 】 用 于 设置 模型 材 
料 本 体 的 颜色 ， 强 上 度 ， 环 境 ;【 突 出 显示 两 色 】 用 于 控制 模型 的 突出 显示 两 色 区 。 

1. 闫 色 

(1) 点 击 【 赢 色 】 后 面 的 闫 色 算 形 框 ， 弹 出 图 11-8 所 示 的 【 赢 色 编辑 右 】 对 话 框 ， 可 
创建 和 修改 闫 色 , 定制 几何 项 目 (如 曲线 和 曲面 ) 以 及 界面 项 目 (字体 篆 景 ) 的 显示 , 其 中 : 


颜色 编辑 嘱 国 WE 





颜色 轮 盘 
j 混合 调 色 板 
如 RGB/HSVY 咀 块 

™ RGE HSY 
R 0 104 
Ge 
B | » |56.1 

\ 让 闭 CC ) | 


11-8 颜色 编辑 器 对 话 框 


颜色 轮 盘 : 用 于 选取 颜色 及 其 腕 度 级 ， 如 图 11-9 所 示 。 
混合 调 色 板 : 用 于 将 多 达 四 种 颜色 进行 连续 混合 ， 如 图 11-10 所 示 。 
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RGB: 拖 动 滚动 条 可 以 改变 RGB 的 值 , RGB 的 取 值 范围 为 0 一 25$$。 将 所 有 这 三 个 RGB 
值 都 设 为 0 可 产生 黑色 ; 将 它们 都 设 为 255 可 产生 白色 。 

HSV: 使 用 色调 、 饱 和 度 和 亮度 来 选取 颜色 。 色 调用 于 定义 主 光谱 颜色 ; 饱和 度 决 定 闫 
色 的 浓度 ;， 亮度 可 控制 颜色 的 明暗 。 色 调 值 的 范围 为 0~360， 而 饱和 度 和 亮度 值 的 范围 是 
0 ~100。 














颜色 轮 盘 


和 要 澳 音 请 色 槐 





11-9 颜色 轮 盘 11-10 混合 调 色 板 


(2) 强度 : 控制 模型 表面 反射 光源 光线 的 程度 ， 反 映 在 视觉 效果 上 十 模型 材料 本 体 的 凑 
色 变 明 或 变 暗 。 可 拖 动 深 动 条 或 输入 值 来 设置 强度 的 大 小 。 

(3) 环境 : 控制 模型 表面 反映 环境 光 的 程度 ， 反映 在 视觉 效果 上 是 模型 表面 变 明 或 者 变 
暗 。 可 拖 动 深 动 条 或 输入 值 来 设置 环境 的 大 小 。 

2. 突出 显示 闫 色 

(1) 点 击 【 突 出 显示 颜色 】 后 面 的 颜色 矩形 框 ， 弹 出 【颜色 编辑 硕 】 对 话 框 ， 可 以 编辑 
突出 显示 凑 色 区 的 两 色 。 


1 We 

在 【场景 】 中 的 【光源 】 选 项 卡 中 ， 点 击 颜 色 和 矩形 框 ， 也 可 以 弹出 【颜色 编辑 器 】〗 对 话 
框 。 

(2) 光亮 度 : 控制 突出 显示 颜色 区 的 范围 大 小 。 突 出 显示 颜色 区 越 小 ， 则 模型 表面 越 有 
光泽 。 

(3) 突出 显示 : 控制 突出 显示 颜色 区 的 光 强 度 ， 它 与 光 强 度 和 材质 的 种 类 直接 相关 。 高 
度 抛 光 的 金属 应 设置 成 较 明 亮 ， 使 其 具有 较 小 的 明 突 出 显示 颜色 区 ; 而 蚀刻 过 的 塑料 应 设置 
成 较 暗淡 ， 使 其 具有 较 大 的 暗 突出 显示 颜色 区 。 

(4) 反射 : 控制 局 部 对 空间 的 反射 程度 。 阴 暗 的 外 观 比 光亮 的 外 观 对 空间 的 反射 要 少 。 

(5) 透明 : 控制 透 过 曲面 可 见 的 程度 。 
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LLH1.2.3 【图 】 选 项 卡 


点 击 【 外 观 管理 袁 】 对 话 框 中 的 【图 】 按 钮 ， 弹 出 图 11-11 所 示 的 【图 】 选 项 卡 ,【 图 ]】 
选项 卡 可 以 设置 模型 凹凸 不 平 的 程度 、 材 质 的 纹理 以 及 蛋 型 表面 上 的 图 片 。 它 包括 三 个 部 分 : 
止 牟 、 颜 色 纹 理 以 及 贴花 。 












,上 汗 控 类 型 
天时 | | 清楚 四 凸 图 像 
-人 下 | 编辑 中 放置 


清楚 颜色 纹理 图 的 图 像 
TI 


1 编辑 颜色 纹理 放置 


点 击 选择 用 于 | 江 闸 2 eT- 
i 

贴花 图 的 图 像 | 清除 贴花 图 像 
| 选择 贴花 类 型 


图 11-11 图 选项 卡 


(1) 四 凸 : 一 种 创建 曲面 粗糙 度假 象 的 纹理 类 型 ， 使 模型 表面 产生 凹凸 不 平 状 。 点 击 
【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 可 以 选择 【图 像 人 【程序 图 像 信 【 粗 加 工 】 或 【和 狼 造 六 【泡沫 】 纹 
理 类 型 。 点 击 【 岂 凸 】 和 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 取 某 种 图 像 ， 可 在 模型 上 放置 癌症 
图 片 ; 点 击 【 清 除 】 投 钮 涯 可 以 清除 凹凸 图 像 。 


(及 汪 总 

只 有 将 泻 染 器 设置 为 PhotoLux 时 ， 用 于 【凹凸 】 的 【程序 图 像 】【 粗 加 工 】 【铸造 】 
和 【泡沫 】 值 才 可 用 . 

(2) 颜色 纹理 :利用 该 项 功能 可 以 把 材质 纹理 图 片 附 于 模型 表面 上 ， 使 模型 具有 某 种 
材质 的 纹理 效果 。 点 击 【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符号 可 以 选择 【图 像 久 【程序 图 像 】 选 择 纹理 类 
型 ， 点 击 【 颜 色 纹理 】 和 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 取 某 种 图 像 ， 可 在 模型 上 放置 颜色 
纹理 图 片 ， 点 击 【 清 除 】 按 钮 二 可 以 清除 颜色 纹理 图 像 。 


二- 立 - 
OD /王妃 


在 模型 表面 如 上 【颜色 纹理 】 后 ， 纹 理 将 覆盖 模型 的 整个 表面 ， 从 而 使 模型 本 身 的 颜色 
不 起 作用 。 

(3) 贴花 : 可 在 零件 的 表面 放置 一 种 图 案 ， 一 般 是 在 模型 上 的 指定 位 置 进行 贴花 。 贴 花 
后 ， 指 定 区 域内 部 将 填充 图 案 并 履 盖 其 下 面 的 外 观 ， 没 有 贴花 处 则 显示 其 下 面 的 外 观 ， 即 贴 
花 位 于 所 有 颜色 纹理 的 顶层 ， 就 象 是 粘膜 。 贴 花 也 可 包括 透明 区 域 ， 即 使 该 区 域 位 于 图 像 之 
内 ， 也 人 允许 透 过 它 显 示 基 本 颜色 或 颜色 纹理 。 点 击 【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 可 以 选择 【图 像 】 
贴花 类 型 。 点 击 【 贴 花 】 和 矩形 框 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 选 取 某 种 图 像 ， 可 在 模型 上 放置 贴花 
图 片 ， 点 击 【 清 除 】 按 钮 和 可 以 清除 贴花 图 像 。 

下 面 以 例子 来 说 明 【 图 】 选 项 卡 的 使 用 方法 。 

1. 打开 模型 

启动 Creo Parametric 2.0， 点 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 
开 随 书 光 盘 源 文件 | chll | ch1102 | ch110201 文件 中 的 “yuanzhu.prt” 模型 如 图 11-12 所 示 。 

2. 进入 演 染 模块 
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打开 模型 后 ， 点 击 选项 卡 中 的 【 演 染 】 命 令 ， 进 入 演 染 模块 。 

3. 进入 【人 外观 管理 右 】 

点 击 工具 栏 外 观 球 下 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 点 击 独 ;9 宫 器 按钮 ， 弹 出 【外 观 
理 器 】 对 话 框 ， 如 图 11-13 所 示 。 


mm 





十 轩 


图 11-12 打开 模型 图 11-13 外 观 管理 器 对 话 框 


4. 对 模型 进行 贴花 

点 击 【 我 的 外 观 】 中 (除了 默认 外 观 ref color 以 外 ) 的 任何 一 个 外 观 球 ， 点 击 对 话 框 中 
的 【图 】 按 钮 ,【 图 】 选 项 卡 被 激活 ， 然 后 在 【贴花 】 区 域 中 点 击 【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 ， 
选择 【图 像 】 贴 花 关 型, 点 击 【 贴 花 ] 左 边 的 矩形 框 按钮 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 选择 “ch110201” 
中 的 “long” 图 像 ， 点 击 【 打 开 】 按 钮 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

5. 应 用 外 观 

点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 毛笔 状态 ， 选 择 图 11-14 所 示 圆 柱 的 
圆 曲 面 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 贴花 后 的 外 观 效果 如 图 
11-15 所 示 。 
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图 11-14 选择 曲面 图 11-15 贴花 的 模型 





0H1.2.4” ”外观 的 应 用 、 保 存 与 修改 
1. 外 观 的 应 用 


30] 

















(2) 在 工具 栏 上 点 击 外 观 球 看 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 毛笔 状态 。 


(3) 选择 要 设置 外 观 的 对 象 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 

(4) 如 果 要 清除 所 定义 的 外 观 ， 可 点 击 工 具 栏 外 观 球 下 的 倒 三 角 符 后 ， 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 点 击 忆 都 竹 列 "按钮 ,然后 选取 此 前 定义 外 观 的 对 象 ， 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 完成 清除 外 观 。 

2.， 外 观 的 保存 

设置 好 模型 的 外 观 后 , 可 点 击 【 外观 管理 器 】 对 话 框 中 芯 件 "的 倒 三 角 符号 , 选择 部 
按钮 ， 弹 出 另存 为 对 话 框 ， 将 外 观 保存 为 外 观 文件 。 默 认 时 ， 外 观 文件 以 . dmt 格式 保存 。 若 
要 再 次 使 用 此 外 观 ， 点 击 世 性 "的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 店 打开 按钮 ， 即 可 
恢复 外 观 。 

3. 外 观 的 修改 

(1) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 下 的 倒 三 角 符号 ,在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 错 2 宫 器 按钮 ， 
弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 点 击 亿 者 多 出 “清除 外 观 。 

(3) 点 击 芯 件 “的 倒 三 角 符号 ， 选 择 茸 二 .按钮 ， 载 入 一 个 保存 的 外 观 文件 ， 并 将 其 内 
容 添 加 到 调 色 板 。 

(4) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 点 击 要 修改 的 外 观 ， 然 后 在 【外 观 管理 器 】 中 的 【基本 】 
和 【图 】 两 个 选项 卡 中 修改 外 观 。 

(5) 设置 好 模型 的 外 观 后 ， 点 击 加 编辑 模型 外 观 .按钮 ， 弹 出 【模型 外 观 编辑 器 】 对 话 框 ， 
以 编辑 应 用 于 模型 的 外 观 ， 如 图 11-16 所 示 。 点 击 对 话 框 右 上 方 的 腕 按钮 ， 在 视图 中 选择 一 
个 对 象 以 编辑 外 观 ， 此 时 编辑 位 置 按 钮 甸 被 激活 ， 点 击 此 按钮 (假设 是 编辑 贴花 外 观 )， 则 
弹出 【贴花 放置 】 对 话 框 ， 如 图 11-17 所 示 。 








国 弄 外观 蛇 个 加 





! E 贴花 放置 
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. E 向 | 向 | 纯 重 置 
一 确定 取消 
11-16 模型 外 观 编辑 器 11-17 贴花 放置 对 话 框 


在 【图 像 】 区 域 拖 动 滑 块 或 输入 值 用 于 更 改 凹 吓 贴 图 高 度 或 贴花 的 强度 。 
在 【上 映射】 区 域 包括 四 种 放置 纹理 的 类 型 : 平面 、 圆 柱 、 球 、 参 数 。 平 面 : 用 于 平整 、 
不 复杂 有 的 对 象 或 曲面 ， 映 像 落 在 整个 应 用 区 域 上 ; 圆柱: 用 于 圆柱 形 的 对 象 或 曲面 。 球 : 用 
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于 球面 对 象 或 曲面 。 参 数 : 用 于 模型 中 可 以 使 用 荣 种 材料 单独 进行 映射 的 曲面 ， 此 方法 根据 
曲面 的 U-v 坐标 系 进行 映射 。 极 : 用 于 设置 极 的 旋转 角度 。 
副本 】 区 域 :【 单 一 】 是 指 应 用 单个 纹理 副本 ,【 多 个 】 是 指 应 用 多 个 纹理 副本 。 
【重复 】 区 域 :【X1j】 是 指 为 单个 副本 设置 X 方 同 的 比例 ， 或 为 多 个 副本 设置 X 方 癌 的 副 
本 数 。【Y]】 是 指 为 单个 副本 设置 了 方 癌 的 比例 ， 或 为 多 个 副本 设置 了 方向 的 副本 数 。 
【人 位置】 区域 :【xX1]】 是 指 设置 X 方 同上 图 的 位 置 。【Y]】 十 指 设置 Y 方 同上 图 的 位 置 。 
【旋转 】 十指 设置 图 的 旋转 角度 。 
【 反 向 】 区 域 ， 旬 是 指 将 图 设置 成 坚 直 反 向 。 寻 是 指 将 图 设置 成 水 平反 向 。 


[LH1.2.5 ”更改 艺术 灯 外 观 
下 面 以 一 蔓 艺 术 灯 为 例 说 明 设置 模型 外 观 的 方法 。 


1. 打开 模型 
启动 Creo Parametric 2.0， 点 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芒 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 








开 随 书 光 盘 源 文件 | chll | ch1102 | ch110202 文件 中 的 “lamp.asm”， 模型 如 图 11-18 所 示 。 A 
2， 进 入 泻 染 模块 c 
打开 模型 后 ， 点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 注 染 】 命 令 ， 进 入 演 染 模块 。 J 
3. 演 染 底板 = 
(1) 点 击 工 具 栏 上 外 观 球 下 的 倒 三 角 符号 ,弹出 图 11-19 所 示 的 下 拉 列 表 , 点 击 图 名 计时- E 
按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 3 
@ 四 总 各 有 阅 - 
外 观 透视 演 染 和 泻 染 宣 准 
库 图 窗口 ”区域 置 
搜索 sO 
-清除 外 观 * 
v 我 的 外 观 
OC OU” 
OOOQ®© 
OOOO 
”模型 
€ 
v 库 std-metals. dmt 
OOOO0O 
OO OQ|®| 
OOO000. 
dt 
观 管理 器 ' 
同 
11-18 打开 模型 11-19 外 观 库 下 拉 列 表 





(2) 点 击 【 我 的 外 观 】 中 (除了 默认 外 观 ref_color 以 外 ) 的 任何 一 个 外 观 球 ,【 图 】 选 
项 卡 被 激活 ， 在 【贴花 】 区 域 点 击 【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 图 像 】 贴 伦 闫 型， 然后 








点 击 【贴花 】 和 定形 框 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 选择 软件 图 片 库 中 的 “metal” 一 “burshed-boum.jpg” 
图 像 ， 如 图 11-20 所 示 ， 点 击 【 打 开 】 按 钮 。 


(3) 点击 【 外 观 管理 右 】 对 话 框 中 的 基本 按钮 ， 选 择 【和 基本】 选项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 
将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 如 图 11-21 所 示 的 数值 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
























be 四 < Common Files bP MO20 b graphic-library Y textures Pb metal ”| 搜索 
功 组 织 v 注视 图 v 哺 工具 ~ 外 
公用 文件 志 1 二 
玉 | Yo 
国光 bp 
丛 我 的 文档 ! Cp 器 
图 pc-200908311549 i et 基本 图 
台 工作 目录 | ed- Scratches-bump, jpE brushed-steel, tx3 等 级 类 属 了 类 2 
部 网 上 分 居 昌 属性 
Texture Library 二 - 颜色 [ee 
国 在 会 话 中 选择 此 图 像 
| 强度 {|— 90.00 
避 收藏 赤 一 
= 环境 { 上 80.00 
突出 显示 颜色 
光 高 度 9 5.00 
突出 显示 VU 40. 00 
文件 各 :Brushed-bunp_ jpg 幢 改 日 期 :12-Nov-12 09:29:59 赔 预 守 a 反射 ly 40. 00 
文件 名 :| Brushed-bump. jpg 类 型 所 有 文件 (*) 透明 {yj 0.00 
> 文件 夹 树 | 职 消 (C) 
11-20 选择 贴花 图 像 11-21 设置 参数 值 


(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 粤 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 毛笔 状态 ， 选 择 视图 中 的 底板 
元 件 ， 如 图 11-22 所 示 ， 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 贴花 后 的 效 
果 ， 如 图 11-23 所 示 。 





11-22 选择 底板 11-23 效果 图 


4. 为 元 件 进行 木质 贴花 

(1) 点 击 工具 栏 的 外 观 球 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 同 ”二 按钮， 
弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 点 击 【 我 的 外 观 】 中 《除了 默认 外 观 ref color 以 外 ) 的 任何 一 个 外 观 球 ,【 图 】 选 
项 卡 被 激活 ， 在 【贴花 】 区 域 点 击 【 关 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 图 像 】 贴 伦 闫 型， 然后 
点 击 【 贴 伦 】 和 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 软件 图 片 库 中 的 “wood” 一 “Mahogany” 


了 O4 








一 “Mahogany-colorjpg” 图 像 ， 如 图 11-24 所 示 ， 点 击 【 打 开 】 按 钮 。 





打开 X 
个 [| < NOZ20 b eraphic-library P textures b wood Mahogany "| 搜索 
区 组 织 v 滞 视图 v 消 工具 ~ Ns 
国 点 面 撒 
给 我 的 文档 4 
加 -200sossl1549 | 局 归 基本 图 

; 二: 等 级 [类 属 |] 子 类 | 无 
i 站 属性 
司 上 部 和 
颜色 





各) Texture Library 


' 
1 强度 {|— 190.00 
PA > y 
国 | 在 会 话 中 选择 此 图 像 环境 0 60. 00 























丹 收 就 天 突出 显示 颜色 
光 高 度 {1 30 
突出 显示 | 60. 00 
尽 射 | 70.00 
透明 {1} 0.00 
文件 名 :Hahogany-color. jpg 修改 日 期 :12-Nov-12 09:30:06 着 预览 ^ 
文件 名 :Nahogany-color. jpE 类 型 所 有 文件 休 ) v 
> 文件 夹 树 da 职 消 (C) 关闭 
11-24 选择 贴花 图 像 11-25 设置 参数 值 


(3) 点 击 【 外 观 管 理 器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属 
性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 如 图 11-25 所 示 的 数值 ， 然 后 点 击 【 关 闭 】 
按钮 。 

(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 苹 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 为 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 
如 图 11-26 所 示 的 元 件 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 贴花 后 
的 效果 ， 如 图 11-27 所 示 。 


DTIJIJI9UBJIBEd O0310 








> ”< 


选择 这 几 个 元 件 





11-26 选择 元 件 11-27 效果 图 
(5) 由 于 开关 外 面 的 壳 在 整个 装配 图 中 不 能 被 单独 选中 , 所 以 要 打开 开关 泻 染 外 党 。 在 





模型 树 中 后 击 E 
所 示 的 窗口 ， 按 照 第 (2) 步 的 方法 设置 外 观 球 鲁 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选择 开关 的 外 壳 。 点 击 
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【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 泻 染 后 的 效果 ， 如 图 11-29 所 示 。 


= ia 


11-28 选择 元 件 11-29 效果 图 
$， 演 染 开 关 
在 【我 的 外 观 】 选 择 红色 外 观 球 鲁 ， 并 在 工具 栏 中 点 击 此 外 观 球 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 在 上 
面 的 开关 视图 中 选择 开关 按钮 ， 如 图 11-30 所 示 。 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
可 以 看 到 模型 演 染 后 的 效果 ， 如 图 11-31 所 示 。 


选择 此 开关 按钮 








11-30 选择 开关 按钮 11-31 效果 图 


6. 泻 染 五 个 圆 球 和 灯 柱 

(1) 切换 窗口 回 到 整个 艺术 灯 ， 在 【我 的 外 观 】 选 择 黄色 外 观 球 鲍 ， 并 在 工具 栏 中 点 
击 此 外 观 球 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 择 图 11-32 所 示 的 元 件 。 扣 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 可 以 看 到 模型 渔 染 后 的 效 末 ， 如 图 11-33 所 示 。 





选择 这 些 元 件 | 





11-32 选择 元 件 11-33 效果 图 
(2) 由 于 灯 柱 和 电灯 连 在 一 起 , 在 整个 装配 图 中 不 能 被 单独 选中 , 所 以 要 单独 打开 灯 柱 。 
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键 选择 除 灯泡 外 的 所 有 元 件 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 泻 
染 后 的 效果 ， 如 图 11-34 所 示 。 

7. 注 染 灯泡 

(1) 在 【我 的 外 观 】 选 择 【ptc-glass】 外 观 球 ， 点 击败 多重 器， 按钮， 弹出 【外 观 管理 
器 】 对 话 框 。 点 击 【 外 观 管理 器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 
观 属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 11-35 所 示 的 数值 ， 点 击 【 关 闭 】 
按钮 。 

(2) 在 工具 栏 中 点 击 此 外 观 球 国 ， 并 选择 灯泡 元 件 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【 确 
定 】 按 钮 ， 可 以 看 到 模型 泻 染 后 的 效果 ， 如 图 11-36 所 示 。 























基本 图 
等 级 | 类 属 可 子 类 | 无 
属性 
颜色 
强度 40. 00 二 
环境 40.00 上 
突出 显示 颜色 oo 
光亮 度 | 30. 00 也 
[BS Ee) 
突出 显示 -~ 1 ja0.00 OT 
尽 射 { 50.00 . 
透明 吕 75.00 所 
- 
= 
图 11-34 效果 图 图 11-3$ 基本 选项 卡 图 11-36 效果 图 


8.， 泻 染 灯 羡 

(1) 切换 窗口 回 到 整个 艺术 灯 ， 在 【我 的 外 观 】 选 择 绿色 外 观 球 钱 ， 并 在 工具 栏 中 点 
击 此 外 观 球 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-37 所 示 的 元 件 。 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 
按钮 ， 可 以 看 到 模型 演 染 后 的 效果 ， 如 图 11-38 所 示 ， 完 成 艺术 灯 外 观 的 设置 。 





zs 





图 11-37 选择 灯 盖 图 11-38 效果 图 
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场景 文件 是 一 组 应 用 到 模型 的 痊 染 设置 ， 它 可 以 将 场景 库 中 的 场景 应 用 到 模型 中 。 点 击 
工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 受 ， 系 统 弹 出 【场景 】 对 话 框 ， 如 图 11-39 所 示 。 在 【场景 】 选 项 
卡 中 可 以 癌 【 场 景 库 】 中 添加 场景 、 创 建新 场景 、 复 制 现 有 场景 、 编 辑 当前 场景 以 及 保存 供 
日 后 使 用 。 

双击 【场景 】 选 项 卡 中 的 场景 缩 略 图 可 以 将 场景 应 用 到 模型 ， 也 可 右键 点 击 缩 上 略图， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 点 击 【 激 活 】 来 应 用 场景 。 应 用 场景 时 ， 只 有 当 相 应 选项 卡 中 启用 了 光源 
和 房间 设置 时 ， 光 源 和 房间 才 会 显示 。 下 面 介绍 场景 对 话 杠 中 





的 各 功能 的 操作 。 上 
(1) 点 击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 口 ， 带 有 默认 设置 的 场景 晤 @ 画 @ 蚌 可 王 加 

即 会 添加 到 【场景 库 】 中 ， 同 时 应 用 到 模型 中 。 Ce 
(2) 在 活动 场景 中 , 新 建 的 场景 是 系统 默认 的 , 不 能 改动 ， "S| 

但 是 可 以 在 【说 明 】 输 入 框 中 填 上 一 些 信息 。 


(3 ) 选中 口 将 楼 型 与 场景 -起 保存 复 选 框 ， 可 以 将 模型 与 场景 
一 起 保存 。 

(4) 可 根据 需要 编辑 光源 、 房 间 和 效果 选项 。 

(5) 点 击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 【预览 】 可 以 在 预览 窗 格 中 
预览 场景 








(6) 点 击 【场景 】 对 话 框 中 的 团 打 开 【 另 存 为 】 对 话 框 ， 
可 以 将 场景 保存 为 带 有 .scn 扩展 名 的 场景 文件 。 | 和 ?2 

(7) 点 击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 区 ， 可 以 将 场景 添加 到 调 11.39 场景 对 话 框 
色 板 中 。 


(8) 点击 【场景 】 对 话 框 中 的 莘 ， 可 以 复制 场景 文件 。 





房间 是 用 于 设置 演 染 的 场所 ， 是 泻 染 图 像 的 组 成 部 分 。 一 个 定义 明确 的 房间 可 展示 模型 
的 最 佳 特征 。 房 则 包括 天 花 板 、 墙 壁 和 地 板 。 房 间 的 要 素 包 括 大 小 、 位 置 和 墙壁 图 案 (已 指 
定 纹理 ) 。 房 间 可 以 为 矩形 (默认 ) 或 柱 形 。 可 以 更 改 房间 的 大 小 , 并 可 使 用 线 框 或 者 色 显 示 ， 
任何 背景 房间 或 注 壁 面 均 可 着 色 显 示 。 可 以 为 房间 的 墙壁 指定 纹理 。 可 为 单个 墙壁 分 配 纹理 ， 
或 一 次 给 四 个 墙壁 分 配 纹理 。 下 面 介 绍 房 间 布置 的 一 般 过 程 。 

(1) 点 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 社 ， 弹 出 【场景 】 对 话 框 ， 如 图 11-40 所 示 ， 然 后 点 
击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 【房间 】 选 项 卡 ， 弹 出 图 11-41 所 示 【 房 间 】 选 项 卡 。 

(2) 系统 默认 的 房 则 类 型 为 矩形 ， 如 果 要 将 房间 类 型 定义 为 圆柱 形 ， 可 以 点 击 【 房 间 】 
选项 卡 右上 角 的 【选项 】 劳 边 的 倒 三 角 符 号 ， 在 【房间 类 型 】 单 选 按钮 组 中 选中 【圆柱 形 房 
间 】)， 如 图 11-42 所 示 。 


AAA 








场景 - 2 
场景 - 口 Xx 口 欧 部 选项 > 
场景 (5) | 房间 (&) | 光源 (L) 效果 到 ) 
忠和 部 房间 外 观 
场景 (5) 房间 人) 光源 (L) 效果 人) 
活动 场景 2 
小 . 
chD50201_scenme 人 | A -局 "Nl 





说 明 : 


EE ek 
将 模型 与 场景 一 起 保存 同方 出 
照相 室  ， 醒 型 ™M 将 房间 锁定 到 模型 








大 小 

[Vf 天花 板 1.000 ~ 
[MM 地板 -1.000 2 
[MM 墙 尽 1 -1.000 9 
[MY 墙壁 2 -1.000 3- 
[以 培 蛙 3 1.000 全 : 
[MV 墙 墅 4 1.000 4: 

v 局 
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(3) 扣 击 【房间 外 观 】 区 域 中 的 房间 墙壁 矩形 框 ， 系 统 弹 出 如 图 11-43 所 示 的 【房间 外 
观 编辑 需 】 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 设置 房间 的 外 观 。 此 对 话 框 中 各 区 域 的 功能 及 用 法 与 
【外 观 管理 喜 】 对 话 框 闫 似 ， 在 此 不 再 殉 述 。 
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房间 外 观 编辑 器 X 














说 明 
基本 ， 
等 级 | 类 必 加 子 类 | 邢 
属性 
颜色 
强度 一 人 蜗 |100.00 
环境 ———————0 |100.00 
-一 突出 显示 颜色 
新 房间 光 襄 度 一 一 一 一 yj |100.00 
导 六 房间 突出 显示 一 loo 
| 尽 射 | 62.00 
EL 透明 晤 |0.00 


系统 库 选择 此 项 


Eap t 
房间 类 型 "| 站 乱 形 房间 











11-42 选择 圆柱 形 房 间 11-43 房间 外 观 编辑 器 对 话 框 





(4) 在 【房间 方 同 】 下 ， 可 按 以 下 方式 定 问 房间 : 
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点 击 【 照 相 室 】 房间 的 方 网 为 【 壁 2】 与 屏 帮 平行 。 

> 点 击 【模型 】 房间 会 将 其 方 癌 更 改 为 与 模型 的 默认 坐标 系 对 齐 。 

> 选中 【将 房间 锁定 到 蛋 型 】 选 项 ， 则 在 旋转 模型 时 房间 也 一 起 旋转 ， 取 消 选 中 【将 
房间 锁定 到 模型 】 旋转 模型 时 房间 不 会 旋转 。 

(5) 在 【大 小 】 区 域 中 ， 可 以 调整 房间 的 天 人 花 板 、 地 板 和 墙壁。 

> 调整 深 轮 以 调整 房间 的 尺寸 。 

> ”选中 壁 即 可 显示 该 壁 ， 取 消 选中 所 有 壁 相当 于 场景 中 没有 房间 。 

> ”如 果 需 要 ， 点 击 全 将 房间 的 天 花 板 、 地 板 或 墙壁 与 可 见 着 色 几 何 对 齐 。 

(6) 点 击 【 高 级 】 按 钮 小 ， 系 统 弹出 图 11-44 所 示 的 【高 级 】 选 项 卡 。 

> 在 【旋转 】 区 域 ,调整 深 轮 或 在 相 邻 的 框 中 输入 值 以 设置 房间 围 纯 X、Y、Z 轴 族 
转 的 角度 。 

> 在 【比例 】 区 域 中 ， 使 用 滚轮 缩放 房间 的 地 板 、 载 壁 和 天 人 花 板 。 寿 取消 选中 【缩放 
地 板 】 则 拖 动 滚轮 时 地 板 不 进行 缩放 。 

> 在 【显示 选项 】 区 域 中 ， 为 房间 选取 【着色 】 或 【 线 框 】 显 示 模 式 。 











比例 
比例 缩放 地 槐 


显示 选项 
是 着 饭 ( ) 蛙 杠 
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所 有 泻 染 都 必须 有 光源 。 使 用 光源 加 吏 模 型 的 某 些 部 分 或 创建 背面 守 光 ， 将 提高 图 像 的 
质量 。 对 于 着 色 图 像 ， 通 过 【场景 】 对 话 框 中 的 【光源 】 选 项 卡 最 多 可 以 使 用 六 个 用 户 定 义 
光源 和 两 个 默认 光源 。 光 散射 效果 仅 能 应 用 于 【 灯 炮 】 和 【聚光灯 】 类 型 的 光源 。 为 模型 定 
义 的 每 个 光源 都 会 增加 演 染 时 间 。 可 用 光源 类 型 有 以 下 几 种 : 

(1) 环境 光源 : 环境 光源 能 均匀 地 照 亮 万 有 上 曲面， 不 管 模 型 与 光源 之 间 的 夹 角 如 何 ， 光 
源 在 房间 中 的 位 置 对 演 染 没有 任何 影响 。 环 境 光 源 默 认 存 在 ， 而 且 不 能 创建 。 

(2) 点 光源 : 这 种 光源 与 房间 中 的 灯泡 发 出 的 光 相 似 ， 交 从 灯泡 的 中 心 同 外 辐射 ， 根 据 
曲面 与 光源 的 相对 位 置 ， 曲 面 的 反射 光 也 会 有 所 不 同 。 

(3) 平行 光 : 定 同 光源 投射 平行 光线 , 无 论 模型 位 于 何 处 , 均 以 相同 角度 照 亮 所 有 曲面 。 
此 类 光源 可 模拟 太阳 光 或 其 它 远 距离 光源 。 

C4) 聚光灯 : 聚光灯 与 灯泡 相似 ， 但 其 光线 被 限制 在 一 个 圆锥 体 之 内 ， 称 为 聚 光 角 。 

(5) 天 空 光源 : 天 空 光源 提供 了 一 种 使 用 包含 多 个 光源 点 的 半球 模拟 天 空 的 方法 。 要 精 
确 地 痊 染 天 空 光 源 ， 则 必须 使 用 Photolux 演 染 器 。 如 果 将 Photorender 用 作 泻 染 程 序 ， 则 该 
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光源 将 被 处 理 为 远 距 离 闫 型 的 单个 光源 。 

下 面 介绍 党 用 光源 一 一 反光 源 和 聚光灯 的 创建 方法 。 

1. 创建 点 光源 

(1) 点 击 工 具 栏 中 的 【场景 】 按钮 候 ， 弹出 【场景 】 对 话 框 ， 如 图 11-45 所 示 。 点 击 【 光 
源 】 选 项 ， 切 换 到 【光源 】 选 项 卡 ， 如 图 11-46 所 示 。 

(2) 点 击 【 添 加 新 的 灯泡 】 按 钮 党 ， 在 【光源 列表 】 中 新 创建 一 个 点 光源 。 点 击 【 光 
源 列表 】 中 的 眼睛 按钮 稚 ， 可 以 设置 光源 的 显示 状态 。 

(3) 在 【一 般 】 区 域 中 的 【名 称 】 输 入 框 中 可 以 定义 所 建 把 光源 的 名 称 ， 拖 动 【强度 】 
请 块 或 在 输入 框 中 输入 值 可 以 设置 光源 的 强度 。 

(4) 在 【阴影 】 区 域 中 ， 选 中 -一 局 用 明 影 按钮 ， 拖 动 滑 块 或 在 输入 框 中 输入 值 调 整 阴影 

















的 柔和 虔 或 硬度 。 
断 晤 _- X 
口 芝 责 选项 ~ 
场 县 (S) 房间 仔 ) | 光源 起) 效果 (全) 
光 洲 列表 
场 綦 - 中 
全 default distant 溪 全 
* 
[1 By 加 RO Environment 5 上 
生 distantl © 
场景 (5) 房间 (&) 光源 (L) 效果 他) . > 
活动 场 县 后: 5 distant2 3 
名 称 : i a 
— actlive view _ Scene p> 已 
说 明 : = 
CD 
本 
。 口 将 模型 与 场景 一 起 保存 党 规 





0 强度 10 
{} 1.00 
阴影 
[Vf 启用 阴影 
强 反 差 膝 和 度 条 和 


甘 -一 一 一 “10.00 


位 置 . .. 
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二- 立 - 
OD /[ 王 尽 


只 有 在 使 用 Photolux 泻 染 器 时 ， 才 能 看 到 清晰 的 阴影 与 柔和 阴影 的 效果 。 

(5) 设置 光源 的 位 置 ， 点 击 全 三. ， 按钮， 系统 弹出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 如 图 11-47 
所 示 。 在 【 源 人 位置】 区域， 滚动 X、Y、Z 滚轮 或 在 输入 框 中 输入 值 可 以 调整 光源 在 X、Y、 
Z 方向 的 位 置 ， 在 【瞄准 点 位 置 】 区 域 ， 深 动 X、Y、Z 滚轮 或 在 输入 框 中 输入 值 可 以 调整 瞄 
准点 在 叉 、Y、Z 方向 的 位 置 。 





了 /ZL 








上 蚁 准点 位 置 
Yr 
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二- 立 - 
@) /王妃 


这 里 的 X 方 向 是 指向 右 的 水 平方 向 , Y 方向 是 指向 上 的 坚 直 方向 ,2 方向 是 指 与 显示 器 屏 
幕 重 直 的 方向 ， 这 三 个 方向 始终 保持 不 变 ， 与 系统 默认 的 坐标 系 无 关 。 





(6) 点 击 【 位 置 】 下 方 的 | 显示 光源 按钮 ， 可 以 控制 光源 的 显示 状态 。 
(7) 在 [| 显示 光 香 旁 的 语 到 申 瞎 ， 可 以 设置 光源 的 锁定 方式 ， 有 以 下 几 种 锁定 方 
二 
> 照相 室 : 将 光源 固定 到 某 照 相 室 。 光 源 始 终 照 亮 视图 的 同一 点 ， 与 房间 和 模型 的 旋 
转 无 关 。 
> ”模型 :将 光源 固定 到 模型 。 光 源 始终 照 亮 模 型 的 同一 点 ， 与 视点 无 关 。 
> 相机 : 光源 固定 在 与 相机 相对 的 某 位 置 。 
> ”房间 : 将 光源 相对 于 房间 固定 在 同一 位 置 。 例 如 ， 如 果 在 房间 的 左上 角 放 置 一 个 光 
源 ， 则 该 光源 将 始终 位 于 房间 的 同一 拐角 。 
2， 创 建 聚光灯 
(1) 点 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 器 ， 系 统 弹 出 【场景 】 对 话 框 ， 切 换 到 【光源 】 选 
项 卡 ， 如 图 11-48 所 示 。 
(2) 点 击 【 添 加 新 聚光灯 】 按 钮 弛 ， 在 【光源 列表 】 中 新 创建 一 个 聚光灯 。 点 击 【 光 
源 列表 】 中 的 眼睛 按钮 二， 可 以 设置 光源 的 显示 状态 。 
(3) 在 【一 般 】 区 域 中 的 【名 称 】 输 入 框 中 可 以 定义 所 建 聚光灯 的 名 称 ， 拖 动 【强度 】 
滑 块 或 在 输入 框 中 输入 值 可 以 设置 光源 的 强度 。 














(4) 在 【聚光灯 】 区 域 ， 可 以 设置 【角度 】 和 【焦点 也 【角度 】 用 来 控制 光束 的 角度 ， 
【焦点 】 用 来 控制 光束 的 焦点 。 

(5) 在 【阴影 】 区 域 中 ， 选 中 一 局 有 有用 肌 按 钮 ， 拖 动 滑 块 或 在 输入 框 中 输入 值 调 整 阴 影 
的 条 和 度 或 硬度 。 


(6) 设置 光源 的 位 置 ， 点 击 久 置 ... 按钮 ， 系 统 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 如 图 11-49 
所 示 。 




















场景 一 x 
口 欧 部 选项 ~ 
场景 (S) 房间 (8R) 光源 (L) 效果 人) 
光源 列表 
MR VY default distant 溪 
s Envirormmenm 
坪 : 回 t 2 
坪 : 2 distantl 
AR distant2 乡 
3 spotl ta 
x 
常规 
名 称 potl 
物理 光源 
0 强度 10 
局 1.00 
0 角度 (6) 180 Ra 光源 位 瘟 
0 90.00 源 仔 置 
柔 化 焦点 青果 。 站 
0 25.00 了 0.000 
影 Z 0.619 
启用 阴 及 OO 
更 皮 差 。 。 柔和 度 。 。 和 柔和 瞄准 点 位 置 om 
0. 000 O 
信 轩 下 0.000 局 
号 
显示 光源 锁定 到 | 照相 室 。 ”j= ; 9 a 
号 
关闭 预览 >>> 关闭 三 
CD 
~ 
~ yy 、 lan 
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(中 读 

六 ”开始 时 ， 好 的 光照 位 置 是 稍 高 于 视点 并 偏向 旁边 ( 试 一 下 45” 角 ) ， 类 似 于 一 个 位 于 户 
膀 上 方 的 光源 。 

散布 各 个 光源 ， 不 要 使 某 个 光源 过 强 。 

如 果 使 用 只 从 一 边 发 出 的 光源 ， 模 型 看 起 来 将 太 刺 目 。 

太 多 的 光源 将 使 模型 看 起 来 像 洗 过 一 样 。 


VYvyYv 
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使 用 【场景 】 对 话 框 的 【效果 】 选 项 卡 ， 可 以 设置 局 级 演 染 功能 。Photolux 演 染 文 持 此 
对 话 框 中 的 所 有 选项 , 并 且 只 有 在 获得 Photolux 许可 证 之 后 才能 使 用 这 些 选 项 , Photorender 
不 文 持 此 功能 。 使 用 【效果 】 功 能 可 以 定义 及 修改 新 环境 ， 或 打开 一 个 已 保存 的 环境 ， 获 得 
更 加 逼真 的 效果 。 下 面 介绍 效果 设置 的 操作 过 程 : 

(1) 点 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 受 ， 弹 出 【场景 】 对 话 框 。 切 换 到 【效果 】 选 项 卡 ， 
如 图 11-50 所 示 。 

(2) 在 【反射 设置 】 了 区 域 中 , 可 以 控制 反射 场景 中 的 房间 、 背 景 或 环境 ， 默 认 设 置 为 【 房 








间 】: 
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> 房间: 将 房间 放射 到 蛋 型 上 。 
> 背景 : 将 育 景 放射 到 蛋 型 上 。 
> 环境， 将 环境 放射 到 模型 上 。 
(3) 色调 映射 是 一 种 将 HDR 图 像 转换 为 低 动 态 范围 (LDR) 图 像 的 技术 ， 以 使 图 像 适 





合 在 普通 计算 机 屏幕 上 显示 。 在 【色调 影射 】 区 域 中 ,【 预 设 】 列 表 下 有 下 列 四 种 设置 : 
> 照相 室 设置 ， 为 照相 室 环境 中 的 对 象 设 置 色 调 映 射 〈《 此 为 默认 预 设 设置 )。 
> 室内 设置 : 为 室内 环境 中 的 对 象 设 置 色 调 映 射 
> 室外 设置 为 室外 环境 中 的 对 象 设置 色调 映射 。 
> 用 户 定 义 : 允许 用 户 通 过 调整 参数 来 定义 对 象 的 色调 映 册 。 其 中 ， 胶 片 ISO: 从 列 
表 中 选择 值 以 设置 胶片 速度 ， 快 门 速度 : 从 列表 中 选择 值 ， 以 分 数秒 为 单位 设置 照 
相机 快门 的 速度 。 光 圈 值 : 从 列表 中 选择 值 , 设置 照相 机 的 分 数 光 峰值 ， cem2 因子 : 
调整 滑 块 或 在 相 邻 的 框 中 输入 值 作为 乘 数 ， 以 将 演 染 像素 值 缩放 为 屏幕 像素 。 
BR | 
D 诊 部 线 项 
场景 (5) 房间 (E) 光源 (L) 效果 偿 ) 
反射 芭 置 


@) 房间 


本 二 
月 后 





环境 
色调 映射 
预 设 照相 室 设置 v 
育 县 


局 用 背景 


县 琛 
局 用 DoF 


3 
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(4) 点 击 志 局 用 有 景 按钮 , 【背景 】 区 域 被 激活 ， 在 这 里 可 以 设置 背景 颜色 或 加 入 背景 图 
片 ， 可 以 定义 下 列 属性 来 设置 背景 : 

> 混合: 此 为 默认 的 背景 属性 。 定 义 一 幅 程 序 性 图 像 ， 该 图 像 从 图 像 项 部 至 底部 为 两 
种 颜色 的 多 级 过 渡 。 

> 颜色 : 使 用 【颜色 编辑 器 】 对 话 框 ， 定 义 一 种 纯色 作为 背景 。 

> 图 像 : 定义 一 幅 图 像 作为 背景 。 点 击 样 本 ， 然 后 从 【打开 】 对 话 框 中 选择 图 像 。 如 
果 选 择 一 幅 图 像 作为 背景 ， 则 可 选择 【 拟 合 图 像 】 复 选 杠 ， 拟 合 图 像 可 使 图 像 适合 
图 形 和 窗口。 

> 环境: 将 高 动态 范围 图 像 (HDRI) 定义 为 背景 。 





个 场景 范围 内 产生 多 种 变化 的 焦点 ， 束 像 可 以 变焦 的 照相 机 镜头 一 样 ， 但 此 功能 只 能 在 对 透 


> 焦点: 调整 焦点 的 滚轮 ， 或 在 相 邻 的 框 中 指定 一 个 值 ， 指 定 从 视点 到 场景 聚焦 点 的 


距离 。 
> ”模糊 : 调整 滑 其 ， 或 在 相 邻 的 框 中 输入 值 ， 指定 在 聚焦 平面 之 外 场景 变 模 糊 的 速度 。 





透视 图 演 染 模型 、 图 像 或 图 形 的 真实 视图 。 透 视 是 指 人 眼看 到 的 模型 是 与 模型 的 空间 属 
性 或 太 寸 有 关 ， 还 是 与 人 眼 相 对 于 模型 的 位 置 有 关 。 透 视图 设置 可 用 于 在 透视 图 中 操控 模型 
视图 ， 也 可 以 操控 目 视 距离 和 焦距 ， 以 调整 模型 的 透视 量 和 观察 角度 。 

(1) 点 击 工具 栏 中 的 【透视 图 】 按 钮 号 甬 图 ， 可 以 将 视图 中 的 模型 快速 地 设置 为 透视 
图 。 透 视图 的 参数 是 系统 默认 的 ， 图 11-51 所 示 是 设置 通 视 图 前 的 状态 ， 图 11-52 所 示 是 设 





置 透视 图 后 的 状态 。 > 
> 
eo) 

[BS [eS] 
OO La | 
号 
三 
CD 
- 
图 11-51 设置 透视 网 前 得 状态 图 11-52 设置 透视 网 后 的 状态 


(2) 点 击 工具 栏 中 的 【透视 图 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 轿 透 视图 设置 按钮 ， 弹 出 【透视 图 】 
对 话 框 ， 如 图 11-53 所 示 。 


透视 图 x 


目 视 中 








税 头 ( 室 米 ) 
35 mm - 标准 = 


cs 确定 os 取消 重 置 
图 11-53 透视 图 对 话 框 
(3) 在 【类 型 】 下 拉 列 表 中 ， 选 择 下 列 方式 之 一 操控 模型 视图 : 
> 透视 图 设置 可 操控 目 视 距离 和 焦距 ， 以 调整 模型 的 透视 量 和 观察 角度 ， 系 统 默认 


此 选项 。 
> 浏览: 通过 使 用 【透视 图 】 对 话 框 中 的 控件 ， 或 采用 孔 标 在 图 形 窗口 中 移动 模型 ， 








了 /2 








操控 视图 ， 可 以 渐进 方式 控制 运动 。 
> 漫游， 通过 连续 运动 方式 查看 模型 。 这 是 一 种 手动 更 改 透视 图 的 方法 。 模 型 的 方 同 
和 位 置 通 过 类 似 于 飞行 模拟 右 的 相互 作用 进行 控制 。 
> 起止 : 治 对 象 查看 路 径 由 两 个 基准 点 或 顶点 定义 。 
> 治 路 径 : 沿路 径 得 看 模型 ， 路 径 由 轴 、 边 、 曲 线 或 侧面 影像 定义 。 
(4) 在 【有 目 视 距 离 】 框 中 通过 清 动 滑 块 或 在 输入 框 中 输入 一 个 值 ， 指 定 目 视 距离 值 ， 以 
在 模型 中 沿 着 选 定 的 轨迹 移动 视点 。 对 于 着 色 的 模型 ， 当 路 径 位 于 模型 内 部 时 ， 将 看 不 到 任 
何 内 容 。 
(5) 在 【镜头 〈 宣 米 )】 下 拉 列 表 中 选择 了 预 设 焦距 ， 或 选择 【 目 定 义 焦距 】 并 调整 滑 块 
以 指定 范围 在 10 到 400 之 间 的 焦距 。 
易 错 点 分 析 : 
> 在 【场景 】 的 【效果 】 中 ， 设 置 【景深 】 时 要 先 把 模型 定义 为 透视 图 ， 人 否则 无 法 实 
现 这 一 功能 。 














泻 染 设置 可 以 选择 演 染 费 ， 选 择 不 同 的 演 染 右 可 以 得 到 不 同 的 渔 染 效果 ， 并 且 可 以 设 定 
质量 的 蜗 低 ， 还 能 对 洽 染 器 的 各 个 选项 进行 设置 。 


LhH1.8.1 PhotoRender 泻 染 器 


点 击 工 具 栏 中 的 【 演 染 设置 】 按 钮 体 ， 弹 出 图 11-54 所 示 的 【 泻 染 设 置 】 对 话 框 。 
点 击 【 演 染 嚣 】 下 拉 列 表 ， 有 以 下 两 种 渲染 器 以 供 选 择 : 
PhotoRender 泻 染 器 : 选择 此 泻 染 右 可 以 进行 一 般 的 演 染 ， 它 是 系统 默认 的 痊 染 右 。 
Photolux 泻 染 器 : 选择 此 演 染 占 可 进行 融 级 演 染 。 它 必须 具有 相应 的 可 选 模块 或 许可 证 ， 
才能 被 选取 作 洽 染 占 。Photolux 是 一 种 使 用 光线 跟踪 创建 照 厂 级 遂 真 图 像 的 演 染 占 。 
(1) 选择 PhotoRender 演 染 器， 系统 弹出 图 11-54 所 示 的 PhotoRender 演 染 器 的 【 演 染 
设置 】 对 话 框 。 
(2) 点 击 【 质 量 】 下 拉 列 表 ， 有 三 种 质量 以 供 选 择 : 
粗糙 : 图 像 效 果 狙 糙 ， 泻 染 时 间 短 。 
高 : 图 像 效 果 较 高 。 
最 大 : 可 获得 最 高 质量 的 效果 。 随 看 质量 提高 ， 泻 染 时 间 也 随 之 增加 。 
(3)【 选 项 】 选 项 卡 
1)【 演 染 分 辩 京 用 于 设置 泻 染 图 像 的 分 辩 率 。 分辩 率 的 大 小 有 三 种 选择 :【 正 常 )、【 蜗 】 
或 【最 大 】 以 控制 模型 中 的 曲面 泻 染 质量 。 任何 质 量 提 高 均 会 增加 创建 深 染 图 像 所 需 的 时 间 。 
2)【 突 出 显示 分 辨 率 】 用 于 设置 泻 染 突出 显示 区 的 分 辨认 ， 有 两 种 选择 : 
> 正常: 突出 显示 区 演 染 较 快 ， 但 看 起 来 可 能 会 有 一 些 倾斜 。 
> 高 : 突出 显示 区 变 平 请 ， 但 会 增加 泻 染 时 间 。 
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泻 染 器 FhotoRender = 
质量 粗粮 一 
选项 (0) 高 级 输出 水 印 

泻 染 分 汰 率 

仿 正常 

最 大 
突出 显示 分 状 率 
全 正常 


与 
rs] 


模型 
VY 透明 
W 外 观 纹理 
自身 阴影 
尽 射 房间 


房间 
Y 泻 染 房 间 
在 地 槐 尽 射 模型 
地 板 上 的 阴影 
光源 房间 


尽 射 房间 图 无 光 统 


11-54 泻 染 设置 对 话 框 


3) 在 【模型 】 区 域 中 ， 选 取 所 需 的 选项 : 

> 透明 : 在 演 染 过 程 中 显示 透明 材质 的 透明 效果 。 

> ”外 观 纹理 ， 在 演 染 过 程 中 显示 透明 材质 的 纹理 。 

> 自身 阴影 .在 演 染 过 程 中 产生 由 模型 投射 到 自身 的 阴影 。 

> ”放射 房间 : 在 泻 染 过 程 中 ， 房 间 反 射 到 模型 上 。 

4) 在 【房间 】 区 域 中 ， 选 取 所 需 的 选项 : 

> 演 染 房间 : 在 泻 染 模型 的 同时 泻 染 房间 。 

> 在 地 板 上 反射 模型 : 在 演 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 反射 所 泻 染 的 模型 。 

> “地板 上 的 阴影 : 在 演 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 产生 模型 的 阴影 。 

> 光源 房间 : 选中 时 使 用 活动 光源 来 泻 染 房 间 的 墙壁 。 

5) 在 【反射 房间 】 区 域 中 ， 选 取 所 需 的 选项 : 

> 无 光线 : 使 用 环境 光 来 泻 染 房间 墙壁 ， 并 使 其 在 模型 上 反射 。 

> “有 光线 : 采用 用 户 定 义 的 光线 泻 染 房间 墙壁 。 

(4)【 高 级 】 选 项 卡 。 点 击 【 泻 染 设 置 】 对 话 框 中 的 【高 级 】 选 项 卡 按钮 ， 弹 出 图 11-55 
所 示 的 【高 级 】 选 项 卡 对 话 框 。 其 中 : 

1)〉 锐 化 几何 纹理 :用 较 高 的 清晰 度 来 演 染 几何 壁 图 案 ， 演 染 需 要 更 多 的 时 间 。 

2) 成 角度 锐 化 纹理 : 一 种 泻 染 选项 ， 对 于 与 视图 成 某 一 阴影 角度 泻 染 的 纹理 图 像 进行 锐 
化 ， 使 其 效果 更 加 地 细致 ， 泻 染 需要 更 多 的 时 间 。 

(5)【 输 出 】 选 项 卡 

1) 点 击 【 泻 染 设 置 】 对 话 框 中 的 【输出 】 选 项 卡 按 钮 ， 弹 出 图 11-56 所 示 的 【输出 】 选 
项 卡 对 话 框 。 
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演 染 设置 X 
演 染 器 PhotoRerder v 
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演 染 设置 X 
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而 县 扯 炉 - 演 染 到 | | 全 屏 坚 v 
选项 (0) 高 级 “输出 ”水 印 
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| 锐 化 几何 纹理 es 
| 成 角度 锐 化 纹理 a 
不 终 | 伯 
PhotoRender 色 块 大 小 
全 | 计算 色 块 尺寸 禾 盖 色 块 大 小 图 前 大 小 
可 用 内 存 Wb) 256 $ ~ 
li 大 团 | [关闭 

















11-55 高 级 选项 卡 对 话 框 11-56 输出 选项 卡 对 话 框 


2) 点 击 【 泻 染 到 】 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 图 11-57 所 示 的 下 拉 列 表 ， 选 中 其 中 一 项 可 以 定 
义演 染 格 式 。 各 格式 的 含义 如 下 : 

> 全 屏幕 〈( 预 欠 ): 快速 泻 染 低 质 量 图 像 。 

> 新 窗口 : 在 新 窗口 中 创建 图 像 。 每 次 泻 染 后 的 图 像 均 会 显示 在 不 同 的 独立 窗口 中 ， 








这 样 便于 比较 不 同 的 泻 染 效果 。 全 屏幕 GR) 
PTC 图 像 : 创建 .imf 文件 。 PT 
Tiff， 标 记 图 像 文 件 格式 。 ro 

TGA: True Vision 图 像 格 式 。 es 

Shima Seiki: Shima Seiki 图 像 格式 。 BE 

RGB: Silbutton Graphics Inc. 图 像 格式 。 > 
JPEG: JPEG 图 像 格式 。 11-57 泻 染 格式 


RLA: Wavefront 格式 。 
BMP: 位 图 图 像 格式 。 
PNG: 可 移植 的 网 络 图 像 格式 。 
Postscript: 创建 用 于 打印 到 Postscript 打印 机 的 文件 。 

(3) 当选 择 【ptc 图 像 》【Tiff】j【TGA】【Shima Seiki】 【RGB)】、 【JPEG}】. 【RLA. 
【BMP 】【PNG】【Postscript】 等 泻 染 格式 时 ,【 图 像 大 小 】 区 域 被 激活 ， 在 【图 像 区 域 】 
可 以 设置 图 像 的 大 小 。 


VV VV VV VVYVYV 





[LLH1.8.2 ”Potolux 泻 染 器 


Photolux 演 染 器 是 一 种 局 级 演 染 器 ， 本 市 将 主要 介绍 它 与 PhotoRender 泻 染 器 的 区 别 ， 
相同 的 地 方 本 市 不 再 痪 述 。 

1. 选择 Photolux 演 染 器 

点 击 工具 栏 中 的 【 演 染 设置 】 按 钮 央 ， 选 择 Photolux 泻 染 器 ， 系 统 弹出 如 图 11-58 所 示 
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的 Photolux 演 染 费 的 【 演 染 设置 】 对 话 框 。 

2.【 选 项 】 选 项 卡 

(1)【 光 线 退 蹊 】 区 域 有 : 

> ”反射 深度 : 光线 从 表面 反射 的 次 数 。 增 加 深度 会 增加 演 染 的 时 间 。 

> 折射 深度 : 光线 从 表面 折射 的 次 数 。 增 加 深度 会 增加 演 染 的 时 间 。 

(2) 在 【最 终 聚 合 】 区 域 下 选中 【局 用 最 终 聚 合 】 复 选 枉 ， 计 算 场 景 中 的 间接 照明 。【 最 
终 肾 合 】 使 用 周围 曲面 和 背景 的 磊 色 值 来 计算 场景 中 的 光照 ， 调 整 滑 块 或 在 相 邻 的 框 中 指定 
值 ， 以 确定 最 终 聚 合 的 精度 。 

(3) 在 【消除 锯齿 】 区 域 中 点 击 【 质 量 】 相 邻 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 出 【 低 六 【中 站 【高 外 
【 最高】 四 个 选项 ， 可 以 设置 消除 锯齿 的 质量 等 级 。 

(4) 在 【阴影 】 下 的 【精度 】 列 表 中 可 以 设置 阴影 的 精度 :【 低 】【 中 站 【高 】 或 【最 
大 】。 

3.【 高 级 】 选 项 卡 : 

(1) 点 击 【 泻 染 设置 】 对 话 框 中 的 【高 级 】 选 项 卡 按钮 ， 弹 出 图 11-59 所 示 的 【高 级 了】 


























选项 卡 对 话 相 EE 全 
oe CD 
富 染 设置 = 品 _X 2 
泻 染 器 Photolux v LY a 
二 - 
Tt i | 质量 粗 料 二 | = 
| 8 
泻 染 器 让 | ps 2 | 5 
质量 粗粮 - ] 启用 全 局 照明 | 
选项 (0) 高 级 输出 永 印 记 司 
光 钱 追踪 i 
折射 深度 4 对 启用 焦 散 
最 终 隧 合 季度 
门 启用 最 终 聚 合 矢 览 EF 得 
精度 全 局 设置 
消除 锯齿 光度 数 “1 ~ 100000. 00 
质量 低 = 能 量 标 度 {上 ~ 1.00 
即时 几何 - 
精度 低 Y 项 时 ii 请 
关闭 
11-58 泻 染 设置 对 话 框 11-59 高 级 选项 卡 


(2) 在 【全 局 照明 】 下 使 用 全 局 照明 对 模型 进行 洽 染 。 选 中 【局 用 全 局 照明 】 复 选 框 ， 
【全 局 照明 】 使 用 光源 友 出 的 光子 来 计算 场景 中 的 间接 照明 ， 调 整 滑 块 或 在 相 邻 的 框 中 指定 
【精度 】 值 以 设置 光子 数 ， 指 定 【 半 径 】 值 以 按 房 间 大 小 的 百分比 指定 全 局 照明 的 半径 。 

(3) 在 【全 局 设置 】 下 调整 滑 块 或 在 相 邻 的 框 中 输入 值 ， 指 定 全 局 照明 和 聚焦 发 散 的 光 

度数 ， 调 整 全 局 照明 和 焦 散 的 光 局 能 量 ， 以 控制 要 及 送 到 场景 的 光子 的 数目 。 

(4) 在 【即时 几何 】 下 选中 【即时 几何 】 复 选 框 ,根据 需要 仪 将 必需 的 几何 下 载 到 演 染 
引擎 。 如 果 未 选取 该 选项 ， 则 下 载 组 件 中 的 所 有 对 象 以 用 于 渔 染 。 设 置 此 选项 可 能 会 增加 泻 
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染 时 间 ， 但 可 减少 内 存 的 使 用 量 。 

4. 【水 印 】 选 项 卡 

点 击 【 演 染 设置 】 对 话 框 中 的 【高 级 】 选 项 卡 按钮 ， 弹 出 如 图 11-60 所 示 的 【高 级 】 选 
项 卡 对 话 框 。【 水 印 】 选 项 卡 的 功能 只 有 在 Photolux 演 染 器 的 环境 下 才 可 以 使 用 ， 在 
PhotoRender 演 染 器 中 不 能 进行 此 功能 的 操作 。 
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净 本 vanced Renderine Exterslom 
字体 Sharnnon v 
颜色 [White 一 
太 小 0. 400000 
对 齐 ZE 一 
上 Lpha % 50 $ 
图 疮 水 印 
MM 局 用 图 像 水 EP (I 
图 像 过 
对 齐 右 下 一 
关闭 








11-60 水 印 选 项 卡 


(1) 在 【文本 水 印 】 区 域 中 ， 选 中 | | 局 用 冯 本 水 FI 民 ) 复 选 框 ， 以 便 在 图 形 窗口 的 模型 
中 插入 文本 水 印 。 在 这 个 区 域 中 可 以 定义 以 下 选项 : 

> 文本 :输入 水 印 文 本 .默认 水 印 文 本 为 Pro/ENGINEER Wildfire - Advanced Rendering 
Extension。 
字体 : 确定 水 印 文本 的 字体 。 默 认 字 体 为 Shannon。 
颜色 : 指定 水 印 文本 的 颜色 。 默 认 颜 色 为 日 色 。 
尺寸 : 确定 水 印 文本 的 大 小 。 默 认 大 小 为 0.4。 
对 齐 : 相对 于 模型 对 齐 ， 或 定位 水 印 文本 。 默 认 对 齐 设 置 为 左下 。 
Alpha: 确定 水 印 文本 的 透明 度 百 分 比 ， 默 认 alpha 设置 为 50%。Alpha 设置 为 0% 
时 水 印 演 染 为 透明 ，Alpha 设置 为 100% 时 水 印 泻 染 为 不 透明 。 
(2) 在 【图 像 水 印 】 区 域 中 ， 选 中 启用 图 像 水 Fh 选项 ,将 图 像 作为 水 印 插 入 到 模型 中 。 
> 点击 【图 像 】 后 面 的 【打开 文件 】 按 钮 入 ， 选 择 一 张 图 片 作为 水 印 图 片 。 
> 点击 【 对 齐 】 下 拉 列 表 ， 可 以 设置 图 乒 相 对 于 模型 的 位 置 ， 默 认 对 齐 设置 为 右 下 。 





VV Vv vvVyY 





设置 好 模型 的 外 观 和 场景 的 泻 染 效果 后 ， 可 以 通过 两 种 方式 对 模型 进行 渲染 : 
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图 中 按 住 鼠标 元 键 选取 要 渲染 的 区 域 ， 在 指定 区 域 再 次 点 击 鼠 标 ， 系 统 则 对 选中 的 区 域 进行 
泻 染 ， 图 11-61 所 示 线 框 内 的 模型 是 被 选 中 的 这 染 区 域 ， 演 染 后 的 效果 如 图 11-62 所 示 。 





11-61 指定 渔 案 区 域 11-62 局 部 这 染 


(2) 全 局 演 染 ， 点 击 工具 栏 中 的 【 泻 染 窗 口 】 按 钮 午 泻 丰富 D ， 则 系统 对 整个 窗口 进行 
泻 染 ， 如 图 11-63 所 示 。 
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11-63 全 局 泻 染 





展 一 制作 思路 
本 节 将 以 歼 20 战斗 机 的 泻 染 过 程 为 例 综合 说 明 泻 染 的 一 般 操作 过 程 。 最 终 效果 图 如 图 
11-64 所 示 . 


yn 


1. 打开 模型 

启动 Creo Parametric 2.0， 点 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 桶 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 
开 随 书 光盘 源 文 件 | chll | ch1110 文件 中 的 “zz-j20.asm”， 模 型 如 图 11-65 所 示 。 

2. 重 定 同 视 图 

点 击 工具 栏 中 的 【选项 卡 】 中 的 【视图 】 按 钮 , 进入 【视图 ] 模块。 点击 工具 栏 中 的 各 醒 定向 
按钮 ， 弹 出 图 11-66 所 示 的 【 方 回 】 对 话 框 ， 将 模型 调整 至 图 11-65 所 示 的 状态 ， 在 【名 称 了】 
输入 框 中 输入 名 称 1， 点 击 【 保 存 】 按 钮 ， 再 点 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 视图 的 重 定 问 。 





36] 





7 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 








11-64 效果 图 


方向 x 
类 型 
按 委 者 定 回 一 
参考 1 
前 ” 





图 11-65 打开 模型 11-66 方 同 对 话 框 


3. 设置 头 部 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 加 BHEN.PRT 元 件 ， 鼠 标 右 击 选 中 【打开 】 命 令 ， 则 弹出 机 身 窗口 ， 
点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 泻 染 】 按 钮 ， 进 入 【 泻 染 】 模 块 。 

(2) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 错 "各 器 按 
钮 ， 弹 出 网 11-67 所 示 的 【外 观 管理 右 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 
各 项 参数 的 设置 如 图 11-68 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 


了 62 


























< 

人 名 称 ptc-metallic-aluminlum 

© 天 社 字 

© 识 明 

" 

【J 当地 基本 图 

.a 二 等 级 | 类 属 ”jv| 了 类 | 无 

= 二 本寺 二 = 本 而 有 有 上 有 并 其 未 图 医 性 

O0000 "i 

@6GO00 

用 二 强度 Q 58.00 
环境 U 80. 00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 UY 60. 00 
突出 显示 革 60.00 
尽 射 忆 60. 00| 
透明 YY 0.00 

美 团 
11-67 外 观 管理 费 对 话 框 11-68 基本 选项 卡 


(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 点 击 图 11-69 所 示 的 机 头 部 分 ， 然 
后 反击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 机 头 的 外 观 设 置 。 
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选择 此 部 分 顺 


11-69 选择 设置 对 象 


4 设置 机 头 与 玻璃 窗 交 界 部 分 的 外 观 

(1) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 鲜 知 语 吐 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-gold】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 项 
参数 的 设置 如 图 11-70 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(3) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-71 所 示 的 
机 头 与 玻璃 窗 交 界 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 机 头 与 玻璃 窗 交 
界 部 分 的 外 观 设置 。 

5. 设置 玻璃 窗 部 分 的 外 观 

(1) 点 击 工具 栏 【 外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 转 和 按钮 ， 
弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-glass】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 项 参数 的 
设置 如 图 11-72 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 投 钮 。 
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口 


然后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 玻璃 窗 部 分 的 外 观 设置 。 


名 称 ptc-metallic-eold 














关键 字 
点 明 
基本 图 
等 级 类 属 ‘vw 子 类 无 

属性 

基色 Es 
强度 YY 35. 00 
环境 [一 190.00 
突出 显示 颜色 加 加 
光亮 度 全 13.00 
突出 显示 局 80.00 
反射 一 |39 
透明 全 0.00 








11-70 基本 选项 卡 11-71 选择 设置 对 象 


















和 名称。 |ptc- 纪 ass 
天 键 字 
说 明 
基本 
等 级 类 属 vw 子 类 无 

属性 

强度 [一 |30.00 
环境 岂 40.00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 岂 60.00 
突出 显示 岂 60.00 
反射 人 一 |50.00 
透明 0 75.00 





11-72 基本 选项 卡 


图 11-73 选择 设置 对 象 


6. 设置 机 号 五 角 星 和 和 窍 形 图 标的 外 观 


(1) 点 击 工具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 错 9 宫 嚣 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 
(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-painted-red】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 项 参 
数 的 设置 如 图 11-74 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(3) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-75 所 示 的 
五 角 星 和 和 窍 形 图 标 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 机 里 五 角 星 和 算 
形 图 标 部 分 的 外 观 设置 。 
7. 设置 排 气 人 简 的 外 观 
(1) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 加 "mg 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 





名 称 |ptc-painted-red 




















关键 字 | 
说 明 | 
基本 图 a 
尾 性 
闫 色 改 到 
强度 {}— |90.00 
环境 [90.00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 0 50. 00 
突出 显示 一 |80.00 
反射 ——————— 0.00 
透明 QD 0.00| 
11-74 基本 选项 卡 11-75 选择 设置 对 象 


(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-steel-light】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 
各 项 参数 的 设置 如 图 11-76 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 鬼 钮 。 
(3) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 惫 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 如 图 11-77 所 示 的 
排 气 简 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 排 气 简 部 分 的 外 观 设置 。 
名 称 |ptc-metallic-steel-light 
天 键 字 


基本 图 选择 此 两 圆 简 
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属性 
颜色 
强度 屿 75.00 
环境 一 和 一 |77.00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 直 59.00 





本 


突出 显示 一 车 一 一 一 一 [22.00 
尽 射 岂 20.00 











透明 Ud 0.00 
11-76 基本 选项 卡 11-77 选择 设置 对 象 


8. 设置 排 气 简 与 机 尾 连接 部 分 的 外 观 

(1) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 岛 这 颈 ， 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 
各 项 参数 的 设置 如 图 11-78 所 示 ， 点 击 【 关 团 】 按 钮 。 





了 627 








(3) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 粤 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-79 所 示 的 排 
气 简 与 机 尾 连接 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 投 钮 ， 完 成 排 气 简 与 机 尾 连接 





部 分 的 外 观 设 置 。 

安 称 |ptc-metallic-aluminium | 
关键 字 | 
说 明 ] 
基本 
等 级 | 类 属 ”je| 子 类 | 无 

属性 

颜色 

强度 Oo | 
环境 一 0 
突出 显示 颜色 
光亮 度 | 30.00 
突出 明示 一 一 车 一 一 |35.00 | 
民 身 一 人 一 am | 
诅 明 世 0.00 








11-78 基本 选项 卡 


9 


选择 此 两 部 分 


= 





11-79 选择 设置 对 象 


设置 机 映 其 余部 分 的 外 观 


(1) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 鲁 ”we 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 磺 】 对 话 框 。 


(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-ceramic】 外 观 球 ， 将 【基本 】 选 项 卡 的 各 项 参 
数 按 如 图 11-80 所 示 进 行 设置 ， 然 后 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 


(3) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 粤 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 


， 按 住 Ctrl 键 选 择机 吴 其 余 未 设置 


外 观 的 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 机 号 其 余部 分 的 外 观 设置 。 


10. 设置 前 轮 的 外 观 


ec 一 ceramle 


11.00 
二 一 一 一 
突出 显示 颜色 

光 真 度 一 一 9 一 一 一 
关 HE 示 “一 一 和 一 一 一 
反射 
话 明 


14.00 


42.00 

41.00 

一 目 一 |15.00 
本 


册 |0.00 


11-80 基本 选项 卡 


(1) 在 模型 树 中 选中 加 “QIANLUNPRT 元 件 ， 鼠 标 右 击 选 中 【打开 】 命 令 ， 弹 出 前 轮 窗 口 ， 
点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 
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(2) 点 击 工 具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 鲜 知 言 吐 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 右 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 
各 项 参数 的 设置 如 图 11-81 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-82 所 示 的 前 
轮 的 轮胎 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 


名 称 ptc-metallic-aluminium 
2 选择 轮胎 部 分 




















项 明 
基本 图 
等 级 | 类 属 | 子 类 | 起 
属性 
颜色 
强度 (J 0.00 
环境 日 -~ |0.00 
光亮 度 yy 67. 00 
突出 显示 YQ 7T1.00 
尽 射 (上 BO0.00 a 
© 
透明 VW -~ |0.00 
Ee) 
DI Ss 
二 | = 
图 11-81 基本 选项 卡 图 11-82 选择 设置 对 象 E 
© 
(5) 同 理 ， 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-ceramic】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 = 


项 参数 的 设置 如 图 11-83 所 示 ， 点 击 【 关 财 】 鬼 钮 。 
(6) 点 击 工 具 栏 中 的 外 观 球 乱 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 如 图 11-84 所 示 的 
前 轮 钢 较 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 





名 称 ptec-eeramle 

天 键 字 

项 明 

基本 图 

等 级 类 属 可 | 了 于 类 
属性 

颜色 

强度 {) |100.00 
环境 | |100.00 
突出 显示 颜色 

光亮 度 {]— |90.00 
突出 显示 局 一 |90. 00 
尺 射 昌 一 |87.00 
透明 Uy 0.00 





选择 钢 轿 部 分 

















11-83 基本 选项 卡 11-84 选择 设置 对 象 


(7) 同 理 ， 采 用 与 前 轮 外 观 设置 相同 的 方法 设置 两 个 后 轮 的 外 观 ， 在 此 不 再 侈 述 。 
11. 设置 轮子 内 轴承 的 外 观 











J 了 60 








reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


(1) 返回 总 装配 图 ， 点 击 【 演 染 】 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 
列表 中 点 击 错 "9 富 器 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 
(2) 在 【外 观 管理 器 】 对 话 框 的 [我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 第 10 步 的 外 观 球 【 ptc-ceramic】 


外 ,和 鼠标 变 成 毛笔 状态 , 按 住 Ctrl 键 选 择 图 11-85 所 示 前 后 轮 的 三 个 轴承 部 分 , 然后 点 击 【 选 
择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 





图 11-85 选择 设置 对 象 


12. 定义 导弹 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 口 史 0DANLRRI 元 件 ， 鼠 标 右 击 选 中 【打开 】 命 令 ， 则 弹出 前 轮 窗口 ， 
点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 点 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 加 ”me 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 句 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 将 【基本 】 选 项 
卡 的 各 项 参数 按照 图 11-86 所 示 进 行 设置 ， 然 后 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 如 图 11-87 所 示 的 
导弹 顶部 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 


名 称 ptc-metallic-steel-lieht 























关键 字 
吕 明 
基本 图 
等 级 类 属 |w 子 类 无 

属性 

颜色 

强度 岂 55.00 
环境 岂 55. 00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 YY 31.00 
突出 显示 V 30.00 
尽 射 者 10. 00| 
透明 VW 0.00 


11-86 基本 选项 卡 


11-87 选择 设置 对 象 


(5) 设置 导弹 体 的 外 观 。 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-steel-light】 外 观 
球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 项 参数 的 设置 如 图 11-88 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(6) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选 择 如 图 11-89 所 示 的 


有 


名 称 ptc-metallic-steel-l1eht 













突出 显示 颜色 
光亮 度 0 
突出 显示 一 一 一 一 一 一 29.00 
反射 0 | 
透明 全 0.00 


选择 此 部 分 | 。 











图 11-88 基本 选项 卡 


(7) 设置 导弹 前 端的 外 观 。 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-steel-light】 外 
观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 中 各 项 参数 的 设置 图 11-90 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(8) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-91 所 示 的 导 
弹 体 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 


c-metallic-steel-l1ieht 


图 11-89 选择 设置 对 象 





68. 00 
环境 ————— |88.00 
突出 显示 颜色 

光亮 度 UY 
突出 显示 已 
怪 身 一 征 一 15 
透明 9 0.00 











44.00 





44.00 





图 11-90 基本 选项 卡 


(9) 导弹 元 件 品 DAODAN4.PRT 的 外 观 设置 方法 与 导弹 元 件 量 0990ANLPRT 的 方法 一 样 ， 在 
此 不 再 袭 述 。 

13. 设置 回 DAAQDANS.PRT 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 加 DAADDAN5.PRT 元 件 ， 鼠 标 右 击 选中 【打开 】 命 令 ， 则 弹出 前 轮 
窗口 ， 点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进入 【 痊 染 】 模 块 。 

(2) 点 击 工 具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 岛 ”WW 颈 ， 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-painted-red】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 的 各 项 参 


图 11-91 选择 设置 对 象 


〇 ) 
[ay 
CD 
© 
二 
BS) S 
OO [ey 
号 
弓 
CD 
~ 
la) 
© 





369 








了 QU) 





数 设置 如 图 11-92 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 攻 ， 和 鼠标 变 成 毛笔 状态 , 按 住 Ctrl 键 选 择 图 11-93 所 示 的 导 
弹 主 体 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 


名 称 ptc-painted-red 
关键 字 
说 明 

基本 图 























等 级 类 属 |w| 子 类 | 无 

属性 

颜色 El 
强度 QD 69.00 
环境 | 72.00 
突出 显示 颜色 

光亮 度 UV 28.00 
突出 显示 O 26.00 
反射 上 9 
透明 WW 0.00 
11-92 基本 选项 卡 11-93 选择 设置 对 象 


(5) 图 11-94 所 示 的 导弹 前 端 部 分 的 外 观 设置 方法 与 第 12 步 中 的 (7)、(8) 一 样 ， 图 
11-95 所 示 的 导弹 顶部 部 分 与 第 12 步 中 的 “3)、(4) 一 样 ， 在 此 不 再 效 述 。 








11-94 前 靖 部 分 11-95 顶部 部 分 


14. 设置 车 驶 员 的 外 观 





(1) 在 模型 树 中 选中 国 下 AsM 元 件 ， 鼠 标 右 击 选 中 【打开 】 命 令 ， 在 打开 的 窗口 模 
型 树 中 选择 司 JC02PRT。 鼠 标 右 击 选中 【打开 】 命 令 ， 弹 出 人 吴 前 面部 分 ， 点 击 【 选 项 卡 了 
中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 点 击 工具 栏 中 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 点 击 饼 ”证 疆 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-ceramic】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 的 各 项 参数 
设置 如 图 11-96 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 投 钮 。 

(4) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-97 所 示人 的 
头 番 前 部 分 ， 然 后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 

(5) 同 理 ， 打 开 人 的 身后 元 件 品 JG3.PRI， 选 择 图 11-98 所 示 的 头盔 后 部 分 ， 设 置 其 外 观 
的 方法 与 头盔 前 部 分 的 设置 方法 一 样 ， 在 此 不 再 性 述 。 
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环境 ——{O—— |59.% 
突出 显示 颜色 

光亮 度 日 jloo.o | 
突出 显示 一 一 人 一 一 一 |40.00 | 


反射 一 由 |20.0 





选择 此 部 分 





11-96 基本 选项 卡 图 11-97 选择 设置 对 象 11-98 选择 设置 对 象 


(6) 在 模型 树 中 打开 人 的 前 映 元 件 避 Jo2PRT， 点 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 
入 【 演 染 】 模 块 。 
(7) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ,【 基 本 】 选 项 卡 的 
各 项 参数 设置 如 图 11-99 所 示 ， 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(8) 点 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲁 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 11-100 所 示 的 忆 
墨镜 ， 人 然后 点 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 
名 称 pte-metallic-alominium | 
关键 | 
衣 | | 
基本 图 
等 级 | 类 属 ”jv 子 类 元 
属性 
颜色 
强度 “由 om | 
开 填 ”上册 一 oo | 
突出 显示 颜色 
光 高 度 一 由 一 am | 
突出 8 示 一 一 一 一 条 一 [85.o0 | 
尿 身 一 人 昌 |94.00 
透明 由 一 om 
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”用 














11-99 ”基本 选项 卡 11-100 选择 设置 对 象 


15. 设置 模型 的 透视 图 

(1) 点 击 快捷 工具 栏 中 的 【已 命名 视图 】 按 钮 一 ， 选 择 1 方向 ， 然 后 点 击 工具 栏 中 的 
【透视 图 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 镶 适 视图 设置 校 钮 ， 系 统 弹出 【透视 图 】 对 话 框 ， 如 图 11-101 
所 示 。 





39] 














将 目 视 距离 设置 值 为 130， 镜 头 选 择 【8$mm- 标 准 】， 点 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 透 
视图 的 设置 。 





透视 图 X 
透视 图 设置 ” 
目 视 中 
100 
逢 头 ( 室 米 ) 
5 mm 一 标准 一 
确定 取消 重 置 


11-101 透视 图 对 话 框 


(3) 将 模型 放大 到 与 1 方向 相同 大 小 后 , 点 击 选 项 卡 中 的 【视图 】 按 钮 , 然后 点 击 总 重 定向 
按钮 ， 弹 出 【 方 同 】 对 话 框 。 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 1， 点 击 【 保 存 】 按 钮 ， 弹 出 【确认 了 
对 话 框 ， 选 择 【 是 】 按 钮 ， 然 后 点 击 【 确 定 】 按 钮 。 

16. 布置 房间 

(1) 点 击 【 演 染 】 工 具 栏 中 的 【场景 】 按钮 ， 弹 出 【场景 】 对 话 框 。 点 击 【 房 间 】 按 钮 ， 
弹出 【房间 】 选 项 卡 。 

(2) 在 【 房 则 外 观 】 中 点 击 【 地 板 】 算 形 框 ， 弹 出 【房间 外 观 编辑 器 】 对 话 框 ， 点 击 对 
话 框 中 的 【图 】 选 项 卡 ， 点 击 【 闫 色 弘 理 】 区 域内 的 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 。 选 择 对 
话 框 中 的 【misc】 一 【studioGrayDark.tx3】 文 件 ， 点 击 【 打 开 】 按 钮 ， 然 后 点 击 【 基 本 】 按 
钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 选 项 卡 内 的 参数 设置 如 图 11-102 所 示 ， 点 击 【 房 则 外 观 编辑 右 】 
对 话 框 的 【关闭 】 按 钮 。 

(3) 在 【房间 方向 】 区 域 中 选择 【模型 】 按 钮 ， 选 择 [Y 将 房间 沪 定 到 模型 复 选 框 。 

(4) 在 【大 小 】 区 域 中 取消 选中 除了 【地 板 】 外 的 其 他 房间 墙壁 ， 在 【地 板 】 的 输入 框 
中 输入 值 -0.05。 

(5) 点 击 【 高 级 】 区 域 的 下 拉 图 标 避 ， 弹 出 【高 级 】 选 项 卡 页 ,【X]】 值 输入 -3,【Z]】 
的 值 输入 -5， 此 时 的 房间 对 话 框 如 图 11-103 所 示 ， 完 成 房间 的 布置 


地 板 的 【大 小 〗 和 【旋转 】 可 根据 需要 进行 调整 ， 调 整 到 飞机 的 轮子 与 地 板 同时 接触 即 
| 。 

17. 光源 的 设置 

(1) 点 击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 【光源 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【光源 】 选 项 卡 ， 如 图 11-104 
所 示 。 

(2) 点 击 【 光 源 列 表 】 中 的 眼睛 一 : ， 使 其 全 部 变 成 仿 ， 屏蔽 掉 所 有 光源 ， 然 后 点 击 右 
侧 的 【平行 光 】 按 钮 胸 ， 创 建 一 个 平行 光源 来 照 亮 模型 内 侧 ,【 强 度 】 中 输入 1。 点 击 位 站 
按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 11-105 所 示 ， 图 中 的 光源 如 图 
11-106 所 示 。 在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 完 成 “distant3” 平 行 光源 的 创建 。 
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大 5. 输 入 地 
天 花 00i 
一 了 板 的 大 小 
-0. 050 wm 
[ ] 塘 呼 1 -1. 000 9: om 
口 墙壁 2 -1.000 | I 2 
二 
名 称 enhanced-reallism-floor i 墙壁 3 1. O00 = 日 [eb 
[ey 
关键 字 了 | 墙壁 4 9 人 
项 明 
基本 图 三 旋转 2 
等 级 | 类 属 vw 子 类 环 = 
属性 
颜色 
强度 { 40.00 
环境 {1} 42. 00 比例 
次 出 显 示 颜色 比 便 口 | 篇 训 地 板 
光亮 度 {} 48.00 人 有 
昌 ) 洛 | 和 EE 
突出 显示 门 52.00 
尽 射 VY 0 关闭 预览 >>》 
] 般 明 D0. 00 
11-102 基本 选项 卡 11-103 房间 选项 卡 





(3) 点 击 右 侧 的 平行 光 按 钮 多 ， 创 建 一 个 平行 光源 以 照 亮 模型 外 侧 ， 在 【强度 】 中 输 
入 4， 选 中 | 启用 阴影 并 在 输入 框 中 输入 73。 点 击 芭 置 . .: 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 
对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 11-107 所 示 ， 图 中 的 光源 如 图 11-108 所 示 ， 然 后 在 【锁定 到 】 下 
拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 完 成 “distant4” 平 行 光 源 的 创建 。 

(4) 点 击 右 侧 的 聚光灯 按钮 强 , 创建 一 个 聚光灯 以 照 亮 模型 的 头 部 ,在 【强度 】 输 入 2， 
【角度 】 输 入 值 7,【 焦 点 】 输 入 值 25。 点 击 位 置 .-- 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 对 话 
框 中 的 参数 设置 如 图 11-109 所 示 ， 图 中 的 光源 如 图 11-110 所 示 ， 然 后 在 【锁定 到 】 下 拉 列 
表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 点 击 关闭 按钮 ， 完 成 “spot1” 聚 光 灯 的 创建 。 

















场 县 - Xx 


口 蒋 印 选项 ~ 
景 (S) 房间 (E) 光源 (LL) | 效果 他) 
光源 列表 
default distant 
A 回 Environment 


重 党 distantl 
重光 distant2 


x 昌 汶 涩 爱 











党 规 
名 称 default distant 
0 强度 10 
{} 1.00 
阴影 
YY 启用 阴影 
弹 上 反差 和 柔和 度 柔和 
{ 0.00 
位 置 ... 
[Mf 显示 光源 锁定 到 相机 v 











11-104 场景 对 话 框 





光源 位 置 
源 位 置 
X 0. 107 
Y 0.014 
Z 0.160 
睛 准点 位 置 
x 0.089 
Y -0.013 
Z -0.017| 








11-107 光源 位 置 对 话 框 





光源 位 置 
源 位 置 
X -0.110 
7 -0. 123 
Z 0.614 
睛 礁 点 位 置 
X -0.242 
TY -0. 098 
7 -0.085 








11-109 光源 位 置 对 话 框 
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光源 仔 置 


-0. 302 


0.559 


-0.B91 


0.011 


0. 105 


-0.084 





11-105 光源 位 置 对 话 框 





11-110 光源 


18. 演 染 的 设置 

(1) 点 击 工具 栏 中 的 【 演 染 设置 】 按 钮 砍 ， 系 统 弹出 【 泻 染 设置 】 对 话 框 。 

(2) 选择 【Photolux】 演 染 需 ,【 质 量 】 选 择 【 最 大 】 其 他 接受 默认 的 设置 ， 如 图 11-111 
所 示 。 

(3) 点 击 【 输 出 】 按 钮 ， 在 【 演 染 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【JPEG】 格式 ， 并 点 击 【 文 件 
名 】 后 面 的 按钮 鱼 ， 指 定 演 染 到 的 位 置 ， 然 后 点 击 【 关 闭 】 按 钮 。 











演 染 设置 - x 
演 染 器 了 Photolux Vv 
质量 县 大 
选项 (0) 高 级 ”输出 水 印 
光 弘 追踪 
反射 深度 4 
折射 深度 - 
有 最终 聚合 
[Mf 启用 最 终 聚 合 [MY 预览 
精度 “= {} > 500.00 ”党 
消除 锯齿 
质量 高 
阴影 


精度 高 








11-111 演 染 设置 对 话 框 
19. 进行 演 染 
点 击 工具 栏 中 的 【 演 染 窗口 】 按 钮 贸 沪 染 罕 品 ， 对 模型 进行 演 染 ， 得 到 的 结果 如 图 11-64 
所 示 。 效 果 图 见 随 书 光盘 源 文 件 | chll | ch1110 | 结果 | JC-03.JPG。 
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检测 开关 是 用 于 检测 距离 并 具备 抗 光 、 电 、 磁 能 力 的 电气 元 件 ， 是 工业 
上 比较 第 用 的 检测 右 件 之 一 。 检 测 开关 的 制作 过 程 比较 简单 ， 它 只 需要 运用 
几 个 比较 第 用 的 三 维 实体 建 模 命令 ， 通 过 简单 的 疙 配 即 可 生成 模型 。 本 章 以 
检测 开关 为 例 ， 对 前 面 讲述 的 草 绘 、 三 维 实体 建 模 、 装 配 与 用 快照 生成 动画 
的 知识 进行 综合 应 用 。 


重点 与 难点 
| 

”检测 开关 的 装配 

四 ”检测 开关 动画 的 制作 





(@) 
= 
©_， 
(© 
DD 
中 
my 
v9 
3 
©_， 
= 
a 
GO 








检测 开关 设计 综合 实例 第 12 章 


[Lh2.1.1 底座 的 创建 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 路， 弹出 【新 建 】 对 话 框 。 
在 【类 型 】 中 选择 【和 零件 】 选 项 , 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 , 【名称 】 输 入 “dizuo”， 
取消 选中 以 使 用 蒜 让 模板 选项 ， 如 图 12-1 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文 
件 选 项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 如 图 12-2 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 
实体 建 模 模块 。 
















新 交 件 选项 其 
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] rr Ve 一 


EE 


MODELED_BY | 
D 于 要 | 3. 输 入 名 称 DESCRIPTION | 
) 记事 可 
; 标记 
名 入 di 工程 
从 用 之 徊 | 


一 -4 4. 取 消 选 中 此 项 门 复制 关联 蚂 图 
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确定 取消 
12-1 新 建 对 话 框 12-2 新 文件 选项 对 话 框 


(2) 创建 底座 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 RIGHT 基准 平面 作为 
草 绘 平面 , 进入 草 绘 。 单 击 工具 栏 中 的 内战 按钮 ,绘制 图 12-3 所 示 的 图 形 。 单 击 工具 栏 【组 】 
中 【 草 绘 】 区 域 中 的 ; 中 心 线 按钮 ， 以 图 形 右 侧 的 纵 中 心 线 为 参考 绘制 一 条 中 心 线 ， 按 住 鼠 标 
左 键 框 选 这 一 图 形 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 肉 闪 按钮 ， 单 击 绘制 的 中 心 线 ， 得 到 对 称 图 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 党 |。 框 选 整个 图 形 ， 单 击 工 具 栏 中 的 飞 合 按钮， 弹出 图 12-4 所 示 的 【修改 尺 
寸 】 对 话 框 对 尺寸 进行 修改 ， 修 改 尺寸 后 的 图 形 如 图 12-5 所 示 。 





12-3 草 绘图 
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12-4 修改 尺寸 对 话 框 12-5 草 绘 图 


单 击 工具 栏 中 的 【确定 】 按 钮 WW ， 在 深度 值 中 输入 50， 然 后 单 击 【确定 】 按 钮 辐 ， 完 
成 拉 伸 命令 ， 所 得 图 形 如 图 12-6 所 示 。 

(3) 创建 孔 特 征 。 单 击 工具 栏 中 的 证 和 孔 按钮 ， 在 名 5.0m0 ”中 输入 孔径 大 小 4.5， 在 
芋 "lss "输入 孔 的 深度 5， 然后 在 底座 指定 的 位 置 单 击 鼠 标 放 置 孔 ， 将 两 个 绿色 小 方块 
拖 到 顶 面 的 两 条 边 使 其 变 成 白色 ， 并 修改 尺寸 (双击 视图 中 的 尺寸 值 便 可 修改 )， 到 两 指定 边 
的 距离 都 为 5， 如 图 12-7 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 多 ， 完 成 一 个 孔 的 创建 。 











12-6 拉 伸 12-7 也 特征 


(4) 创建 中 心 镜像 平面 。 单 击 工具 栏 中 的 A 按钮， 弹出 图 12-8 所 示 的 【基准 平面 】 对 
话 框 ， 单 击 图 12-9 所 示 接 近 孔 的 项 问 平 面 ， 然 后 在 【基准 平面 】 对 话 框 中 的 【 仿 移 】 输 入 框 
中 输入 值 -25， 单 击 【 硝 定 】 按 钮 ， 完 成 中 心 镜像 平面 的 创建 。 





波 靖 | 显示 | 尾 性 \ 
参考 | 
选择 项 选择 此 平面 

\ AS 
\ 
1 

仿 移 \ 

平移 











12-8 基准 平面 对 话 框 12-9 选择 平面 


396 
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(5) 镜像 孔 特征 。 单 击 第 (4) 步 创建 的 孔 特征 ， 单 击 工 具 栏 中 的 交锋 前 按钮 ， 然 后 单 
击 上 一 步 绘制 的 中 心平 面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 中， 得 到 对 称 孔 ， 如 图 12-10 所 示 。 

按 住 ctrl 键 选择 上 面 创建 的 两 个 孔 特征 ， 单 击 工具 栏 中 的 汪 镜 意 按 钮 ， 然 后 单 击 TOP 中 
心 基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ¥， 得 到 对 称 孔 ， 如 图 12-11 所 示 。 






12-10 镜像 孔 特征 12-11 和 孔 特征 


(6) 创建 倒 贺 角 。 

单 击 工具 栏 中 的 “六 按 钮 ， 在 控制 面板 倒 圆 角 输 入 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 如 图 12-12 
所 示 的 四 条 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 交 ， 完 成 倒 圆 角 的 创建 ， 所 得 图 形 如 图 12-13 所 示 ， 完 成 
底座 的 创建 。 





选择 此 4 条 边 病 
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12-12 选择 倒 圆 角 边 12-13 倒 圆 角 


LI12.1.2 主体 的 创建 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 让， 弹出 【新 建 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
选项 ， 在 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 , 【名 称 】 输 入 “zhuti”， 取 消 选 中 性 使 用 点 让 模板 选 
项 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 
模块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模块 。 

(2) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 TOP 基准 面 作为 
草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 。 单 击 工具 栏 中 的 兰 续 按 钮 ， 绘 制图 12-14 所 示 的 图 形 ， 按 住 鼠 标 左 键 
框 选 这 一 图 形 , 单 击 修改 按钮 了 佑 , 在 【修改 尺寸 对话 框 中 修改 尺寸 。 单 击 工具 栏 中 的 【 确 
定 】 按 钮 WA 。 在 深度 值 中 输入 34， 单 击 回 车 键 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 四， 完成 拉 伸 命 令 ， 所 
得 图 形 如 图 12-15 所 示 。 





了 20 
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33.70 





12-14 草 绘图 12-15 拉 伸 特征 
(3) 创建 孔 特 征 。 单 击 工具 栏 中 的 本 和 孔 按 钮 ， 在 谨 '5.00 "中 输入 孔径 大 小 3.4， 在 





址 "ss 和 输入 孔 的 深度 50， 然 后 在 主体 指定 的 位 置 单 击 鼠 标 放 置 孔 ， 将 两 个 绿色 小 方 
块 拖 到 顶 面 的 两 条 边 使 其 变 成 白色 ， 并 修改 尺寸 ， 使 到 一 边 的 距离 为 4， 到 为 一 边 的 距离 为 


12.21， 如 图 12-16 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 如 图 12-17 所 示 ， 完 成 一 个 孔 的 创建 。 


/ | 
Do 


12-16 了 筷 尺 寸 12-17 孔 特 征 





(4) 镜 像 孔 特征 , 单 击 上 一 步 创 建 的 孔 特征 , 单 击 工 具 栏 中 的 六 第 意 按 钮 ,然后 单 击 RIGHT 
中 心 基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 得 到 对 称 孔 ， 如 图 12-18 所 示 。 
(5) 创建 孔 特 征 。 单 击 工 具 栏 中 的 筷 按钮 ， 在 镶 |s.m "中 输入 孔径 大 小 12.45， 
在 芷 7 输入 孔 的 深度 90， 然 后 在 主体 指定 的 位 置 单 击 鼠 标 放 置 孔 ， 将 两 个 绿色 小 
方块 拖 到 顶 面 的 两 条 边 使 其 变 成 白色 ， 并 修改 尺寸 , 到 两 边 的 距离 都 为 17， 如 图 12-19 所 示 。 
单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 如 图 12-20 所 示 ， 完 成 也 特征 的 创建 。 








12-18 扎 特 征 12-19 孔 尺 寸 12-20 孔 特 征 


DJ12.1.3 ”螺纹 杆 的 创建 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 号 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
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选项 ， 在 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 ,【 名 称 】 输 入 “luowengan”， 取消 选中 iY 使 用 默认 模板 
选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 
模块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

(2) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 RIGHT 基准 平面 
作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 。 单 击 工具 栏 中 的 马 按 钮 ， 绘 制图 12-21 所 示 直 径 为 11.45 的 圆 形 。 
单 击 工具 栏 中 的 【确定 】 按 钮 WW ， 然 后 在 深度 值 中 输入 88， 单 击 【确定 】 按 钮 加 ， 完 成 拉 
舍命 令 ， 所 得 图 形 如 图 12-22 所 示 。 


li145 





图 12-21 草 绘 图 图 12-22 拉 伸 特征 


(3) 创建 螺纹 。 单 击 工具 栏 中 名 撞 "中 的 倒 三 角 符号 , 单 击 下 拉 列 表 中 的 册 者 并 描 按 饵 ， 
单 击 弹出 的 螺旋 扫描 控制 面板 中 的 【参考 】 按 钮 ， 弹 出 图 12-23 所 示 的 【参考 】 选 项 卡 。 单 ” 
击 选项 卡 中 的 定义 .. .按钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 杠 。 单 击 视图 中 的 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 
平面 ， 设 置 方向 为 右 ， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 单 击 工 具 栏 中 的 【参考 】 按 钮 号 ， 单 击 视图 中 如 
图 12-24 所 示 的 曲面 作为 参考 。 单 击 工 具 栏 中 的 竣 浅 按钮 绘制 图 12-25 所 示 长 度 为 10 的 直 
线 作 为 扫 面 轮廓 ， 单 击 【确定 】 按 钮 wA 。 


|. 郑 考 .| 间距 | 选项 | 属性 








DTIJIJI9UBJIBEd O0310 





坚 庶 扫 摘 轮 认 
@ 选择 1 个 项 a 


轮廓 起 点 民 回 


话 转 轴 | ， > 
ns 选择 此 曲面 作为 参考 
截面 方 同 
是 牙 过 旋转 轴 : 
事 直 于 轨迹 


图 12-23 参考 选项 卡 图 12-24 选择 参考 曲面 





10.00 








图 12-25 扫 面 轮廓 


单 击 圆柱 的 中 心 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 控制 面板 中 的 【切除 材料 】 按 钮 加 ， 然 后 单 击 【 创 
建 扫 面 截面 】 按 钮 四 。 单 击 宫 按钮 ， 并 单 击 工具 栏 中 的 准 线 按钮 绘制 如 图 12-26 所 示 的 草 





40J 
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绘图 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 MY， 在 控制 面板 中 的 尘 E5 ”中 中 输入 螺纹 间距 0.5， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 着 ， 完 成 螺纹 的 创建 ， 如 图 12-27 所 示 。 





12-26 草 绘 图 12-27 螺纹 


(4) 创建 平面 。 单 击 工具 栏 中 的 亡 按钮 ， 弹 出 【基准 平面 】 对 话 框 ， 然 后 单 击 如 图 12-28 
所 示 的 顶端 平面 ， 在 【基准 平面 】 对 话 框 中 的 【 偏 移 】 输 入 框 中 输入 值 44， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 完 成 中 心 镜像 平面 的 创建 。 

(5) 镜像 螺纹 特征 。 选 中 所 创建 的 螺纹 特征 ， 单 击 工 具 栏 中 的 六 和 鲁 甸 按钮， 然后 单 击 上 
一 步 创建 的 中 心平 面 DTM1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 得 到 对 称 螺 纹 如 图 12-29 所 示 ， 完 成 螺 
纹 杆 的 创建 。 












12-28 选择 平面 12-29 镜像 螺纹 


[LhH2.1.4 螺母 的 创建 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 中 选择 【零件 】 
选项 , 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 ,【 名 称 】 输 入 “luomu”， 取 消 选中 必 合用 默认 模板 选项 ， 
然后 单 击 【确定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid】 模 
块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模块 。 

(2) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 了 ， 在 视图 中 选择 TOP 基准 面 作为 
草 绘 平 面 。 进 入 草 绘 单 击 寞 按钮 ， 使 草 绘 视图 与 屏幕 平行 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 调 色 板 】 按 钮 
包 ， 弹 出 如 图 12-30 所 示 的 【 草 绘 调 色 板 】 对 话 框 ， 在 【多 边 形 】 里 双击 六 边 形 ， 然 后 在 视 
图 中 指定 位 置 单 击 放 置 六 边 形 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 着 。 单 击 工具 栏 中 的 念 重合 按钮 ， 然 后 单 
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击 六 边 形 的 中 心 和 中 心 线 的 交点 , 修改 尺寸 , 使 六 边 形 的 边 长 为 13.85。 单 击 工具 栏 中 的 鸟 按 
钮 在 中 心 绘制 一 个 直径 为 11.45 的 圆 ， 所 得 草 绘图 如 图 12-31 所 示 。 单 击 工具 栏 中 的 【确定 】 
按钮 WW ， 然 后 在 深度 值 中 输入 8， 单 击 【 确 定 】 按 钮 四 ， 完 成 拉 伸 命令 ， 所 得 图 形 如 图 12-32 
也 未。 


草 绘 嚣 调 色 板 = 口 X 


多 边 形 轮廓 形状 ” 星 形 
3-Si 





ded Triangle 
[ ] 4-Sided Square 
CY 5S-Sided Pentagon 
关闭 (C) 
12-30 草 绘 调 色 板 对 话 框 12-31 ” 草 绘 图 12-32 拉 伸 特征 


(3) 创建 倒 角 。 单 击 工具 栏 中 的 六 出 前 按钮 ， 在 控制 面板 倒 圆 角 输 入 框 中 输入 值 1， 然 
后 单 击 如 图 12-33 所 示 的 两 条 边 , 单 击 【 确 定 】 按 钮 交 , 完成 倒 角 的 创建 , 所 得 图 形 如 图 12-34 
所 未 。 


选择 此 两 倒 角 边 
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12-33 选择 边 12-34 倒 角 


(4) 创建 螺纹 。 单 击 工 具 栏 中 的 家 执 " 中 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 
多 过 本 区 近 钮 ， 在 弹出 的 螺旋 扫描 的 控制 面板 中 单 击 【人 参考】 按钮 ， 弹 出 【人 参考】 选项 卡 。 
单 击 选项 卡 中 的 定居 : 按钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 单 击 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 
单 击 【 草 绘 】 按 钮 。 进 入 草 绘 界面 后 单 击 口 其 及 按钮 ， 然 后 单 击 视图 中 如 图 12-35 的 曲面 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 Q 。 单 击 圆 孔 的 中 心 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 控制 面板 中 的 【切除 材料 】 按 
钮 匀 ， 然 后 单 击 【创建 扫 面 截面 按钮 四 和 祝 按钮 ,绘制 如 图 12-36 所 示 的 草 绘图 , 单 击 【 确 
定 】 按 钮 WA” ， 在 控制 面板 中 党 hb.% “中 输入 螺纹 间距 0.5。 单 击 【确定 】 按 钮 加 ， 完 成 曙 
纹 的 创建 ， 如 图 12-37 所 示 。 





选择 此 曲面 作为 投影 





12-35 投影 面 


和 (0 
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图 12-36 草 绘图 图 12-37 螺纹 


[LH2.1.5 ” 顶 杆 的 创建 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 器 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 中 选择 【零件 】 
选项 ， 在 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 ,【 名 称 】 输 入 “gan”， 取 消 选中 区 使 用 时 让 模板 选项 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【ii EEEES6】 模 块 ， 
单 击 【和 确定】 按钮 ， 进 入 实体 建 模 模块 。 

(2) 旋转 顶 杆 。 单 击 工具 栏 中 的 嘻 旋转 按钮 ， 选 择 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 。 进 入 草 
绘 界面 ， 单 击 错 按钮 ， 单 击 工具 栏 中 【组 】 中 【基准 】 中 的 1 ?6 党 按 钮 ， 沿 着 视图 中 的 纵 中 
心 线 做 一 条 中 心 线 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 内 线 按 钮 绘制 图 12-38 所 示 的 草 绘图 ， 此 草 绘图 是 
封闭 的 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 V ， 完 成 顶 杆 的 创建 ， 如 图 12-39 所 示 。 


lon 





图 12-38 草 绘 图 图 12-39 顶 杆 


1. 启动 Creo Parametric 2.0 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 在 【类 型 】 中 选择 【装配 】 选 


A404 
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项 , 在 【 子 类 型 】 中 选择 【设计 】 选 项 , 【名称 】 输入 “jiancekaiguan”， 取消 选中 [Yi 使 用 点 让 模板 
选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【"™""s_35m_desler 】 
模块 ， 单 击 确定 按钮 ， 进 入 装配 模块 。 

2. 装配 故 座 

单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 访 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 中 的 源 文件 | ch12 | 
ch1202 文件 中 的 “dizuo.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 在 控制 面板 的 【约束 类 型 】 中 选择 【默认 】 
约束 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 *， 完 成 主机 的 装配 ， 如 图 12-40 所 示 。 





12-40 默认 装配 


3. 装配 主体 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 号 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 中 的 源 文 
件 | ch12 | ch1202 文件 中 的 “zhuti.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 【了 刚性】 连接 ,【 约 束 类 型 】 中 选择 【重合 】 约 
束 , 选择 如 图 12-41 所 示 的 WII: 开 IGHT 和 吓人 和 两 个 平面 作为 重合 平面 , 然后 选择 图 12-42 
所 示 的 两 个 面 重合 对 齐 ， 最 后 选择 主体 的 底面 和 底座 的 顶 面 重合 对 齐 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~， 
完成 主机 的 装配 ， 如 图 12-43 所 示 。 
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选择 此 两 平面 
TI 





12-41 选择 平面 12-42 ”选择 平面 12-43 装配 体 


4， 半 配 螺 纹 杆 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 中 的 源 文 
件 | ch12 | ch1202 文件 中 的 “luowengan.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 
(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 【刚性 】 连 接 ,【 约 束 类 型 】 中 选择 【重合 】 约 
束 , 选择 图 12-44 所 示 的 两 条 轴 重 合 对 齐 , 然后 选择 图 12-45 所 示 CUOWENGAH. DTM1 和 HUTI: FRIGHT 
两 个 平面 作为 重合 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 半 ， 完 成 主机 的 装配 ， 如 图 12-46 所 示 。 
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一 


选择 此 两 轴 对 齐 





12-44 选择 轴 12-45 选择 平面 





12-46 装配 体 


5， 闭 配 螺母 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 号 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 中 的 源 文 
件 | ch12 | ch1202 文件 中 的 “luomu.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 
(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 【了 刚性】 连接 ,【 约 束 类 型 】 中 选择 【重合 】 约 
束 ， 选 择 图 12-47 所 示 的 两 条 轴 重 合 对 齐 ， 然 后 选择 如 图 12-48 所 示 的 两 个 平面 作为 重合 平 
面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 螺母 的 装配 ， 如 图 12-49 所 示 。 
写 










PD 
12-47 选择 轴 12-48 选择 平面 


(3) 同 理 ， 在 主体 的 另 一 端 装配 相同 的 螺母 ， 所 得 图 形 如 图 12-50 所 示 。 
6. 装配 顶 杆 


400 
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(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 中 的 源 文 
件 | ch12 | ch1202 文件 中 的 “gan.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 


12-49 装配 体 12-50 装配 体 


(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定义 】 中 选择 【刚性 】 连 接 ,【 约 束 类 型 】 中 选择 【重合 】 约 
束 ， 选 择 图 12-51 所 示 的 两 个 平面 作为 重合 平面 ， 然 后 选择 图 12-52 所 示 的 :TOF 各 NTOF 
两 个 平面 作为 重合 平面 ， 选 择 图 12-53 所 示 的 SM: 开 SHT 和 NM_FISHT 两 个 平面 ， 在 【放置 】 界 
面 中 的 【约束 类 型 】 中 选择 【距离 】 约 束 ， 输 入 偏 移 值 9。 单 击 【 确 定 】 按 钮 关 ， 完 成 螺母 
的 装配 ， 如 图 12-54 所 示 ， 完 成 检测 开关 的 装配 。 








选择 此 两 面 


0 C 
orTI3smered os 





12-51 选择 平面 12-52 选择 平面 





12-53 选择 平面 12-54 装配 体 
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1. 进入 动画 界面 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 鞋 ， 打 开 随 书 光 盘 中 的 源 


文件 | ch12 | ch1203 文件 中 的 “jiancekaiguan.asm”， 打 开 的 模型 如 图 12-55 所 示 。 
(2) 单 击 选项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【动画 】 按 钮 ， 进 入 动画 界面 。 


2. 新 建 动画 
单 击 工具 栏 【新 建 动画 】 下 方 的 箭头 ， 选 择 单 击 【快照 】 按 钮 ， 系 统 弹 出 【和 定义 动画 了 】 


对 话 框 ， 如 图 12-56 所 示 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 建立 动画 【Animation2】。 











图 12-56 定义 动画 对 话 框 


图 12-55 检测 开关 

3. 定义 主体 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 剖 主 体 定 愉 按钮 ， 弹 出 【主体 】 对 话 框 ， 然 后 单 击 对话 框 中 的 【每 个 
主体 一 个 零件 】 按 钮 ， 此 时 对 话 框 如 图 12-57 所 示 。 

(2) 单 击 基础 主体 【Ground】， 然 后 单 击 【 主 体 】 对 话 框 中 的 【编辑 】 按 钮 ， 系 统 弹出 
图 12-58 所 示 的 【主体 定义 】 和 【选择 】 对 话 框 。 选 择 视图 中 的 主体 可 ZHUTILPRT 作 为 基础 主 
体 ， 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 再 单 击 【主体 定义 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
返回 【主体 】 对 话 框 并 单 击 【封闭 】 按 钮 ， 完 成 主体 的 定义 。 














名 称 
Ground 
主体 添加 季 件 
ca 一 | ”选择 要 添加 到 | 主体 的 零件 
bodyl 
body2 编程 要件 编号 | 
beds 了 
ee 和 -二 时 
ho 默认 主体 选择 x 
选择 1 个 或 多 个 项 。 


确定 ”取消 








图 12-58 主体 定义 对 话 框 


图 12-57 主体 对 话 框 


4. 创建 快照 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 拖 动 元 件 】 按 钮 了 ， 系 统 弹出 图 12-59 所 示 的 【 拖 动 】 及 【选择 】 


对 话 框 。 


(2) 单 击 对 话 框 中 的 【点 拖 动 】 按 钮 ， 表 单 击 员 按钮 ， 然 后 里 击 【 局 级 拖 动 选 
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项 】 对 话 框 中 的 沿 X (水平) 或 Z( 竖 直 ) 方 同 拖 动 按钮 ， 拖 动 视图 中 的 检测 开关 到 图 12-60 
所 示 的 状态 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 【 拍 照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshotl 】。 


Mo 拖 动 x 
Re, 
当前 快照 
区 | 
快照 约束 
GH Initial_S 
宇 
Le 
x 











级 拖 动 ) 
二 
一 | 选择 ! 个 项 
医 加 了 证，| 取消 
12-59 拖 动 及 选择 对 话 框 12-60 snapshotl 


(3) 同 理 , 拖 动 视图 中 的 检测 开关 到 图 12-61 所 示 的 状态 , 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【 拍 
照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot2 】。 

(4) 同 理 , 拖 动 视图 中 的 检测 开关 到 图 12-62 所 示 的 状态 , 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【 拍 
照 】 按 钮 项 ， 得 到 照片 【snapshot3 】。 


1 
HE IE 


12-61 Snapshot2 12-62 Snapshot3 


(5) 同 理 , 拖 动 视图 中 的 检测 开关 到 图 12-63 所 示 的 状态 , 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【 拍 
照 】 按 钮 闻 ， 得 到 照片 【snapshot4】。 
(6) 同 理 ， 单 击 【高 级 拖 动 选项 】 对 话 框 中 的 治 Z 方 向 拖 动 按钮 二 ， 拖 动 视图 中 的 检 
测 开 关 到 图 12-64 所 示 的 状态 ， 然 后 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【拍照 】 按 钮 闻 ， 得 到 照片 
【snapshotS 】。 
(7) 同 理 ， 单 击 【 高 级 拖 动 选项 】 对 话 框 中 的 沿 Z 方向 拖 动 按钮 ， 拖 动 视 图 中 的 检 


@) 
[ay 
CD 
© 
二 
上 S 
OO [ey 
号 
弓 
CD 
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测 开 关 到 图 12-65 所 示 的 状态 ， 然 后 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【拍照 】 按 钮 部， 得 到 照片 


【snapshot6】， 单 击 【 关 财 】 按 钮 ， 完 成 快照 的 创建 。 


ER 
12-63 Snapshot4 12-64 SnapshotS 


5. 定义 关键 帧 序列 

(1) 单 击 【关键 帧 序列 】 按 钮 甸 ， 系 统 弹出 【关键 帧 序列 】 对 话 框 。 

(2) 接受 默认 的 关键 帆 序 列 名 称 ， 单 击 【 序 列 】 选 项 卡 ， 再 单 击 【关键 帆 】 倒 三 角 符号 
弹出 下 拉 列 表 ， 弹 出 已 经 定义 好 的 快照 ， 选 择 【snapshotl 】 人 快照 ， 然 后 单 击 【 人 快照 预览 】 按 
钮 Se 预 筑 选 定 的 快照 ， 并 在 下 面 的 【时 间 】 输 入 框 输入 该 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 0s， 单 
击 右 侧 的 【添加 关键 帧 】 按 钮 + |， 将 快照 添加 到 关键 帧 序列 列表 中 。 

(3) 同 理 ， 按 照 步 台 (2) 将 快照 【snapshot2 【snapshot3 【snapshot4 】、 

【snapshot5】【 snapshot6 】 添 加 到 关键 帧 序列 列表 中 ， 并 在 下 和 耐 的 【时 间 】 输 入 框 分 别 输入 
该 快照 在 动画 中 的 显示 时 间 2s8、4s、6s、8s、10s， 此 时 【关键 帧 序列 】 对 话 框 如 图 12-66 所 





12-65 snapshot6 











和 小 。 
(4) 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 关键 帧 序列 的 定义 。 
| 关键 帧 序列 x 
Kfsl 
符 考 主体 
从 Ground 
序列 主体 
关键 帧 
le] SnapshotBb ri Go 
时 间 | 10. 000000 十 
时 间 快照 回放 x 
0 Snapshotl 
, Es 加 By 回 x 四 二 
napshot. 
B pe 结果 集 Ra ; 
8 Snapshot5 :inalysisDetinitionl ivw 
10 二 | -本 
移 除 碰撞 检测 设置 ... 
sr 旋转 影片 进度 表 星 示 篆 头 
bd 线性 © 线性 [Vf 显示 时 间 
平 站 平 间 MF 默认 进度 表 
确定 ”| 重新 生成 取消 封闭 








12-67 回放 对 话 框 


12-66 关键 帧 序列 对 话 框 
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6. 播放 动画 并 保存 分 析 结 
(1) 单 击 时 间 域 中 的 【播放 】 按 钮 ”播放 动画 。 
(2) 单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 四， 系统 弹出 【回放 】 对 话 框 ， 如 图 12-67 所 示 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【保存 】 按 钮 天 ， 将 当前 结果 集 保存 到 磁盘 指定 的 位 置 。 
7. 将 动画 保存 成 MPEG 格式 的 视频 文件 
(1) 单 击 时 间 域 中 的 【回放 】 按 钮 ， 弹 出 如 图 12-68 所 示 的 播放 图 标 ， 单 击 这 些 图 标 
可 以 使 动画 按照 指定 的 命令 播放 。 


回 | 创 计 [到 .站 在 是 证， 44 14 4 > | bb 二 


图 12-68 播放 图 标 
(2) 单 击 时 间 域 左上 方 的 【保存 】 按 钮 图 ， 系 统 弹 出 如 图 12-69 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 
单 击 【浏览 】 按 钮 设置 视频 的 保存 位 置 。 设 置 好 对 话 框 的 一 些 参 数 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
完成 视频 保存 。 





捕获 X 
名 称 
JIANCEKATGUAN. mp& 上 -和 
类 型 
NEEG v 


图 莉 大 小 

宽度 |640 像素 
高 度 |254 像素 
MY 锁定 长 宽 比 


0 C 
orTI3smered os 


质量 
[L] 照片 级 这 染 帧 








12-69 捕获 对 话 框 
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型 材 切 割 机 是 工业 上 比较 常用 的 切割 工具 ， 它 主要 用 来 切割 各 式 各 样 的 
型 材 ， 应 用 比较 广泛 。 本 章 详细 地 介绍 了 切割 机 每 个 零件 的 实体 建 模 过 程 ， 
并 把 实体 建 模 所 得 到 的 每 个 部 分 装配 起 来 ， 然 后 制作 切割 机 切割 型 材 时 的 运 





GO) 
动 过 程 ， 最 后 泻 染 切割 机 得 到 美观 的 效果 图 。 这 一 例子 将 前 面 介绍 的 草 绘 、 - 
实体 建 模 、 装 配 、 运 动 仿真 、 泻 染 等 章节 连贯 起 来 ， 综 合 性 比较 强 ， 有 -一定 - 
的 代表 意义 。 
3 
重点 与 难点 o 

a ”三 维 实体 建 模 

m ”切割 机 的 装配 

a ”切割 机 的 运动 仿真 
m ”切割 机 的 泻 染 
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[3.1.1 底座 的 建立 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 路， 弹出 【新 建 】 对 话 框 。 
【类 型 】 选 择 【 和 零件 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 , 【名 称 】 输 入 “dizuo” 取消 选 
中 [Yi 使 用 默读 模板 选项 ， 如 图 13-1 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 
话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 如 图 13-2 所 示 ， 单 击 【 和 确定】 按钮， 进入 实体 建 模 模 
块 。 





新 文件 选项 ur 





















新 奸 醒 板 
2. 选 择 实体 Men Pirt_solid 放 览 . .. 
了 并 | ?过 择 实 体 _ 2 
< 1 Se 四 工 FE 
.选择 三 件 2 : inlbs harn part 人 
人 中 馈 爹 忻 inlbs part gead a 
各 加 零件 【3 主 悖 inlbs part slid © 
C 装配 并 日 汪汪 汪汪 了 
: DI Ss 
y FE | OO 
) 围 MODELED BY . 
外表 | 3. 输 入 名 称 DESCRIFTION | 
© 
名 称 ”| 下 za9 
公用 名 称 i 
”一 | 4. 取 消 选中 此 项 门 复制 关联 时 图 
| LE 人 
确定 职 消 确定 取消 
13-1 新 建 对 话 框 13-2 新 文件 选项 对 话 框 


(2) 建立 底板 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 扣 ， 在 视图 中 选择 TOP 基准 面 作为 草 绘 
平面 。 进 入 草 绘 ， 单 击 剖 按钮 ， 使 草 绘 视图 与 屏幕 平行 ， 单 击 工具 栏 中 的 男 逢 浓 按 钮 ， 绘 制 
一 个 矩形 并 框 选 所 有 尺寸 ， 单 击 【修改 】 按 钮 学 证， 弹出 图 13-3 所 示 的 【修改 尺寸 】 对 话 
框 中 对 尺寸 进行 修改 ， 所 得 矩形 如 图 13-4 所 示 。 单 击 工具 栏 中 的 【确定 】 按 钮 吧 A ， 然 后 在 
深度 值 中 输入 8， 单 击 【 确 定 】 按 钮 四， 完成 拉 伸 命令 。 

















修改 尺寸 X 
| 一 | sa |500.o0 有 B000 
| sal [450.00 
| 一 sa |250.00 || 
W 重新 生成 () NR slll 
炙 定 比 前 C) 号 
启 感 度 
ea X 
13-3 矩形 13-4 修改 尺寸 对 话 框 
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(3) 对 底座 进行 抽 壳 。 单 击 工具 栏 中 的 【 壳 】 按 钮 回 元 ， 在 视图 中 单 击 图 13-5 所 示 的 
平面 ， 并 在 控制 面板 中 输入 厚度 值 4， 抽 壳 方 向 向 内 ， 如 果 不 是 ， 则 单 击 加 更改 抽 过 的 方向 ， 
然后 单 击 控制 面板 的 【确定 】 按 钮 关 ， 完 成 对 底板 的 抽 壳 ， 如 图 13-6 所 示 。 


区 


选择 此 平面 









13-5 选择 平面 图 13-6 抽 过 


(4) 创建 旋转 平面 。 单 击 工具 栏 中 的 【平面 】 按 钮 上 A/ ， 选 取 图 13-7 所 示 的 内 腔 平 面 ， 
然后 在 【基准 平面 】 对 话 框 中 输入 平移 值 2， 方 向 同 外 ， 如 图 13-8 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 


完成 平面 的 创建 。 


选择 此 平面 
13-7 选择 平面 13-8 方向 问 外 


(5) 创建 支撑 脚 。 单 击 工具 栏 中 的 强 旋转 按钮, 选择 上 一 步 创建 的 平面 , 单 击 总 按钮 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 【参考 】 按 钮 旦 ,在 视图 中 选择 图 13-9 所 示 的 边 作 为 参考 ， 然 后 单 击 工具 栏 
【组 】 中 【基准 】 区 域 中 的 上 P 懂 按钮 ， 作 出 距离 竖 直 中 心 线 为 2 的 一 条 中 心 线 。 利 用 【 线 】 
命令 小 线 绘制 如 图 13-10 所 示 的 草 绘图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 WA ， 回 到 旋转 控制 面板 ， 再 次 
单 击 【确定 】 按 钮 双 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 如 图 13-11 所 示 。 








选择 此 两 边 作为 参考 | 


13-9 选择 参考 13-10 草 绘图 13-11 旋转 


(6) 镜 像 支 撑 脚 ,在 模型 树 中 选择 党 将 等 1 元 件 , 单 击 工具 栏 中 的 并 策 各 按钮 ,选择 FRONT 
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基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 文 撑 脚 的 镜像 ， 如 图 13-12 所 示 。 
同 理 , 按 住 Ctrl 键 选中 两 个 支撑 脚 ,然后 单 击 工具 栏 中 的 六 镇 鲁 按 钮 ,选择 视图 中 的 RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 等， 将 两 个 文 撑 脚 镜像 到 对 称 的 位 置 上 ， 如 图 13-13 所 示 。 





13-12 镜像 13-13 镜像 


(7) 创建 凸 台 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 9 ， 选 择 图 13-14 所 示 的 底座 未 进行 抽 壳 

We 会 平面 ， 单 击 总 按钮 ， 单 击 【 参 考 】 按 钮 旦 ， 选 择 实体 上 下 的 两 个 曲面 和 右 

端面 作为 参考 ， 运 用 【 算 形 】 命 令 口 矩形 绘制 图 13-15 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 4， 
ed 如 图 13-16 所 示 。 


选择 此 平面 
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13-14 选择 平面 到 13-15 草 绘 


(8) 创建 拔 模 斜 度 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拔 模 】 按 钮 也 找 模 ， 守 出 披 模 控 制 面板 ， 单 击 【 参 
考 】 按 钮 ， 弹 出 图 13-17 所 示 的 【参考 】 选 项 卡 ， 单 击 【 拔 模 曲 面 】 中 的 汽 渤 撑 项 按钮 ， 选 
择 图 13-18 所 示 的 曲面 作为 拔 模 曲 面 ， 然 后 单 击 【 拔 模 枢 轴 】 中 的 县 单 击 此 尖 : 添加 按钮 ， 选 
择 图 13-18 所 示 的 曲面 作为 拔 模 枢 轴 ， 在 碰 吕 中 输入 拔 模 斜 度 值 30， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 x ， 完 成 拔 模 的 创建 ， 如 图 13-19 所 示 。 





参考 分割 | 角度 | 选项 | 尾 性 





技 模 曲 面 

目 选择 项 细节 . . . 

扶 模 枢 轴 

旧 单 击 此 处 添加 项 细节 . . . 

拖拉 方向 

旧 单 击 此 处 添加 项 反 千 
13-16 山 台 13-17 参考 选项 卡 


(9) 创建 混合 扫描 的 轨迹 。 单 击 工具 栏 中 的 【 草 绘 】 按 钮 全 ， 选 择 图 13-20 所 示 的 平 
面 作为 草 绘 平面 , 然后 单 击 剖 按钮 , 运用 【 线 ] 命 令 线 绘制 图 13-21 所 示 的 直线 , 单 击 【 确 
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定 】 按 钮 XX， 完 成 混合 扫描 的 轨迹 的 创建 。 
i | 









13-18 选择 平面 13-19 拔 模 


Vv 
选择 此 平面 





13-20 选择 平面 图 13-21 草 绘图 


(10) 创建 混合 扫描 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 。 扫 芍 晤 按 钮 ， 选 中 上 步 绘 制 的 草图 作为 轨 
迹 。 单 击 控制 面板 上 的 【截面 】 按 钮 ， 弹 出 图 13-22 所 示 的 【截面 】 选 项 卡 ， 单 击 选项 卡 中 
的 草 绽 按钮 ， 单 击 宣 按钮 ， 利 用 【和 拢 形 】 命 令 己 年 形 绘 制图 13-23 所 示 的 草 绘图 ， 然 后 单 击 
【 确定】 按钮 党 。 


疮 而- 选项 | 属性 
全 草 绘 截面 
选 定 截面 | 
截面 # 插入 
@ 截面 ! 
移 除 
草 给 


Vv 


截面 位 置 旗 转 
开始 0.00 





截面 * 轴 方 向 
轩 R 
13-22 截面 选项 13-23 第 一 截面 


同 理 创 建 第 二 个 截面 ， 单 击 【截面 】 选 项 卡 中 的 塘 入 按钮 ， 单 击 【 草 绘 】 按钮, 利用 【 秆 
形 】 命 令 口 扰 浇 绘制 如 图 13-24 所 示 的 第 二 个 截面 ， 然 后 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 回 到 混合 扫 
描 控 制 面板 。 再 次 单 击 【 确 定 】 按 钮 着 ， 完 成 混合 扫描 特征 的 创建 ， 如 图 13-25 所 示 。 


4106 








13-24 第 二 截面 到 13-25 混合 扫描 


(11) 创建 倒 圆 角 特征 。 在 工具 栏 中 单 击 他 便 图 前 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 1， 然 后 选 
择 混 合 扫描 特征 顶 面 的 4 条 棱 边 和 侧面 的 4 条 棱 边 , 单 击 [ 确 定 】 按 钮 外, 所 得 图 形 如 图 13-26 


所 示 。 
(12) 镜像 混合 扫描 和 倒 圆 角 特 征 。 按 住 Ctrl 键 在 模型 树 中 选择 上 面 创 建 的 混合 扫描 和 


倒 圆 角 特 征 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 六 重生 按钮， 选择 FRONT 基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 区 ， 
完成 镜像 ， 如 图 13-27 所 示 。 


SDS 


到 13-26 倒 圆 到 13-27 镜像 


(13) 创建 连接 杆 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 a ， 选 择 视图 中 的 FRONT 基准 平面 
作为 草 给 平面， 方向 为 左 ， 运 用 【 圆 】 命 令 局 目 绘 制图 13-28 所 示 的 草 绘图 ， 然 后 在 控制 面 
板 中 选择 对 称 拉 伸 是， 0 30， 完 成 拉 伸 定义 ， 结 来 如 图 13-29 所 示 。 


图 13-28 草 绘 13-29 连接 杆 


DTII]9UBLIBed 039) 








(14) 创建 切割 槽 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 扣 ， 选 择 视图 中 底座 上 表面 作为 草 给 
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选择 【切除 材料 】 按钮 妆 ， 设置 拉 伸 的 深度 为 23， 单 击 【 反 向 】 按 钮 %， 使 其 反 向 拉 伸 切除 ， 
完成 切割 权 创 建 ， 如 图 13-31 所 示 。 





1 
11.50 


13-30 草 绘图 13-31 切割 槽 


(15) 创建 四 槽 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 底座 上 表面 作为 草 绘 平 
面 ， 方 向 为 右 ， 运 用 号 矩形 命令 绘制 图 13-32 所 示 的 草 绘图 。 单 击 【 切 除 材料 】 按 钮 关 ， 设 
置 拉 伸 的 深度 为 0.3， 然 后 单 击 【 反 向 】 按 钮 党 ， 使 其 反 向 拉 伸 切除 ， 完 成 町 模 创建 ， 如 图 
13-33 所 示 。 


58.00 
50.00 





13-32 草 绘图 13-33 四 槽 


(16) 对 凹 档 里 的 小 矩形 进行 倒 角 。 单 击 工具 栏 中 的 【 倒 角 】 按 钮 他 ， 输 入 倒 角 值 
0.3， 选 择 上 一 步 创建 的 凹 槽 里 的 小 矩形 项 面 的 四 条 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 回 ， 完 成 倒 角 的 创 
建 ， 如 图 13-34 所 示 。 

(17) 对 凹 槽 的 大 拢 形 进行 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 章 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 
0.3， 然 后 选择 叫 模 里 的 大 矩形 项 面 的 四 条 边 ， 单 击 【确定 】 按 钮 交 ， 所 得 图 形 如 图 13-35 所 
示 。 

(18) 对 底座 和 切割 槽 的 边 进行 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 W 便 图 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 
半径 1, 然后 选择 图 13-36 所 示 底 座 和 切割 槽 的 边 ,， 单 击 【 确 定 】 按 钮 四 ,所 得 图 形 如 图 13-37 
所 示 。 

(19) 创建 阻挡 板 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 5 ， 选 择 视图 中 的 FRONT 基准 平面 
作为 草 绘 平面 ， 方 向 为 项 。 然 后 运用 内 些 命 令 绘制 图 13-38 所 示 的 草 绘图 ， 在 控制 面板 中 选 
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择 对 称 拉 伸 量 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 9， 完 成 阻挡 板 创 建 ， 如 图 13-39 所 示 。 


s 必 4 


图 13-34 倒 角 图 13-35 倒 圆 


13-36 选择 边 到 13-37 倒 圆 


图 13-38 草 绘图 13-39 阻挡 板 


(20) 创建 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 他 便 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 3， 选 择 图 13-40 
所 示 的 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x ， 所 得 图 形 如 图 13-41 所 示 。 

(21) 创建 螺 帽 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 图 13-42 所 示 的 平面 作 
为 草 绘 平 面 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 调 色 板 】 按钮 多 ， Ce 13-43 所 示 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 
对 话 框 中 双击 六 边 形 ， 在 视图 中 指定 位 置 放置 六 边 形 ， 绘 制图 13-44 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 
伸 的 深度 为 0.7， 完 成 崇 帆 创建， 如 图 13-45 所 示 。 

(22 ) 镜 像 螺 帽 ,选择 上 一 步 创 建 的 螺 帽 , 单 击 工具 栏 中 的 六 甸 委 按钮 ,选择 视图 中 FRONT 
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基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 镜像 ， 如 图 13-46 所 示 。 


| 


= 









13-40 选择 边 


13-41 倒 圆 角 


草 绘 器 再 色 板 - 口 X 


多 边 形 轮廓 形状 星 形 
AR 3-Sided Trianele = 
加 4-Sided Square 


省 ， 5S-Sided Pentagom 


关闭 (C) 


13-42 选择 平面 


13-43 草 绘 器 调 色 板 对 话 框 





图 13-44 草 绘图 


13-45 螺 帆 


(23) 创建 支撑 台 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 所 ， 选 择 视 图 中 的 FRONT 基准 平面 
作为 草 绘 平面 ， 运 用 内 些 命 令 绘制 图 13-47 所 示 的 草 绘图 ， 在 控制 面板 中 选择 对 称 拉 伸 旦 ， 
设置 拉 伸 的 深度 为 8， 完成 支撑 台 创建 ， 如 图 13-48 所 示 。 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 图 13-49 所 示 的 中 心平 面 作 为 草 绘 平 面 ， 
单 击 飞 亚 按钮 ， 以 参考 边 的 两 个 端点 为 弧 端 点 ， 边 的 长 度 为 直径 绘制 图 13-50 所 示 的 半圆 ， 
向 下 拉 伸 的 深度 为 0.5， 完 成 拉 伸 创建 ， 如 图 13-51 所 示 。 

(24) 创建 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 他 但 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 4， 选择 图 13-52 
所 示 的 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 外， 所 得 图 形 如 图 13-53 所 示 。 


(25) 创建 圆柱 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视 图 中 图 13-54 所 示 的 平面 作 
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为 草 绘 平面 ， 单 击 吕 加 按钮 绘制 图 13-55 所 示 的 圆 ， 选 择 些 然后 鼠标 单 击 上 方 最 近 的 半圆 平 
面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 回 ， 完 成 拉 伸 创建 ， 如 图 13-56 所 示 。 





13-46 镜像 螺 帆 13-47 草 绘图 13-48 拉 伸 
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13-49 选择 草 绘 平面 和 参考 13-50 草 绘 图 13-51 拉 伸 





13-52 选择 边 13-53 倒 圆 角 


(26) 创建 平面 。 单 击 工具 栏 中 的 【平面 】 按钮 上， 选择 RIGHT 基准 平面 ， 然 后 在 【 基 
准 平面 】 对 话 框 中 输入 平移 值 3.5， 方 向 向 左 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 平面 的 创建 ， 如 网 
13-57 所 示 。 

(27) 创建 拉 伸 杆 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 扣 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 平面 作为 草 绘 
平面 ， 单 击 名 加 按钮 绘制 图 13-58 所 示 的 圆 ， 输 入 深度 值 448， 单 击 【 确 定 】 按 钮 由， 完成 拉 
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伸 杆 创建 ， 如 图 13-59 所 示 。 





13-54 选择 平面 13-55 草 绘 图 


创建 的 新 平面 





13-56 圆柱 13-57 创建 的 平面 





图 13-58 草 绘图 图 13-59 拉 伸 杆 


(28) 创建 螺纹 。 单 击 工具 栏 中 的 名 所 "中 的 倒 三 角 符号 , 单 击 下 拉 列 表 中 的 次 让 晤 3 和 按 
钮 ， 在 弹出 的 螺旋 扫 摘 控制 面板 中 单 击 【 人 参考】 按钮， 弹出 图 13-60 所 示 的 【人 参考】 选项 卡 。 
单 击 选项 卡 中 的 定义 . .按钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 ， 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 界 面 后 单 击 剖 按钮 ， 然 后 单 击 工 具 栏 中 的 【参考 】 按 钮 号 ， 单 
击 视 图 中 图 13-61 的 曲面 作为 参考 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 凡 战 按钮 绘制 图 13-62 所 示 的 直线 
作为 扫 面 轮 廊 ， 长 度 为 44， 单 击 【 确 定 】 按 钮 WA . 
选择 圆柱 的 中 心 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 控制 面板 中 的 【切除 材料 】 按 钮 加 ， 然 后 单 击 【 创 
建 扫 面 截面 】 按 钮 图 ， 进 入 草 绘 界面 后 单 击 六 按钮 ， 运 用 【 线 】 命 令 凡 总 绘制 图 13-62 所 
示 的 草 绘图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 WA ， 在 控制 面板 中 坐 pa “中 输入 螺纹 间距 0.3， 单 击 【 确 
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定 】 按 钮 x， 完成 螺纹 的 创建 ， 如 图 13-63 所 示 。 


|. 郑 考 .| 间距 | 选项 | 属性 





曙 旋 扫描 轮 廊 
@ 选择 1 个 项 "Wy 
轮 廊 起 点 反 向 
旋转 轴 
内 部 CL 

截面 方向 
傅 穿 过 旋转 轴 

垂直 于 轨迹 选择 此 曲面 作为 参考 

13-60 参考 选项 卡 13-61 参考 和 草 绘 直线 





13-62 草 绘 图 13-63 螺纹 
(29) 创建 平面 。 单 击 工 具 栏 中 的 【平面 】 按钮 7， 选择 RIGHT 基准 平面 ,然后 在 【 基 


准 平面 】 对 话 框 中 输入 平移 值 35.8， 方 同 问 右 ， 如 图 13-64 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 
平面 的 创建 。 
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13-64 平面 


(30) 创建 承载 台 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 上 一 步 创建 的 DTM3 平面 作 
为 草 绘 平 面 ， 然 后 单 击 内 些 按钮 绘制 图 13-65 所 示 的 草 绘图 ， 输 入 深度 值 2， 单 击 【 确 定 】 
按钮 由， 完成 拉 伸 创 建 ， 结 果 如 图 13-66 所 示 。 

(31) 创建 螺 帽 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 5 ， 选 择 视图 中 图 13-67 所 示 的 平面 作 
为 草 绘 平 面 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 调 色 板 】 按 钮 包 ， 在 弹出 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 框 中 双击 
六 边 形 ， 绘 制图 13-68 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 0.5， 完 成 螺 帽 创建 ， 如 图 13-69 所 
小 。 
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13-65 草 绘图 13-66 承载 台 





图 13-67 选择 平面 13-68 草 绘图 


(32) 镜像 螺 帽 。 选 择 上 一 步 创 建 的 螺 帽 ， 单 击 工具 栏 中 的 半生 生 按钮 ， 选 择 视 图 中 的 
FRONT 基准 平面 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 等 ， 完 成 镜像 ， 如 图 13-70 所 示 。 


13-69 螺 帽 13-70 镜像 螺 帽 





面 作为 草 绘 平面 ， 运 用 从 意 和 兴 亚 命令 绘制 图 13-71 所 示 的 草 绘图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~， 
草 绘图 如 图 13-72 所 示 。 

(34) 创建 扫描 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【扫描 】 按 钮 镶 扫 描 ， 在 弹出 的 扫描 控制 面板 中 
单 击 【 草 绘 截面 】 按 钮 图 ， 然 后 单 击 寞 按钮 ， 在 起 点 处 绘制 一 个 直径 为 1 的 圆 ， 如 图 13-73 
所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 所 得 扫 面 特征 如 图 13-74 所 示 。 

(35) 创建 旋转 特征 单 击 工 具 栏 中 的 【旋转 】 按 钮 窜 施 转 ， 选 择 视图 中 的 FRONT 基准 平 
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面 作为 草 绘 平面 , 方 同 为 展 。 选择 图 13-75 所 示 的 曲面 作为 参考 , 运用 【 线 】 癌 党 命令 和 【 样 
条 】 命 令 们 并 条 绘制 图 13-75 所 示 的 草 绘图 ， 此 草 绘图 为 封闭 。 单 击 【 组 】 中 【基准 】 区 域 
的 i 中心 千 ， 绘 制 一 条 和 参考 竖 直 中 心 线 重合 的 中 心 线 作为 旋转 轴 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 当 ， 
所 得 旋转 特征 如 图 13-76 所 示 。 








13-71 草 绘 图 13-72 草 绘图 
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13-73 截面 13-74 扫 面 特征 





13-75 参考 与 日 绘 图 13-76 旋转 体 
(36) 创建 凹 槽 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 扣 ， 选 择 视 图 中 底座 的 上 表面 作为 草 给 
平面 ， 草 绘 视图 为 反 向 ， 方 向 为 底 。 单 击 品 矩形 按钮 绘制 图 13-77 所 示 的 草 绘 图 ， 然 后 单 击 
【切除 材料 】 按 钮 关 ， 方 向 向 下 ， 深 度 值 为 23， 单 击 【 确 定 】 按 钮 甩 ， 完 成 止 槽 创建 ， 如 
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图 13-78 所 示 。 





13-77 草 绘 图 13-78 四 模 
(37) 创建 倒 圆 角 。 在 工具 栏 中 单 击 人 便 图 前 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 1， 选 择 上 一 步 


创建 的 四 柳 顶 面 的 两 条 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 *， 进 而 完成 底座 的 创建 ， 所 得 图 形 如 图 13-79 
所 示 。 








13-79 底座 


[CH3.1.2 电动 机 的 创建 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 门 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 】 选 择 【 零 件 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 , 【名 称 】 输 入 “diandongji”， 取 
消 选 中 [使 用 蒜 这 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 
选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

(2) 创建 旋转 轴 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 TOP 基准 面 作为 草 
绘 平面 。 进 入 草 绘 界面 后 单 击 癌 按钮 ， 运 用 竣 谎 、 名 国 以 及 要 命令 绘制 图 13-80 所 示 的 
草 绘图 ， 然 后 单 击 【确定 】 按 钮 Y ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 10， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 旋 
转轴 的 创建 ， 如 图 13-81 所 示 。 

(3) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 了 ， 选 择 视图 中 图 13-82 所 示 旋 转轴 
侧面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 口 拓 影 按钮 ， 然 后 选择 视图 中 小 圆 的 两 个 半圆 ， 单 击 鸟 四 按钮 以 小 圆 
的 圆心 为 圆心 ，2 为 半径 画 一 个 圆 ， 草 绘图 如 图 13-83 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 设 置 拉 
伸 的 深度 为 5， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-84 所 示 。 

(4) 创建 镜像 平面 。 单 击 工具 栏 中 的 平面 按钮 人 ， 选 择 旋转 轴 的 另 一 个 侧面 ， 然 后 在 
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【基准 平面 】 对 话 框 中 输入 平移 值 5， 方 同 同 右 ， 如 图 13-85 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 鬼 钮 完成 
平面 的 创建 。 





13-81 旋转 轴 
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13-82 选择 平面 13-83 草 绘图 





13-84 拉 伸 13-85 平面 


(5) 镜像 拉 伸 特征 。 选 中 第 (3) 步 创 建 的 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 六 镇 惫 按钮 ， 
选择 第 (4) 步 创建 的 平面 DTM1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 将 拉 伸 特征 镜像 到 对 称 的 位 置 上 ， 
如 图 13-86 所 示 。 

(6) 创建 旋转 面 。 单 击 工具 栏 中 的 【平面 】 按 钮 亿 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 13-87 所 示 的 
轴 ， 单 击 【 基 准 平 面 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 平面 DTM2 的 创建 。 

(7) 创建 旋转 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【旋转 】 按 钮 党 前 转 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 DTM2 平 
面 作为 草 绘 平面 , 单 击 色 按钮 ,选择 图 13-88 所 示 的 曲面 作为 参考 , 运用 内 总 命令 绘制 图 13-88 
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示 的 轴 作 为 旋转 轴 ， 所 得 旋转 特征 如 图 13-90 所 示 。 






选择 此 两 轴 | 。 





图 13-86 镜像 13-87 选择 轴 


选择 此 曲面 作为 参考 








13-88 参考 及 草 绘 图 13-89 选择 轴 


(8) 加 厚 曲 面 。 选 中 上 一 步 创 建 的 旋转 曲面 ， 单 击 工具 栏 中 的 【加 厚 】 按 钮 王 加 悍 ， 在 
厚度 输入 框 中 tw -中 输入 值 0.5， 方 向 向 里 ， 若 不 是 ， 可 以 单 击 反 向 按钮 名 使 加 厚 方向 
反问 ， 所 得 图 形 如 图 13-91 所 示 。 





13-90 旋转 体 13-91 加 厚 


(9) 创建 散热 盖 。 单 击 工 具 栏 中 的 旋转 按钮 祝 施 转 ， 选 择 创建 的 DTM2 平面 作为 草 绘 平 
面 , 单 击 客 按钮 , 单 击 【参考 ] 按 钮 号 选择 如 图 13-92 所 示 的 内 侧 曲面 作为 参考 , 运用 直线 人 占 
命令 绘制 图 13-92 所 示 的 直线 ， 此 草 绘图 为 开放 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 单 击 曲面 按钮 六， 
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rg | 
选择 此 参考 | 


同样 选择 图 13-89 所 示 的 轴 作 为 旋转 轴 ， 所 得 旋转 特征 如 图 13-93 所 示 。 
国 ,00 


6.50 y 


图 13-92 参考 及 草 绘 图 图 13-93 旋转 体 
(10) 创建 矩形 散热 孔 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和， 选择 视图 中 的 DTM2 平面 作 









为 草 绘 平面 ， 选 择 图 13-94 所 示 的 曲面 作为 参考 ， 运 用 【 算 形 】 命 令 口 息 形 绘制 图 13-94 所 示 
的 草 绘图 ， 然 后 选择 加 和 召 命 令 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 10， 完 成 散热 孔 的 创建 ， 如 图 13-95 


所 示 。 


选择 此 曲面 作为 参考 
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13-94 参考 及 日 绘图 13-95 散热 孔 


(11) 阵列 散热 孔 。 选 中 上 一 步 创 建 的 散热 孔 ， 单 击 工具 栏 中 的 【阵列 】 按 钮 浊 ， 在 控 
制 面板 中 选择 【 轴 】 阵 列 ， 选 择 图 13-96 所 示 的 轴 ， 然 后 分 别 在 % 312.m "中 输入 
阵列 数 30 和 角度 12， 单 击 【 确 定 】 按 钮 xx， 完成 散热 孔 阵 列 ， 如 图 13-97 所 示 。 


> ox 


13-96 选择 阵列 轴 13-97 阵列 


(12) 创建 圆 形 散热 孔 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 0 ， 选 择 图 13-98 所 示 的 平面 作 
为 草 绘 平 面 ， 运 用 鸟 旧 命令 绘制 图 13-99 所 示 圆 ， 图 中 不 显示 的 尺寸 是 所 绘制 圆 的 圆心 到 另 
一 端 圆心 的 距离 。 然 后 选择 问 和 召 命 令 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 5， 完成 散热 孔 的 创建 。 
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选择 此 平面 | .全 





13-98 选择 平面 13-99 


(13) 阵列 散热 孔 。 选 中 上 一 步 创 建 的 散热 孔 ， 单 击 工具 栏 中 的 【阵列 】 按 钮 由 ， 在 控 
制 面板 中 选择 【填充 】 阵 列 ， 单 击 【参考 】 选 项 卡 中 的 【定义 】 按 钮 ， 运 用 口 投影 命令 选取 
图 13-100 所 示 的 草 绘 平面 上 的 内 侧 圆 . 单 起 确定 了 按钮 加, 回 到 阵列 控制 面板 , 设置 35 7 
为 1. 2， 其 余 参数 为 默认 。 再 次 单 击 【 确 定 】 按 钮 汪 ， 完 成 散热 孔 阵 列 ， 如 图 13-101 所 示 。 





13-100 13-101 阵列 


(14) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 旋转 轴 的 另 一 侧面 
作为 草 绘 平 面 ,选择 参考 按钮 号 ,然后 选择 图 13-102 所 示 的 大 圆 为 参考 ， 并 单 击 局 圆 画 一 个 
与 参考 圆 重合 的 圆 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 wW ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 2。 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 
成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-103 所 示 。 


ae 
LJ 硬 La 
和 万 夫 

本 





13-102 选择 参考 13-103 拉 伸 


(15) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 与 上 一 步 相同 的 旋转 轴 侧 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 参考 按钮 号 ， 然 后 选择 图 13-102 所 示 的 大 圆 为 参考 ， 并 单 击 们 辆 以 
水 平 中 心 线 和 参考 圆 的 交点 为 圆心 ， 绘 制图 13-104 所 示 的 两 个 同心 圆 ， 一 个 圆 的 直径 为 1， 
另 一 个 圆 的 直径 为 2。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W， 设 置 拉 伸 的 深度 为 25。 单 击 【确定 】 按 钮 区 ， 
完成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-105 所 示 。 
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13-104 同心 圆 13-105 拉 伸 特征 


(16) 阵列 拉 伸 特征 。 选 中 上 一 步 创 建 的 拉 伸 特征 ， 单 击 工具 栏 中 的 【阵列 】 按 钮 3， 
在 控制 面板 中 选择 【 轴 】 阵 列 ， 选 择 图 13-106 所 示 的 轴 ， 然 后 分 别 在 % Ji2.m "中 
输入 阵列 数 4 和 角度 90， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 完 成 拉 伸 特征 阵列 ， 如 图 13-107 所 示 。 
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图 13-106 选择 阵列 轴 13-107 阵列 


(17) 切除 圆柱 内 多 余 的 部 分 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 第 (16) 
步 所 创建 的 圆柱 的 项 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 择 【 投 影 】 按 钮 口 # 吕 ,然后 选择 圆柱 的 小 贺 ， 单 击 
【 确定】 按钮 WA 。 单 击 【 切 除 材料 】 按 钮 习 ， 向 圆柱 底面 拉 伸 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 2.5， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-108 所 示 。 

(18) 将 上 一 步 创 建 的 拉 伸 特征 进行 阵列 ， 与 第 〈17) 步 同 理 ， 对 上 一 步 创 建 的 拉 伸 特 
征 进行 阵列 ， 如 图 13-109 所 示 。 





13-108 拉 伸 切除 13-109 阵列 


(19) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 上 ， 选 择 视图 中 图 13-110 所 示 的 平 
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We Wx 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 参 考 按钮 号 ， 然 后 选择 大 圆 为 参考 ， 并 单 击 吕 加 以 参考 圆 的 圆心 为 加 
心 ， 绘 制 一 个 直径 为 1.5 的 圆 。 单 击 【确定 】 按 钮 W ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 12。 单 击 【确定 】 
授 钮 站， 完成 拉 伸 的 创建 ， 进 而 完成 整个 电动 机 的 创建 ， 如 图 13-111 所 示 。 











13-110 选择 平面 13-111 电动 机 


[13.1.3 “砂轮 盖 的 创建 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 门 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类型 】 选 择 【 和 零件 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ,【 和 名称】 得 入 “gai”， 取 消 选中 
Yi 使 用 默认 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 
【mmns_part_solid 】 模 块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

(2) 创建 旋转 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【旋转 】 按 钮 党 施 转 ， 然后 选择 视图 中 的 TOP 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 单 击 守 按 钮 ， 单 击 【 组 】 中 【基准 】 区 域 的 1 中 戌 按钮 绘制 一 条 与 视图 
中 的 竖 直 中 心 线 重合 的 中 心 线 ， 运 用 准 线 和 呐 管 意 命 令 绘 制图 13-112 所 示 的 草 绘图 ， 此 草 绘 
图 为 开放 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 VW， 然后 在 旋转 控制 面板 中 单 击 【曲面 】 按 钮 赴 ， 输 入 旋转 
的 角度 200。 单 击 【 确 定 】 按 钮 %*， 所 得 旋转 特征 如 图 13-113 所 示 。 





13-112 草 绘图 13-113 旋转 体 


(3) 创 建 旋转 特征 。 同 理 单 击 工 具 栏 中 的 【旋转 】 按 钮 尖 施 转 , 然后 选择 视图 中 的 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 包 按钮 ， 单 击 【 组 】 中 【基准 】 区 域 的 ; 中 心 线 按钮 绘制 一 
条 与 视图 中 的 水 平 中 心 线 重合 的 中 心 线 ， 选 择 空心 小 圆 的 边 作为 参考 ， 并 以 空心 小 圆 参 考 的 
顶点 为 起 点 ， 运 用 内 毕 命 令 绘制 图 13-114 所 示 的 草 绘 图 ， 此 章 绘 图 为 开放 。 单 击 【 确 定 】 
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按钮 ， 然 后 在 旋转 控制 面板 中 单 击 曲面 按钮 [于 ， 输入 旋转 的 角度 360。 单 击 【 确 定 】 按 钮 
x ， 所 得 旋转 特征 如 图 13-115 所 示 。 : 

(4) 合并 旋转 体 。 按 住 Ctrl 键 单 击 上 面 创建 的 两 个 旋转 曲面 , 然后 单 击 工具 栏 中 的 加 会 才 
按钮 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*x， 使 两 个 旋转 体 合并 成 一 个 整体 。 

(5) 加 厚 曲 面 。 选 中 旋转 体 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 记 如 恒 按 钮 ， 输 入 加 厚 值 0.5， 向 外 
加 厚 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

(6) 创建 倒 圆 角 。 单 击 工具 栏 中 的 便 国 钊 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 值 0.8， 选 择 合 并 体外 圆 上 
的 的 两 条 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*x， 完 成 倒 圆 角 创 建 ， 如 图 13-116 所 示 。 

di 





13-114 草 绘图 13-115 旋转 体 13-116 倒 圆 角 


(7) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 4 ， 选 择 视图 中 图 13-117 所 示 的 平 
面 作 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 总 四 绘制 图 13-118 所 示 的 两 个 同心 圆 ， 一 个 圆 的 直径 为 2， 一 个 
圆 的 直径 为 18.4。 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 5。 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 
拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-119 所 示 。 
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13-117 选择 平面 13-118 草 绘图 


(8) 创建 拉 伸 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 图 13-117 所 示 的 平面 作为 草 给 
平面 ， 单 击 【参考 】 按 钮 昌 ， 选 择 上 一 步 创建 的 圆柱 体 的 顶 圆 为 参考 ， 然 后 单 击 包 加 以 参考 
圆 与 竖 直 中 心 线 的 交点 为 圆心 绘制 图 13-120 所 示 的 直径 为 1 的 圆 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y ， 
设置 拉 伸 的 深度 为 7。 单 击 【 确 定 】 按 钮 x， 完成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-121 所 示 。 

(9) 阵列 拉 伸 特 征 。 选 中 上 一 步 创建 的 拉 伸 特征 ， 单 击 工 具 栏 中 的 【阵列 】 按 钮 站， 
在 控制 面板 中 选择 【 轴 】 阵 列 ， 选 择 砂 轮 瘟 的 中 心 办 作为 阵列 轴 ， 然 后 分 别 在 
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加 30 li2.m "中 输入 阵列 数 4 和 角度 90， 单 击 【 确 定 】 按 钮 六 ， 完 成 拉 伸 特征 阵列 ， 


进而 完成 砂轮 兽 的 创建 ， 如 图 13-122 所 示 。 


13-119 拉 伸 特征 13-120” 草 绘图 








A 


13-121 拉 伸 特征 图 13-122 套 





[13.1.4 “砂轮 的 创建 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 叫 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【 关 型 】 选 择 【 和 零件 】 选 项 , 【 子 类 型 】 选 择 【 实 体 】 和 选项， 输入 【名 称 】 一 【shalunj， 取 
消 选 中 号 使 用 点 让 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 
选择 【mmns_part_solid 】 横 块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

(2) 创建 旋转 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【旋转 】 按 钮 窜 放 转 ， 选 择 视图 中 的 RIGHT 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 然 后 单 击 色 按钮 ， 单 击 【 组 】 中 【基准 】 区 域 的 ; 中 心 续 按钮 绘制 一 条 与 
视图 中 的 水 平 中 心 线 重合 的 中 心 线 ， 运 用 信 妾 和 呐 访 龟 命 令 绘 制图 13-123 所 示 的 草 绘图 ， 此 
草 绘图 为 封闭 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 VV， 回 到 旋转 控制 面板 ， 再 次 单 击 【确定 】 按 钮 x ， 所 得 
旋转 特征 如 图 13-124 所 示 。 





图 13-123 草 绘 图 13-124 旋转 体 
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(3) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 S ， 选 择 图 13-125 所 示 的 平面 作为 
草 绘 平面 ， 然 后 单 击 避 加 绘制 一 个 以 砂轮 的 中 心 为 圆心 ， 直 径 为 2 的 一 个 圆 。 单 击 【 确 定 】 
按钮 VW， 单 击 切除 按钮 站， 设置 拉 伸 的 深度 为 5。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 使 其 砂轮 中 心 生成 
一 个 孔 ， 完 成 拉 伸 的 创建 ， 如 图 13-126 所 示 。 

(4) 创建 六 角 星 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 扣 ， 选 择 图 13-126 所 示 的 平面 作为 草 
绘 平 面 ， 单 击 【 参 考 】 按 钮 旦 ， 选 择 草 绘 平面 的 大 圆 作为 参考 ， 单 击 【 调 色 板 】 按 钮 包 ， 在 
弹出 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 中 【 星 形 】 选 项 卡 下 双击 六 角形 ， 在 平面 中 合适 的 地 方 单 击 放置 六 
角形 。 单 击 令 重合 按钮 ， 然 后 单 击 六 边 形 的 中 心 ， 使 其 与 参考 圆 的 圆心 重合 ， 单 击 = 相等 按 
钮 ， 然 后 单 击 六 边 形 的 外 圆 ， 使 其 与 参考 圆 弧 半径 相等 。 修 改 六 边 形 内 圆 的 直径 为 4， 如 图 
13-127 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 W， 设 置 拉 伸 的 深度 为 0.05。 单 击 【 确 定 】 按 钮 四， 完成 砂 
轮 的 创建 ， 如 图 13-128 所 示 。 








13-125 选择 平面 13-126 切除 孔 13-127 六 角 星 
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13-128 砂轮 


Li13.1.5 把手 的 创建 


(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 门 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 】 选 择 【 和 零件 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ,【 和 名称】 输入 “bashou”， 取 消 选 
中 使 用 点 让 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 
【mmns_part_solid 】 模 块 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

(2) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 的 RIGHT 基准 平面 
作为 草 绘 平面 ， 利 用 内 意 命 令 和 必 亚 命令 创建 图 13-129 所 示 的 草 绘图 ， 此 草 绘图 封闭 。 单 
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13-129 草 绘图 13-130 拉 伸 特征 


(3) 创建 倒 圆 角 。 单 击 工 具 栏 中 的 他 间 贺 角 按 钮 ， 输 入 倒 圆 角 值 2.5， 然 后 选择 把 手 所 有 
的 内 侧 棱 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 六 ， 完 成 倒 圆 角 创 建 如 图 13-131 所 示 。 

(4) 创建 倒 圆 角 。 单 击 工具 栏 中 的 他 介 贺 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 值 0.8， 然 后 选择 把 手 所 有 
的 外 侧 棱 边 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 和 中， 完成 倒 圆 角 创 建 ， 进 而 完成 把 手 的 创建 ， 如 图 13-132 所 





不 。 
13-131 倒 圆 角 13-132 把 手 
1. 进入 装配 界面 


启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 凯 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 , 【类 
型 】 中 选择 【装配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 中 选择 【设计 】 选 项 ,【 名 称 】 输 入 “giegeji” 取消 选 
中 Yi 使 用 献计 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 
【mmns_asm_desian 】 模 块 ， 单 击 确定 按钮 ， 进 入 装配 模块 。 

2. 装配 压 座 

单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 盘 源 文件 | ch13 | 
ch1302 文件 中 的 “dizuo.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ,然后 在 控制 面板 的 【约束 类 型 】 中 选择 【 默 
认 】 约 束 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x ， 完 成 的 装配 如 图 13-133 所 示 。 

3. 疾 配 电动 机 
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(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 号 ,弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | ch13 | 
ch1302 文件 中 的 “diandongji.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 然 后 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选 
择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 13-134 所 示 的 电动 机 连 杆 的 两 根 轴 作 为 轴 对 齐 参考 。 

(2) 选 择 图 13-135 所 示 的 电动 机 连 杆 ITANDONSJTI:ITM 的 平面 和 FRONT 平面 作为 重合 平 
移 参 考 ， 如 图 13-136 所 示 。 





13-133 底座 







选择 此 两 轴 | 





hs ja 1 沿 厅 :入 | 匡 二 直面 ) 有 
~ 
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13-134 选择 轴 参 考 13-135 选择 平面 参考 
(3) 单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【旋转 轴 】 和 选项， 选择 儿 13-137 所 示 的 ITANDONSJI:ITHM2 和 
底座 的 上 表面 作为 参考 ， 单 击 视图 中 的 昌 色 小 方块 ， 拖 动 电 动机 到 与 承载 台 接 触 的 地 方 ， 单 
击 恕 前 要 位 置 按 钮 ， 使 其 当前 位 置 设 置 为 堆 位 置 ， 然 后 在 【当前 位 置 】 输 入 框 中 输入 值 10， 单 
击 ” 沙 按钮 ， 并 勾 选 L| 局 用 重新 生成 值 、 广 ] 最 小 限制 与 口 最 大 限制 选项 ， 输 入 最 小 限制 0， 最 
大 限制 60， 如 图 13-138 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 电动 机 的 装配 。 






a 
选择 此 两 平面 
a 
a 





13-136 ”重合 平移 约束 13-137 装配 体 
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放置 ”移动 属性 

日 Comection_4 ( 销 ) 当前 位 置 重新 生成 值 
轴 对 齐 > 
平移 10.00 
旋转 轴 设置 委 位 置 | 7 


DIANDONGJI: DTH2:F10 (基准 斗 。 [YY 启用 重新 生成 值 
全 DIzuw0: 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 


Y 最 小 限制 0.00 
Y 最 太 限 制 60.00 
动态 属性 >> 


新 建 集 


13-138 放置 界面 
4. 装配 砂轮 新 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 [组装] 按钮 号 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | ch13 | 
ch1302 文件 中 的 “gai.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 然 后 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 【 刚 
性 】 连 接 ， 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 在 【放置 】 界 面 中 选择 【重合 】 约 束 ， 选 取 如 网 13-139 所 示 
的 两 根 轴 ， 使 其 重合 ， 此 时 砂轮 盖 背 对 着 电动 机 。 单 击 【 放 置 】 界 和 面 中 的 【反问 】 按 钮 ， 使 
其 砂轮 盖 反 转 。 


(2) 单 击 【放置 】 界 面 中 的 【新 建 约束 】 按 钮 ， 选 择 视图 中 如 图 13-140 所 示 的 两 根 轴 ， 
使 其 【 定 问 】 约 束 。 











13-139 ”选择 轴 13-140 选择 轴 


(3) 单 击 【 放 置 】 界 面 中 的 【新 建 约束 】 按 钮 ， 在 【约束 类 型 】 中 选择 【距离 】 约 束 ， 
然后 选择 图 13-141 所 示 的 两 个 平面 ， 输 入 距离 值 0.1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 站 ， 完 成 砂轮 盖 的 
装配 ， 如 图 13-142 所 示 。 

5. 装配 砂轮 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | ch13 | 
ch1302 文件 中 的 “shalun.prt”， 然 后 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定义 】 中 选择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 13-143 所 示 的 两 根 轴 作 为 
轴 对 齐 参考 。 

(3) 选择 图 13-144 所 示 的 砂轮 的 3BLUN:TOP 和 砂轮 六 的 5 江 : 开 SHT 作 为 重合 平移 参考 , 然 
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后 单 击 【放置 】 界 面 中 的 【 反 向 】 按钮 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 砂轮 的 装配 ， 如 图 13-145 
所 示 。 







选择 此 两 平面 





13-141 选择 平面 13-142 装配 体 





四 


0 
T1139WUBIBd oa 


13-143 选择 轴 参 考 





和 


SHALUN: TOP;F2 [ 莽 淮 平面 ) 





13-144 选择 平面 13-145 装配 体 
6. 装配 把 手 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 号 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | ch13 | 
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ch1302 文件 中 的 “bashou.prt”， 然 后 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 
【刚性 】 连 接 ， 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 在 【放置 】 界 面 中 选择 【重合 】 约 束 ， 选 取 图 13-146 所 
示 的 两 个 圆 弧 曲面 ， 使 其 相 切 重合 。 

(2) 选择 图 13-147 所 示 的 BUT HSHT 及 DTANDONGJIT:ITN 两 个 平面 ， 然 后 在 【放置 】 界 
面 中 的 【约束 类 型 】 中 选择 【距离 】 约 束 ， 单 击 【 肥 辣 】 按 钮 ， 使 把 手 的 方 同 反 转 ， 输 入 距 
离 值 2。 

(3) 选择 图 13-148 所 示 的 BeHDUTRONT 及 DTIANDONSJI:ITM2 两 个 平面 ， 然 后 在 【放置 】 界 
面 中 的 【约束 类 型 】 中 选择 【角度 偏 移 】 约 束 ， 输 入 角度 偏 移 值 -20， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ~， 
完成 把 手 的 装配 ， 进 而 完成 切割 机 的 装配 ， 如 图 13-149 所 示 。 









13-146 选择 曲面 13-147 选择 平面 


A 
| 


# 
| 
| 
上 


选择 此 两 平面 


[a 
回 





13-148 选择 平面 13-149 切割 机 


为 了 在 做 运动 仿真 时 可 以 更 好 地 观察 运动 仿真 的 效 末 ， 本 市 完 设置 切割 机 的 外 观 。 
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1. 打开 模型 

单 击 工具 栏 中 的 【打开 ]】 按 钮 这， 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 盘 源 文件 | ch13 | 
ch1303 文件 中 的 “qiegejiasm.”。 

2. 进入 泻 染 模 块 

单 击 【选项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 渔 染 】 模 块 。 

3. 设置 底座 和 把 手 的 外 观 

(1) 单 击 工具 栏 的 【外 观 球 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 岛 "9 训 晓 ， 按 
钮 ， 弹 出 图 13-150 所 示 的 【外 观 管理 右 】 对 话 框 。 

(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 
器 】 对 话 框 中 的 【其 本】 按钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 
颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 13-151 所 示 的 数值 ， 单 击 【关闭 】 按 钮 。 





外 观 管理 器 x 
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13-150 外 观 管 理 器 对 话 框 13-151 基本 选项 卡 


(3) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 锣 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 底座 和 把 手 部 分 ， 
然后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 底座 和 把 手 的 外 观 设 置 ， 如 图 13-152 所 示 。 

4. 设置 电动 机 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 局 DANDoNGTPET 元 件 ， 鼠 标 右 击 选 中 【打开 】 人 命令， 弹出 电动 机 窗 
口 ， 然 后 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 单 击 工具 栏 的 【外 观 球 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 鲜 知 计 党 按 
钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 此 时 它 的 参数 与 























| 
Tl 
本 | \ 
hl 


上 一 步 设置 底 座 和 把 手 的 外 观 的 参数 一 样 。 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 侠 ， 和 鼠标 变 成 毛笔 状态 ， 


按 住 Ctrl 键 选择 电动 机 的 散热 新 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 散 
热 盖 的 外 观 设置 ， 如 图 13-153 所 示 。 





图 13-152 ”底座 和 把 手 的 外 观 图 13-153 散热 盖 的 外 观 设置 
(4) 设置 电动 机 其 他 部 分 的 外 观 。 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-painted-red】 外 
观 球 ， 单 击 【 外 观 管 理 器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 
将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 13-154 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(5) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 电动 机 的 除 散 热 
盖 以 外 的 其 他 可 见 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 电动 机 其 他 部 分 
的 外 观 设 置 ， 如 图 13-155 所 示 。 


名 称 ptc-painted 











13-154 基本 选项 卡 


13-155 ”外观 设置 


5. 设置 砂轮 兰 的 外 观 


(1) 回 到 装配 图 ， 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-painted-red】)， 单 击 【 外 观 管 理 右 】 
对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 闫 色 
显示 】 的 参数 调整 至 图 13-156 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(2) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 选 择 砂轮 盖 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 
择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 砂轮 新 的 外 观 设置 ， 如 图 13-157 所 示 。 

6. 设置 砂轮 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 司 5HALUN.PRT 元 件 ， 鼠 标 右 击 选中 【打开 ]】 命 令 ， 弹 出 砂轮 窗口 ， 
单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 泻 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 设置 六 角 星 的 外 观 。 单 击 工 具 栏 的 【外 观 球 】 下 的 倒 三 角 和 人 符号， 弹出 下 拉 列 表 ， 
单 击 息 交 六 矣 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-blue】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 器 】 对 





话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【着 色 】 和 【突出 闫 色 显 
示 】 的 参数 调整 至 图 13-158 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 


名 称 ptc-painted-red 




















天 键 字 
说 明 
基本 图 
等 级 类 属 ”|vw| 子 类 无 

属性 

颜色 es 
强度 [|90.00 
环境 {0 50.00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 [一 90.00 
突出 显示 0 60.00 
反射 忆 15.00 
透明 雪 0.00 





13-156 基本 选项 卡 13-157 砂轮 盖 的 外 观 


(4) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 选 择 六 角 星 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 
择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 六 角 星 的 外 观 设 置 ， 如 图 13-159 所 示 。 

















OQ 
rs 
名 称 |ptc-metallic-blue 区 
关键 字 = 
说 明 时 
基本 图 [NS eb 
等 级 | 类 属 “如 | 子 类 | 无 一 加 
属性 已 
颜色 | E 
强度 二 30.00 区 
环境 {} 45. 00 了 
突出 显示 颜色 国生 © 
光亮 度 | 20.00 
突出 显示 { 一 90.00 
尽 射 匡 25.00 
透明 | 0.00 








13-158 基本 选项 卡 13-159 六 角 星 外 观 


(5) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 此 时 它 的 参数 与 
上 一 步 底座 和 把 手 的 外 观 参 数 一 样 。 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 , 鼠标 变 成 毛笔 状态 , 按 住 Ctrl 
键 选择 六 角 星 以 外 的 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 散热 盖 的 外 观 
设置 ， 如 图 13-160 所 示 ， 此 时 整个 切割 机 的 外 观 设置 完成 ， 如 图 13-161 所 示 。 





13-160 六 角 星 以 外 部 分 的 外 观 


13-161 切割 机 外 观 


A443 








1. 进入 运动 仿真 界面 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芭 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 盘 源 文件 | 


ch13 | ch1304 文件 中 的 “giegeji.asm.”。 
(2) 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 按 钮 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 


2. 创建 快照 
(1) 单 击 菜单 工具 栏 中 的 六 按 钮 ， 系 统 弹出 【 拖 动 】 对 话 框 和 【选择 】 对 话 框 ， 如 图 


13-162 所 示 。 
(2) 把 模型 调整 到 图 13-163 所 示 的 位 置 ， 单 击 【 快 照 】 按 钮 训 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 


话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 单 击 【 拖 动 】 对 话 框 中 的 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 初始 位 置 快 照 的 定义 。 





宇 | i 





迅 六 所 


二 入 4 十 场 : 
沪 奉 | 南浦 





13-163 快照 位 置 


13-162 拖 动 和 选取 对 话 框 
3. 定义 伺服 电动 机 
(1) 定义 第 一 个 伺服 电动 机 。 单 击 工 具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 也 , 系统 弹出 图 13-164 
所 示 的 【伺服 电动 机 】 对 话 框 ， 选 择 图 13-165 所 示 的 轴 作 为 运动 轴 。 单 击 【 轮 廓 】 按 钮 ， 切 
换 至 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 中 选择 【速度 】 选 项 ,【 模 】 选 项 卡 中 选择 【常量 】 选 项 ， 
在 A 中 输入 值 80， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 第 一 个 伺服 电动 机 的 定义 。 





同上 服 电 动机 定义 x 














13-164 伺服 电动 机 对 话 框 13-165 选择 运动 轴 
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切割 机 设计 综合 实例 “第 13 章 


(2) 定义 第 二 个 伺服 电动 机 。 同 理 ， 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 ， 系 统 弹 
出 【伺服 电动 机 】 对 话 框 ， 单 击 【 反 向 】 按 钮 ， 使 电动 机 向 下 转动 。 选 择 图 13-166 所 示 的 轴 
作为 运动 轴 ， 单 击 【 轮 廓 】 按 钮 ， 切 换 至 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 中 选择 【速度 】 选 项 ， 
【 模 】 选 项 卡 中 选择 【常量 】 选 项 ， 在 A 中 输入 值 S， 单 击 【 和 确定】 按钮， 完成 第 二 个 伺服 
电动 机 定义 。 

(3) 定义 第 三 个 伺服 电动 机 。 同 理 ， 单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 也 ， 系 统 弹 
出 【伺服 电动 机 】 对 话 框 ,选择 与 第 二 个 伺服 电动 机 相同 的 轴 作 为 运动 轴 ， 电 动机 同上 转动 。 
单 击 【 轮 廓 】 按 钮 ， 切 换 至 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 】 中 选择 【速度 】 选 项 , 【 模 】 选 项 卡 
中 选择 【和 常量】 选项， 在 A 中 输入 值 S， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 第 三 个 伺服 电动 机 定义 ， 
此 时 三 个 电动 机 机 如 图 13-167 所 示 。 
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13-166 选择 运动 轴 13-167 伺服 电动 机 


4. 运动 仿真 分 析 

(1) 单 击 【 机 构 分 析 】 按 钮 冬 ， 系 统 弹 出 图 13-168 所 示 的 【分 析 定 义 】 对 话 框 , 在 【类 
型 】 中 选择 【运动 学 】 在 【终止 时 间 ) 输 入 框 中 输入 时 间 20, 在 【初始 配置 区域 中 选中 Re,， 
接受 系统 默认 的 其 他 参数 。 

(2) 单 击 【电动 机 】 选 项 卡 ， 在 3erwollotor2 后 面 单 击 【 终 止 】 输入 终止 时 间 11.8s; 在 
3ervollotor3 后 面 单 击 【 开 始 】 输入 开始 时 间 14s; 单 击 【 终 止 】 输入 终止 时 间 19s, 如 图 13-169 
所 示 ， 单 击 【 和 运行】 按钮 ， 在 视图 中 显示 运动 轨迹 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 运动 仿真 分 析 。 

5. 保存 分 析 结 果 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 非 ， 系 统 弹 出 图 13-170 所 示 的 【回放 】 对 话 框 ， 单 
击 对 话 框 中 的 【保存 】 按 钮 加 ， 将 分 析 结 果 保 存 到 指定 的 位 置 。 

(2) 单 击 【回放 】 对 话 框 中 的 【回放 】 按 钮 非 ， 系 统 弹出 图 13-171 所 示 的 【动画 】 对 
话 框 ， 单 击 捕获 . . 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13-172 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 ， 单 击 【浏览 】 按 钮 ， 
弹出 【保存 副本 】 对 话 框 ,【 新 名 称 】 输 入 “qiegeji”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 切割 机 动画 
的 制作 。 
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分 析 定 义 X 











名 称 
Analvysislefinitionl 
类 型 
位 置 v 
首选 项 电动 机 
图 形 明示 
开始 时 间 0 
长 度 和 惰 频 = 
End Time 10 
帆 数 101 
帧 频 ID0 
最 小 间 隅 0.1 
镜 定 的 图 元 
盟 
i 写 
x 
启用 








13-168 分 析 定 义 对 话 框 


Sao 


碰撞 检测 设置 . 
影片 进度 表 | 显示 化 头 
区 显示 时 间 

区 默认 进度 表 











封闭 


13-170 回放 对 话 框 


1. 打开 模型 


单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芭 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文 件 | ch13 | 
ch1305 文件 中 的 “giegeji.asm”。 


2. 定义 贴图 与 图 形 一 起 保存 


单 击 【文件 】 一 【选项 】 命 令 ， 系 统 弹 出 【Creo Parametric 选项 】 对 话 杠 ， 在 对 话 框 左 


切割 机 的 房间 布置 

















分 析 定 义 X 
名 称 
AralyslsDeftlritionl 
类 型 
运动 字 
首选 项 ”电动 机 
电动 机 自 至 
Servollotorl 开始 终止 4 
Servollotor2 开始 11.8 证 
时 
Servyollotor3 14 到 
[mm| 
四 
[uml 








13-169 电动 机 选项 卡 











13-171 动画 对 话 框 








捕获 x 
名 称 
QIEGEJI. mpg 训 览 . . 
类 型 
NEEG 


图 便 大 小 
宽度 640 | 像素 





高 度 |442 像素 
[Mf 铝 定 长 宽 比 

质量 

上 照片 级 泻 染 帧 


帧 频 
25 帧 /种 - 





图 13-172 捕获 对 话 框 
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侧 单 击 【 配 置 编辑 器 】 按钮 , 弹出 图 13-173 所 示 的 对 话 框 。 单 击 漆 加 .按钮 , 弹出 图 13-174 
所 示 的 【选项 】 对 话 框 ， 在 【选项 名 称 】 中 输入 “save_texture_with_model”, 【选项 值 】 中 输 
入 “yes”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【Creo Parametric 选项 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 
完成 定义 贴图 与 图 形 一 起 保存 。 








Creo Parametric 选项 < 
es 图 | 查看 并 管理 Creo Parametric 选项 。 
系统 颜色 选项 
模型 显示 
人 排序 : 控 字 母 顺 序 M4 显示 过 小 器 
dc 9 
a 名 称 值 状况 说 明 
数据 变换 多 color wind ll _windows 水 E33 向 1_windows - 线 框 颜色 显示 在 主 窗口 < 
饶 金 ( 件 ) 多 combined : _customization Yes * 3 局 用 ;禁用 组 合 视 图 自 定 你。 
自 定义 功能 区 多 comp_anele offset eps 10. 000000 * EE 指定 角度 小 量 ， 从 而 当 所 需 曲面 等 于 寻 
快速 访问 工具 栏 多 comp_assemble with interface default _mult1i 水 E33 装配 有 界面 元 件 的 设置 。 
窗口 设置 多 comp_interface placement interface to_int. 3 设置 默认 界面 放置 类 型 。 异 面 到 几何 ， 
许可 多 comp_normal_ offset_eps 10. 000000 * 各 指定 角度 小 量 ， 从 而 当 所 需 曲 面 等 于 或 
近 宙 入 路 1 多 comp_placement assunptions Yes * EE 放置 元 件 时 使 用 放置 眉 设 。 
上 多 i ) a 设置 基于 图 形 计算 选择 外 部 元 件 的 精 尼 
多 comp_rollback on _ redef Yes * 黎 天 - 当 用 户 重 新 定 愉 一 个 元 件 时 ， 装 | 
多 comp_snap_anele tolerance 30. 000000 * 黎 指定 自由 卸 动 元 件 时 用 于 捕捉 的 角度 了 
多 comp_snap_dist_tolerance 0. 100000 * 区 指定 自由 抑 动 元 件 时 用 于 捕捉 的 距离 各 
多 compact cables packing no * 3 设置 是 否 应 用 新 的 类 包装 。 
多 conf mouse_anim no 水 移 查看 共享 的 Creo Parametric 会 话 时 
多 constraint reference redefine keep_constraint . 各 
多 contact surfaces gap 0.000000 * 3 设置 焊接 接 解 曲面 之 间 的 最 太 允 许 间 际 
多 convert to wf3 replace no * 移 转换 为 Wilatire3 的 蔡 换 功能 。 人 
多 copy_geometry _ method publish geometry* 物 设置 默认 复制 几何 参考 类 型 3 
多 copy_set_datum_attr Yes * EE 如 果 设 置 洲 " 是 ”， 人 允许 复制 与 基准 特 企 © 
多 cosmetic thread match tolerance 0.001000 * 区 设置 公差 ， 该 值 在 分 析 中 用 于 将 标准 疏 9 
多 cpus_to use * 大 设置 包括 主 螺 级 的 螺纹 数 
多 create_drawing_dims_only y EE 是 - 将 在 综 图 中 创建 的 全 部 新 从 动 尺 局 
多 create fraction dim 求 获 是 - 创建 的 所 有 尺寸 将 显示 为 分 数 。 时 
re nbd ey * se 是 - 创建 各 为 1 到 32 的 默认 层 。 
» 
BB 
添加 心 )--- |， 查找 (FE)... 删除) 选项 :导入 f 导 出 © 
一 
全 
导出 配置 各). - - ”确定 | 取消 
© 








13-173 ”Creo Parametric 选项 对 话 框 





选项 X 
选项 名 称 严 ) : 
选项 值 录 ) : 了 | 六 览 钙 ) 
查找 人 下). . - 确定 取消 








13-174 选项 对 话 框 


3. 重 定 问 视图 

单 击 工具 栏 中 的 【选项 卡 】 中 的 【视图 】 按钮, 进入 【视图 】 模块 , 单 击 工 具 栏 中 的 总 重 定向 
按钮 ， 弹 出 图 13-175 所 示 的 【 方 同 】 对 话 框 ,将 模型 调整 至 如 图 13-176 所 示 的 状态 ， 在 【名 
称 】 输 入 框 中 输入 名 称 1， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 再 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 视图 的 重 定 问 。 

4. 布置 房间 

(1) 单 击 【选项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 单 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 ， 弹 出 【场景 】 对 话 杠 。 单 击 【 房 间 】 按 钮 ， 弹 出 
【 房间】 选项 卡 。 

(3) 在 【房间 外 观 】 中 单 击 【地 板 】 甜 形 框 ， 弹 出 【房间 外 观 编辑 器 】 对 话 框 ， 单 击 
对 话 框 中 的 【图 】 选 项 卡 ， 单 击 【 贴 花 】 正 下 方 的 日 色 和 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 

















S 下 th, . 
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方向 X 





“确定 取消 明 消 


随 书 光盘 源 文件 | ch13 | ch1305 文件 中 的 “tietu>， 单 击 【打开 】 按 钮 。 


图 13-175 方向 对 话 框 图 13-176 重 定 向 


(4) 单 击 【 其 本】 按钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 选 项 卡 内 的 参数 设置 图 13-177 所 示 ， 


然后 单 击 【房间 外 观 编辑 器 】 对 话 框 的 【关闭 】 按 钮 。 


(5) 在 【房间 方向 】 区 域 中 单 击 【 模 型 】 按 钮 ， 选 择 [Y 将 房间 铝 定 到 昼 型 复 选 框 。 
(6) 在 【大 小 】 区 域 中 取消 选中 除了 【地 板 】 外 的 其 他 房间 壁 ， 
其 参数 如 图 13-178 所 示 ， 使 地 板 紧 贴切 割 机 的 文 撑 脚 ， 完 成 房间 的 布置 。 


其 参 


名 称 enhanced-reallsm-floor 


关键 字 
说 明 
房 加 方向 
加 照相 室  ， 模 型 
等 级 | 类 属 加 | 子 类 
属性 大 小 
颜色 天 花 板 
强度 31.00 < 地 板 
环境 29.00 
可 尼 闻 
突出 显示 颜色 墙壁 1 
光亮 度 墙壁 2 
突出 显示 DU. UU 墙壁 3 
尽 射 40. 00 
透明 0.00 墙壁 4 


图 13-177 基本 选项 卡 


LLH3.5.2 光源 的 设置 


人 小。 


(2) 创建 一 个 照 腕 切割 机 前 面 的 平行 光 。 单 击 【 光 源 列 表 】 中 的 平行 光源 








调整 房间 的 【大 小 】 


VY 将 房间 鳞 定 到 模型 


2.910 





重 J default distant , 【强度 】 中 输入 2， 选 中 口 启用 阴影 选项 ， 在 下 面 的 输入 框 中 输入 值 
10。 单 击 位 置 - - - 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 13-180 所 示 ， 
单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 图 中 的 光源 如 图 13-181 所 
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PS 
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PS 
PS 


13-178 房间 大 小 参数 


(1) 单 击 【 场 景 】 对 话 框 中 的 【光源 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【光源 】 选 项 卡 如 图 13-179 所 


切割 机 设计 综合 实例 “第 13 章 




















项 时 = 并 
上 祝 留 哆 造 而 = 
场 县 站 ] 房间 民 1 | 党 豫 站) 菠 果 在 ) 
沽 对 到 志 
| 可 
国王 a 
i 
ww 
光源 位 置 
a 源 位 置 
老 称 古诗 证 己 x -0. 034 
L 和 -0. 046 
nh 强 区 一 一 
7 0.028 
] 有 瞄准 点 位 置 
| 和 x -0.294 
be -D0. 178 
梳 置 . .. 7 -0.691 
ww 显示 光源 证 定 到 相机 
甘 阔 祯 师 3 关闭 
13-179 场景 对 话 框 13-180 光源 位 置 对 话 框 13-181 光源 - 
(3) 创建 一 个 照 亮 背 侧 的 平行 光 。 单 击 【 光 源 列表 】 中 的 平行 光源 办 笃 4istantl ， 在 i 
【强度 】 中 输入 1。 单 击 位 站--- 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 =| = 
13-182 所 示 , 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 图 中 的 光源 如 : 
图 13-183 所 示 ， 完 成 二 好 distantl 平行 光源 的 创建 。 = 











13-182 光源 位 置 对 话 框 13-183 光源 


(4) 单 击 培 党 stant2 上 的 眼睛 图 标 全 ， 使 其 变 成 惧 ， 屏 萨 掉 二 既 distant2 。 

(5) 单 击 右 侧 的 聚光灯 按钮 闻 ， 创 建 一 个 聚光灯 照 亮 切 割 机 指定 部 分 ,【 强 度 】 中 输入 
0.8,【 和 角度 】 输 入 值 15,【 焦 点 】 输 入 值 25。 单 击 位 站 - - 按钮 ， 弹 出 [光源 位 置 】 对 话 框 ， 
对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 13-184 所 示 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 ， 图 中 的 光源 如 图 13-185 所 示 。 
在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 完 成 【spot1】 聚 光 灯 的 创建 。 

(6) 单 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 ， 弹 出 【场景 】 选 项 卡 ， 单 击 【 场 景 】 按 钮 ， 弹 出 
【场景 】 选 项 卡 , 然后 选中 将 模型 与 场景 一 起 保存 选项 ,使 场景 与 模型 一 起 保存 ， 单 击 【 关 闭 】 
按钮 ， 完 成 设置 。 














光源 位 置 





上 蚁 准点 位 置 | 
加 23 1 


1 


关闭 


13-184 光源 位 置 对 话 框 13-185 光源 


[LH3.5.3” 泻 染 设 置 和 进行 党 染 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 演 染 设置 】 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 【 演 染 设置 】 对 话 框 。 
(2) 选择 【Photolux 】 演 染 器 , 【质量 】 选 择 【 最 大 】 ， 其 他 接受 默认 的 设置 ， 如 图 13-186 





所 未 。 
(3) 早 击 【输出 】 按 钮 ， 在 【 泻 染 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【JPEG] 格式 ， 单 击 【 文 件 名 】 


后 面 的 按钮 贸 ， 指 定 泻 染 到 的 位 置 ， 然 后 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 
(4) 单 击 工 具 栏 中 的 【 泻 染 窗口 按钮 鲍 注 军品 ,对 模型 进行 泻 染 , 所 得 结果 如 图 13-187 


所 示 ， 效 果 图 见 随 书 光 盘 源 文件 | ch10 | ch1005 | 结果 | giegeji.jjpg 所 示 。 
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13-187 效果 图 


13-186 ” 泻 染 设置 对 话 框 








留声机 人 设计 和 纪 合 实例 


留声机 是 用 来 放送 唱 卢 的 电动 设备 ，1877 年 由 美国 发 明 家 爱迪生 发 
明 。 本 章 以 留声机 为 例 ， 对 留声机 的 三 维 实体 建 模 、 装 配 、 运 动 仿真 与 分 析 
以 及 深 染 的 整个 过 程 作 详细 介绍 .这 个 例子 逻辑 性 与 综合 性 比较 强 ， 可 以 系统 
地 了 解 前 面 学 过 的 内 容 ， 具 有 代表 性 。 


重点 与 难点 
”三维 实体 建 模 
留声机 的 装配 


加 
四 ”留声机 的 运动 仿真 
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留声机 的 泻 染 
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”Treo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


04.1.1 主机 的 建立 


1. 进入 实体 建 模 模块 

启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【新 建 】 按钮 凯 , 弹出 【新 建 】 对 话 框 , 在 【类 
型 】 中 选择 【零件 】 选 项 ， 在 【 子 类 型 】 中 选择 【实体 】 选 项 , 【名称 】 输 入 ”zhuji”*”， 取 消 选 
中 [MY 使 用 点 让 模板 选项， 如 图 14-1 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 
对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 如 图 14-2 所 示 ， 单 击 【 和 确定】 按钮， 进入 实体 建 模 
模块 。 











新 文件 选项 X 
醒 板 
和 可 民 PY 件 mmns part_ solid 剖 览 
) | 1 选择 零件 | O 生生 到 
四 主体 inlbs 
参数 





NODELED_BY | 
DESCRIFTION | 


上 复制 天 联 给 图 





14-1 新 建 对 话 框 14-2 新 文件 选项 对 话 框 


2. 创建 主体 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 界 
面 ， 单 击 钾 按 钮 ， 使 草 绘 视图 与 屏幕 平行 。 单 击 工具 栏 中 的 回 扯 形 按钮 ， 绘 制 一 个 矩形 并 按 
住 鼠 标 左 键 拖 动 框 选 所 有 尺寸 。 单 击 【修改 】 按 钮 子 划 *， 弹 出 图 14-3 所 示 的 【修改 尺寸 】 
对 话 框 修改 尺寸 ， 所 得 矩形 如 图 14-4 所 示 。 单 击 工 具 栏 中 的 【和 确定】 按钮 ， 然 后 在 深度 
值 中 输入 280， 单 击 【 确 定 】 按 钮 外， 完成 拉 伸 命令 。 


由 改 尺 寸 x 





I sn 
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450. 00 


[VY 重新 生成 久 ) ee. slll 
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14-3 修改 尺寸 对 话 框 14-4 矩形 


i 








罚 韦 机 设计 么 合 买 侈 “第 14 间 


3. 创建 下 人 台阶 

(1) 将 矩形 尺寸 为 280X500 的 面 作 为 主机 的 前 面 和 后 面 ， 450X500 的 面 作为 主机 的 上 
下 底面 。 单 击 【 组 】 中 【形状 】 里 的 倒 三 角 符 号 ， 在 选择 图 14-5 所 示 的 【混合 】 选 项 ， 弹 出 
图 14-6 所 示 的 【混合 】 操 控 板 ; 

单 击 控制 面板 中 的 【选项 】 按 钮 ， 弹 出 【选项 】 选 项 卡 ， 选 择 【 直 】 单 选 钮 。 

单 击 控制 面板 中 的 【截面 】 按 钮 ， 弹 出 【截面 】 选 项 卡 ， 按 图 14-7 所 示 单 击 选 项 卡 中 的 
【定义 】 按 钮 ， 弹 出 【 草 绘 】 对 话 框 。 
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14-5 选择 混合 14-6 混合 操控 板 
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图 14-7 截面 选项 卡 


(2) 在 弹出 的 【 草 绘 】 对 话 框 中 选择 图 14-8 所 示 的 平面 ， 单 击 【 反 向 】 按 钮 ， 设 置 方 
问 为 问 外 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 





14-8 选择 平面 


(3) 单 击 工具 栏 中 的 【 偏 移 】 按 钮 目 址 掏 ， 在 弹出 的 【类 型 】 对 话 框 中 选择 【 环 】 选 项 ， 
用 鼠标 选中 视图 中 撒 面 官 形 茶 一 条 边 ， 则 整个 矩形 被 选中 ， 和 输入 偶 移 的 距离 10。 

(4) 在 【混合 】 操 控 板 上 ， 单 击 【 插 入 】 按 钮 ， 在 “和 截面 ”下 拉面 板 的 “和 截面 ”列表 
框 中 插入 “截面 2”， 在 操控 板 中 输入 偏 移 距离 为 10。 

单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 【 偏 移 】 按 钮 此 址 稳 ， 在 弹出 的 【类 型 】 对 话 
框 中 选择 【 环 】 选 项 ， 用 鼠标 选中 视图 中 诬 面 矩 形 东 一 条 边 ， 输 入 偶 移 的 距离 10。 

(5) 在 【混合 】 操 控 板 上 ， 打 开 【 截 面 】 按 钮 ， 单 击 【 择 入 】 按 钮 ， 插 入 【截面 3】 




















和 2 了 








在 【 偏 移 自 】 下 拉 列 表 中 选择 【截面 2〗 输入 深度 值 为 2。 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 
境 。 选 择 环 偏 移 ， 选 择 抵 面 的 矩形 ， 输 入 偏 移 的 距离 20。 

(6) 同 理 ， 出 入 截面 4， 深 上 度 值 为 10， 选 择 环 偏 移 ， 选 择 奔 面 的 矩形 ， 输 入 偏 移 的 距 
离 20， 单 击 【 确 定 】 按 钮 WW ， 得 到 截面 如 图 14-9 所 示 。 

(7) 单 击 对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 混合 操作 。 完 成 下 台阶 的 创建 如 图 14-10 所 示 。 





14-9 截面 14-10 下 台阶 


4. 对 下 台阶 进行 倒 圆 角 设 置 
(1) 在 工具 栏 中 单 击 他 便 贺 前 按钮 ， 在 控制 面板 中 输入 倒 圆 角 的 半径 5， 选择 台阶 的 楼 
边 ， 单 击 【确定 】 按 钮 四， 所 得 图 形 如 图 14-11 所 示 。 
(2) 同 理 对 主体 的 两 个 楼 角 倒 直 角 。 单 击 工 具 栏 中 的 【 倒 角 】 按 钮 他 ， 在 控制 面板 
中 选择 【DXD】 类 型 ， 输 入 值 120， 然 后 选择 主体 的 两 个 棱 边 ， 单 击 【确定 】 按 钮 名 ， 所 得 
图 形 如 图 14-12 所 示 。 








14-11 倒 圆 角 14-12 倒 角 


5. 创建 上 台阶 

与 创建 下 台阶 同 理 ， 用 【混合 】 选 项 创建 上 台阶 。 选 择 主体 的 顶 面 作为 偏 移 面 ， 截 面 1 
和 截面 2 偏 移 8， 截 面 3 截面 4 偏 移 16, 方 同 同上 , 截面 2 的 深 虐 为 10, 截面 3 的 深度 为 2， 
截面 4 的 的 深度 为 10， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 区， 所 得 图 形 如 图 14-13 所 示 。 

6. 对 下 台阶 进行 倒 圆 角 设置 

在 工具 栏 中 单 击 他 倒 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 5, 然后 选择 上 台阶 的 楼 边 , 单 击 【 确 
定 】 按 钮 x*， 所 得 图 形 如 图 14-14 所 示 。 

7. 创建 基准 面 

单 击 工具 栏 中 的 【平面 】 按钮 六， 选中 FRONT 基准 平面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 值 130， 
单 击 【确定 】 按 钮 。 
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14=13 上 答 阶 14-14 倒 圆 角 


8. 创建 圆柱 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 串 斑 转 按钮， 选择 上 一 步 创建 的 平面 ， 然 后 单 击 名 按钮 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 [参考] 按钮 号 , 选择 图 14-15 所 示 的 曲面 作为 参考 , 再 单 击 【 组 ] 中 【 草 绘 ] 的 1 中心 大 
按钮 ， 作 出 与 上 下 项 面 距离 相等 的 一 条 水 平 中 心 线 。 

(2) 在 草 绘 界 面 单 击 【 圆 】 铝 四 按钮 和 【椭圆 】 忆 四 按钮 创建 旋转 草 绘 截面 ， 创 建 得 
到 的 中 心 线 上 半 部 分 的 章 绘 图 及 尺寸 标注 如 图 14-16 所 示 。 
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14-16 草 绘 图 


14-15 选择 参考 


(3) 框 选 所 创建 的 草 绘 ， 单 击 网 复生 按钮 ， 选 择 上 一 步 创建 的 中 心 线 ， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 W ， 完 成 草 绘图 的 镜像 。 

(4) 单 击 工具 栏 中 的 癌 谎 按钮 ， 画 出 图 14-17 所 示 的 三 根 直 线 ， 将 草 绘 图 设置 为 封闭 ， 
然后 单 击 【 确 定 】 按 钮 VW ， 回 到 控制 面板 ， 再 次 单 击 【 确 定 】 按 钮 局 ， 完 成 柱子 的 创建 ， 所 
得 图 形 如 图 14-18 所 示 。 

9. 创建 基准 面 

单 击 工具 栏 中 的 【平面 】 按 钮 7 ， 选 中 图 14-19 所 示 的 平面 和 边 (下 台阶 的 拐角 边 )， 
在 【基准 平面 】 对 话 框 中 【曲面 】 的 后 面 双击 ， 在 倒 三 角 符号 下 拉 列 表 中 选择 【法 向 】 然后 
在 【 边 】 的 后 面 双击 选择 【 穿 过 】， 单 击 【确定 】 按 钮 。 

10. 镜像 柱子 

(1) 在 模型 树 中 选择 中 旋转 1 元 件 ， 单 击 六 简章 按钮 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 平面 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 x， 然 后 在 视图 中 选择 字 训 等 1 元 件 的 中 心 轴 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x ， 完 成 柱子 的 镜 
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AAA 


reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





绘制 此 三 根 线 


14-17 画 直 线 14-18 柱子 


选择 此 面 此 边 国 旺 





14-19 选择 参考 14-20 镜像 柱子 


(2) 同 理 ， 将 两 个 柱子 分 别 镜像 到 对 称 的 位 置 上 。 选 择 其 中 一 个 柱子 ， 单 击 吕 策划 按钮 ， 
然后 选择 第 FRONT 基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 过 ， 将 一 个 柱子 镜像 到 对 称 的 位 置 。 第 二 
个 柱子 的 镜像 方法 一 样 ， 镜 像 后 所 得 的 图 形 如 图 14-21 所 示 。 

11. 创建 唱片 区 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 在 视图 中 选择 主体 的 前 面 作 为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 。 
单 击 闻 按钮， 使 草 绘 视图 与 屏幕 平行 ， 然 后 单 击 品 矩形 按钮 ， 绘 制 一 个 和 矩形 并 对 尺寸 进行 修 
改 ， 所 得 矩形 如 图 14-22 所 示 。 单 击 工具 栏 中 的 【确定 】 按 钮 WW ， 然 后 在 深度 值 中 输入 3， 
单 击 【确定 】 按 钮 区 ， 完 成 拉 伸 命 令 。 


14-21 镜像 14-22 草 绘图 
12. 创建 光 硅 槛 
单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 已， 选择 视图 中 唱片 区 的 前 面 作为 草 绘 平面 , 单 击 号 矩形 按 
钮 绘制 图 14-23 所 示 的 草 绘 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【 反 向 】 按 钮 党 和 【切除 材料 】 按 钮 六 ， 
输入 深度 值 2， 完 成 光碟 槽 的 拉 仲 ， 如 图 14-24 所 示 。 
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14-23 草 绘图 14-24 光 矶 模 


13. 创建 唱片 区 上 的 按钮 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 9， 选 择 视 图 中 唱片 区 的 前 面 作为 草 绘 平 面 ， 然 后 单 击 工 
具 栏 中 的 【 圆 】 总 四 命令 绘制 图 14-25 所 示 的 草 绘 图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 7， 完 成 唱片 区 上 
按钮 的 创建 ， 所 得 图 形 如 图 14-26 所 示 。 
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14-25 草 绘图 14-26 按钮 


14. 对 按钮 进行 倒 圆 角 

在 工具 栏 中 单 击 人 章 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 2， 然 后 选择 所 有 按钮 顶 圆 上 的 边 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 回 ， 所 得 图 形 如 图 14-27 所 示 。 

15， 创 建 唱片 区 上 的 数字 显示 器 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 与 ， 选择 视图 中 唱片 区 的 前 面 作为 草 绘 平 面 , 单 击 号 矩形 按 
钮 绘制 图 14-28 所 示 的 草 绘 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 1， 完 成 唱片 区 上 显示 器 的 创建 。 





14-27 倒 圆 角 14-28 草 绘图 


16. 创建 显示 器 上 的 数字 


和 2 7 











单 击 工具 栏 上 的 【 草 绘 】 按 钮 “， 弹 出 图 14-29 所 示 的 【 草 绘 〗】 对 话 框 ， 选 择 显示 器 的 
前 面 作为 参考 平面 , 然后 单 击 【 草 绘 】 按 钮 , 选择 显示 器 底 边 作为 参考 , 单 击 工具 栏 上 的 八 文 本 
按钮 ， 在 视图 中 单 击 压 边 的 某 一 位 置 然 后 松 开 ， 并 往 上 移动 鼠标 到 一 定 的 位 置 ， 再 次 香 击 眠 
标 确定 文本 的 放置 位 置 ， 系 统 弹出 图 14-30 所 示 的 【文本 】 对 话 框 ， 在 文本 输入 框 中 输入 数 
字 88， 选 择 【 字 体 】 后 面 的 倒 三 角 符号 ， 选 择 字体 时 遇 crostyle Extended 格 式 ,【 长 宽 比 】 设 置 
为 0.5， 单 击 【 确 定 】 控 钮 ， 修 改 文字 的 尺寸 ， 尺 寸 设 置 如 图 14-31 所 示 ， 完 成 数字 的 创建 。 














立 本 ME 
立 本 行 
@) 于 工 输入 立 本 
| 使 用 参数 选择 和 参数. . . 
88 
立 本 符号 . . 
放置 ”属性 字体 
字体 Nicrostyle Extended v 
草 给 平面 
= 位 置 : 水 平 去 训 v 
平面 曲面 :F24(. ， 紫 用 先前 的 
坚 直 底部 = 
草 给 方向 
长 宽 比 |0.50 {1 
草 振 视图 方 回 ， 尽 回 
半角 |0.00 la 
众 考 曲面 :FS ( 拉 伸 _1) 
方 回 《页 v [| 沿 曲 线 放 置 2 门 | 字符 间距 处 理 
_ 草 绘 ”取消 确定 取消 





14-29 草 绘 对 话 框 14-30 文本 对 话 框 





14-31 修改 尺寸 


17. 创建 表 轴 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 5 ,选择 视图 中 主体 的 前 面 作为 草 绘 平面 , 单 击 【 圆 】 乌 
命令 绘制 图 14-32 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 5， 完 成 表 轴 的 创建 。 

18. 创建 表 针 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 5 ， 选 择 视图 中 表 轴 的 项 圆 作 为 草 绘 平面 ， 并 选择 顶 圆 作 
为 参考 ， 运 用 名目 入 些 命令 绘制 图 14-33 所 示 的 草 绘 图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 0.2， 完 成 表 
针 的 创建 。 

19. 创建 表盘 访 

单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ,选择 视图 中 主体 的 前 面 作为 草 绘 平 面 , 运用 六 到 入 线 
命令 绘制 图 14-34 所 示 的 草 绘图 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 WV ， 在 控制 面板 中 单 击 【曲面 】 按 
钮 由 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 8， 完 成 表盘 盖 的 创建 ， 如 图 14-35 所 示 。 

20. 创建 表盘 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 主体 的 前 面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 蝇 按钮 ， 
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然后 单 击 口 探 影 按钮 ， 弹 出 图 14-36 所 示 【 类 型 】 对 话 框 。 和 鼠标 单 击 表盘 羡 4 条 边 ， 然 后 单 
击 【 确 定 】 按 钮 x¥%， 设 置 深度 为 0.2， 完 成 表盘 的 创建 。 

21. 创建 首 量 旋 扭 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 主体 的 前 面 作为 草 绘 平 面 ， 运 用 名 加 命令 
绘制 图 14-37 所 示 的 草 绘 图 ,设置 拉 伸 的 深度 为 20， 完 成 首 量 旋 扭 的 创建 ， 如 图 14-38 所 示 。 











14-32 草 绘 图 14-33 草 绘图 
@ 
和 
© 
| my 
[BS [ee 
OO | 
has) 
3 
© 
14-34 草 绘图 14-35 表盘 盖 > 
类 型 Xx 
选择 使 用 边 
辣 单一 悟 ] 
链 0 
于 [LL) 
14-36 类 型 对 话 框 14-37 草 绘图 


22. 创建 圆 角 
在 工具 栏 中 单 击 他 侧 圆 角 按钮 ， 输 入 倒 圆 角 的 半径 2， 选 择 音量 旋钮 顶 圆 上 的 边 ， 单 击 


【确定 】 按 钮 *， 所 得 图 形 如 图 14-39 所 示 。 


14-38 音量 旋 扭 14-39 倒 圆 角 
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23. 创建 散热 区 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 4 ， 选 择 视图 中 主体 的 倒 角 面 作为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 草 
绘 界面 中 的 【 调 色 板 】 按 钮 包 ， 弹 出 图 14-40 所 示 的 【 草 绘 器 调 色 板 】 对 话 框 。 单 击 【 星 形 】 
选项 卡 ， 双 击 六 角 星 ， 在 草 绘 平面 中 单 击 某 一 位 置 放置 六 角 星 ， 绘 制图 14-41 所 示 的 草 绘 
单 击 【确定 】 按 钮 WV， 然后 单 击 控制 面板 中 的 【 反 向 】 按 钮 六 和 【切除 材料 】 按 钮 加 ， 输 
入 深度 值 5， 结 果 如 图 14-42 所 示 。 


草 给 器 再 色 板 - 口 X 





多 边 形 轮廓 形状 星 形 
AN 3-Sided Trianele 


[| 4-Sided Square 








,i 5-Sided Pentagon 
关闭 (C) 
14-40 草 绘 器 调 色 板 对 话 杠 14-41 草 绘图 


24. 镜像 六 角 星 到 对 称 位 置 

选中 上 一 步 创 建 的 两 个 六 角 星 ， 单 击 工 具 栏 中 的 【镜像 】 按 钮 六 简便 ， 然 后 选择 FRONT 
基准 平面 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 过 ， 完 成 镜像 。 

25. 创建 散热 孔 

单 击 工具 栏 中 的 种 孔 按 钮 ， 在 冶 |5m "中 输入 孔径 大 小 5， 在 在 "i%% 7 输入 孔 
的 深度 10， 然 后 在 六 角 星 的 内 部 任意 位 置 单 击 忌 标 放 置 孔 ， 将 两 个 绿色 小 方块 拖 到 某 一 条 边 
使 其 变 成 白色 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 一 个 孔 的 创建 。 

26. 创建 也 阵列 

选中 上 一 步 创 建 的 孔 ， 单 击 工 具 栏 中 的 着 按钮 ， 在 控制 面板 中 选择 【填充 】 类 型 ， 单 击 
【参考 选项 卡 中 的 【定义 ] 命 令 , 进入 草 绘 界面 ,选择 六 角 星 的 底面 作为 草 绘 平面 , 单 击 口 摊 蛇 
按钮 ， 在 【类 型 】 对 话 框 中 选择 【 环 】 类 型 ， 然 后 选择 六 角 星 的 边 ， 在 弹出 的 图 14-43 所 示 
的 【菜单 管理 器 ] 对 话 框 中 选择 [接受] 按钮 , 单 击 【 确 定 ] 按 钮 W ,在 控制 面板 输入 框 蒜 旦 2 
输入 孔 的 间隔 8， 单 击 【 确 定 】 按 钮 w*， 完 成 也 的 阵列 。 按 上 述 方法 创建 其 他 三 个 六 角 星 的 
孔 ， 创 建 的 孔 如 图 14-44 所 示 。 





荣 单 管理 器 
和 和 连 取 链 
下 一 个 


上 一 个 





退出 





14-42 六 角 星 14-43 菜单 管理 器 对 话 框 14-44 散热 区 
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27. 在 主体 顶 面 上 创建 一 个 孔 

单 击 工具 栏 中 的 这 孔 按钮 ， 在 马 5m 中 输入 孔径 大 小 30， 在 蔡 "se = 输入 
孔 的 深度 50， 然后 在 主体 项 面 上 任意 位 置 单 击 女 标 放 置 筷 ,将 两 个 绿色 小 方块 拖 到 项 面 的 两 
条 边 使 其 变 成 日 色 ， 并 修改 矿 寸 ， 如 图 14-45 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 壮 ， 完 成 孔 的 创建 。 
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lA4=45: 尺寸 


28. 创建 4 个 支撑 肢 
单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 4 ， 选 择 视图 中 主体 的 底面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14-46 
所 示 的 草 绘 图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 30， 完 成 四 个 文 撑 脚 的 创建 ， 如 图 14-47 所 示 。 


DTIJIJJ]9orUeJIBd O3109 





14-46 草 绘 图 14-47 支撑 脚 


29. 创建 喇叭 管 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 【 草 绘 SS， 选择 图 14-48 所 示 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 
背面 作为 参考 ， 并 运用 样 条 命令 绘制 图 14-49 所 示 的 草 绘图 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 wW ， 完 成 
草 绘 创 建 。 








14-48 选择 平面 14-49 草 绘图 


(2) 单 击 工具 栏 中 的 忽 3 莉 按钮 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 草 绘 作为 扫描 轨迹 ， 然 后 
单 击 【 创 建 扫描 截面 】 按 钮 图 ， 单 击 总 按钮 ， 运 用 【 圆 】 命 令 回 曙 在 草 绘 轨迹 的 起 点 处 给 





40]J 














制 一 个 直径 为 40 的 圆 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 回 到 扫描 控制 面板 。 单 击 【 曲 面 】 按 钮 站 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 扫描 的 创建 ， 所 得 图 形 如 图 14-50 所 示 。 

30. 加 厚 管 道 

选中 上 一 步 创 建 的 曲面 管道 ， 单 击 工具 栏 中 的 区 加 按钮 ， 在 鸣 sm ”中 输入 厚度 3， 
方 回 问 外 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 *， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

31. 创建 管 环 

单 击 工具 栏 中 的 党 诈 转 按钮 ， 选 择 图 14-48 所 示 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 祝 按钮 ， 单 
击 ' 旦 按钮 , 选取 管道 的 顶 面 和 一 顶点 作为 参考 , 然后 单 击 【 组 】 中 的 【基准 】 区域 中 的 中 心 汪 
按钮 ， 过 顶点 作 参 考 顶 面 的 王 直 中 心 线 ， 绘 制图 14-51 所 示 的 封闭 的 章 绘 图 和 一 条 旋转 中 心 
线 ， 两 次 单 击 【 确 定 】 按 钮 芝 ， 完 成 旋转 的 创建 ， 如 图 14-52 所 示 。 


有 





14-50 喇叭 管 14-51 草 绘 图 14-52 管 环 


ji4.1.2 唱片 的 建立 


1. 进入 实体 建 模 模块 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 凯 ,， 弹出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 择 【零件 】 选 项 ,【 子 
类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ， 然 后 【名 称 】 输 入 “changpan”， 取消 选中 li 使 用 层 认 模板 选项 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

2. 创建 旋转 特征 

单 击 工具 栏 中 的 党 话 转 按钮 ， 选 择 TOP 基准 面 平 面 作为 草 绘 平面 。 单 击 惫 按钮， 绘制 如 
图 14-53 所 示 的 封闭 的 草 绘图 和 一 条 旋转 中 心 线 ， 单 击 两 次 【确定 】 按 钮 Y ， 完 成 旋转 的 创 
建 ， 如 图 14-54 所 示 。 





190.00 


14-53 草 绘图 


3. 创建 拉 伸 特 征 | 
单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 所， 选择 视图 中 半径 为 190 的 光盘 底面 作为 草 绘 平面 ， 


i 
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用 岛 加 命令 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 50， 完 成 拉 伸 定义 ， 如 图 14-55 所 
a 

4. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 光盘 的 底面 作为 草 绘 平 面 ， 运 用 名 加 命令 
绘制 一 个 直径 为 30， 一 个 直径 为 40 的 两 个 同心 圆 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 10， 完 成 拉 伸 创建 ， 
如 图 14-56 所 示 。 





14-54 旋转 14-55 拉 伸 


5. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 视图 中 光盘 的 顶 面 作为 草 绘 平面 ， 运 用 回回 命令 
绘制 一 个 直径 为 80 的 圆 ， 并 设置 拉 伸 的 深度 为 0.5， 完 成 拉 伸 创建 。 

6. 创建 四 角 星 

单 击 工具 栏 中 的 【 草 绘 】 按 钮 全 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 拉 伸 面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 工具 
栏 中 的 【 调 色 板 】 按 钮 包 ， 创 建 一 个 四 和 角 星 ， 尺 寸 如 图 14-57 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 YA。 


加 
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[Lh4.1.3” 唱 针 1 的 创建 


1. 进入 实体 建 模 模块 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 站， 弹出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选择 【零件 】 选 项 ,【 子 
类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ， 然 后 【名 称 】 输 入 “changzhen1”， 取 消 选 中 号 使用 点 让 模 株 选项 ， 


单 击 【确定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模块 。 





14-56 拉 伸 14-57 四 角 星 


2. 创建 拉 伸 特征 
单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 运用 【和 矩 形 】 命令 
柯 和 矩形 绘 制图 14-58 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 0.5， 完 成 拉 伸 创建 。 
3. 创建 抽 壳 特征 
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单 击 工具 栏 中 的 加 元 按钮 ， 选 择 视图 中 的 拉 伸 实体 大 表面 作为 抽 壳 面 ， 在 控制 面板 中 输 
入 厚度 值 0.1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 普 ， 完 成 展 座 的 抽 壳 ， 所 得 图 形 如 图 14-59 所 示 。 








14-58 草 绘图 14-59 抽 壳 


4. 创建 旋转 特征 

单 击 工 具 栏 中 的 字 诈 转 按 钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 题 按钮， 
运用 【 线 】 命 令 迪 此 和 【组 】 中 【基准 】 区 域 的 ;中心 续 命 令 绘制 图 14-60 所 示 的 草 绘图 和 一 
条 旋转 中 心 线 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 WA ， 回 到 旋转 控制 面板 ， 选 择 【 曲 面 】 按钮 下， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 x*， 完 成 谋 转 的 创建 ， 如 图 14-61 所 示 。 

5. 加 厚实 体 

选中 上 一 步 创 建 的 旋转 体 ， 单 击 工具 栏 中 的 EE 她 按钮 ,输入 加 厚 的 厚度 值 为 0.09， 单 击 
【确定 】 按 钮 wx*， 完 成 旋转 体 的 加 厚 ， 所 得 图 形 如 图 14-62 所 示 。 





14-60 草 绘图 14-61 旋转 





14-62 加 厚 


[Li4.1.4 唱 针 2 的 创建 


1. 进入 实体 建 模 模块 
单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 择 【 零 件 】 选 项 ,【 子 
类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ， 然 后 【名 称 】 输 入 “changzhen2”， 取 消 选 中 使 用 点 让 模板 选项 ， 
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单 击 【确定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_psrt_solid 】 模 块 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

2. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 已， 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 运 用 【和 矩形 】 命 令 
加 把 浇 绘 制图 14-63 所 示 的 草 绘 图 形 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 13.30， 完 成 拉 伸 如 图 14-64 所 示 。 





昌 素 ~ 时 
14-63 草 绘图 14-64 拉 伸 


3. 创建 拉 伸 特征 | 
单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和， 选择 图 14-65 所 示 的 平面 作为 草 绘 平 面 ， 运 用 句 加 命 
令 绘制 图 14-66 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 6.75， 完 成 拉 伸 如 图 14-67 所 示 。 


选择 此 平面 
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14-65 选择 平面 14-66 草 绘 图 


4. 创建 孔 特征 

单 击 工具 栏 中 的 迄 孔 按钮 ， 在 忆 5m 站 中 输入 孔径 大 小 27， 在 旺 " ss 输入 
孔 的 深度 5， 然 后 在 拉 伸 实体 侧面 任意 位 置 单 击 鼠 标 放置 孔 ， 将 两 个 绿色 小 方块 拖 到 侧面 的 
两 条 边 使 其 变 成 白色 并 修改 尺寸 ， 孔 中 心 距离 两 边 的 距离 均 为 11.25， 如 图 14-68 所 示 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 加 ， 完 成 一 个 孔 的 创建 。 





14-67 ” 拉 伸 14-68 和 孔 的 尺寸 


403 








本 
_Teo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





ss 


[4.1.5 唱 针 3 的 创建 


1. 进入 实体 建 模 模块 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 口 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 择 【 有 零件 】 选 项 ,【 子 
类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 , 【名称 】 输 入 “changzhen3”， 取消 选中 [使用 默认 模板 选项 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 。 然 后 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模 块 。 

2. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 运 用 【和 矩 形 】 命令 
回 矩 展 绘制 图 14-69 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 9， 完成 拉 伸 如 图 14-70 所 示 。 





14-69 草 绘图 14-70 拉 伸 


3， 创建 拉 伸 特征 
单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 9， 选 择 图 14-71 所 示 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 运 用 思 回 合 
令 绘制 图 14-72 所 示 的 草 绘图 ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 3， 完成 拉 伸 如 图 14-73 所 示 。 


选择 此 平面 





14-71 选择 平面 14-72 草 绘图 14-73 拉 伸 


4. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【[ 拉 伸 ] 按 钮 条 ,选择 图 14-71 所 示 的 平面 作为 草 绘 平面 , 然后 单 击 口 投影 
按钮 ， 选 择 【 环 】 类 型 ， 选 择 上 一 步 拉 伸 中 直径 为 7 的 小 圆 。 设 置 拉 伸 的 深度 为 200， 完 成 
拉 伸 如 图 14-74 所 示 。 

5. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 ,选择 上 一 步 创建 的 拉 伸 特征 的 顶 圆 平面 作为 草 绘 平面 ， 
单 击 昌 按钮 选择 顶 圆 为 参考 ， 然 后 单 击 鼎 偏 移 按钮 ， 在 图 14-75 所 示 的 【类 型 】 对 话 框 中 选 
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择 【 环 】 选 项 ， 然 后 选择 参考 圆 的 一 条 边 ， 输 入 仿 移 值 0.45， 在 视图 中 选择 参考 圆 的 一 个 半 
圆 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 W ， 设 置 拉 伸 的 深度 为 6.75， 完 成 拉 伸 如 图 14-76 所 示 。 














14-74 拉 伸 14-75 类 型 对 话 框 14-76 拉 伸 


6. 创建 一 个 平面 

单 击 工具 栏 中 的 【平面 按钮 L377, 选取 图 14-77 所 示 的 平面 作为 参考 平面 , 在 弹出 的 【 平 
面 】 对 话 框 中 输入 偏 移 量 -4.5， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 平面 的 创建 。 

7. 创建 拉 伸 特征 

单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 平面 作为 草 绘 平 面 。 单 击 号 按钮 选 
择 如 图 14-77 所 示 的 曲面 作为 参考 ,然后 在 唱 针 顶端 圆 环 上 绘制 图 14-78 所 示 的 直角 三 角形 ， 
设置 拉 伸 的 深度 为 0.05， 完 成 拉 伸 如 图 14-79 所 示 。 
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选择 此 面 作为 参考 





本 了 
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人 一 
14-77 选择 平面 14-78 草 绘图 14-79 拉 伸 


单 击 工 具 栏 中 的 【 拉 伸 】 按 钮 和 ， 选 择 图 14-77 所 示 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 运 用 【 圆 】 
命令 已 加 绘制 一 个 直径 为 2.7 的 圆 ， 并 设置 拉 伸 的 深度 为 4.5， 完 成 拉 伸 如 图 14-80 所 示 。 





14-80 拉 伸 
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* py 由 sw 机 
| ws 
2 


[Li416 喇叭 的 创建 


1. 进入 实体 建 模 模块 

单 击 工具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 凯 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ,【 类 型 】 选 择 【 零 件 】 选项,【 子 
类 型 】 选 择 【 实 体 】 选 项 ， 然 后 【名 称 】 输 入 “laba”， 取 消 选 中 性 伟 用 黑 认 模板 选项 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 。 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mmns_part_solid 】 模 块 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 进 入 实体 建 模 模块 。 

2. 建立 草 绘图 











SS， 单 击 视图 中 的 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 
和 按钮 ， 单 击 视图 中 的 【 样 条 】 按 钮 所 样 条 ， 绘 制图 14-81 所 示 的 草 绘图 ， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 完 成 草 绘 。 

3. 创建 基准 点 

单 击 工具 栏 中 的 ** 点 按钮 ， 弹 出 图 14-82 所 示 的 【基准 点 】 对 话 框 ， 单 击 视图 中 的 样 条 
曲线 , 在 对 话 框 中 的 【 偏 移 】 输 入 框 中 输入 值 0.9, 建立 PNTO 基准 点 。 同 理 建 立 基准 点 PNT1， 
【 偏 移 】 输 入 框 中 输入 值 0.8; PNT2 偏 移 0.7; PNT3 偏 移 0.6; PNT4 偏 移 0.5; PNTS 偏 移 
0.4; PNT6 偏 移 0.3; PNT7 偏 移 0.2; PNTS8 偏 移 0.1; PNT9 偏 移 0.05; PNT10 偏 移 0.02， 单 
击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 














rE 谴 往 更 
二 | 了 前 
14-81 草 绘图 14-82 基准 点 对 话 框 


4. 创建 混合 扫描 

单 击 工具 栏 中 的 罗 扫 稀 只 按钮 ， 单 击 扫描 混合 控制 面板 的 【曲面 】 按 钮 所 ， 单 击 【 截 面 】 
按钮 ， 弹 出 图 14-83 所 示 的 【截面 】 选 项 卡 。 选 择 【 终 点 】 作 为 第 一 个 截面 的 位 置 ， 然 后 单 
击 选项 卡 中 的 草 给 按钮 ， 单 击 富 按 钮 ， 在 终点 处 运用 名 国 命 令 绘制 直径 为 42 的 圆 ， 并 且 运 
用 【组 】 中 【 草 绘 】 区 域 中 的 i 中 心绪 按钮 绘制 两 条 45” 角 的 中 心 线 ， 如 图 14-84 所 示 。 单 击 
工具 栏 中 的 恬 乔 按钮， 分 别 单 击 视图 中 中 心 线 与 圆 的 交点 ， 使 图 形 分 成 8 份 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 VW。 

5. 创建 第 二 个 截面 

单 击 【 截 面 】 选 项 卡 中 的 | 在 按钮 ， 选 择 PNT2 作为 第 二 个 截面 的 位 置 ， 然 后 单 击 【 草 
绘 】 按 钮 ， 运 用 名 四 命令 绘制 直径 为 70 的 圆 ， 并 且 运 用 【组 】 中 【 草 绘 】 区 域 中 的 ;中线 按 
钮 绘制 两 条 45$" 角 的 中 心 线 。 单 击 工具 栏 中 的 恬 乔 按钮 ,分别 单 击 视图 中 中 心 线 与 圆 的 交点 ， 
使 图 形 分 成 8 份 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 Y 。 

6. 创建 第 三 个 截面 、 第 四 个 截面 、 第 五 个 截面 、 第 六 个 截面 、 第 七 个 截面 、 第 八 个 截 
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面 、 第 九 个 截面 
[ 王 面 | 这 硕 | 属性 ~、、 a — 
面 曹 注 瑚 而 
站 定 痢 血 
马 血 E 恬 六 
@ 节 夯 1 
程 阶 
彰 拉 
圾 而 位 置 
能 面 三 帆 万 问 
怠 让 
14-83 ”截面 选项 卡 14-84 第 一 截面 


分 别 以 PNT3、PNT4、PNT5、PNT6、PNT7、PNT8、PNT9 作为 截面 的 位 置 创建 第 三 个 
截面 、 第 四 个 截面 、 第 五 个 截面 、 第 六 个 截面 、 第 七 个 截面 、 第 八 个 截面 、 第 九 个 截面 ， 然 
后 运用 总 加 命令 分 别 绘制 直 径 为 85、145、210、300、400、450、490 的 圆 ， 并 且 分 别 运 用 
【组 】 中 【 草 绘 】 区 域 中 的 i 中 心 续 按钮 绘制 两 条 45” 角 的 中 心 线 , 单 击 工 具 栏 中 的 记得 按 钮 ， 
分 别 单 击 视图 中 中 心 线 与 圆 的 交点 ， 使 图 形 分 成 8 份 。 


(中 注意 


可 以 通过 单 击 其 中 的 某 一 点 ， 然 后 右 击 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 【起 点 】〗， 可 以 政变 方 
向 的 位 置 ， 上 面 所 有 截面 的 起 点 的 方向 要 一 致 。 

7. 创建 第 十 个 截面 

单 击 【 截 面 】 选 项 卡 中 的 岳 入 按钮 ， 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 选 择 PNT10 作为 第 十 个 截面 的 
位 置 , 绘制 图 14-85 所 示 的 草 绘图 。 先 绘制 一 个 直径 为 500 的 圆 , 再 绘制 两 根 与 水 平 轴 成 45” 
角 的 中 心 线 ， 单 击 对 话 框 中 的 睛 智 按钮， 分 别 单 击 视图 中 中 心 线 与 圆 的 交点 ， 使 图 形 分 成 8 
份 。 以 最 近 的 两 个 分 割 点 距离 为 长 轴 ，100 为 短 轴 绘 制 8 个 椭圆 ， 将 直径 为 500 的 圆 内 的 半 
个 椭圆 删除 掉 。 单 击 控制 面板 中 的 【确定 】 按 钮 ,然后 单 击 忠 按钮 ， 单 击 【确定 】 按 钮 *， 
完成 喇叭 的 创建 ， 如 图 14-86 所 示 。 
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14-85 第 十 个 截面 


8. 对 喇叭 进行 加 厚 设置 
选中 混合 扫 面 所 创建 的 喇叭 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 【加 厚 】 按 钮 王 加 旦 ,在 中 sm ”中 
输入 厚度 3， 方 同 癌 外 ， 单 击 【 人 确定】 按钮 w*， 完 成 曲面 的 加 厚 ， 所 得 图 形 如 图 14-87 所 示 。 
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14-86 ”喇叭 14-87 喇叭 
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1. 进入 装配 模块 
(1) 启动 Creo Parametric 2.0， 单 击 工 具 栏 中 的 【新 建 】 按 钮 帆 ， 弹 出 【新 建 】 对 话 框 ， 
【类 型 】 选 择 【 装 配 】 选 项 ,【 子 类 型 】 选 择 【 设 计 】 选 项 ， 然 后 【名 称 】 输 入 “liushengji”， 
取消 选中 lV 使 用 点 让 模板 选项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
(2) 在 系统 弹出 的 【新 文件 选项 】 对 话 框 中 选择 【mns_3s5m_desier 】 模 块 ， 单 击 【 确 定 】 
按钮 ， 进 入 装配 模块 。 
2. 装配 主机 
单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文件 | chl4 | 
ch1402 文件 中 的 “zhuji.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 在 控制 面板 的 【约束 类 型 】 中 选择 【默认 了 
约束 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 等 ， 完 成 主机 的 装配 ， 如 图 14-88 所 示 。 
3. 闭 配 唱 厂 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文件 | chl4 | 
ch1402 文件 中 的 “chansgpian.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 
(2) 在 控制 面板 的 【用 户 定 义 】 中 选择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 14-89 所 示 的 两 根 轴 作 为 轴 
对 齐 参 考 ， 选 择 主体 的 顶 面 和 图 14-99 所 示 的 平面 作为 平移 参考 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 Xx， 完 
成 唱片 的 六 配 ， 如 图 14-91 所 示 。 





选择 此 两 轴 





14-88 主机 14-89 选择 轴 对 齐 参 考 


4. 唱 针 的 装配 
(1) 装配 唱 针 1。 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 驴 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 
横 源 文件 | ch14 | ch1402 文件 中 的 “changzhenl.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 
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选择 此 平面 





14-90 平移 参考 14-91 唱片 的 装配 


(2) 在 【用 户 定义 】 中 选择 【了 刚性】 连接， 在 控制 面板 的 【约束 类 型 】 中 选择 【重合 】 
约束 ， 然 后 选择 图 14-92 所 示 的 两 个 平面 。 单 击 【 新 建 约束 】 按 钮 ， 然 后 选择 【距离 】 约 束 ， 
选择 图 14-93 所 示 的 两 个 平面 ， 单 击 【 放 置 】 按 钮 ， 在 【 偶 移 】 输 入 框 中 输入 距离 -30。 单 击 
【 新建 约束 】 按 钮 ， 选 择 图 14-94 所 示 的 两 个 平面 ， 然 后 选择 【距离 】 约 束 ， 在 【 偏 移 】 输 
入 框 中 输入 距离 270， 单 击 【 确 定 】 按 钮 x*， 完 成 唱 针 1 的 装配 如 图 14-95 所 示 。 
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14-92 选择 平面 参考 14-93 选择 平面 参考 





14-94 选择 平面 参考 14-95 ” 唱 针 1 的 装配 


(3) 装配 唱 针 2。 单 击 工具 栏 中 的 【组 装 】 按 钮 吃 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 
横 源 文件 | ch14 | ch1402 文件 中 的 “changzhen2.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(4) 在 【用 户 定 义 】 中 选择 【 销 】 连 接 ， 选择 图 14-96 所 示 的 两 根 轴 作 为 轴 对 齐 的 参考 ， 
选择 图 14-97 所 示 的 两 平面 作为 平移 参考 ， 单 击 【 放 置 】 耐 板 中 的 【有 反问】 按钮 。 

(5) 单 击 【放置 】 面 板 中 的 【旋转 轴 】 按 钮 ， 选 择 图 14-98 所 示 的 两 个 平面 作为 旋转 面 ， 
然后 输入 【当前 位 置 】 值 -4$。 单 击 关 按钮 , 重新 生成 值 为 -45, 勾 选 | 局 用 重新 生成 中 、[ | 最 小 限制 
以 及 一 晶 六 眼 制 选项 ， 并 输入 最 小 限制 0， 最 大 限制 90， 单 击 【确定 】 按 钮 由， 完成 唱 针 2 
的 装配 如 图 14-99 所 示 。 











4/J 





RSS ES 
reo Parametric 2.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 








图 14-96 选择 轴 对 齐 参 考 


选择 此 两 平面 








图 14-97 选择 平面 参考 图 14-98 选择 旋转 平面 


(6) 装配 唱 针 3。 同 理 单 击 工具 栏 中 的 【装配 】 按 钮 由 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 
书 光 盘 源 文件 | ch14 | ch1402 文件 中 的 “changzhen3.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(7) 在 【用 户 定义 】 中 选择 【 销 】 连 接 ， 选 择 图 14-100 所 示 的 两 根 轴 作为 轴 对 齐 的 参 
考 ， 选 择 图 14-101 所 示 的 两 平面 作为 平移 参考 ， 单 击 【 放 置 】 面 板 中 的 【 反 向 】 按 钮 。 

(8) 单 击 【放置 】 面 板 中 的 【旋转 轴 】 按 钮 ， 选 择 图 14-102 所 示 的 两 个 平面 作为 旋转 
面 , 然后 输入 【 当前 位 置 ] 值 5。 单 击 3 按钮 , 重新 生成 值 为 5, 勾 选 口 启 用 重新 生成 值 、 门 | 最 小 限制 
以 及 一 罚 六 眼 制 选项 ， 并 输入 最 小 限制 0， 最 大 限制 $S， 单 击 【 确 定 】 按 钮 加， 完成 唱 针 3 的 
装配 如 图 14-103 所 示 。 











图 14-99 唱 针 2 的 装配 图 14-100 选择 轴 对 齐 参 考 


S$， 喇叭 的 装配 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【装配 】 按 钮 号 ,弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光盘 源 文 件 | chl4 | 
ch1402 文件 中 的 “laba.prt”， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 
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14-101 选择 平面 参考 
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14-102 选择 旋转 平面 14-103” 唱 针 3 的 装配 


(2) 单 击 3D 拖 动 器 按钮 地 , 拖 动 喇叭 使 它 的 底 端 完全 与 主机 的 管 环 重合 , 如 图 14-104 
所 示 ， 在 【用 户 定义 】 中 选择 【刚性 】 连 接 ， 然 后 在 视图 中 选择 Pal:Tro 面 和 ZIT:TROWT: 面 ， 
如 图 14-105 所 示 ， 在 【放置 】 界 面 的 约束 类 型 中 选择 【角度 偏 移 】 约 束 ， 输 入 偏 移 值 20， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 加 ， 完 成 喇叭 的 装配 如 图 14-106 所 示 。 





14-104 3D 拖 动 14-105 选择 平面 14-106 喇叭 装配 
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1. 打开 装配 体 


(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芭 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 盘 源 文件 | 
ch14 | ch1403 文件 中 的 “liushengji.asm”。 
(2) 单 击 选 项 卡 中 的 【应 用 程序 】 一 【机 构 】 命 令 按 钮 ， 进 入 运动 仿真 模 块 。 
2. 定义 伺服 电动 机 
单 击 工具 栏 中 的 【伺服 电动 机 】 按 钮 2 ， 弹 出 图 14-107 所 示 的 【伺服 电动 机 】 对 话 框 ， 
选择 图 14-108 所 示 的 轴 作 为 运动 轴 。 单 击 【 和 轮廓】 按钮， 切换 至 【轮廓 】 选 项 卡 ， 在 【规范 了 】 
中 选择 【速度 】 选 项 ,【 模 】 选 项 卡 中 选择 【常量 】 选 项 ， 在 A 中 输入 值 30， 单 击 【 确 定 】 
按钮 ， 完 成 伺服 电动 机 定义 。 
3. 运动 仿真 分 析 
单 击 【机 构 分 析 】 按 钮 芝 ， 弹 出 图 14-109 所 示 的 【分 析 定 义 】 对 话 框 。 在 【类 型 】 中 选 
择 【 运 动 学 】 接受 系统 默认 的 所 有 参数 ， 单 击 对 话 框 中 的 【和 运行】 按钮， 完成 机 构 的 运动 仿 
真 。 单 击 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 退 出 对 话 框 。 
4. 保存 分 析 结 采 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 【回放 】 按 钮 田 ， 弹 出 图 14-110 所 示 的 【回放 】 对 话 框 ， 单 击 对 
话 框 中 的 【保存 】 按 钮 目 ， 将 分 析 结 果 保 存 到 指定 的 位 置 。 
(2) 单 击 【回放 】 对 话 框 中 的 【回放 】 按 钮 四 ， 弹 出 图 14-111 所 示 的 【动画 】 对 话 框 。 
单 击 捕获 ... 按钮 ， 弹 出 图 14-112 所 示 的 【捕获 】 对 话 框 。 单 击 【浏览 】 按 钮 ， 弹 出 【保存 
副本 】 对 话 框 ,【 新 名 称 】 输 入 “liushengji”， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 完 成 留声机 动画 的 制作 。 
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14-107 伺服 电动 机 对 话 框 14-108 选择 运动 轴 14-109 分 析 定 义 对 话 框 
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14-110 回放 对 话 框 14-111 动画 对 话 框 14-112 捕获 对 话 框 





[ji4.4.1 留声机 外 观 的 创建 


1. 打开 模型 

单 击 工具 栏 中 的 【打开 】 按 钮 芝 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文件 | chl4 | 
ch1404 文件 中 的 “liushengjiasm”。 

2. 定义 贴图 与 图 形 一 起 保存 

单 击 【 文 件 】 一 【选项 】 命 令 ， 系 统 弹 出 【Creo Parametric 选项 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 左 
侧 单 击 【 配 置 编 辑 器 】 按 钮 ， 弹 出 网 14-113 所 示 的 对 话 框 。 单 击 要 加 电 ... 按钮 , 弹出 图 14-114 
所 示 的 【选项 】 对 话 框 ， 在 【选项 名 称 】 中 输入 “save_texture_with_model”,【 选 项 值 】 中 
输入 “yes”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【Creo Parametric 选项 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 
钮 ， 完 成 定义 贴图 与 图 形 一 起 保存 。 
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十 证 证 同 工 具 芭 ed aperdrale Fe 本 育 隧 户 寸 机 民 昌 于 的 所 十 说 村 “加 凋 二 
着 电 宙 是 PF ri je i 下 而] 站 直上 而 二 王 三 比 后 看 精 兽 上 与 明示 访 , 各 时 册 小 租 闻 ; 
于 了 rr je Emo 小 车 j[ 理 |L 市 而 委 近 捆 可 号 元 件 记 起 诲 当 节 对 一 并 
只 村 酌情 辐 Fs TT a 本 硬 下 护 六 部 乱 看 看 上 时 生 国 子 青 的 杯 雪 末 
rim 5 二 巷 刘 要是 时 ， 和 确定 圳 有 记忆 有 中 
i tmp_tppa ia 硬 下 大 和 上 败 哲 全 存 可 ; 宰 殉 为 讨 恒生 总 
i i 万 是 - 碧 针 妈 柜 迪 情 国 和 里 一 锋 们 得 各 
学 BF _ i iek_ sdil FT | 三 本 启明 百 齐 本 车 世 己 娄 到 性 区 和 二 Hi 二 
Li 本 三 时 = 语序 误导 几何 用 加 忆 。， 加 区 于 
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4/) 











3. 重 定 问 视 图 


和 LO 








单 击 工具 栏 中 的 【选项 卡 】 中 的 【视图 按钮 , 进入 【视图 ] 模块 。 单 击 工具 栏 中 的 见 重 让 
按钮 ， 弹 出 【方向 】 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 【保存 的 视图 】 按 钮 ， 如 图 14-115 所 示 ， 将 模型 调 
整 至 图 14-116 所 示 的 状态 , 在 【名 称 】 输 入 框 中 输入 名 称 1， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 再 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 完 成 视图 的 重 定向 。 





选项 XX 
选项 名 称 下)】: | save_texture_with_ model 
选项 值 (0D): 中 | 浏览 (B)... 
村 (FS ”确定 取消 








14-114 选项 对 话 框 





14-115 方 癌 对 话 框 14-116 重 定向 


4. 设置 主机 的 外 观 

(1) 在 模型 树 中 选中 加 2HULPRT 元件， 鼠标 右 击 选中 【打开 】 命 令 ， 弹 出 主机 窗口 ， 
单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 泻 染 】 按 钮 ， 进 入 【 演 染 】 模 块 。 

(2) 设置 支撑 脚 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 图 14-117 所 
示 的 下 拉 列 表 ， 单 击 鲜 ?说 按钮 ， 弹 出 图 14-118 所 示 【 外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 单 击 对 话 框 中 的 
【图 】 选 项 卡 ， 在 【贴花 】 区 域 中 单 击 【关闭 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 图 像 】 贴 花 类 型 ， 
单 击 【 贴 花 】 正 下 方 的 白色 和 矩形 框 , 弹出 【打开 】 对 话 框 , 打开 随 书 光 盘 源 文件 | ch14 | ch1404 
文件 中 的 【mucai】 图 像 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(4) 单 击 【外 观 管理 器 】 对 话 框 中 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属 
性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-119 所 示 的 数值 ， 单 击 【关闭 】 按 钮 。 

(5) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鳃 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 单 击 图 14-120 所 示 的 
支撑 脚 部 分 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 支撑 脚 的 外 观 设置 。 

(6) 设置 光碟 区 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 中 单 击 鲜 ”"wg 按钮， 弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(7) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptec-painted-yellow】 外 观 球 ， 单 击 【 图 】 选 项 卡 ， 
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在 【贴花 】 区 域 中 单 击 【 关 财 】 后 面 的 倒 三 角 和 人 符号， 选择 【图 像 】 贴 花 类 型 ， 单 击 【 贴 花 】 
矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 软件 图 厂 库 中 的 【metal】 一 【burshed-boum.jpg】 图 像 ， 
单 击 【 打 开 】 投 钮 。 





搜索 . 局 ev | 


< 清除 外 观 
= 我 的 外 观 


名 称 ptec-metallic-aluminium 
天 键 子 


























基本 图 
等 级 | 类 属 了 | 子 类 无 
属性 A 
颜色 天 
强度 | 一 |83.00 © 
© 
环境 1 89. 00 
突出 显示 颜色 区 
光 高 度 | 1.00 | = 
突出 显示 上 [a5.00 
尽 射 | 5.00 
旅 明 0 0.00 区 
= 
14-117 外 观 库 下 拉 列 表 14-118 外 观 管理 器 对 话 框 14-119 基本 选项 卡 








14-120 选择 4 个 支撑 脚 


(8) 单 击 【外 观 管理 民 】 对 话 框 中 的 【基本 】 投 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 
属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-121 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 
人 

(9) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 锣 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 单 击 图 14-122 所 示 光 碟 区 部 分 ， 
然后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 光碟 区 的 外 观 设置 。 

(10) 设置 光 奉 区 旋钮 、 指 针 、 以 及 数字 显示 融 的 外 观 。 单 击 工具 栏 中 的 【外 观 库 】 下 
的 倒 三 角 符号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 访 "器 按钮， 弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 
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(11) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-steel-light】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 
器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 投 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 
颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-123 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 







到 | 选择 此 区 域 











14-121 基本 选项 卡 


14-122 选择 光碟 区 


(12) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 锣 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ,， 单 击 图 14-124 所 示 的 光碟 区 六 个 
旋钮 、 指 针 、 以 及 数字 显示 融 ， 然 后 单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 光 奈 区 旋 
钮 、 指 针 、 以 及 显示 器 的 外 观 设 置 。 


名 称 ptc-metallic-steel-lieht 

















关键 字 
说 明 
基本 
等 级 | 类 属 子 类 | 无 FP . 
属性 \ 
强度 YQ 0.00 ' * N 和 
环境 地 0.00 
突出 显示 颜色 
光 高 度 9 81.00 
突出 显示 从 |94.00 
反射 岂 63. 00 
透明 0 0.00 








14-123 基本 选项 卡 


14-124 选择 对 象 
(13) 设置 表盘 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 


从 写 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 
中 单 击 巾 ”we 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 


(14) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-ceramic】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 器 】 对 话 
框 中 的 【基本 】 按 钮 ,选择 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 闫 色 显 示 】 
的 参数 调整 至 图 14-125 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(15) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 侠 ， 和 鼠标 变 成 毛笔 状态 ， 单 击 图 14-126 所 示 的 表盘 ， 然 后 
单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 表盘 外 观 设 置 。 

(16) 设置 音量 旋钮 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 
列表 中 单 击 鲁 ;这 器 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(17) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminiuom】 外 观 球 ， 单 击 【 图 】 选 项 


卡 ， 在 【贴花 】 区 域 中 单 击 【 关 闭 】 后 面 的 倒 三 角 符号， 选择 【图 像 】 贴 花 类 型 ， 单 击 【 贴 
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化 】 和 矩形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 檀 源 文件 | ch14 | ch1404 文件 中 的 【metal】 
图 像 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 























名 称 | 人 pte-ceramic > 

关键 字 

基本 图 ss 

等 级 | 类 属 子 类 无 
属性 

颜色 

强度 [由 95.00 

环境 [94.00 

突出 显示 颜色 

光亮 度 { 100.00 

突出 显示 Y 70.00 

反射 =- 则 一 .00 

透明 0 0.00 
14-125 基本 选项 卡 14-126 选择 对 象 


(18) 单 击 【 外 观 管理 右 】 对 话 框 中 的 【基本 】 投 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 
属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-127 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 
钮 。 

(19) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 锣 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 单 击 图 14-128 所 示 的 音量 旋钮 部 
分 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 投 钮 ， 完 成 音量 旋钮 的 外 观 设 置 。 


二 


一 二 
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涪 明 
基本 
等 级 | 类 属 了 类 | 渗 全 
属性 
颜色 
强度 {) |100.00 
环境 {) 100.00 se 
突出 显示 颜色 bs 
突出 显示 人 |100.00 5 es 
尽 射 屿 一 |82.00 = 
透明 9 0.00 
图 14-127 基本 选项 卡 14-128 选择 对 象 


(20) 设置 喇叭 管 的 外 观 。 单 击 工 具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 中 单 击 错 ;9 器 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(21) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-gold】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 器 了】 
对 话 框 中 的 【其 本】 按钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属 性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 闫 色 
显示 】 的 参数 调整 至 图 14-129 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(22) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 蔷 ， 鼠标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 14-130 所 示 的 
喇叭 管 ， 然 后 单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 喇叭 管 外 观 设置 。 

(23) 设置 主体 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 单 
击 独 六 缮 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 
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名 称 Ptc-metallic-eold 























关键 字 

小 明 

等 级 | 类 民生 了 类 | 还 
属性 < 

颜色 3 

强度 1 63.00 

环境 人 44.00 

突出 显示 颜色 eh 

光 高 度 内 30.00 

突出 显示 世 29.00 

反射 Yd 21.00 

透明 0 0.00 
14-129 基本 选项 卡 14-130 选择 对 象 


(24) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-steel-light】 外 观 球 ， 单 击 【 图 】 选 项 
卡 ， 在 【贴花 】 区 域 中 单 击 【 关 财 】 后 面 的 倒 三 角 符 号 ， 选 择 【 图 像 】 贴 花 类 型 ， 单 击 【 贴 
化 】 窍 形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光盘 源 文件 | ch14 | ch1404 文件 中 的 【mucai】 
图 像 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(25) 单 击 【外 观 管理 右 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 
属性 ， 将 【着 色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-131 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 
钮 。 

(26) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 锣 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 未 泻 染 的 主体 部 
分 ， 然 后 单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 

(27) 单 击 工 具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 号 编 加 模型 外 观 
按钮 ， 弹 出 【模型 外 观 编辑 器 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 右 上 角 的 【选择 】 按 钮 过， 然后 在 视图 
中 单 击 上 一 步 已 经 贴图 的 任 一 处 ， 单 击 【 图 】 选 项 卡 ， 单 击 【 贴 花 】 后 面 的 【贴花 放置 】 按 
钮 雪 ， 弹 出 图 14-132 所 示 的 【贴花 放置 】 对 话 框 ， 在 【贴花 放置 】 对 话 框 中 的 【旋转 】 对 
话 框 中 输入 值 9009， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 此 时 图 片 将 旋转 90°。 




















呈 贴花 放置 X 
名 称 <ptc-metallic-steel-lieht> 嘲 淡 ee i 100 O00 
关键 字 映射 
| 极 1).DDDo 
基本 重 置 
属性 单一 团 多 个 
颜色 重复 
x 1. 000 
强度 YY |90.00 Y 1. 000 
环境 一 人 一 | 和 0 革 种 
突出 显示 颜色 位 辕 
x 0. 000 
光亮 度 VY 9 Y 0. 000 
突出 显示 VY 79.00 旋转 0. 000 
反射 UV 40. 00 反 向 向 | 丘 重 置 
透明 二 0.00 确定 取消 
14-131 基本 选项 卡 14-132 贴花 放置 对 话 框 


5. 设置 唱 针 的 外 观 


A480 
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(1) 设置 ICHANGZHENL.PRT 和 CHANGZHEN2.PRT 的 外 观 。 单 击 【窗口 】 按 钮 四 "的 倒 三 
角 符 写 ， 选 择 UU3HENGJLA3SM， 回 到 装配 图 ， 单 击 工 具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 在 
弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 鳝 ?三 ， 按 钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(2) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 单 击 【外 观 管理 
器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 
颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-133 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(3) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 粤 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 在 视图 中 选择 
CHANGZHENLPRT 和 CHANGZHEN2.PRT 元件， 然后 单 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 











14-133 ”基本 选项 卡 
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(4) 设置 加 BaCHANGzZHEN3.PRT 的 外 观 。 在 模型 树 中 选中 国 CHANGZHEN3.PRT 元 件 ， 鼠 
标 右 击 选中 【打开 】 命 令 ， 弹 出 可 -CHANGZHEN3.PRT 窗 口 。 单 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 演 染 】 按 
钮 ， 进 入 【 泻 染 】 模 块 。 

(5) 图 14-134 所 示 部 分 的 外 观 设置 方法 与 唱 针 1、 唱 针 2 的 设置 方法 一 样 ， 在 此 不 再 


Ne 


/ 


(6) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 单 击 【 图 】 选 项 
卡 ， 在 【贴花 】 区 域 中 单 击 【关闭 】 后 面 的 倒 三 角 符号 ， 选 择 【 图 像 】 贴 花 类 型 ， 单 击 【 贴 
伦 】 移 形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 打 开 随 书 光 盘 源 文件 | ch14 | ch1404 文件 中 的 【metal】 
图 像 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 。 

(7) 单 击 【外 观 管理 器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 
属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-135 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 
钮 。 

(8) 单 击 工具 栏 中 外 观 球 鲍 , 鼠标 变 成 毛笔 状态 , 按 住 Ctrl 键 选择 回 9CHANGZHEN3.PRT 
中 的 圆柱 杆 部 分 ， 然 后 单 击 【 和 选择】 对话 框 中 的 【确定 】 按 钮 。 

(9) 设置 圆柱 杆 顶 端的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 出 下 拉 列 
表 ， 单 击 岛 "到 里. 按钮， 弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(10) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium 】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管 理 
器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属 性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 
颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-136 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

















名 称 ptc-metalllic-aluminlum 





















关键 字 

况 明 
基本 
等 级 类 属 加 子 类 | 运 
颜色 

> 强度 {0 |100.00 
环境 ~ 人 |100.00 
突出 显示 颜色 
光亮 度 ”全 2.00 
突出 显示 (}- 37.o0 
反射 Y 35. 00 
透明 VW 0.00 





14-134 选择 对 象 


14-135 基本 选项 卡 


(11) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 14-137 所 示 的 
册 柱 杆 项 端 ， 然 后 时 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 圆柱 杆 项 端 外 观 设置 。 

















说 明 

基本 

等 级 | 类 属 子 类 无 

属性 ; 

颜色 

强度 人 26.00 

环境 17.00 

突出 显示 颜色 

光 高 度 人 —— 7.00 

突出 显示 {} 62.00 

尽 射 二 35.00 

透明 0.00 





14-136 基本 选项 卡 


14-137 选择 对 象 


(12) 设置 针尖 的 外 观 。 单 击 工 具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 单 
击 坪 知 守 器， 按钮， 弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(13) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-painted-red】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 器 】 对 
话 框 中 的 【其 本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 闫 色 显 
示 】 的 参数 调整 至 儿 14-138 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(14) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 余 ， 和 鼠标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 14-139 所 示 的 
针尖 ， 然 后 捍 击 【选择 】 对 话 框 中 的 【 人 确定】 按钮， 完成 针尖 外 观 设 置 。 

6. 设置 唱 厂 的 外 观 


命令 ， 弹 出 唱 厂 窗口 ， 然 后 日 击 【 选 项 卡 】 中 的 【 泻 染 】 按 钮 进入 【 洽 染 】 模 块 。 
(2) 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 单 击 富 ”ee 按钮 ， 
弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 


(3) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-aluminium】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 
器 】 对 话 框 中 的 【其 本】 按钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【 闫 色 】 和 【突出 
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选择 此 针尖 部 分 
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14-139 选择 对 象 


(4) 单 击 工 具 栏 中 的 外 观 球 鳃 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 14-141 所 示 唱 
盘 的 上 下 面 《中 间 目 配 缝 部 分 不 选 )， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 大 圆 
盘 外 观 设 置 。 


等 级 类 属 ‘vw 子 类 无 选择 大 圆 盘 
属性 
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14-141 选择 对 象 


(5) 设置 小 圆 盘 的 外 观 。 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符号 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 
单 击 图 名 言 有 按钮， 弹出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(6) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-blue】 外 观 球 ， 单 击 【 外 观 管理 器 】 对 
话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显 
示 】 的 参数 调整 至 图 14-142 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(7) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 鲍 ， 鼠 标 变 成 毛笔 状态 ， 按 住 Ctrl 键 选择 图 14-143 所 示 的 
唱 盘 小 圆 盘 ， 然 后 单 击 【 选 择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 小 圆 盘 外 观 设置 。 

(8) 设置 喇叭 的 外 观 。 返 回 到 装配 体 ， 单 击 工具 栏 的 【外 观 库 】 下 的 倒 三 角 符 号 ， 弹 
出 下 拉 列 表 ， 单 击 转 %mg 按钮 ， 弹 出 【外 观 管理 器 】 对 话 框 。 

(9) 在 【我 的 外 观 】 调 色 板 中 选择 【ptc-metallic-gold】 外 观 球 ， 单 击 【外 观 管理 器 】 对 
话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 选 择 【 基 本 】 选 项 卡 ， 编 辑 外 观 属性 ， 将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显 
示 】 的 参数 调整 至 图 14-144 所 示 的 数值 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(10) 单 击 工具 栏 中 的 外 观 球 惫 ,鼠标 变 成 毛笔 状态 , 选择 视图 中 的 喇叭 ,然后 单 击 【 选 
择 】 对 话 框 中 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 喇叭 外 观 设 置 ， 留 声 机 的 外 观 设 置 完 成 ， 所 得 图 形 如 图 
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名 称 ptc-metallic-blue 

















关键 字 
说 明 
基本 图 
等 级 | 类 属 子 类 无 

属性 

颜色 | 
强度 80.00 
环境 十 | 一 |88.00 
突出 显示 颜色 | 
光 敲 度 71.00 
突出 显示 73.00 
尽 射 43.00 
透明 0.00 








14-142 基本 选项 卡 14-143 选择 对 象 


名 称 ptc-metallic-eold 

天 键 字 

砚 明 

基本 图 

等 级 类 属 |w| 子 类 无 
属性 

颜色 























14-144 基本 选项 卡 


14-145 留声机 


Di14.4.2 ”房间 的 布置 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 器 ， 弹 出 【场景 】 对 话 框 。 单 击 【 房 间 】 按 钮 ， 弹 
出 图 14-146 所 示 的 【房间 】 选 项 卡 。 

(2) 在 【房间 外 观 】 中 单 击 图 14-146 所 示 的 【天 花 板 】 和 矩形 框 ， 弹 出 图 14-147 所 示 的 
【房间 外 观 编辑 器 】 对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 【图 】 选 项 卡 ， 单 击 【 贴 花 】 正 下 方 的 白色 算 
形 框 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 。 选 择 对 话 框 中 的 【wood】-~【Beech】 一 【加 Besehreolor jpe】 
文件 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 贴 花 】 后 面 的 【贴花 放置 】 按 钮 二 ， 弹 出 图 14-148 
所 示 的 【贴花 放置 】 对 话 框 。 在 【贴花 放置 】 对 话 框 中 的 【旋转 】 对 话 框 中 输入 值 -10， 单 击 
【确定 】 按 钮 。 

(3) 单 击 【 房 间 外 观 编辑 器 】 对 话 框 中 的 【基本 】 按 钮 ， 弹 出 【基本 】 选 项 卡 ， 编 辑 
外 观 属性 ,将 【颜色 】 和 【突出 颜色 显示 】 的 参数 调整 至 图 14-149 所 示 的 数值 ， 单 击 【关闭 】 
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按钮 。 

(4) 在 【房间 方向 】 区 域 中 选择 【模型 】 按 钮 ， 并 选中 以 将 房间 锁定 到 模型 选项 。 

(5) 在 【大 小 】 区 域 中 取消 选中 除了 【天 人 花 板 】 外 的 其 他 房间 壁 ， 输 入 房间 的 【大 小 】 
和 天 花 板 的 【旋转 】 参 数 如 图 14-150 所 示 ， 完 成 房间 的 布置 。 





房间 外 观 编辑 轩 x 
二 最 2 搜索 J 油 ” 哺 - 

， 2 + \ 

口 苞 即 印 选项 ~ ~ 房间 外 观 向 汉文 件 * 


场景 (8) | 房间 @) 光源 (L) 效果 下) 6 【 叶 6 可 © 
“yp O06 


N 
A_， a - 届 "hl 库 2 std-metals. dmt 








房间 方向 
娘 相 室 。 模型 Mi 将 房间 镜 定 到 模型 





大 小 100. 00 























" ” OQ 
可 天 花 板 1. 000 3 100. 00 丁 
过 © 
YY 地板 -1, 000 io: 突出 显示 颜色 2 

亮度 {) |100.00 
Y 墙壁 1 -1.000 | lo: 光亮 度 0 是 
突出 显示 {) 100.00 和 
W 墙 圣 2 -1, 000 0: 反射 日 14.00 
, 上 
Y 墙壁 3 1. 000 L9- 透明 世 0.00 = 
这 000 
Y 墙壁 4 1. 000 E> 
全 
SA pe 
© 

关闭 预 第 >>> 
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14-146 房间 选项 卡 14-147 房间 外 观 编辑 器 对 话 框 
贴花 放置 X 房间 方向 
照相 室 | | 模型 】 [将 房间 汪 定 到 异型 
100.00 i 
| 参数 名 称 <enhanced-realism-ceiline> 天花 板 ty bo: 
汪 型 | 至 区 

es 0. O00 关键 子 地 板 2 A 

重 置 说 明 墙壁 1 -2.020 | ls 

副本 基本 图 墙壁 2 -1.660 | 际 

| 等 级 | 类 属 ”jv| 子 类 | 无 寺 蛙 3 ra | 式 

x 0 1.000 属性 墙壁 4 2.400 la- 

Y 1.000 襄 色 | 
重 置 强度 局 82.00 一 旋转 
位 置 环境 0 83.00 x \ -20. 00 
Y -81.00 
x 0.000 突出 显示 颜色 RE 
Z 11 20.00 
; 000 光 高 度 0 66.00 
旋转 0.000 区 比例 
示 口 60. 00 
反 向 | 向 | 号 重 置 a Sy 比例 缩放 地 板 
尽 射 世 30.00 
= 显示 选项 
确定 取消 透明 有 0.00 司 着 色 门 线 杠 
14-148 贴花 放置 对 话 框 14-149 基本 选项 卡 14-150 房间 选项 卡 
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在 这 个 房间 中 天 花 板 在 地 板 的 下 面 ， 所 以 把 天 花 板 当 作 地 板 。 
房间 中 的 【大 小 】〗 和 【旋转 】 可 根据 需要 进行 调整 ， 调 整 到 留声机 的 支撑 脚 与 天 花 板 刚 
好 接触 即 可 。 


[LI4.4.3 ”设置 光源 


(1) 单 击 【场景 】 对 话 框 中 的 【光源 】 按 钮 ， 系 统 弹出 【光源 】 选 项 卡 ， 如 图 14-151 
所 示 。 

(2) 单 击 【 光 源 列表 】 中 的 平行 光源 夫 入 defadlt 出 stant ， 在 【强度 】 中 输入 3， 选 
中 [| 启用 明 影 对 话 框 ， 在 下 面 的 输入 框 中 输入 值 82。 单 击 位 一 - -- 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 
话 杠 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 14-152 所 示 ， 然 后 在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 
项 ， 图 中 的 光源 如 图 14-153 所 示 ， 单 击 【关闭 】 按 钮 ， 完 成 afsmt distsnt 平行 光源 的 创建 。 
































场景 国 
0D 记 人 贸 虹 地 项 ~ | 
场景 (5S) 房间 (&) | 光源 (L) 效果 (E) 
光源 列表 | 
default distant 组 
A 回 Environment 4 
重光 distantl 路 
有 重光 distant2 乡 
a | $ 
利夫 [ea 
器 光源 位 置 
pe 源 位 置 
0 强度 其 150 
i Y 1. 247 
阴影 em 
[启用 阴影 
Re 柔和 度 柔和 睛 蕉 点 位 图 
位 置 ... | 了 -0. 385 
Mi 显示 光源 锁定 到 相机 - Z -0.366 
站 类 图 | 预览 >>> | | 关闭 
14-151 场景 对 话 框 14-152 光源 位 置 对 话 框 14-153 光源 














(3) 单 击 【 光 源 列表 】 中 的 平行 光源 二 浓 distantl ， 创 建 一 个 平行 光源 照 亮 模型 整体 ， 
在 【强度 】 中 输入 1。 单 击 基 置 .. . 按钮 ， 弹 出 【光源 位 置 】 对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 
图 14-154 所 示 ， 然 后 在 【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 图 中 的 光源 如 图 14-155 
所 示 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 ， 完 成 二 好 distantl 平行 光源 的 创建 。 

(4) 单 击 到 滩 iistant2 上 的 眼睛 图 标 全 ， 使 其 变 成 悉 ， 屏 项 掉 至 滨 和 istant2 。 

(5) 单 击 右 侧 的 聚光灯 按钮 于 ， 创 建 一 个 聚光灯 照 亮 留声机 的 喇叭 某 一 部 分 。 在 【 强 





对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 14-156 所 示 ， 图 中 的 光源 如 图 14-157 所 示 ， 然 后 在 【 锁 
定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 单 击 关 闭 按钮 ， 完 成 【spot1 】 聚 光 灯 的 创建 。 
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14-154 光源 位 置 对 话 框 
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14-156 光源 位 置 对 话 框 14-157 光源 


(6) 同 理 ， 单 击 右 侧 的 聚光灯 按钮 好 ， 创 建 一 个 聚光灯 照 亮 留声机 的 唱 盘 某 一 部 分 。 
在 【强度 】 中 输入 5,【 角 度 】 输 入 值 30,【 焦 点 】 输 入 值 1。 单 击 位 前 -… 按钮 ， 弹 出 【光源 
位 置 】 对 话 框 ， 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 14-158 所 示 ， 图 中 的 光源 如 图 14-159 所 示 ， 然 后 
【锁定 到 】 下 拉 列 表 中 选择 【模型 】 选 项 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 ， 完 成 【spot2】 聚 光 灯 的 创 


建 。 
( 曙 注意 


在 实际 操作 中 还 可 以 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 光 源 和 焦点 ， 调 节 光 源 位 置 。 
(7) 单 击 工具 栏 中 的 【场景 】 按 钮 ， 弹 出 【场景 】 选 项 卡 ， 单 击 【 场 景 】 按 钮 ， 弹 出 
En 
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关闭 ee 
14-158 光源 位 置 对 话 框 14-159 光源 
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N > MM Ec \ 4 > 
泻 染 设置 和 进行 演 染 


(1) 单 击 工 具 栏 中 的 【 演 染 设置 】 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 【 演 染 设置 】 对 话 框 。 

(2) 选择 【Photolux】 泻 染 右 ,【 质 量 】 选 择 【最 大 】 其 他 接受 默认 的 设置 ， 如 图 14-160 
所 示 。 

(3) 单 击 【 输 出 】 按 钮 ， 在 【 泻 染 到 】 下 拉 列 表 中 选择 JPEG 格式 ， 然 后 单 击 【 文 件 名 】 
后 面 的 按钮 贸 ， 指 定 泻 染 到 的 位 置 ， 单 击 【 关 闭 】 按 钮 。 

(4) 单 击 工具 栏 中 的 【 演 染 窗口 按钮 萤 注 染 罕 口 ,对 模型 进行 演 染 , 所 得 结果 如 图 14-161 
所 示 。 效 果 图 见 随 书 光 盘 源 文件 | ch14 | ch1404 | 结果 | liushengji.jpg。 
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14-160 演 染 设置 对 话 框 14-161 效果 图 
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